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PRATICAS DIDATICO-PEDAGOGICAS NO ENSINO DE GEOGRAFIA: NARRATIVA
DOCENTE SOBRE O USO DO CANVA

RESUMO

Esta dissertacdo tem como propdsito examinar as praticas pedagogicas adotadas
no ensino de Geografia nos anos finais do Ensino Fundamental, com destaque para o
uso da plataforma digital Canva, entre 2020 e 2024. A pesquisa foi realizada em duas
instituicbes da rede estadual do Parana: o Colégio Estadual Padre Cirilo, localizado no
municipio de Capanema, e a Escola Estadual do Campo Sagrada Familia, em Planalto,
ambas vinculadas ao Nucleo Regional de Educacao de Francisco Beltrdo. O estudo parte
de experiéncias da autora como professora de Geografia, vivenciadas em um periodo de
ampliacdo das politicas de integracao tecnoldgica promovidas pela Secretaria de Estado
da Educacéo do Parana (Seed/PR). Nesse contexto, especialmente intensificado pela
pandemia de COVID-19, a incorporagdo de recursos digitais nas praticas escolares
tornou-se uma exigéncia urgente, ao mesmo tempo que revelou limitacdes relacionadas
a infraestrutura, a formacdo docente e ao acesso desigual as tecnologias. Buscando
tornar o processo de ensino-aprendizagem mais dinamico e significativo, a pesquisa
investigou o uso do Canva como ferramenta pedagdgica. O recurso foi utilizado para a
producao de diversos materiais visuais — como infogréaficos, cartazes e apresentacfes —
voltados a construcéo de saberes geograficos de forma colaborativa e criativa. Apesar
do potencial da plataforma para estimular a autonomia discente e enriquecer as
atividades didaticas, sua aplicagdo em sala de aula depende de condicdes técnicas
minimas e de uma proposta metodolégica sensivel as realidades locais e as
necessidades dos alunos. A investigacao também problematiza o tensionamento entre a
inovacdo tecnoldgica e a restricdo da autonomia docente, observando que 0 uso
impositivo de plataformas digitais pode limitar a atuacdo pedagodgica, reduzindo o
professor a um agente reprodutor de conteldos previamente formatados. Assim, a
pesquisa busca refletir sobre as reais contribuicdes dessas tecnologias para a Educacéo,
analisando se promovem uma renovacao significativa das praticas ou apenas mascaram
precariedades ja existentes no sistema educacional. Metodologicamente, trata-se de

uma pesquisa-agao de abordagem qualitativa, com carater exploratorio e fundamentacéo
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bibliografica. A base teodrica sustenta-se em autores como Milton Santos, Paulo Freire,
Libaneo, Cavalcanti, entre outros. Ademais, baseia-se em documentos curriculares como
a Base Nacional Comum Curricular e o Referencial Curricular do Parand. A dissertacao
esta organizada em trés capitulos: o primeiro examina o avanco das tecnologias
educacionais no Parana a partir de 2017; o segundo trata do uso de recursos digitais no
Ensino Fundamental Il e suas implicacdes na pratica docente; e o terceiro apresenta as
experiéncias pedagogicas envolvendo o Canva, analisando seu impacto no ensino de
Geografia. As consideracfes finais sintetizam os principais achados e discutem as

perspectivas futuras para o uso das tecnologias digitais na educacao geografica.

Palavras-chave: Ensino de Geografia; Canva na educacao, Recursos didatico-digitais.



TEACHING AND PEDAGOGICAL PRACTICES IN TEACHING GEOGRAPHY:
TEACHER'S NARRATIVE ABOUT THE USE OF CANVA

ABSTRACT

This dissertation aims to examine the pedagogical practices adopted in Geography
teaching in the final years of Elementary School, with a particular focus on the use of the
digital platform Canva between 2020 and 2024. The research was conducted in two public
schools in the state of Parand, Brazil: Colégio Estadual Padre Cirilo, located in the
municipality of Capanema, and Escola Estadual do Campo Sagrada Familia, in
Planalto—both under the jurisdiction of the Regional Education Office of Francisco
Beltrdo. The study is grounded in the author's professional experiences as a Geography
teacher during a period marked by an expansion of educational technology policies
promoted by the State Department of Education of Parana (Seed/PR). This period,
particularly during the COVID-19 pandemic, required an urgent integration of digital tools
into educational practices, while also exposing significant challenges related to
infrastructure, teacher training, and unequal access to technology. In an effort to make
the teaching and learning process more dynamic and meaningful, the study explored the
use of Canva as a pedagogical tool. The platform was employed in the creation of various
visual materials — such as infographics, posters, and presentations — designed to foster
collaborative and creative construction of geographical knowledge. Despite its potential
to enhance student autonomy and enrich classroom activities, the effective
implementation of Canva relies on minimum technical infrastructure and a methodological
approach that considers the specific needs and contexts of each school and group of
students. The research also raises critical questions about the tension between
technological innovation and the reduction of teacher autonomy. It highlights that the
imposed use of digital platforms can restrict educators to mere content deliverers,
undermining their creative and critical role in the teaching process. Therefore, the
dissertation seeks to reflect on the real contributions of such technologies to education,
guestioning whether they truly transform pedagogical practices or simply mask structural
deficiencies within the educational system. Methodologically, the study adopts a

gualitative action-research approach, with an exploratory and bibliographic nature. The
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theoretical foundation is supported by authors such as Milton Santos, Paulo Freire,
Libaneo, Cavalcanti, among others, in addition to curricular documents such as the
Brazilian National Common Curricular Base (BNCC) and the Paran& State Curriculum
Guidelines. The dissertation is organized into three chapters: the first examines the
development of educational technologies in Parana since 2017; the second addresses
the use of digital tools in Elementary School and their implications for teaching practices;
and the third presents the practical experiences with Canva, analyzing its impact on
Geography education. The final considerations summarize the main findings and discuss

future perspectives on the use of digital technologies in Geography teaching.

Keywords: Geography Education; Canva in Education; Digital Teaching Resources.
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INTRODUCAO

A presente pesquisa tem como objetivo discutir as préaticas pedagogicas
desenvolvidas no ensino de Geografia no Ensino Fundamental Il, com enfoque no uso
da tecnologia Canva entre os anos de 2020 a 2024. A pesquisa foi desenvolvida em duas
escolas pertencentes ao Nucleo Regional de Educacao de Francisco Beltrdo, sendo elas:
Colégio Estadual Padre Cirilo (E.F.M.P), no municipio de Capanema, e Escola Estadual
do Campo Sagrada Familia (E.F), no municipio de Planalto, no Parana.

A discussdo que serd apresentada parte de narrativas de praticas didatico-
pedagogicas que contaram com 0 uso da tecnologia Canva, desenvolvidas pela autora
nos ultimos quatro anos como docente, periodo no qual se acompanhou uma maior
implementacdo de tecnologias pela Secretaria de Educacdo do Estado do Parana
(Seed/PR). Esse momento trouxe desafios relacionados a incorporacdo de tecnologias
digitais no contexto educacional, a fim de que essas promovessem novas formas de
aprendizagem interativas que articulassem tecnologias a outras atividades. No entanto,
também surgiram dificuldades relacionadas ao acesso a tecnologias de qualidade e seu
uso em sala de aula.

Nos ultimos anos, a demanda por equipamentos tecnolégicos intensificou-se,
especialmente durante a pandemia causada pela COVID-19. Esse cenario impulsionou
a insercao de mais tecnologias em comparacao as que ja estavam sendo implementadas
nas escolas desde 2017. Com o agravamento da pandemia, os professores tiveram que
pensar suas praticas alinhadas as tecnologias, de modo que a implementacdo dessas
ferramentas passou a exigir acesso a dispositivos digitais e a uma conexao de qualidade
tanto dos professores quanto dos alunos. Nesses termos, aulas remotas, atividades on-
line, plataformas e jogos on-line representavam um desafio para manter o interesse dos
estudantes nas aulas e nos conteudos.

No contexto das aulas em plataformas de videoconferéncia, as escolas
precisaram manter os alunos integrados nas aulas e atentos ao que era ensinado e aos
estudos. Assim, o uso de aparelhos celulares ou notebooks tornou-se mais um desafio.
A integracdo de aulas remotas e ferramentas tecnoldgicas com vistas a modernizacéo

da educacdo passou a ser uma possibilidade aos métodos usuais de ensino, mas,

13



paradoxalmente, ndo ofereceu ao professor a autonomia necessaria para decidir como
e quando utilizar as plataformas tecnoldgicas em sala de aula. Assim, ao invés de tornar
mais efetivo o processo de ensino, dificultou a insercao dos professores, tanto no Ensino
Fundamental quanto no Ensino Médio. Sem a autonomia docente, a tecnologia pode se
tornar mais um recurso de reproducédo de contetdo e controle de ensino, limitando o
papel do professor e impedindo que ele explore plenamente as possibilidades interativas
e din@micas que os recursos digitais oferecem para a constru¢cédo do conhecimento.

Nesse contexto, a partir da pratica como professora, foram desenvolvidas formas
para trabalhar os contetudos geogréaficos em sala de aula, com intuito de que as aulas se
apresentassem mais atrativas. Como o uso de slides e coOpias de conteltdos gerou
desinteresse a medida que deixava de ser “novo” aos alunos, buscou-se pensar em uma
ferramenta que contribuisse para o aprendizado dos estudantes, nesse caso o Canva.

A plataforma Canva tem sido utilizada nas aulas para realizar modelos de
apresentacao, infografico, cartaz, jornal, que podem auxiliar nas atividades de pré e pés,
como praticas de campo, ou em momentos de reflexdo fora da escola, em que o aluno
precisa validar o seu entendimento sobre o contetido. E importante destacar que nem
todas as escolas ou turmas tém condi¢des para a implementacéo do Canva, e seu uso
depende de uma estrutura acessivel e uma abordagem metodoldgica bem planejada,
adaptada a realidade de cada contexto escolar.

O Canva é uma ferramenta que permite o desenvolvimento de atividades em sala
de aula, possibilitando a criacdo de materiais didaticos personalizados pelo professor e
pelos préprios alunos. Contudo, também pode ser uma ferramenta limitadora, pois sua
implementacéo requer um planejamento cuidadoso, além de demandar equipamentos
eletronicos, internet acessivel e alunos engajados com a aula. Nesta pesquisa que se
apresenta, a metodologia que foi adotada priorizava a integracao entre recursos digitais
e materiais impressos, respeitando o desenvolvimento cognitivo dos estudantes e
incentivando a criatividade na constru¢cdo do conhecimento geografico, de modo a usar
a ferramenta tecnolégica como integrante de um planejamento maior, pensado
especialmente para cada turma e visando ao contexto especifico dos alunos meio a
situacdo de emergéncia sanitaria vivida a época da pandemia de COVID-19.

Nesse sentido, a questao central que orienta esta pesquisa é: O Canva contribuiu
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para o ensino de Geografia? Para responder a essa pergunta, buscou-se discutir como
ensinar Geografia nos anos finais do Ensino Fundamental com o apoio de tecnologias;
e se a plataforma Canva possibilita o entendimento sobre os contetdos da disciplina.
Além disso, discutiu-se sobre os desafios enfrentados pelo professor de Geografia na
adaptacdo as diversas tecnologias desenvolvidas pela Seed/PR, bem como se essas
tecnologias potencializam o ensino ou apenas camuflam sua precarizacao.

Diante do exposto, optou-se por realizar uma pesquisa-ac¢ao, qualitativa de cunho
exploratorio e bibliogréfica, sustentada em autores como Andrade (1989), que estuda o
espaco geografico como componente essencial do ensino de Geografia; Cavalcanti
(1998), que aborda metodologias para o ensino de Geografia; Paulo Freire (1996), que
aborda a educacéao libertadora; Libaneo (2006), que explora as praticas educativas no
processo de ensino-aprendizagem; Pontuschka, Paganelli e Cacete (2007), que
apresentam praticas do ensino de Geografia; Teixeira e Campos (2009), que trabalham
a inclusédo digital e seus desafios; e Kenski (2008), que fundamenta uma analise critica
do uso das tecnologias; entre outros. Também foi realizada uma pesquisa em
documentos oficiais que norteiam a Educacao, a saber: Base Nacional Comum Curricular
(BNCC, 2018) e Referencial Curricular do Parana (2018).

No que diz respeito & organizacdo deste trabalho, esta estruturada em trés
capitulos, cada um abordando aspectos especificos da problematica levantada. O
primeiro capitulo trata sobre a implementacédo das tecnologias no estado do Parana, a
partir de 2017, quando politicas voltadas a digitalizacdo das escolas comecaram a ser
implementadas.

O segundo capitulo aborda o uso das tecnologias no Ensino Fundamental Il no
Parana nos ultimos anos. Assim, faz-se a argumentacdo de que a insercdo das
ferramentas tecnoldgicas na sala de aula, mediada pela acdo docente, pode contribuir
significativamente para o desenvolvimento dos estudantes.

O terceiro capitulo apresenta a implementacdo do Canva nas turmas de 7° a 9°
anos do Ensino Fundamental I, com base em experiéncias realizadas entre 2020 e 2024
nas escolas mencionadas. Nesse ato, contextualizou-se o uso de tecnologias no ensino
de Geografia e como o Canva pode contribuir para tornar o aprendizado mais dinamico

e interativo. Em seguida, séo apresentadas as consideracdes finais.
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1. TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS NO ESTADO DO PARANA

Este capitulo trata da implementacdo de ferramentas tecnoldgicas no estado do
Parana a partir de 2017, sendo impulsionadas pela pandemia da COVID-19. A crise
sanitaria causada pelo coronavirus SARS-CoV-2 resultou em um distanciamento social
e acelerou a adocdo de tecnologias nas escolas estaduais, principalmente com a
introdugdo do ensino remoto. Nesse contexto, as aulas passaram a ser realizadas
virtualmente; assim como reunides de planejamento, coordenacao e monitoramento das
atividades, a fim de garantir a continuidade do ensino durante a suspensao das aulas
presenciais?.

A implementacdo das tecnologias do Parana atendeu ao Plano de Metas do
Governo do Estado do Parana (2015-2018), especificamente a acdo seis do Programa
Minha Escola Tem Acdo (META), a pesquisa Guia Edutec e ao projeto piloto (2015-
2016), apresentados na descricdo do programa Conectados. E importante mencionar
gue o programa Conectados 2.0 trata da implementacao gradativa de softwares livres e
da integracao de equipamentos tecnologicos. Para compreender melhor essa questao,
os softwares livres, segundo Mello e Teixeira (2009), sdo mais do que uma ferramenta
técnica e economicamente viavel, apresentam-se como uma Op¢ao para criacao,
colaboracéo e independéncia tecnoldgica e cultural.

A implementacdo de plataformas com softwares livres e também com softwares
proprietarios esta ligada a parcerias e “[...] obedece a uma dindmica centralizadora e
fechada” (Mello e Teixeira, 2009, p. 213). Isso ocorre a partir da articulagdo de
investimentos entre o setor publico e o privado, com a liberacdo da utilizacdo das
plataformas para a educacao.

A Secretaria de Educacéo do Estado do Parana (Seed-PR) realizou parceria com

o Google em 2017, o que possibilitou a criagdo de e-mails pedagogicos para 0s

1 EDUCACAO — Também como forma de conter a proliferac&o do virus, o decreto estabelece a suspenséo
das aulas presenciais em escolas estaduais publicas e privadas, inclusive nas entidades conveniadas com
o Estado, cursos técnicos e em universidades publicas e privadas. A peca juridica pede ainda para que
seja considerada no ambito do Estado e dos outros Poderes, 6rgaos ou entidades autbnomas, inclusive
na iniciativa privada, a adequacéo do expediente dos trabalhadores aos horarios de restricdo proviséria de
circulacdo definidos pelo decreto, e a priorizacdo da substituicdo do regime de trabalho presencial para o
teletrabalho. Outra medida é a orientacéo para servidores do Estado voltarem ao teletrabalho e evitarem
reunides presenciais.
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profissionais da Rede Estadual de Educacédo e para os alunos, com acesso liberado pelo
E-Mail @escola a ferramentas como o Google Drive, Google Agenda, Planilhas Google,
Apresentagdes Google e Google Sala de aula. Essas ferramentas tinham como objetivo
agilizar o trabalho dos professores e dos alunos.

Assim, os professores passaram a utilizar seus e-mails institucionais para acessar
os recursos disponibilizados pelo Google. No mesmo ano, em parceria com a Companhia
de Tecnologia da Informacao e Comunicacao do Parana — Celepar, o aplicativo Escola
Parana proporcionou aos alunos a possibilidade de se manter conectados com a escola
e receber informacdes sobre o boletim, grade de horarios e eventos. Além disso,
viabilizou envio de fotos; acesso a lista de colegas e a idade dos alunos. Como citado no
Tutorial disponibilizado pela Celepar, o aplicativo esta disponivel para todos os alunos
da Rede Estadual.

A demanda por cursos de capacitacdo cresceu com o aumento das tecnologias
presentes nas escolas. Assim, o setor de Tecnologia educacional ficou responsavel por
realizar o suporte nas instituicdes de educacdo para a utilizacdo dos Laboratérios de
Informética (Parana Digital e Prolnfo); assisténcia na criagdo dos sites das escolas;
instrucdes sobre 0 aproveitamento da programacéao da TV Paulo Freire; colaboragédo com
o Programa de Desenvolvimento Educacional (PDE), acompanhando os Grupos de
Trabalho em Rede (GTR) por meio do ambiente e-escola (Moodle); orientacdo para a
utilizacdo e producdo de "Folhas" (unidades tematicas do livro didatico publico);
participacdo na criacdo de Objetos de Aprendizagem Colaborativos no Ambiente
Pedagdgico Colaborativo do Portal; contribuicdo na pesquisa e producdo de Objetos de
Aprendizagem para a TV Multimidia; e, por fim, auxilio na pesquisa de conteudos
disponiveis no Portal Dia a dia Educacéo.

Conforme informacfes da Secretaria Nacional de Educacéo, via Coordenacgéao
Regional de Tecnologia na Educacdo (CRTE), a manutencdo das plataformas

disponibilizadas é realizada por técnicos? que mediam o funcionamento das escolas,

2 No que diz respeito ao departamento encarregado da formacg&o continua para a utilizagdo de tecnologias
na educacdo, a equipe de suporte passou por uma reestruturacdo com a expansdo de 13 Nicleos de
Tecnologia Educacional (NTEs) para 32 Coordenacdes Regionais de Tecnologia na Educacéo (CRTE) em
2004. Atualmente, o Nucleo Regional da Educacéo de Francisco Beltrédo, que monitora o funcionamento
técnico, apresenta quatro técnicos de suporte.
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mantendo o controle sobre essas tecnologias. Para isso, sdo realizados testes de
integracao e aplicados mecanismos de verificacdo da credibilidade atribuida a escola.
Essas escolas sdo selecionadas pelo sistema de acordo com critérios
preestabelecidos pelo Ministério da Educacdo. Em 2019, visando a uniformizacdo da
internet nas escolas, foram estabelecidos critérios técnicos para os repasses. A Portaria

Nn.° 29/2019 do Ministério da Educacéao preveé:

2° Os critérios técnicos para repasse de recurso seguem a ordem de
elegibilidade, inclusao, classificacdo e confirmacgéo. §1° Os critérios de
elegibilidade, inclusao, classificacdo e confirmacdo sdo cumulativos. §2°
Os critérios de elegibilidade, inclusdo e classificagdo subsidiardo esta
Secretaria de Educacao Basica na pré-selecdo prevista no artigo 3° da
Resolucdo n® 9, de 13 de abril de 2018, para insercdo de escolas
anteriormente beneficiadas e de novas escolas no Sistema Integrado de
Monitoramento e Controle — Simec e no PDDE Interativo. (Brasil, 2019).

Em 2018, as escolas dos municipios de Planalto e Capanema, do Nucleo Regional
de Francisco Beltrdo, foram beneficiadas com alguns equipamentos. Segundo a
Secretaria de Educacéo, o programa Seed Lab, no ano de 2019, oferecia para todos 0s
interessados (professores, alunos e agentes educacionais da Rede Estadual de
Educacéo) oficinas com foco em Robotica e Programacao (Parand, 2019).

De acordo com Agéncia Estadual de Noticias (2019), o compromisso € tornar o
Parana referéncia em educacdo. Assim, implementacfes e investimentos estavam
condicionados a busca qualitativa de resultados ou, em outras palavras, estavam
direcionados para melhorar os indices, levando a escola publica a se tornar um
instrumento de perpetuacdo de desigualdades e de interesses restritos, contribuindo
para um sistema em gque a educacédo € guiada mais por interesses econdmicos do que
pela formacdo integral dos estudantes (Libaneo, 2006).

O cenario das escolas publicas no Parana reflete um perfil de desigualdade,
reflexo da sociedade, intensificado com a pandemia da COVID-19, que levou a educacao
ao formato remoto/on-line. Estruturas familiares com disparidades socioeconémicas —
tanto no acesso a recursos basicos para uma existéncia digna, quanto a informacéo e
ao uso de tecnologias como celulares, computadores, notebooks e televisdo — foram,

mais uma vez, atiradas a margem social. Nessa discusséo, é
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Importante ressaltar que a pandemia enfatizou desigualdades ja
existentes. As pessoas oriundas de classes sociais mais desfavorecidas
foram as mais afetadas com a pandemia em multiplos aspectos, como a
perda de emprego, privagbes alimentares, impossibilidade de se
manterem em servi¢o remoto, moradias com grande nimero de pessoas,
falta de leito hospitalar, entre tantos outros (Spadacini; Ramos; Mello,
2023, p. 4).

O cenario pandémico exigiu respostas rapidas, especialmente no campo da
educacao, que precisou reinventar-se para garantir a continuidade do ensino em meio
ao isolamento social. Santos (2017) apresenta a mudanga no espago como uma
evolucdo, na qual ndo se pode criar novas formas ou renovar as antigas, mas ha uma
circunstancia em que as determinagdes sociais € que tém que se adaptar, para se
tornarem conteudo novo e real. No Brasil, as instituicoes de ensino de todos os niveis
adotaram o0 ensino remoto como alternativa para minimizar oS impactos do
distanciamento social. A transi¢éo, no entanto, nao foi simples.

As estratégias de ensino remoto, com auxilio de ferramentas como Google
Classroom, Google Meet e Google Forms, pautavam-se na realizacdo de aulas e
atividades on-line. Além disso, os professores também produziam materiais impressos,
gue eram disponibilizados pela equipe escolar para serem devolvidos quinzenalmente
pelos estudantes. O Canal Aula Parana, transmitido pela TV aberta, “garantia” acesso
sem consumo de dados modveis para o0s estudantes. Tudo iSso representou uma
ampliacdo dos espacos escolares para além da sala de aula tradicional, com a introducao
de ambientes digitais e recursos acessiveis por diferentes meios. Nessa conjuntura,
como afirma Pretto, a dindmica de ensino-aprendizagem “[...] passa a ser um novo
espaco, fisico, inclusive, qualitativamente diferente do que vem sendo” (Pretto, 2013, p.
139).

No periodo pandémico, os docentes, lecionando dentro de suas casas, foram
orientados a manter a comunicagao e interagdo com os alunos pelo Google Classroom,
utilizando o chat para fornecer retorno, realizando encontros pelo Google Meet para
esclarecer duvidas e explicar conceitos. Os estudantes passaram a ser avaliados com
base nas atividades realizadas no Google Classroom, no Google Forms e nos materiais
impressos. Essa configuracdo permitiu a continuidade das aulas e a relacdo com

professores e colegas de classe. No contexto do ensino remoto, a conexao com 0O
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professor € fundamental, pois ajuda a consolidar o aprendizado e motiva a continuidade
nos estudos.

Apos a pandemia, com a melhora no quadro sanitario e a entrega das vacinas, as
aulas presenciais foram retomadas em maio de 2021, como cita a Secretaria de
Educacao (2021) quando menciona que “O planejamento era comegar as atividades no
modelo hibrido, mas o avanco da pandemia em fevereiro fez o Estado optar pelo inicio
das aulas seguindo o modelo remoto adotado durante 2020” (Parana, 2021). Para tanto,
as tecnologias foram mantidas, trazendo uma analise de que “[...] o computador
conectado indica que as proximas geragfes precisam ter uma postura diferenciada,
familiarizada com a comunicacdo em tempo real entre pessoas distantes no tempo e no
espaco” (Mello; Teixeira, 2009, p. 36).

Mesmo com o retorno das aulas presenciais em 2021, a Secretaria de Educacao
do Estado continuou ampliando o uso dos recursos tecnoldgicos, exigindo o uso das
plataformas, mesmo fora da escola, pois muitas atividades escolares precisavam ser
realizadas em casa. Isso entrou em conflito com o acesso limitado as tecnologias de
algumas familias, uma vez que a escassez financeira impede a aquisicdo de
computadores e celulares — muitos alunos contam apenas com um aparelho celular por
familia, sendo ainda mais raro um computador com acesso a internet. Como mostra a
reportagem da Uninter sobre o acesso a internet durante a pandemia, “[...] a dificuldade
de acesso as redes dificulta ndo sO atividades cotidianas como também o processo
educacional de muitas pessoas. [...] De acordo com o levantamento, 3,6 milhdes do total
de pessoas sem acesso a internet [...] eram estudantes” (Uninter, 2023).

Essa situacdo coloca em discussdo a questdo de que inicialmente o uso das
tecnologias junto as tarefas impressas serviu a um proposito emergencial, de modo que
os alunos acessavam a esses recursos como era possivel. Porém, com a continuidade
dessa metodologia, ainda que com o retorno das aulas, os alunos com acesso restrito a
computadores e celulares com internet, ficavam em defasagem. Segundo Mercado
(2002, p. 11), é necessario considerar os “[...] espagos de conhecimento hoje existentes
e incorporar os recursos tecnolégicos e a comunicagao via internet”. No entanto, para
isso, € necessario garantir que todos tenham acesso aos mesmos recursos para

proporcionar novos meios de comunicacgéo e intera¢do, oportunizando trocas e ganhos
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ao modo de ensinar e aprender.

Levando isso em conta, a educacao escolar precisa, cada vez mais, ajudar todos
a aprender de forma mais integral, humana, afetiva e ética; integrando o individual e
social; considerando os diversos ritmos, métodos, tecnologias para construir cidadaos
plenos em todas as dimensdes (Moran, 2007, p. 11). Para isso, é preciso ampliar o
acesso ao conhecimento, garantir acesso efetivo e igualitario a todos, a fim de preparar
0s estudantes para as mudancas na sociedade.

No contexto histérico-social em questdo, o uso dos laboratérios de informética
ficou restrito ao uso das plataformas, tais como Leia Paran4, Redacgéo Parang, Edutech,
Desafio Parana, Matific, Khan Academy e Inglés Aluno. Sua utilizacdo para demais
atividades e disciplinas dava-se somente com um planejamento prévio, realizado em
conjunto com a equipe pedagdégica da escola e em forma de negociacédo com disciplinas
gue usam a sala de informatica. A robdtica foi proporcionada pelo programa Seed-Lab,
gue buscava estimular a criatividade dos estudantes.

Nesse cenario de implementacao, pode-se perceber que a educacédo do Parana,
bastante incentivada pelo neoliberalismo, anda de méos dadas com a propaganda de
uma educacao de qualidade, que € condicionada pelas exigéncias do capital. Conforme
destaca Saviani (2013), o trabalho é o eixo estruturante da vida social e, nessa logica, a
educacdo tem sido apropriada pelas classes dominantes como instrumento de
reproducdo das relacdes capitalistas, sendo moldada por principios neoliberais que
priorizam a competitividade e a adequagao ao mercado, em detrimento de uma formacao
critica e emancipadora. Isso pode ser depreendido da fala do governador Ratinho Janior:
“A ideia é repensar de uma maneira inovadora um novo jeito de se fazer educagao no
Parand, para que possamos chegar ao topo do ranking” (Parana, 2019).

Segundo o préprio governo, essa inovacao passa por investimentos privados em
internet, equipamentos, redes e plataformas, destacando uma abertura para o setor
privado em sistemas utilizados no ensino. Laval (2019, p. 48) afirma que o objetivo das
reformas orientadas para a competitividade €, portanto, “[...] melhorar a produtividade
econémica”. Esse movimento tem contribuido para o engessamento do trabalho docente,
uma vez que promove a padronizacdo dos conteudos e metodologias, restringindo a

autonomia pedagdgica do professor.
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Esse engessamento pode ser visto na continuidade do uso dos slides
programados pela Seed que passaram a guiar o planejamento das aulas, bem como na
importancia dada a provas padronizadas, como a Prova Parana. Aliado a isso, a
Secretaria da Educacéo também implementou o “Se Liga! E tempo de aprender mais”,
com o objetivo de “..] desenvolver e aprimorar 0s conhecimentos essenciais
necessarios dos estudantes que apresentaram dificuldades”. A finalidade era recuperar
os estudantes com dificuldades na aprendizagem, na busca de melhorar as notas e
alcancgar a aprovagéo.

A busca por melhores indices, muitas vezes desconsiderando o real processo de
ensino e aprendizagem, culminou em conquistas expressivas para a educacao do
Parana, conforme destaca reportagem da agéncia Consed38, que traz em seu titulo
“Educacao publica chegou ao topo em 2022 e cortou distancia para escolas particulares”,

descrevendo o desenvolvimento da educagéo, de forma espetacular, como cita:

No Ideb do ensino médio de 2017, o estado tinha o indice de 3,7 e dividia
a sétima posi¢do com o Tocantins. Ja no Ideb de 2019, divulgado em
2020, a nota paranaense pulou para 4,4, ficando ao lado de Pernambuco
na terceira colocacdo. No mais recente, o de 2021, divulgado no ultimo
més de setembro, a nota subiu mais 0,2, chegando a 4,6 e deixando o
Parand em primeiro (Consed38, 2023).

Os indices por si s0s ndo mostram a real aprendizagem dos estudantes que
retornaram as escolas apés mais de um ano sem aulas presenciais, como evidenciado
na reportagem de Brasil de Fato, que destaca: houve “...] falta de celulares,
computadores ou tablets. As familias tém apenas um aparelho para ser dividido entre
trés estudantes e outros membros da familia” (Brasil de fato, 2021). Devido a situacéo
nao ideal de acesso a ferramentas e equipamentos, muitos estudantes retornaram cheios
de lacunas em seu processo de aprendizagem. Mesmo ap0s alguns anos de retorno as
aulas presenciais, os estudantes ainda apresentam vestigios de uma educacéo
fragilizada pelos meios e ferramentas que foram utilizadas para atender as demandas.
Segundo o relatério do Fundo das Nacdes unidas para a Infancia (UNICEF),

Globalmente, dois tercos das criangas e jovens com 25 anos ou menos nao tém
conexao a internet em casa [...] em paises de alta renda, 87% das criancas e jovens tém

conexao a internet em casa, mas em paises de baixa renda, apenas 6% América Latina
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e Caribe, onde pelo menos 50% das criancas e jovens tém acesso a internet (UNICEF,
2020, p. 4).

Dessa forma, a aprendizagem foi mascarada com a inser¢cdo de aulas remotas,
como também cita na reportagem do jornal Brasil de Fato, “[...] 90% dos estudantes do
campo realizam suas atividades durante a pandemia de forma impressa, pela falta de
acesso a internet” (Brasil de fato, 2021).

Dessa maneira, as acfes implementadas durante a COVID-19 “...] taparam
alguns buracos” causados pelo fechamento das escolas, mas também evidenciaram
perfis muito desiguais, existentes no Parana. Milton Santos (1999) salientou que o0s
investimentos muitas vezes acabam sendo influenciados por interesses corporativos que
nao tém compromisso com a realidade e as necessidades das comunidades locais.
Embora, na pratica, a oferta de recursos e 0 acesso a midias parecam interessantes,
suas disponibilidades e eficacias sdo em escolas com poucos recursos e distantes dos
grandes centros, sdo limitadas, gerando frustracdo entre os educadores que nao
conseguem usufruir plenamente dos investimentos anunciados. Como resultado,
professores que atuam em realidades desafiadoras frequentemente ndo veem o0s
beneficios concretos dessas iniciativas, destacando uma lacuna entre o que é propagado
e 0 que é verdadeiramente acessivel no cotidiano escolar.

A sociedade esta passando por um processo de adaptacdo com 0 excesso de
informacdo. A dependéncia excessiva de materiais padronizados e plataformas
programadas acaba por limitar a liberdade criativa e critica do docente. Com a
priorizacao das plataformas educacionais, os estudantes voltaram os olhares para seus
smartphones, tablets e computadores, cabendo ao professor articular as demandas com
o aprendizado.

Mercado (2006) especifica que o salto de qualidade utilizando novas tecnologias
pode ocorrer através da acdo do professor, pois, a partir do trabalho desenvolvido pelo
educador, podem ser evidenciadas as habilidades e fragilidades dos estudantes. O uso
de ferramentas, como computadores, tablets e notebooks, pode contribuir no curriculo
da escola, na elaboracédo e realizacdo de projetos, no trabalho com as diferentes
disciplinas e também na capacitacdo de alunos e professores (Marques; Caetano, 2002).

Nesse sentido, visando a discutir a introdugéo das tecnologias nas escolas e seu
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amparo legal, no préximo subtitulo serdo abordados documentos normativos como a
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e Curriculo da Rede Estadual Paranaense

(CREP) e suas articulacdes no trabalho com tecnologias no Ensino Fundamental 1.

1.1 DOCUMENTOS NORMATIVOS E O USO DO LIVRO DIDATICO NO ENSINO DE
GEOGRAFIA NO 8° E 9° ANOS DO ENSINO FUNDAMENTAL E A TECNOLOGIA

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDB, Lei n° 9.394/1996) define
gue a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) deve ser usada para guiar os curriculos
dos sistemas e redes de ensino das Unidades Federativas, bem como as propostas
pedagogicas de todas as escolas publicas e privadas de Educacdo Infantil, Ensino
Fundamental e Ensino Médio. A BNCC recomenda que os alunos desenvolvam
habilidades para analisar o espaco em diferentes escalas, proporcionando o
entendimento de uma Geografia escolar mais clara para o estudante. O documento
designa o conjunto de aprendizagens essenciais que todos os alunos devem
desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educacéo Béasica, de modo a que
tenham assegurados os seus direitos de aprendizagem e desenvolvimento (BNCC,
2018).

Esse documento estabelece que os curriculos da Educacédo Infantil, do Ensino
Fundamental e do Ensino Médio devem conter uma base nacional comum,
complementada por uma parte diversificada, adaptada as caracteristicas regionais e
locais da sociedade, da cultura, da economia e dos educandos, conforme determina o
artigo 26 da LDB (Brasil, 1996, apud BNCC, 2018, p. 11). Assim, o ensino de Geografia
no Ensino Fundamental Il visa ndo apenas a compreensdo da organizacdo do espaco
geografico, mas também ao desenvolvimento da capacidade critica dos estudantes para
interpretar e questionar as transformag¢des do mundo contemporéaneo, incluindo o
impacto dos meios de comunicacao e das tecnologias na configuracao territorial.

Ao tracar esta pesquisa, buscou-se meios de ampliar o desenvolvimento do
estudante ao longo do Ensino Fundamental (Anos Finais), a partir da implementacao de
atividades e metodologias para a integracéo do estudante ao ensino e a aprendizagem.

Durante sua trajetéria no ensino, os alunos enfrentam desafios de maior complexidade,
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especialmente devido a necessidade de se apropriarem das diferentes légicas de
organizacdo dos conhecimentos, tais como os da area de Ciéncias Humanas, a medida
gue buscam entender a si mesmos e ao mundo.

A partir de um olhar geografico, o aluno pode compreender 0 espago vivido e suas
inter-relagdes. Nesse sentido, “[...] 0 espago e 0 movimento sdo categorias basicas na
area de Ciéncias Humanas; no entanto, ndo se pode deixar de valorizar também a critica
sistematica a agdo humana, as relagdes sociais e de poder” (BNCC, 2018, p.353). Os
conhecimentos especificos dessa area exigem clareza na definicdo de um conjunto de
objetos de estudo que favorecam o desenvolvimento de habilidades e aprimorem a
capacidade dos alunos de refletir sobre diferentes culturas e sociedades, considerando
seus tempos historicos, territorios e paisagens. Essa abordagem possibilita uma melhor
compreensao do Brasil e de sua diversidade regional e territorial (BNCC, 2018).

O conteudo previsto na grade curricular de Geografia do Ensino Fundamental Il,
especialmente nas séries finais, tem como objetivo compreender como a sociedade
interage e transforma o espaco. Esse processo desafia os estudantes a desenvolver um
pensamento critico sobre as dinamicas complexas do mundo contemporaneo, cada vez
mais integrado, e buscar apropriar-se dos meios de comunicacao.

O ensino de Geografia enfatiza a comunicagcdo como ferramenta essencial para
entender as transformacdes sociais. Por meio da Geografia, € possivel desvendar,
discutir e criticar a hierarquizacéo das nacgdes e suas relacdes, abordagem fundamental
para a formacéo dos alunos. Nesse contexto, o professor dessa disciplina deve estar
preparado para promover tal reflexdo, alinhando-se as competéncias e habilidades
descritas no Curriculo da Rede Estadual Paranaense (CREP). Os objetivos destacados
citam primeiramente o “1. Conhecimento - Compreender, entender e explicar o0 mundo
em que vivemos e suas relagdes. [...] 2. Pensamento cientifico, critico e criativo”
(Governo do Estado do Parana, 2020, p. 10-11). O estudante dentro do ensino é exposto
ao ensino critico, no qual, movido com curiosidade, investiga e busca resolver problemas
e propor solucdes a medida que os conteudos sédo desenvolvidos no decorrer das aulas.

Outros objetivos incluem 3. Repertério Cultural - Valorizar a diversidade cultural e
artistica, o que, no ambiente escolar, evidencia as disparidades entre estudantes; e 4.

Comunicacgdo - procura identificar como importante o uso das diversas linguagens
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(verbal, visual, corporal, sonora, digital etc.) como forma de expressao e interacao.
Diante disso, o olhar do professor deve voltar-se a aproximacao desses estudantes por
meio das mdultiplas linguagens, promovendo a implementacdo das tecnologias e
estimulando o olhar digital dos alunos, os quais ja estdo inseridos em uma cultura
midiatica.

Nesse sentido, destaca-se a competéncia 5. Cultura Digital, que tem como foco
compreender o mundo digital e tecnoldgico, sua importancia e evolugdo, bem como
utilizar as tecnologias de forma racional, de maneira significativa e critica na producao
do conhecimento (Governo do Estado do Parand, 2020, p. 10-11). Esse processo €&
crucial para desenvolver nos alunos 0s aspectos citados como conhecimento,
pensamento cientifico, repertorio cultural e comunicacgéo, auxiliando-os na capacidade
de enxergar criticamente o mundo em que vivem, bem como compreender as dinamicas
socioespaciais e a importancia da diversidade cultural. Como exposto no CREP, o
professor precisa se apropriar de seu Plano de Estudos. As atividades devem ser

dindmicas e abranger todas as habilidades e os meios de comunicacéo,

[...] constantes no Plano de Trabalho Docente do professor de Geografia;
este deve utilizar diversos instrumentos avaliativos como testes,
exercicios, problematizacdes, debates em sala, relatérios de saidas de
campo, leitura e escrita de textos com tematicas geograficas, pesquisas
(individual ou em grupo), seminarios, uso de videos e documentarios,
materiais ladicos, uso de tecnologias, em especial a internet, portfélios;
avaliacdo dialégica; avaliacdo por pares, autoavaliacdo; avaliagdo on-
line; avaliacdo integradora entre outros, visto que o0 componente
curricular geografia possibilita uma diversidade de opgdes para promover
o olhar investigativo sobre o ensino de Geografia (Parana, 2021, p. 13).

Para diversificar a aplicagdo do conteudo, € fundamental alinhar-se a diversas
metodologias e ferramentas. Nesse contexto, para alcancar as competéncias de

Geografia, é possivel

1. Utilizar os conhecimentos geograficos para entender a interacéo
sociedade/natureza e exercitar o interesse e 0 espirito de
investigacdo e de resolucdo de problemas. 2. Estabelecer
conexfes entre diferentes temas do conhecimento geogréfico,
reconhecendo a importancia dos objetos técnicos para a
compreensao das formas como os seres humanos fazem uso dos
recursos da natureza ao longo da historia (Parana, 2021, p. 14).
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Assim, o professor deve estar alinhado ao conhecimento geogréfico nos
contelidos, pois é esse conhecimento que molda a estrutura social e econdmica na qual
o aluno esté inserido, promovendo o desenvolvimento da criticidade e da autonomia —
aspectos destacados no objetivo 3. para o ensino de Geografia.

No decorrer das aulas de Geografia, destaca-se também o objetivo 4:
‘Desenvolver o pensamento espacial, fazendo uso das linguagens cartograficas e
iconograficas, de diferentes géneros textuais e das geotecnologias”. Nesse sentido, as
aulas podem ser acompanhadas pelo uso de mapas impressos e da ferramenta Google
Earth, com objetivo de estimular o conhecimento dos alunos durante a leitura e anotacéo
dos conteudos.

O objetivo 5 trata do uso da tecnologia como recurso pedagdégico, conforme
descrito: “Procedimentos de investigagdo para compreender o mundo natural, social,
econdmico, politico e 0 meio técnico-cientifico e informacional, avaliar acbes e propor
perguntas e solugdes (inclusive tecnoldgicas)”. A tecnologia, neste contexto, é usada
como ferramenta de investigacdo e analise de problemas, permitindo que os alunos
proponham possiveis solucdes.

Tendo em vista essas consideracdes, cabe ao professor de Geografia trabalhar,
junto aos estudantes, o respeito as diferencas sociais, econdémicas, politicas a fim de

promover tanto uma formacéao critica, como também o

7. Agir pessoal e coletvamente com respeito, autonomia,
responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacdo, propondo
acOes sobre as questbes socioambientais com base em principios éticos
democraticos, sustentaveis e solidarios (Parana, 2021, p. 14).

A busca por um pensamento autbnomo baseia-se na ideia de que o estudante
deve, dentro de sua capacidade, reproduzir e produzir conhecimentos. Além disso, ele
deve estar preparado para didlogos fundamentados na analise das competéncias citadas
no CREP, especificamente a competéncia 5, que trata da Cultura Digital, que foi citada
anteriormente. Entre conteldos trabalhados nesta competéncia, definidos na Base
Nacional Comum Curricular, destaca-se o meio técnico-cientifico e informacional, que
visa a proporcionar um maior entendimento sobre as relacdes mundiais. Esses

contetidos abordados nos anos finais do Ensino Fundamental Il permitem discutir que
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Nos dois ultimos anos do Ensino Fundamental — Anos Finais, o estudo
da Geografia se concentra no espaco mundial. Para isso, parte da
compreensao de que, na realidade atual, a divisdo internacional do
trabalho e a distribuicdo da riqueza tornaram-se muito mais fluidas e
complexas do ponto de vista das interagGes espaciais e das redes de
interdependéncia em diferentes escalas. Por esse motivo, no estudo dos
paises de diferentes continentes (América, Europa, Asia, Africa e
Oceania), sdo tematizadas as dimensfes da politica, da cultura e da
economia (Brasil, 2018, p. 382).

A insercdo de ferramentas tecnolégicas no ensino pode proporcionar

compreensao e a interpretacdo dos diferentes contelidos, como 0s acerca do processo

de globalizacdo e as relacdes de poder e producdo do espaco. Veja-se como a BNCC

trata dessa questao:

Os alunos ampliem seus conhecimentos sobre o uso do espago em
diferentes situagfes geogréaficas regidas por normas e leis historicamente
instituidas, compreendendo a transformacdo do espagco em territorio
usado — espaco da acao concreta e das relacBes desiguais de poder,
considerando também o espaco virtual proporcionado pela rede mundial
de computadores e das geotecnologias. Desenvolvendo a analise em
diferentes escalas, espera-se que 0s estudantes demonstrem
capacidade nao apenas de visualizacdo, mas que relacionem e
entendam espacialmente os fatos e fenémenos, os objetos técnicos e o
ordenamento do territério usado (Brasil, 2018, p. 381).

Para melhor poder visualizar o exposto, 0 Quadro 1 mostra o curriculo priorizado da

Rede Estadual de Ensino do Estado do Parana, apresentando conteudos, objetivos e

habilidades da turma do 9° ano do Ensino Fundamental Il, séries finais.

Quadro 1 - Curriculo priorizado da Rede Estadual de Ensino

Conexdes e escalas.

Integracio mundial e
suas interpretacdes:
globalizacio e
mundializagdo.

Globalizagdo e Mundializac3o.

PR.EFO9GEQ5.5.9.7 - Analisar fatos e situagies para compreender
redes de integracBo mundial (econdmica, politica e cultural),
comparando as diferentes interpretacBes: globalizagdo e
mundializag3o.

12

Mundo do trabalho.

Transformag&es do
espago na sociedade
urbano-industrial.

Grandes corporag@es e as
transnacionais.

PR.EFO9GEL0.5.9.8 - Analisar os impactos do processo de
industrializagdo na produgdo e circulacio de produtos e culturas na
Europa, na Asia e na Oceania

12

Mundo do trabalho.

Cadeias industriais e
inovagdo no uso dos
recursos naturais e
matérias-primas.

Economia global e aumento do
desemprego (desemprego
estrutural e desemprego
conjuntural).

PR.EFO9GE12.5.9.9 - Relacionar o processo de urbanizagio as
transformages da producdo agropecudria, 3 expansdo do
desemprego estrutural e ao papel crescente do capital financeiro em
diferentes paises, com destaque para o Brasil.

12

Mundo do trabalho.

Transformagdes do
espag¢o na sociedade
urbano-industrial.

Globalizagdo e organizagbes
econdmicas.
Blocos regionais.

PR.EF09GE11.5.9.10 - Relacionar as mudangas técnicas e cientificas
decorrentes do processo de industrializagdo com as transformagbes
no trabalho em diferentes regiies do mundo e suas consequéncias
no Brasil e no Parana.

Fonte: Secretaria do Estado e da Educacéo do Paranéa (2019, p. 47).

12
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Como apresentado no Quadro 1, o curriculo priorizado de Geografia na primeira
linha mostra as Unidades tematicas: Conexdes e escalas. Em seguida, sdo apresentados
os Objetos de Conhecimento: Integracdo Mundial e suas interpretacdes, globalizacéo e
mundializacdo. Apoés, as Orientacfes de Conteudos: globalizacdo e mundializacdo. Em
seguida, aparece o0 Objeto de Aprendizagem e, por fim, as Habilidades:
PR.EFO9GEOQ5.5.9.7 - Analisar fatos e situacdes para compreender redes de integracao
mundial (econémica, politica e cultural), comparando as diferentes interpretacdes,
globalizagdo e mundializacdo no 1° Trimestre. Esses sdo exemplos de conteudos
apresentados na primeira linha do Quadro 1.

Com essa proposta, é possivel compreender os conteudos: sistema capitalista,
sistema socialista, ordem bipolar, nova ordem mundial, globalizagcdo e mundializacao,
empresas transnacionais e organizacbes econdmicas e 0s niveis de poder politico,
econdbmico como a “Economia global e aumento do desemprego (desemprego estrutural
e desemprego conjuntural)’, de modo que os alunos consigam perceber em sua
realidade as etapas deste sistema.

O Quadro 2, mostrado a seguir, apresenta a organizacao, além dos conteudos,
dos principios do raciocinio geogréfico: analogia, diferenciagdo, conexao, distribuicéo,
extensao, localizacao e ordem. Esses principios ajudam os alunos a desenvolverem um
entendimento mais profundo das relacdes complexas entre 0s espacos e as interacoes
humanas.

Apoés analise dos conteudos de Geografia, percebe-se que a disciplina traz a
relacdo do espaco/tempo com a tecnologia, conectando esse saber com o0 uso da
tecnologia na analise econbmica, a fim de entender como as corporacdes sao
concentradas ao poder mundial. Assim, por exemplo, ao estudar as transnacionais, o
estudante precisa estar ciente que proximo a ele estdo lojas, fabricas, recursos naturais,
gue sao importantissimos para que a extracdo e o desenvolvimento das empresas
acontecam. Nesse sentido, entram em questdo as relacbes de trabalho entre o
empregado e o empregador; tudo isso 0 estudante precisa compreender como sendo
proprio das discussdes da disciplina de Geografia.

Esses sdo exemplos que podem ser usados no cotidiano dos estudantes, porque
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estimulam a compreensao da funcionalidade do espaco geogréfico habitado. O objetivo
€ gue o aluno se torne ativo frente a esses conteudos, utilizando as ferramentas
tecnologicas como auxiliares no estudo, de modo que as leituras e praticas sejam
ressignificadas para levar o aluno a refletir sobre o contexto sécio-histérico em que esta
inserido.

Segundo o livro didatico Arariba Mais Geografia (2018, p. 20), “Os conteudos dos
guatro volumes desta Colecédo dedicada aos anos finais do Ensino Fundamental foram
elaborados e organizados com foco nos Objetos de Conhecimento e Habilidades
presentes na BNCC”, para que o professor possa acompanhar os objetivos e as
habilidades presentes na Base. Entdo, o material € um ponto de apoio para que a rotina
de sala de aula possa executar aquilo que os documentos oficiais indicam.

Na andlise dos conteudos do livro didatico Araribd Mais Geografia, do 9° ano do
Ensino Fundamental Il, séries finais, observa-se que ha presenca de conteidos como
globalizacéo, transnacionais e organismos de integracdo internacionais, abordando
“Organismos internacionais e a ordem econémica mundial”, por exemplo, para discorrer

sobre relagdes de poder existentes.

Quadro 2 - Conteudos dos quatro volumes da colegdo Arariba Mais Geografia

Unidades e Capitulos | Objetos de conhecimento | Habilidades

UNIDADE |

[*T)

ORGANIZACAO
POLITICA E ECONOMIA
MUNDIAL

CAPITULO 1

O capitalismo, o
socialismo e suas
caracteristicas
CAPITULO 2
Economia global

e organizagoes
econdmicas mundiais

A hegemonia europeia na
economia, na politica e na
cultura

Corporagoes e organismos
internacionais

EF09GEO1: Analisar criticamente de que forma a hegemonia europeia
foi exercida em varias regides do planeta, notadamente em situagoes
de conflito, intervencoes militares e/ou influéncia cultural em diferentes
tempos e lugares.

EFO9GEO02: Analisar a atuacao das corporagoes internacionais e das
organizagoes econdmicas mundiais na vida da populacdo em relacdo ao
consumo, a cultura e & mobilidade.

Integracao mundial e suas
interpretagoes: globalizacao
e mundializacao

EFO9GEOS: Analisar fatos e situagoes para compreender a integracao
mundial (econdmica, politica e cultural), comparando as diferentes
interpretacoes: globalizacdo e mundializacao.

A divisao do mundo em
Ocidente e Oriente

Intercambios histéricos e
culturais entre Europa, Asia
e Oceania

EF09GEO06: Associar o critério de divisdo do mundo em Ocidente e Oriente
com o Sistema Colonial implantado pelas poténcias europeias.

EF09GE08: Analisar transformacdes territoriais, considerando o movimento
de fronteiras, tensdes, conflitos e multiplas regionalidades na Europa, na
Asia e na Oceania.

EF09GE09: Analisar caracteristicas de paises e grupos de palses europeus,
asidticos e da Oceania em seus aspectos populacionais, urbanos, politicos e
econdmicos, e discutir suas desigualdades sociais e econdmicas e pressoes
sobre seus ambientes flsico-naturais.

Fonte: Livro digital Ararib4 Mais Geografia (2020, p. XXXV).

O livro do 9° ano também apresenta “Unidades e Capitulos” que descrevem a
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Organizacéao Politica e Economia Mundial; os “Objetos de Conhecimento” — a hegemonia
europeia na economia, na politica e na cultura; e as “Habilidades” — EFO9GEOQ1: Analisar
criticamente de que forma a hegemonia europeia foi exercida em varias regiées do
planeta, notadamente em situagdes de conflito, intervengdes militares e/ou influéncia
cultural em diferentes tempos e lugares, as quais sao apropriadas para cada conteudo.

Quando se fala dos contetdos citados no 9° ano, o tema globalizacdo € discutido
diante de todas as mudancas nas ultimas décadas, vinculadas a toda uma revolugao dos
meios de comunicacdo e trabalho, denotando inovagdes nos ramos da ciéncia,
tecnologia e transportes, presentes no cotidiano. Mais uma vez, percebe-se que ha
oportunidade para o aluno pensar nas relacées que existem na sociedade em que ele
esta inserido.

Os trabalhos desenvolvidos com o livro, que apresenta conteddos recentes e links
importantes, permitem varios objetivos, entre eles a compreensdo dos sistemas
econdmicos e politicos (socialismo e capitalismo) e do processo de globalizacéo, levando
a reflexdo, por exemplo, de que o sistema capitalista deve ser compreendido como um
modelo vivenciado pelos estudantes, de modo a abordar visdes sobre 0 poder e 0s meios
de producéo.

No entanto, o ensino de Geografia, muitas vezes, reflete uma falta de
guestionamento critico, principalmente em conteudos, como os citados no Quadro 2, a
habilidade “EFO9GEOQO1: Analisar criticamente de que forma a hegemonia europeia foi
exercida em varias regides do planeta, notadamente em situacdes de -conflito,
intervengdes militares e/ou influéncia cultural em diferentes tempos e lugares”. Essa
habilidade, quando mal desenvolvida pelo professor, sem questionamentos, sem
proporcionar ao estudante visualizar este conteido em relacdo ao universo que o cerca,
pode contribuir para limitar a capacidade dos alunos de desenvolverem uma reflexdo
geografica mais profunda.

Independentemente das tecnologias que os materiais didaticos comportam, o
papel do professor é imprescindivel na articulacdo das ferramentas usadas no ensino,
como livros, imagens, mapas, textos, slides, videos, revistas, reportagens, plataformas,
com os saberes que serdo trabalhados a partir dos conteidos e habilidades em

discussdo. Nesse contexto, esti-se falando da mediacdo do professor como um
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propulsor do olhar critico e dos porqués dos alunos para direcionar os estudantes a
refletirem sobre os modos de vivéncia criados ao longo da histéria.

Considerando essa discussédo, o professor precisa de sua autonomia enquanto
educador, para tratar em sala de aula os conteidos de forma que os alunos
compreendam, permitindo questionamentos de estudantes no percurso das aulas. A
visdo mais autbnoma do professor de Geografia € complementada nas competéncias

para a area de humanas, como as apresentadas na BNCC:

Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das
ciéncias, incluindo a investigacdo, a reflexdo, a andlise critica, a
imaginacado e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipoteses, formular e resolver problemas e criar solugbes (inclusive
tecnolégicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas (Brasil,
2018, p. 366).

Assim, € importante que se desenvolva uma abordagem que vise a harmonizar o
tradicionalismo, como praticas de leitura usando livros, memorizacao e aulas expositivas,
com as “novas metodologias”, de modo a promover um ensino mais acessivel, como
uma ideia de tornar o ensino mais dinamico, em que o estudante participe ativamente,
usando o seu caderno; realize producéo textual, resolucdo de problemas, pintura,
recorte; como também pesquise, leia reportagens digitais, ouca musicas, assista a
videos; acesse o0 Google Earth, enfim, que sejam relacionadas ferramentas que buscam
estimular seu raciocinio e promovam a interacdo com as aulas, com os colegas.

A insercdo das tecnologias esta alinhada aos principios da Base Nacional Comum
Curricular e ao Curriculo da Rede Estadual Paranaense, que tém por objetivo inserir 0s
estudantes no mercado de trabalho, visando ao interesse do capitalismo, ja que esses
documentos possuem uma tendéncia neoliberal. Neste contexto, “[...] as reformas
educacionais estao intimamente ligadas aos mecanismos de legitimagao dos processos
produtivos contemporaneos e aos interesses mercadoldgicos, de modo que a reforma
do ensino busca, em primeiro lugar, a oferta de méo de obra, o desenvolvimento
econdmico e tecnolégico, a modernizagao e os interesses do capital” (Branco et al., 2018,
e-book).

Diante disso, € preciso formar estudantes pensantes, que ndo sirvam somente as

finalidades do mercado, mas que saibam utilizar as tecnologias com ac¢des voltadas a
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educacdo com mais solidariedade, pensando no bem comum para seu condicionamento
social.

No préximo capitulo, sera discutido como as tecnologias se tornaram ferramentas
essenciais no cotidiano docente, com base na vivéncia da autora como professora nos

anos finais do Ensino Fundamental Il.
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2. USO DAS TECNOLOGIAS NO ENSINO FUNDAMENTAL Il E PRATICAS
DOCENTES

Este capitulo tem como objetivo discutir como ocorre a implementacdo das
tecnologias no Ensino Fundamental |l a partir da pratica docente. Como visto no capitulo
anterior, o estado do Parand, nos ultimos anos, tem incentivado o uso de tecnologias na
Educacao Basica, alinhando-se a politicas educacionais em nivel nacional e estadual.

Nesse cendrio, € importante destacar que a inser¢do das tecnologias no Ensino

Fundamental Il, mediada pela agéo docente,

[...] ndo significa simples acesso ao computador ou & internet, tampouco
a reproducdo de cursos de cunho profissionalizante, mas, sim, na
proposta de atividades que considerem o0s recursos das novas
tecnologias como fomentadores de autonomia e protagonismo (Mello;
Teixeira, 2009, p. 42).

Dessa forma, 0 uso das tecnologias deve contribuir para o desenvolvimento da
autonomia dos estudantes, integrando habilidades motoras — como o uso de cadernos e
lapis — e cognitivas, como a interpretacdo de textos. Dominar o0 uso de equipamentos
eletronicos, ter boa leitura e interpretacéo de textos, além de desenvolver agilidade no
raciocinio, sdo  competéncias que demandam tempo para  serem
desenvolvidas/adquiridas pelos alunos.

E importante destacar que essas habilidades poderiam ser mais trabalhadas
desde o Ensino Fundamental |, preparando melhor os estudantes para o uso das
tecnologias no Fundamental Il. Muitos estudantes ndo passaram por esse tipo de
adaptacao do Ensino Fundamental | para o Il, o que negligencia especialmente aqueles
cujas familias ndo possuem acesso a computadores, acesso a livros com historias, até
mesmo uma sala de jogos, dificultando o incentivo ao aprendizado, pois o aluno se
desenvolve por estimulos. Se a escola ndo prepara o aluno e ele em casa ndo tem
acesso a recursos que permitam que ele se desenvolva, ele estd em desvantagem e
esta sendo tolhido de se desenvolver no maximo de seu potencial.

Nessa discussao, é necessario que o professor entenda como se da o processo
de ensino e aprendizagem dos estudantes, 0 que exige uma readaptacdo para a

aprendizagem, pois, como afirma Muller (2005, p. 39), “[...] o dominio da linguagem digital
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envolve, portanto, novos processos de alfabetizacéo, que utilizam as novas tecnologias
como ferramentas capazes de auxiliar nos processos de alfabetizagao”. Ao tratar da
adaptacao e alfabetizacdo dos estudantes, observa-se uma falha em desconsiderar as
necessidades educacionais basicas — como ortografia, leitura e compreenséo textual —,
essenciais para o desenvolvimento cognitivo e para a adequagédo ao ensino proposto
pela Educacéo Basica Estadual.

A partir do 6° ano, os alunos passam por uma transicéo: deixam o modelo de um
unico professor para se depararem com varios docentes especialistas em suas areas de
conhecimento — Artes, Ciéncias, Educacéo Fisica, Ensino Religioso, Geografia, Historia,
Lingua Inglesa, Lingua Portuguesa e Matematica. Cada profissional tem seus critérios e
metodologias.

Esse aluno, ao ingressar no Ensino Fundamental Il, devera desenvolver novas
habilidades que obedecerdo a objetivos compativeis com sua idade e escolarizacédo
(Libaneo, 2006), visando a proporcionar uma relacao de pertencimento. Para facilitar a
transicdo especialmente no 7° ano, devido a imaturidade dos estudantes, sugere-se 0
desenvolvimento de atividades praticas, projetos interdisciplinares, trabalhos em grupos
ou em pares, experiéncias artisticas e o uso intencional de tecnologias.

No ensino de Geografia, é possivel trabalhar com atividades praticas ao ar livre,
abordando temas fisicos que despertam o interesse dos alunos, como a formacéo da
Terra, as formacdes do relevo e os aspectos relacionados a agricultura e ao espaco
urbano. Os alunos precisam estar conscientes da realidade em que estéo inseridos, de
modo que seja estimulado um “olhar pela janela” que o estudante precisa desenvolver,
a fim de compreender as relacbes do espaco geografico, bem como a articulacdo do
homem com o meio em que vive. Toda essa discussao é importante porque a preparacao
do estudante, como um adulto atuante na sociedade marcada pela fluidez e agilidade
nas comunicacgdes, sO se dard se estes novos meios estiverem presentes nas praticas
educacionais (Brunetto; Teixeira; Marchi, 2009 apud Pretto, 2005).

Espera-se que, apds um ano de estudo e adaptacdo ao novo meio de ensino, 0
aluno ja tenha desenvolvido noc¢des de leitura, escrita, calculo, planejamento e atividades
motoras cabiveis ao seu desenvolvimento. No 7° ano, os objetivos a serem trabalhados

enfatizam a compreensdo do territério brasileiro em seus aspectos de localizagéo,
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regionalizacdo e formacao, destacando as especificidades sociais e econdmicas das
regides do Brasil, como também apresentado na BNCC (2018), conforme é possivel ver
na citagcado que segue:
[...] conhecimentos abordados partem da formacéo territorial do Brasil,
sua dinamica sociocultural, econbmica e politica. Objetiva-se o
aprofundamento e a compreensdo dos conceitos de Estado-nacdo e
formacéo territorial, e também dos que envolvem a dindmica fisico-

natural, sempre articulados as a¢6es humanas no uso do territério (Brasil,
2018, p. 382).

Importante é notar que, apdés adquirirem noc¢des de espaco fisico, os alunos
passam a olhar para o territorio brasileiro — espaco no qual vivem — e, com isso, passam
a compreender a formacéao regional do Brasil. O objetivo é que compreendam conexdes
existentes entre os elementos fisico-naturais e percebam que eles séo articulados pelas
acbes humanas. Dessa forma, os estudantes podem analisar e compreender a
construcdo do espaco geografico a partir da histéria, da evolucdo humana e da técnica.

Os estudantes, ao participarem de trabalhos praticos, como a criacdo de mapas
ou a modelagem de relevos, desenvolvem a percepcao espacial, a coordenacdo motora
e a capacidade de abstracdo, habilidades que estdo em formacdo plena nessa faixa
etaria. Essas atividades ndo apenas complementam o aprendizado teérico, mas também
tornam o processo mais significativo e tangivel, facilitando a assimilacdo dos conteudos
complexos apresentados na sala de aula.

Nos dois ultimos anos (8° e 9° anos) do Ensino Fundamental — Anos Finais, o
estudo passa a concentrar-se no espa¢o mundial, de modo que a complexidade dos
conteudos é ampliada. Como apontado na BNCC (2018, p. 382), “[...] no estudo dos
paises de diferentes continentes (América, Europa, Asia, Africa e Oceania), S&o
tematizadas as dimensdes da politica, da cultura e da economia”. A Base também
determina que, para a devida compreensdo, o estudante deve desenvolver o senso
critico, aprender a questionar e refletir sobre os contetdos tidos como cientificos. Isso
possibilita pensar sobre “[...] 0 qué das coisas, o para qué, o como, o em favor de qué,
de quem, o contra qué ou contra quem” (Freire, 2000, p. 102).

Estimular os estudantes a pensar sobre os conceitos geogréaficos € mais produtivo

guando as informacdes sdo relacionadas a constru¢cdo do espago no qual os alunos
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estdo inseridos. Isso pode ser feito com mais énfase a partir do 8° ano, com conteudos
como Estado, Nacéo e Territério, que permitem abordar temas que estdo centrados em
“[...] diferentes contextos sociais, geopoliticos e ambientais, por meio de conceitos como
classe social, modo de vida, paisagem e elementos fisicos naturais” (BNCC, 2018, p.
383). Nesse mesmo contexto, no 9° ano, destacam-se a internacionalizagédo e os
conhecimentos sobre globalizacdo e mundializagao, incluindo “[...] a visdo de mundo do
ponto de vista do Ocidente, especialmente dos paises europeus, desde a expanséo
maritima e comercial, consolidando o Sistema Colonial em diferentes regiées do mundo”
(BNCC, 2018, p. 383).

Nesse momento, 0s alunos ja estédo aptos a olhar o mundo além de sua escola e
de sua familia. Mostram-se dispostos a questionar o motivo das coisas e como elas
acontecem, 0 que proporciona aulas com ferramentas tecnolégicas — como
computadores, tablets e celulares — de maneira a aproximar suas indaga¢des sobre o
“eu” e o mundo dos conteudos trabalhados em Geografia. A aproximacgao dos alunos dos
conteudos e da didatica do professor torna-se uma busca ativa dos estudantes. Para
isso, € importante que “[...] sejam utilizadas diferentes representacdes cartograficas e
linguagens para que os estudantes possam, por meio delas, entender o territorio, as
territorialidades e o ordenamento territorial” (BNCC, 2018, p. 383).

Considerando a experiéncia enquanto professora, a integracdo dos estudantes as
novas tecnologias pode ser realizada de forma gradativa, por meio de pesquisas,
elaboracdo de projetos, desenhos e escrita. Esse processo deve sempre respeitar 0s
espacos fisicos e a estrutura das escolas, além da realidade dos alunos, considerando
se possuem conhecimentos prévios sobre tecnologia e como podem se apropriar dessas

ferramentas de maneira produtiva, para o estudante desenvolver autonomia.

Assim, entende-se que para interpretar, analisar, compreender,
representar, construir e identificar € necessario um conhecimento
preexistente, conhecimento esse que se trabalhado de modo a instigar a
autonomia, iniciativa, responsabilidade e o compromisso, tem grande
possibilidade de estimular o desenvolvimento do protagonismo do jovem
em relagcdo ao conhecimento (Pereira, 2019, p. 56).

Essa integracdo visa preparar 0s estudantes para o uso critico e responsavel das

tecnologias, alinhando-as ao processo de aprendizagem das habilidades dos
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estudantes, para que possam ser alcancadas. Essas habilidades séo trabalhadas de
forma que respeitem o desenvolvimento cognitivo e intelectual de cada etapa.

Isso inclui aprimorar a escrita, desenvolvendo tragos finos e claros, incentivar a
interpretacdo de textos para uma leitura e escrita mais eficazes e fortalecer a articulagéo
ao apresentar trabalhos. Essas habilidades sdo essenciais ndo apenas para o dominio
do contetudo académico, mas também para formar estudantes confiantes e capacitados
a se expressar de maneira critica e reflexiva em diferentes contextos educacionais e
sociais.

Em sintese, a implementacao das tecnologias no Ensino Fundamental I, mediada
pela préatica docente, é fundamental para o desenvolvimento de habilidades cognitivas,
motoras e de autonomia nos alunos. Segundo Ramos (2012), é importante que, para a
aplicacdo das atividades envolvidas com pesquisas com o uso de equipamentos
eletrénicos, seja feito o seguinte “[...] orienta-los que dentro de sala de aula esses
aparelhos ndo devem ser usados para jogar, telefonar, enviar mensagens e ouvir
musicas ou outras maneiras que os fagam nao prestarem atencdo na aula” (Ramos,
2012, p. 12).

Nas palavras de Ramos, nota-se que as orientagbes aos alunos devem ser
apresentadas de forma clara, para que “...] a tecnologia trazida por ele possa
proporcionar-lhe melhor compreensao dos conteudos, através de pesquisas e de seus
esforgos” (Ramos, 2012, p. 13), permitindo que o aluno concentre sua atencdo no
momento de sua aprendizagem, e ndo use a tecnologia como forma de distragao.

A transi¢ao do Ensino Fundamental | para o Il exige uma adaptacdo nédo apenas
ao novo modelo de ensino com multiplos professores, mas também a incorporacao das
ferramentas tecnologicas que ampliam as possibilidades de aprendizagem. Ao integrar
praticas interdisciplinares, como projetos, atividades ao ar livre e o uso de tecnologias, é
possivel estimular o protagonismo do aluno, promovendo uma educacdo critica e
reflexiva. A partir desta analise, o préximo subcapitulo abordara o uso das tecnologias

no ensino de Geografia, com base na experiéncia docente da pesquisadora.
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2.1 O USO DAS TECNOLOGIAS NO ENSINO DE GEOGRAFIA

Quando somos criativos, a0 mesmo tempo, estamos liberando nossa
agressividade para transformar, melhorar, revolucionar comportamentos
e instituicdes (Freire; Brito, 1982, p. 48).

Este subcapitulo aborda o uso das tecnologias em sala de aula e suas
contribuicdes para o ensino de Geografia. As ferramentas digitais podem tornar as aulas
mais dinamicas e colaborativas, favorecendo um estudo mais concreto do espaco
geografico. Callai (2005) destaca que romper com a pratica tradicional em sala de aula
vai além da vontade do professor, estando vinculada a concepcdes tedrico-
metodologicas capazes de permitir o reconhecimento do saber do outro, bem como a
capacidade de compreender sua dinamicidade, superando o que esta posto como
verdade absoluta.

Contudo, sua implementagcdo sem um planejamento adequado pode dificultar a
participacéo ativa dos estudantes. Nesses termos, 0 uso desses recursos apenas como
uma “instrumentalidade” esvazia esses recursos de suas caracteristicas fundamentais,
“[...] transformando-os apenas em um animador da velha educagao” (Pretto, 2013, p.
138). Portanto, o desafio para o ensino de Geografia nos anos finais do Ensino
Fundamental é coadunar tecnologias e préaticas educadoras tradicionais com um
proposito bem definido para desenvolver a formacao critica dos alunos.

Para se apropriar dos conteudos geograficos, o estudante deve desenvolver o
raciocinio geogréfico, que envolve a analise do espaco a partir de principios como
analogia, conexao, diferenciacao, distribuicdo, extensao, localizacdo e ordem. No livro
Caminhos e Descaminhos da Geografia, Manuel Correia de Andrade (1989), aborda a
construcdo e reconstrucdo do espaco geografico como um processo dinamico,
diretamente relacionado ao movimento e a nocdo de tempo. Nesse contexto, cabe a
Geografia interpretar e acompanhar as transformacgfes espaciais, atuando como uma
ciéncia em constante atualizacdo e profundamente articulada com outras areas do saber,
como a economia, a historia, a sociologia e a antropologia.

Pereira (2019) argumenta que o professor de Geografia ndo deve se limitar
apenas a teoria. Para o autor, é necessario “[...] estabelecer a relagao entre a ciéncia e

a vida em sociedade, pois o conhecimento cientifico é materializado ou se materializa a
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partir da sociedade” (Pereira, 2019, p. 86). Nesse contexto, ferramentas tecnoldgicas

como Google Earth e Google Maps auxiliam na compreenséao de localizacéo e extensao,

enquanto o Canva e o Padlet favorecem a diferenciacdo e a conex&do de conceitos

geograficos. Cavalcanti (1998, p. 12) afirma que o pensar geografico “[...] contribui para

a contextualizagao do proprio aluno como cidadao do mundo”. Esses recursos, quando

integrados de forma estratégica aos principios do ensino, contribuem para uma

aprendizagem mais significativa.

A Base Nacional Comum Curricular destaca a importancia do desenvolvimento

dessas habilidades, como apresentado no quadro intitulado a “Descri¢ao dos principios

do raciocinio geografico”, apresentado a seguir.

Quadro 3 - Descricao dos principios do raciocinio geografico

PRINCIPIO DESCRICAD

Analogia

Conex3o

Um fendmeno geografico sempre & comparavel a outros. A
identificaci&o das semelhancas entre fendmenos geograficos é
o inicio da compreensio da unidade terrestre.

Um fendmeno geografico nunca acontece isoladamente, mas
sempre em interacio com outros fendmenos praximos ou
distantes.

Diferencilacio”

E a variaclo dos fendmenos de interesse da geografia pela
superficie terrestre (por exemplo, o climal, resultando na
diferenca entre dreas.

Distribuicio

Extensio

Locallzagio

Ordem™*

Exprime como o objetos se repartem pelo espaco.

Espaco finito e continuo delimitado pela ocorréncia do
fendmeno geografico.

PosicAo particular de um objeto na superficie terrestre. A
lecalizacado pode ser absoluta {definida por um sistema de
coordenadas geograficas) ou relativa (expressa por meio de
relactes espaciais topoldgicas ou por interacdes espaciais).

Ordem ou arranjo espacial é o principio geografico de maior
complexidade. Refere-se ao modo de estruturaclo do espaco
de acordo com as regras da prdpria sociedade que o produziu.

Fonte: Adaptado de BNCC (2018, p. 330).

Para tanto, € necessario assegurar que o aluno se aproprie de conceitos da

Geografia, para o dominio do conhecimento factual

(com destaque para o0s
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acontecimentos que podem ser observados e localizados no tempo e no espaco) e para
0 exercicio da cidadania (BNCC, 2018). Tendo o conhecimento sobre os principios, o
professor mediara os contetdos e os retratara com diferentes metodologias e técnicas
para que o ensino e a aprendizagem se adequem aos estudantes. Assim, o uso das
tecnologias pode proporcionar uma nova técnica de aproximagédo do estudante com os
saberes em circulacao nos conteudos da disciplina, facilitando a assimilacdo durante as
explicagbes em sala de aula.

Esse processo de integracéo estimula a curiosidade, a criatividade, o pensamento
critico e a participacdo ativa dos estudantes. Ao incorporar as tecnologias, € possivel
despertar a curiosidade espontanea, permitindo que os alunos se apropriem dessas
ferramentas para se expressarem melhor. A analise das inovagdes tecnoldgicas pode
revelar impactos na efetividade educacional. No entanto, o0 modelo tradicional de ensino,
em que o professor transmite contetdos de forma limitada ao tempo e a um curriculo
fixo, muitas vezes, ndo cumpre seu papel de promover a aprendizagem real. A diferenca
crucial entre aprender e ensinar reside no entendimento do assunto: ndo se trata apenas
de transmitir conteidos, mas de o professor conseguir se fazer entender. Conforme
Callai (2005), é preciso contextualizar os saberes, os do professor e os dos alunos,
relacionando o entorno, correlacionando o conteudo com praticas e dinamicas do dia a
dia dos alunos.

A integracdo dos mecanismos tecnolégicos nas aulas de Geografia esta
condicionada as aulas expositivo-tedricas, com atividades descritivas e em pares, para
tornar os encontros agradaveis e cativantes, para que todo o processo subsequente seja
facilitado, para entdo ir integrando os mecanismos tecnolégicos ao ensino e a
aprendizagem dos estudantes. Cabe ressaltar que o professor deve buscar concentrar
seus esforcos em manter a comunicagéo com os estudantes com clareza e objetividade,
para que, no decorrer das aulas, possa motivar os alunos, estabelecer expectativas
positivas, construir lacos de confianca e organizar o processo de aprendizagem.

Apbs os primeiros encontros, o professor de Geografia pode utilizar ferramentas
tecnolégicas para complementar os materiais tradicionais. Como destaca Muller (2005),
“[...] ndo podemos deixar de inseri-los no contexto de praticas pedagdgicas significativas,

nas quais o professor nao pode ficar no isolamento de suas agdes” (Muller, 2005 p. 21).
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Esses materiais incluem livros didaticos e recursos manuais (quadro, lapis, canetas e
cartolina). Nesses termos, a navegacao on-line, busca por noticias e reportagens, uso
de videos interativos e plataformas digitais possibilitam um ensino mais dindmico e
criativo.

Durante a pesquisa, observou-se que a associagédo entre tecnologias, como o
Educatron, e as explicacfes verbais em sala de aula, aliadas ao uso de ferramentas
digitais como Google Earth, Google Maps, Padlet e Canva, contribui para tornar as aulas
mais interativas e dinamicas. O Padlet, por exemplo, permite a criacdo de péaginas
compartilhadas e murais interativos, integrando, em um Unico espago digital,
apresentacdes, pesquisas e contribuicdbes dos alunos, de maneira que é possivel
promover a colaboracdo de forma flexivel.

Essa plataforma oferece seis modelos distintos para a criacdo de trabalhos —
mural, lista, linha do tempo, grade, tela e mapa — que podem ser personalizados com
elementos graficos, imagens, videos, Gifs e uma variedade de cores para enriquecer 0s

conteudos apresentados, conforme exemplificado na Figura 1.

Figura 1 - Padlet: layout de entrada para selecionar um novo modelo

Y

& @ | x Novo quadro
IA WISNIEWSKI KONZEN m
padlet radiante Titulo

VALQUI
Meu
Meu padlet radiante

Formato
(V]

Linha do

Mural Lista
tempo

Grade Tela Mapa

Segoes

A 0 (+) Q

Fonte: A autora (2024).

4 Desativado Ativado (Coluna)

Apébs a escolha do modelo no Padlet.com, os alunos podem personalizar seus

projetos, organizando informacdes de forma estruturada. Durante esse processo, €
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possivel abrir novas abas para pesquisa, consultar livros e reunir informacdes relevantes.
Um dos modelos mais utilizados na escola € a ‘Linha do Tempo’, que permite a
organizacéao cronoldgica de eventos, destacando datas, acontecimentos e lugares. Apos
a finalizagé&o, o trabalho pode ser impresso e utilizado para estudos futuros.

Além disso, os alunos sao incentivados a utilizar ferramentas como Google Earth
e Google Maps para acessar imagens georreferenciadas e atualizadas, ampliando a
compreensao espacial. Esse uso critico das tecnologias possibilita uma analise mais
aprofundada do espaco geografico, tornando o aprendizado mais significativo e
conectado a realidade.

O ensino de Geografia, fundamentado na abordagem da Geografia Escolar
Critica, busca ndo apenas fornecer conhecimento tedrico, mas também estimular os
alunos a analisar e interagir com o espaco geografico de maneira consciente e reflexiva.
Assim, € preciso “[..] desenvolver sua capacidade critica e torna-la apta a saber o que
fazer com o conhecimento e ndo o engolir de qualquer maneira” (Freire; Brito, 1982, p.
43).

As ferramentas tecnoldgicas facilitam a compreenséo dos principios da analise
espacial, como localizagéo, distribuicdo e conexao, essenciais para o desenvolvimento

do raciocinio geogréfico. Isso porque a

Geografia, em sua dimenséo escolar, refletida sob um pensamento que
tem como aporte a perspectiva critica, encontra, na relacédo dialégica com
0 espaco geografico e com outros sujeitos, formas de pensar uma
educacao significativa que contribua ndo apenas para conhecer, mas
para atuar no mundo. Isto posto, o papel de conduzir o processo
educativo, feito pelos professores, precisa fortalecer estes aportes para
gue a aprendizagem conduza a Educacdo Geogréfica (Copatti, 2019, p.
71).

Nesse contexto, estar condizente com essas competéncias é um incentivo para
que a aprendizagem de uma Educacao Geogréfica critica se dé, pois a disciplina deve ir
além da memorizagdo de conceitos. Dessa forma, estabelecer uma relagéo de diadlogo
com o estudante e aproxima-lo do conteudo torna-se um desafio no dia a dia, que pode
ser visto como um estimulo para o entendimento a partir da implementacdo de
plataformas.

Ao longo da experiéncia docente e da implementagédo da pesquisa, foi possivel
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observar que a implementacéo das plataformas digitais pela Secretaria de Educacdo tem
0 objetivo de motivar atividades que atraiam os estudantes e tornam o aprendizado mais
dindmico e interativo. Nesse sentido, as escolas tém se tornado as facilitadoras e
mediadoras desses acessos. Para Mello e Teixeira (2009, p. 36), “[...] embora muitos
alunos estejam habituados com outras tecnologias, como o radio, a televisao, o telefone
celular e — alguns — até o videogame, ndo possuem computadores em suas casas”.
Assim, a escola entra como uma aliada em oportunizar aos alunos conhecimento e
disponibilidade dessas ferramentas.

Nessa discussédo, destaca-se o Quizizz, uma plataforma que transforma as
atividades em desafios semelhantes a jogos, gerando competicdo entre os alunos. No
entanto, seu uso vai além da simples ludicidade, pois, no caso em questéo, foi integrado
de forma obrigatéria e avaliativa, tornando-se parte essencial do planejamento
pedagogico. Atualmente, essa plataforma € amplamente aplicada nas escolas do Nucleo
de Educacéo do Estado do Parana, nas quais sdo postadas as atividades em disciplinas
como Portugués, Matematica, Histéria e incluindo a disciplina de Geografia.

Na metodologia usada, o professor recebe as atividades ja elaboradas, que sao
encaminhadas para a postagem e aplicacdo de acordo com o cronograma dos conteldos
previstos para o trimestre. Nas aulas, foi possivel perceber que a gamificacdo do ensino
pode ser uma ferramenta poderosa para o engajamento. Embora tenha um carater
pedagogico, o0 Quizizz se destaca por seu enfoque em jogos e competi¢cdes, incentivando
o aprendizado por meio da disputa entre os alunos. Isso pode estimular a socializacao,
mas nem sempre assegura o desenvolvimento critico ou reflexivo dos contetudos
abordados.

Dentro da disciplina de Geografia, o professor recebe a portabilidade das turmas
para a plataforma pelo acesso ao Google Sala de Aula. Dessa maneira, tarefas podem
ser atribuidas, como mostra a Figura 2.
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Figura 2 - Plataforma dos Quizizz
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Fonte: A autora (2024).

Nessa plataforma, sdo postadas atividades desenvolvidas pela equipe da
Secretaria de Educacdo para que o professor as aplique ao final de cada um dos
conteudos. No entanto, a implementacao rapida dessas ferramentas resultou na perda
gradual da autonomia docente. Com isso, 0s professores passaram a ter menos
liberdade para escolher, apresentar e direcionar os contetidos conforme suas estratégias
pedagogicas. A Figura 2 ilustra como a plataforma € visualizada pelo professor de
Geografia, evidenciando esse modelo padronizado de ensino.

Ao trabalhar o tema da Globalizacdo com o 9° ano, foram utilizadas diferentes
estratégias para aprofundar o conteddo. Durante as aulas, os alunos tém contato com
leituras, anotacdes, videos, reportagens e a resolucdo de questdes descritivas, o que
permite uma compreensdo mais ampla do assunto. No entanto, ao final da tematica do
contetdo, a Secretaria de Educacdo orientou que fosse aplicada uma atividade no
Quizizz, integrando essa ferramenta ao Google Classroom, o que facilita o acesso e a

realizacdo da tarefa. A Figura 3 mostra essa dinamica.
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Figura 3 - Questdo atribuida no Quizizz de Geografia, sobre Globalizacdo

Combine as fases com as caractelsticas da globalizagdo:
Grupos: (a) 1? FASE , (b) 27 FASE , (c) 3% FASE

(a) 17 FASE

Exploragdo de nowvas rotas maritimas

(b) 2 FASE
Ascensdo da maquinaria e ferrovias Producdo em massa e comércio internacional mais
eficiente
(c) 37 FASE
Estabelecimento de instituicdes internacionais Acordos comerciais e cooperacao global

Fonte: A autora (2024).

No decorrer da implementacéo, foram acrescentados cores, textos, exemplos com
histérias para engajar ainda mais o estudante na leitura dos contetdos. Porém, ao tornar
as atividades obrigatorias e avaliativas, elas passaram a gerar falta de interesse —
mesmo estando enriquecidas com cores, imagens, gifs e mesmo apresentando
conteudos curtos e rapidos. Muitas vezes, as atividades limitam-se a funcionar apenas
como jogos, sem oferecer ao estudante a oportunidade de criar ou elaborar seus préprios
conteudos. O estudante apenas realiza a atividade com rapidez para “ganhar’,
participando da competicao ali estabelecida, ou para simplesmente finalizar a tarefa.

O verdadeiro aprendizado vai além da escuta passiva. Para que o conhecimento
seja realmente significativo, € essencial que 0s estudantes consigam reproduzir,
guestionar e desenvolver uma analise critica sobre o que assimilaram nas aulas de
Geografia. E nesse processo que esta a importancia de um ensino que estimule a
reflexdo e a autonomia do aluno, proporcionando a aprendizagem. Como cita Libaneo
(2006), a apropriagdo do ensino ocorre a partir da reflexdo desenvolvida pelo préprio

aluno,

O processo de assimilacdo ativa € um dos conceitos fundamentais da
teoria da instrucdo e do ensino. Permite-nos entender que o ato de
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aprender € um ato de conhecimento pelo qual assimilamos mentalmente
os fatos, fendmenos e rela¢gées do mundo, da natureza e da sociedade,
através do estudo das matérias de ensino (Libaneo, 2006, p. 83).

Dentro dessa perspectiva, € imprescindivel a integracdo do uso de materiais
didaticos com ferramentas tecnoldgicas, e um dos recursos que mais se destacou nesse
processo foi o Canva. O uso do Canva teve destaque na producéo, leitura e atengao do
estudante ao ser usado.

No proximo capitulo, intitulado O Uso do Canva no ensino de Geografia, sera
explorado de forma detalhada como o Canva, uma ferramenta de design acessivel e
versatil, tem sido aplicado no ensino de Geografia no Ensino Fundamental Il nas turmas
de 7° anos aos 9°anos, contribuindo para o desenvolvimento de préticas inovadoras e
significativas.

Como se vera, a tecnologia nas aulas de Geografia proporciona ao professor e ao
estudante o desenvolvimento da criticidade no uso das ferramentas disponiveis
atualmente, com auxilio de diferentes recursos, oportunizando ao estudante o uso de
eguipamentos para estimular o aprendizado. Partindo dessa realidade midiatica presente
em sala de aula, a educacao geografica passa a exigir posturas que vao além da simples
transmissdo de conhecimentos escolares. Trata-se de analisar como a Geografia
mantém seu compromisso com a sociedade em sua totalidade de acdes, atuando como
ciéncia que, no contexto escolar, transforma a realidade em conteudo curricular. Diante
disso, surge a necessidade de buscar ferramentas que assegurem a continuidade e a

gualidade do ensino de Geografia.
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3. O USO DO CANVA NO ENSINO DE GEOGRAFIA: UMA ANALISE A PARTIR DA
EXPERIENCIA DOCENTE

O que faz a diferenca ndo séo os aplicativos, mas estarem nas maos de
educadores, gestores (e estudantes) com uma mente aberta e criativa,
capaz de encantar, de fazer sonhar, de inspirar (Moran, 2017).

Ao longo dos anos de 2020 a 2024, foram desenvolvidas aulas com a
implementacédo do Canva no ensino de Geografia para turmas do 7° ao 9° ano do Ensino
Fundamental Il. A ferramenta foi inserida como parte do planejamento pedagdgico com
0 objetivo de enriquecer a metodologia durante as aulas de Geografia. O planejamento
pedagogico realizado entre os anos de 2020 a 2024 na Colégio Estadual Padre Cirilo
(E.F.M.P.), no municipio de Capanema, e na Escola Estadual do Campo Sagrada Familia
(E.F.), no municipio de Planalto, ambas pertencentes ao Nucleo Regional de Educacao
de Francisco Beltrdo, localizado no Parana, enfatizou que a introducdo ao uso das
tecnologias deve ser feita de forma gradativa, respeitando o desenvolvimento do
estudante.

O estudo foi voltado para a aplicacéo de ferramentas tecnoldgicas, como 0 uso de
tablets, computadores, notebooks e o celular particular dos alunos quando disponivel,
dispositivos que podem facilitar a dinamica de uma sala de aula. Pereira (2020) aponta
gue as TDIC atuam como mediadoras no desenvolvimento do pensamento espacial e do
raciocinio geografico na efetivacdo da Educacao Geogréfica. O uso dessas tecnologias
nas atividades durante a aula é importante para que os estudantes possam entender a
sociedade em que estdo inseridos. Assim, o0 professor pode conduzir as aulas néao
apenas como uma troca de suporte e ferramentas mediadoras de conteudos, mas como
um profissional que tem uma funcao re(criadora) sistematica, sendo esta a unica forma
de proceder quando se tem alunos e contextos de ensino com caracteristicas tao
diversificadas, como sucede em todos os niveis de ensino” (Mercado, 2002, p. 14).

O uso das ferramentas citadas deve ser precedido por momentos de orientacgéo,
leitura e escrita, que antecedem a pratica de pesquisa e favorecem uma melhor relacéo
entre professor e estudante. Segundo Freire (1996, p. 14), a pratica pedagdgica nao
deve ser desprovida de pesquisa; ao contrario, ensinar requer constante investigacao do

mundo e da realidade dos educandos.
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Assim, os alunos podem realizar pesquisas ho momento da aula, gerar trabalhos
e trocar informagBes com o professor ou com os colegas, promovendo mais criatividade
e liberdade no ambiente educacional.

Cabe ressaltar que as praticas pedagdgicas alinhadas ao uso das tecnologias
precisam contar com 0 apoio da equipe pedagdgica, para garantir a execucao do que foi
previsto no planejamento pedagdgico e daquilo que foi incorporado nas aulas. As escolas
situadas no municipio de Planalto, assim como as de Capanema, foram objeto de
pesquisas de campo, incluindo acdes de pesquisa-acdo envolvendo o uso de

ferramentas tecnolégicas, como o Canva, conforme é possivel ver na Figura 4.

Figura 4 - Localizacao geografica das escolas trabalhadas pela pesquisadora
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Fonte: A autora (2024).

No periodo do estudo, foi identificada a curiosidade das turmas para utilizar as
tecnologias. Considerando esse cenério de aproximacdo com as ferramentas
tecnologicas na Escola Estadual do Campo Sagrada Familia — a qual possui um namero
reduzido de estudantes, se comparada as escolas urbanas —, foi assertiva a
implementacédo do Canva e a disponibilizacdo do seu uso. Esse recurso foi articulado
com aulas, e os alunos foram sendo organizados de forma a utilizarem tanto seus

proprios equipamentos tecnoldgicos quanto os da escola, sem restricdo de uso. Porém,
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no Colégio Estadual Padre Cirilo ndo houve a mesma receptividade quanto a
implementacdo do Canva, nem em relacdo ao uso das ferramentas — como
computadores e tablets — que séo disponibilizados na escola. Isso ocorre porque 0 uso
se torna restrito, devido & demanda das demais turmas e as demais ferramentas
obrigatérias exigidas pela SEED. A partir dessa realidade, ao manusear as tecnologias
na Escola Estadual do Campo Sagrada Familia, os estudantes se mostraram mais
facilmente adaptados para as regras ao uso das ferramentas e, assim, sua curiosidade
foi estimulada.

No entanto, as habilidades dos alunos dos 8° anos e 9° anos em manusear 0s
equipamentos eletrénicos foram mais bem aproveitadas para o aprendizado dos
conteudos. Esses alunos mostraram-se mais maduros para compreender as regras dos
trabalhos e das atividades que estimulam a pesquisa e tornam os estudantes autores do
proprio desempenho. Eles demonstraram maior facilidade e curiosidade. O autor Paulo
Freire (1996), em Pedagogia da Autonomia, apresenta os saberes necessarios a pratica
educativa e adverte sobre a importancia da promocéao da curiosidade espontanea. Assim,
entende-se que a curiosidade que advém dos alunos é um elemento importante a ser
considerado no dia a dia da dinamica da sala de aula, no trabalho com qualquer tema ou
tecnologia.

O estudo foi desenvolvido a partir da necessidade de analisar praticas que
estabelecessem uma relacdo mais proxima com os estudantes, visando a promover uma
troca de conhecimentos e habilidades durante as aulas. Nas palavras de Libaneo (2012),
h& uma crescente inquietude entre os professores sobre como conseguir a motivacao
dos alunos ou conter atos de indisciplina. Para isso, é necessario contornar a indisciplina
e a falta de interesse dos estudantes por meio de novas praticas, estimuladas no dia a
dia com o uso de tecnologias, sem perder o foco da aprendizagem.

Nesse contexto, houve a necessidade de analisar as praticas que aproximam 0s
estudantes do conhecimento, possibilitando uma troca efetiva de experiéncias e
habilidades durante as aulas. Diante desse cenario, surge a questdo central deste
estudo: afinal, estimular o uso da tecnologia, especialmente do Canva, realmente
contribui para o ensino de Geografia? Essa indagagcédo guiou minha pesquisa, de modo

gue o objetivo foi compreender se a utilizacdo dessa ferramenta digital favorece a
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aprendizagem, auxilia na construcdo do pensamento geografico e transforma a
experiéncia em sala de aula.

A forma como o conteudo é exposto, de maneira diversificada, pode enriquecer a
aprendizagem. Libaneo traz a ideia de que “[...] as formas de exposi¢do, mencionamos
a exposicao verbal, a demonstracdo, a ilustracdo e a exemplificagcdo. [...] podem ser
conjugadas, possibilitando o enriquecimento da aula expositiva” (Libaneo, 2006, p. 161).
Assim sendo, utilizar ferramentas para ilustrar os contetdos, a medida que o estudante
realiza a propria pesquisa, proporciona uma aula flexivel. Com a explicacdo verbal
acompanhada de exemplos, o aluno engajado com o contetdo usa a ferramenta para
escrever, produzir, colorir, com base nos conceitos e conteudos destacados.

O uso do Canva também pode auxiliar o professor na producdo de material
didatico, com textos, questdes, atividades descritivas. Pode ser utilizado na elaboracéo
de jogos, maquetes, trabalhos de pintura e recorte, trabalhos de pesquisa, producéo de
videos ou mesmo pelos proprios estudantes na producdo de trabalhos criativos. A
plataforma Canva possui modelos que permitem ao professor, ao desenvolver seu plano
de ensino, proporcionar uma aula integrativa e atrativa aos estudantes.

Atividades que incluem desenhos, videos, elementos como gifs e figuras, que
retratam, por exemplo, elementos da natureza, sdo uma oportunidade que também pode
auxiliar na integracao de disciplinas, usando o conteudo “ecossistema”, o qual pode ser
abordado em conjunto com a disciplina de Ciéncias. Essa interdisciplinaridade é
importante, especialmente quando acompanhada de atividades mais ludicas como
guestdes, jogos, debates, exposicao de maquetes, e o uso da plataforma Canva para a
producao das atividades pelos professores.

Uma aula interdisciplinar com Ciéncias pode ser realizada com a turma de 6° ano,
utilizando conteudos como: Planeta Terra, Camadas da Terra, Esferas da Terra e
Recursos Naturais Renovéaveis e Nao Renovaveis. Esses temas sdo atrativos para os
estudantes, despertam curiosidade e envolvem as duas disciplinas. A Figura 5 mostra

essa conexao de saberes.
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Figura 5 - Modelos criativos para preparagdo de conteudos para a pratica docente
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Fonte: A autora (2024).

Para que o professor de Geografia consiga utilizar as plataformas, ele deve estar
disponivel para pesquisar e montar um plano de aula que seja voltado estritamente para
o aprendizado dos estudantes, apropriando-se do Canva como ponto de partida nesse
planejamento. Visando a execucdo de uma atividade didatica, e partindo de ilustracdes
com exemplos reais e palpaveis, o Canva pode ser usado como ferramenta para articular
melhor essas informacfes durante as aulas de Geografia e ampliar as possibilidades de
aprendizagem.

No site dessa ferramenta, destaca-se a sua disponibilidade para o uso na
Educacao, especialmente para estudantes da Educacgéo Bésica. Conforme mencionado
na plataforma, “O Canva para Educacéao esta disponivel para alunos da Educagao Basica
(ensino infantil, fundamental e médio)” (Canva, 2024). Essa ferramenta pode ser utilizada
de maneira benéfica durante as aulas, tanto por professores quanto por alunos.

Além disso, o site ressalta o compromisso da plataforma em garantir acesso
gratuito ao recurso: “Temos o compromisso de manter o Canva para Educagao
totalmente gratuito para os professores da Educacéo Basica (ensino infantil, fundamental
e médio), para seus alunos e para escolas e redes escolares elegiveis” (Canva, 2024).

Diante dessa acessibilidade, o Canva tem sido eficazmente mediado no contexto
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educacional, contribuindo para o enriquecimento das aulas de Geografia.

O processo de familiarizacdo do estudante com as tecnologias ocorre por meio de
etapas estruturadas. Inicialmente, ele é introduzido na dindmica das aulas, de modo a
permitir uma compreenséo geral das atividades e expectativas por parte dos alunos.
Posteriormente, sdo apresentadas as plataformas utilizadas, como o Canva e o Padlet.

ApoOs essa introducao, o estudante realiza o acesso ao Canva por meio de seu e-
mail institucional (@escola), inserindo suas credenciais. Um aspecto relevante da
plataforma € sua acessibilidade para estudantes que possuem conta vinculada ao
Google, Facebook ou a outro e-mail pessoal. No entanto, o uso de e-mails néo
institucionais pode resultar em restricbes de acesso, caso ndo estejam integrados a uma
instituicdo educacional ou a uma equipe vinculada a Educacéo.

Para iniciar o acesso a plataforma, o aluno recebe um infogréafico produzido pela
professora, o qual contém informacdes importantes sobre o decorrer das aulas, tais
como: uso do caderno, acesso ao @escola, ao Padlet, ao Canva, contato da professora

e uma mensagem motivacional. A Figura 6 apresenta um infografico criado no Canva.
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Figura 6 - Modelo de infogréafico para orientacéo
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Fonte: A autora (2024).

O aluno, apos realizar a colagem do infografico em seu caderno, € instruido a
acessar o canva.com. Seguindo a orientacdo para 0 acesso a plataforma, também é
disponibilizado o link por meio do Classroom — ambiente digital em que os alunos sao
inseridos no inicio do ano pela equipe pedagdgica e diretiva. Nesse espaco, a professora
regente publica ndo apenas o link, mas também as demais atividades trimestrais
atribuidas durante as aulas. O aluno, ap0s obter acesso a plataforma, podera navegar
por modelos de trabalhos, imagens, elementos e videos, aprendendo a usa-la por meio
do seu celular pessoal ou dos computadores/notebooks disponiveis na escola.

Para o primeiro acesso, é importante mostrar a plataforma aos estudantes,
garantindo que realizem todas as etapas necessérias. Dessa forma, o estudante estara
bem preparado e integrado; assim, nas proximas aulas, ao ser incluido na equipe criada

pelo professor, podera iniciar com mais facilidade e utilizar as ferramentas tecnoldgicas
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de forma eficiente. Assim, a) acessa-se 0 Google; b) realiza-se a pesquisa pelo termo

“Canva.com”; e c) acessa-se 0 site via web. A Figura 7 mostra a interface de entrada do
Canva.

Figura 7 - Canva. Area inicial
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Fonte: A autora (2024).

Depois dos passos iniciais, realiza-se o acesso utilizando o e-mail institucional
ofertado ao aluno (@escola.com.br), o qual permite o uso gratuito da plataforma, ainda
gue de forma limitada — com restricdo a certos elementos e modelos, disponiveis na
versao Pro. Ao inicializar, o aluno deve selecionar a opgao “Continuar com o Google” no
campo indicado, conforme demonstrado na Figura 8.
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Figura 8 - Canva. Primeiro acesso pelos estudantes
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Fonte: A autora (2024).

Apés devidamente logado em sua conta institucional, o estudante responde a um
breve questionario de identificagao, selecionando a op¢ao “Estudante”. Dessa forma, ele
obtém acesso a modelos e formatos de trabalhos de forma limitada — conforme
mencionado anteriormente —, sem 0s recursos exclusivos da versdo Pro. Para
disponibilizar ferramentas de uso privado ao educador/professor regente, é preciso
acessar sua conta do Google, usando seu e-mail institucional (@escola), selecionar a
op¢ao “Educador” e criar uma equipe. Recomenda-se que a equipe seja homeada
conforme a escola em que as praticas estdo sendo desenvolvidas. Em seguida, o
professor compartilha o link de participacdo no Classroom da turma. Ao acessa-lo, o
aluno é incorporado a 'equipe’, obtendo permissdo para utilizar recursos premium, com
elementos avancados, como gréficos, paletas de cores, imagens e videos. Esse
processo otimiza a producao discente, ampliando as possibilidades criativas na
plataforma sem custos adicionais, ja que 0 acesso é concedido como usuéario Pro.

Ao ser incorporado pelas escolas, o Canva torna-se uma plataforma valiosa para
a producédo de contetdos mais envolventes e interativos pelos alunos. Libaneo (2006)
destaca a importancia da assimilacdo de conteudos, por meio de atividades individuais
e integrativas, que permitem que o aluno desenvolva a pratica e tenha a oportunidade

de falhar ou sair vitorioso em sua compreensao dos contetdos. Em sua visao,
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As tarefas de assimilacdo do conteldo sao exercicios de aprofundamento
e aplicacdo dos temas ja tratados, estudo dirigido, solugédo de problemas,
pesquisa com base num problema novo, leitura do texto do livro, desenho
de mapas depois de uma aula de Geografia etc. [...] Os resultados desta
tarefa podem ndo ser perfeitos ou corretos, mas mesmo 0S erros
cometidos e as solugdes incorretas servem para preparar os alunos para
revisar conhecimentos e assimilar a solucédo correta (Libaneo, 2006, p.
164).

Sendo assim, como um momento de aprendizado, o aluno, ao utilizar o Canva no
ensino de Geografia, possui um retorno continuo, que vai construindo,
progressivamente, 0 embasamento técnico e o conteido no decorrer das aulas. Para
gue esse conhecimento se constitua de maneira a desenvolver habilidades nos
estudantes, estimulando-lhes os conhecimentos prévios, € essencial que a realidade
cotidiana esteja presente nas atividades. Isso permite um enfoque local e regional aos
conteudos, adaptado a uma linguagem compreensivel, a qual estimula a troca de
conhecimentos.

Para que o professor de Geografia consiga trazer o foco do contetdo a realidade
do estudante, é preciso observar a sala de aula, identificando as particularidades de cada
aluno, pois cada aluno possui uma trajetéria de vida Unica. Dessa forma, se a
implementacéo da tecnologia acontece de modo que respeite o conhecimento de todos
os alunos e permite que tenham uma experiéncia produtiva, daquele momento adiante,
os alunos tendo conhecimento sobre celulares e computadores ou nédo, ganham em
experiéncia e interacdo. Contudo, é importante pontuar que, para que haja efetiva
aprendizagem, é preciso haver a conducéo do professor, para mediar os estimulos de
forma que futuramente esse estudante domine as técnicas ao usar as tecnologias, com
curiosidade e criatividade.

Essa postura do professor diante dos alunos trata da valorizacao do conhecimento
da disciplina e do conhecimento dos estudantes. No entanto, sua atribuicdo precisa ser
cautelosa; o uso da plataforma por vezes deve ser limitado — seja no comec¢o do trimestre
ou em relacdo a ocorrer com frequéncia reduzida —, dependendo da maturidade do
estudante ou da quantidade de equipamentos presentes na escola. Essas possiveis
dificuldades que podem ser encontradas seréo discutidas no proximo subcapitulo.

O Quadro 4 apresenta potencialidades da ferramenta Canva. Como se pode

observar, trata-se da facilidade de uso, possibilidade de criar projetos escolares criativos,
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variabilidade de comunicac¢do visual, personalizacdo e expressdo, acesso a recursos

visuais, viabilidade para o ensino remoto e aprendizado pratico.

Quadro 4 - Potencialidades do uso do Canva

Canva

Facilidade de Uso: E conhecido por sua interface intuitiva e amigavel, o que
facilita o uso por criancas de diferentes idades. A
simplicidade do processo de arrastar e soltar permite que
os alunos experimentem e criem sem a necessidade de
habilidades técnicas avancadas.

Projetos Escolares Criativos: Os professores podem integrar o Canva em projetos
escolares, estimulando os alunos a criar apresentagdes
visuais, posteres informativos, cartazes ou até mesmo
relatérios mais atrativos visualmente. Isso nao apenas
reforca o aprendizado, mas também desenvolve
habilidades de comunicacao visual.

Personalizagdo e Expressao Oferece uma ampla variedade de modelos e elementos
graficos que permitem aos alunos personalizar seus
trabalhos de acordo com seus gostos e estilos. Isso
encoraja a expressao individual e promove a apreciagéo
estética.

Colaboracdo em Projetos: A funcionalidade de colaboracdo em tempo real no Canva
permite que os alunos trabalhem juntos em projetos,
incentivando o trabalho em equipe e promovendo
habilidades sociais importantes.

Acesso a Recursos Visuais: A vasta biblioteca de imagens, ilustracBes e icones do
Canva oferece aos alunos acesso a recursos visuais de
alta qualidade, enriquecendo seus projetos e tornando o
processo de aprendizagem mais envolvente.

Ensino Remoto: Pode ser uma ferramenta valiosa para o ensino remoto,
permitindo que alunos e professores colaborem de forma
eficaz, independentemente da localizacéo fisica.
Aprendizado Pratico: Ao utilizar a plataforma, os alunos nédo apenas aprendem
sobre design grafico, mas também desenvolvem
habilidades préticas, como organizacao visual, selecao de
cores e layout, que sao aplicaveis em vérias disciplinas e
na vida cotidiana.

Fonte: A autora (2024).

O Canva, quando usado na area de ensino, € uma plataforma significativa, que
pode desenvolver habilidades, embora ndo proporcione ao estudante o pleno saber e 0
conhecimento dos contetdos. O professor acaba sendo responséavel pela valorizacdo do
conhecimento compreendido pelo estudante, e os trabalhos desenvolvidos durante o
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ensino. O estudante, por sua vez, fica condicionado a desenvolvé-lo para habilidades
praticas ao longo de sua vida social e profissional.

Essas competéncias podem auxiliar em areas como inovagdo e socializagéo.
Podem ajudar a obter ideias criativas e sdo a¢gbes que potencializam o desenvolvimento
como um todo. A inovacéo ndo depende apenas do uso dos meios tecnoldgicos, mas vai
depender da forma que aquele equipamento estd sendo utilizado, com diadlogo e
interacdo, motivando os estudantes a sentirem prazer em ir ao ambiente escolar para
aprender.

No préximo subcapitulo, identifica-se a constatacdo do Canva, especialmente em
turmas do Ensino Fundamental Il nas turmas de 7° anos aos 9° anos. O uso da
ferramenta Canva parte da utilizacdo dos equipamentos tecnologicos presentes na
escola — computadores, notebooks, tablets — e, até mesmo, dos proprios smartphones
dos alunos. Todos esses dispositivos e tecnologias, quando empregados de forma
adequada, visam a fortalecer as aprendizagens dos estudantes. Nesse contexto, €
essencial considerar ferramentas tecnologicas que possam enriquecer 0 processo de
ensino e aprendizagem, conectando os conteudos disciplinares com as dinamicas

contemporéaneas vivenciadas pelos estudantes.

3.1 CONSTATANDO O USO DO CANVA NO ENSINO DE GEOGRAFIA

Este subcapitulo apresenta as experiéncias com a implementacao do Canva no
Ensino Fundamental I, entre os anos de 2020 e 2024, realizadas na Colégio Estadual
Padre Cirilo (E.F.M.P), localizada no municipio de Capanema, e Escola Estadual do
Campo Sagrada Familia (E.F), no municipio de Planalto, ambas pertencentes ao Nucleo
Regional de Educacgéo de Francisco Beltrdo, no estado do Parana.

Nesse contexto, o Canva surge como uma alternativa para criar materiais
didaticos personalizados pelo professor como atividades elaboradas pelos alunos,
facilitando a compreensdo de conteudos espaciais e geograficos mais acessiveis e
dinamicos. Os trabalhos foram desenvolvidos durante as aulas de Geografia.

As atividades sao delineadas com base nos conceitos principais discutidos nos

anos anteriores e nos trimestres. Assim, € importante a preparagdo de textos basicos
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gue integram o material impresso as tecnologias. Esses textos contribuem para a
construcdo da aprendizagem dos estudantes, estando coerentes com 0s objetivos
propostos no planejamento inicial das aulas. Segundo Mercado (2002), o uso das novas
tecnologias representa um salto de qualidade em aprimorar a “[...] forma de trabalhar o
curriculo e através da acdo do professor, além de incentivar a utilizagcdo de novas
tecnologias de ensino, estimulando pesquisas interdisciplinares adaptadas a realidade
brasileira” (Mercado, 2002, p. 13).

Como destaca Valente (2005), o professor, ao integrar as ferramentas
tecnoldgicas, precisa analisar como a pratica pedagdgica pode se alinhar a realidade da
escola com o conteudo a ser abordado. Para isso, é fundamental “[...] conhecer o que
cada uma destas facilidades tecnologicas tem a oferecer e como pode ser explorada em
diferentes situagdes educacionais” (Valente, 2005, p. 30). Dessa forma, a pratica busca
incentivar o uso tanto de materiais fornecidos pela escola quanto dos préprios recursos
dos alunos, garantindo flexibilidade nas atividades.

A sequir, serdo apresentados alguns trabalhos desenvolvidos nas turmas do
Ensino Fundamental I, do 7° ao 9° ano, na disciplina de Geografia. As atividades foram
elaboradas com o uso da plataforma Canva, realizadas em grupos, duplas ou
individualmente. O plano de aula, estruturado para orientar a aplicagédo da atividade,
destaca a importancia das ferramentas tecnoldgicas no ensino de Geografia. Como
exemplo, o plano de aula a seguir foi elaborado para o 9° ano, desenvolvido na Escola
Estadual do Campo Sagrada Familia, abordando o tema "Globaliza¢ao", como é possivel
verificar no Quadro 5:
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Quadro 5 - Plano de Ensino

DATA

OBJETIVO

METODOLOGIA/R
ECURSOS
DIDATICOS

ATIVIDADE
DESENVOLVIDA

ATIVIDADE
AVALIATIVA

00/00/00

Compreender
0 conceito de
globalizacdo
€ seu impacto
nas relacdes
econbmicas.
- Analisar o
papel das
grandes
corporacdes
transnacionai
s na
economia
global.

- Investigar as
relacbes
entre  crises
econbmicas e
o fenbmeno
da
globalizacéo.
- Explorar os
fundamentos
e objetivos do
Mercosul
como
bloco
econdmico.

um

Aulas expositivas,
leitura do material
impresso, no livro
didatico, atividades
descritas na lousa e
uso dos recursos
tecnolégicos, para
acesso a
plataformas
(Youtube,
Google

O que
precisar:
Recursos
necessarios, livro
didatico, caderno,
slides
programados,
computador e
smartphones.

Canva,
Maps)
vamos

Atividade Inicial:
Discussdo em sala de
aula sobre o conceito de
globalizacéo.
Perguntas: O que é
globalizacao? Quais sédo
suas principais
caracteristicas?
Apresentacao:
Utilizag&o de slides para
apresentar os aspectos
da globalizacéo,
destacando as
mudancas nas
comunicacoes,
transportes e economia.
Introducdo as grandes
corporacdes
transnacionais e seu
papel na economia
global.

Discussdo em Grupo:
Divisdo da turma em

grupos para discutir
exemplos de
tecnologias que

transitaram ao longo da
evolugdo e como elas
influenciam  diferentes
partes do mundo e como
estdo presentes no
nosso dia a dia.
Anotacdes no caderno:
Os alunos desenvolvem
individualmente a linha
do tempo na plataforma
Canva durante a aula,
no laboratdrio de

Desenvolvimento
do infografico no
Canva.

Critérios de
avaliacdo incluem
a precisdo na
identificacao de
eventos e
conceitos, al
organizacdo dos
conteldos perante
0 objeto escolhido
para representar a
revolucao ou
evolucao dal
tecnologia como
objeto que
transitou al
globalizagéo,
aliados a clarezal
das conexoes
entre os temas.
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METODOLOGIA/R
ECURSOS ATIVIDADE ATIVIDADE

DATA OBJETIVO DIDATICOS DESENVOLVIDA AVALIATIVA

informatica ou em casa.
Trabalho compartilhado
no e-mail da professora
para acompanhar o
desenvolvimento e
avaliacao.

Fonte: A autora (2024).

O plano de aula buscou integrar diferentes recursos e tecnologias para
proporcionar uma experiéncia mais dinamica e participativa aos alunos, abordando
temas fundamentais como a globalizacao, as empresas multinacionais e transnacionais,
0S equipamentos eletronicos e a evolucédo desses aspectos na sociedade. A proposta
analisou formacao e integracdo das multinacionais, como dominantes do espaco da
estrutura do mercado global. Além disso, promoveu o debate sobre como essas refletem
na realidade dos estudantes.

Milton Santos (2006) analisou criticamente o papel das empresas multinacionais
no contexto da globalizagdo. Ele argumenta que essas corporacdes frequentemente
dominam a politica e a economia, influenciando decisdes que nem sempre atendem as
necessidades das comunidades locais. Ao explorar essas relacdes, o plano de aula
incentiva a reflexdo critica dos alunos sobre as contradicbes da globalizacdo e os
impactos da concentracdo de poder econdmico.

As aulas expositivas foram organizadas com o apoio de diversos materiais,
permitindo que os alunos realizassem leituras, produzissem escritas, participassem de
debates orais e praticassem resolucdo de questdes descritivas, além de assistirem a
videos relacionados ao tema. Essa configuracdo de proposta é inspirada em Moran
(2017), que cita movimentos ativos hibridos para desenvolver praticas de estudos

(individual, grupal e tutorial). Em sua perspectiva,
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A aprendizagem mais intencional (formal, escolar) hoje se constréi num
processo complexo e equilibrado entre trés movimentos ativos hibridos
principais: a construcdo individual — em que cada aluno percorre e
escolhe seu caminho, ao menos parcialmente —; a grupal —em que amplia
sua aprendizagem por diferentes formas de envolvimento, interacéo e
compartilhamento de saberes, atividades e produgcbes com seus pares,
com diferentes grupos, com diferentes niveis de supervisdo docente e a
tutorial (Moran, 2017, p. 24).

Seguindo o plano de aula, destaca-se a divisdo da turma em grupos, favorecendo

o diadlogo e a troca de informacdes. Além disso, cada aluno deveria desenvolver,

individualmente, uma linha do tempo na plataforma Canva como tarefa de casa, baseada

no conteudo estudado. Como destacado pelo autor Valente,

[...] no caso de o aluno seguir uma sequéncia predeterminada quanto de
o aluno poder escolher o caminho a ser seguido, existe uma organizagéo
previamente definida da informacdo. A interagdo entre o aprendiz e o
computador consiste na leitura da tela (ou escuta da informacgé&o
fornecida), no avango na sequéncia de informacdo, na escolha de
informacao, e/ou na resposta de perguntas que séo fornecidas ao sistema
(Valente, 2005, p. 40).

A integracdo do aluno com a ferramenta, seguindo a orientagcdo que lhe é

disponibilizada no momento da aula, permite a ele em sua particularidade escolher os

conteudos que irdo alimentar seu trabalho. Essa atividade serviu como base para a

producdo de um infografico no Canva, que foi utilizado como instrumento avaliativo.

Diante das inumeras ferramentas tecnologicas disponiveis, o professor de

Geografia precisa estar atento as mudancas e aos investimentos realizados no contexto

da globalizacéo, pois esses sao tdo importantes para integragdao. Moran (2004) explica

que

Antes o professor sé se preocupava com o aluno em sala de aula. Agora,
continua com o aluno no laboratério (organizando a pesquisa), na Internet
(atividades a distancia) e no acompanhamento das praticas, dos projetos,
das experiéncias que ligam o aluno a realidade, a sua profisséo (ponto
entre a teoria e a pratica) (Moran, 2004, p. 41).

Essas inovacbes devem ser utilizadas para tornar as aulas mais dinamicas e

interativas, sem perder de vista a importancia de uma didatica ativa, conforme citado por

Libaneo ao tratar da Didatica Ativa. Segundo o autor,
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A Didética ativa da grande importancia aos métodos e técnicas como o
trabalho de grupo, atividades cooperativas, estudo individual, pesquisas,
projetos, experimentacdes etc., bem como aos métodos de reflexéo e ao
método cientifico de descobrir conhecimentos. Tanto na organizacdo das
experiéncias de aprendizagem quanto na selecdo de métodos, o que
importa € o processo de aprendizagem, e nao diretamente o ensino
(Libaneo, 2006, p. 66).

Nesse sentido, o professor deve atuar como mediador do aprendizado, garantindo
gue as tecnologias sejam empregadas de forma produtiva na realidade escolar. Para
isso, estratégias como aulas expositivas, discussdes em duplas ou grupos, leituras do
livro didatico e o uso de plataformas digitais (Canva, Google Maps e YouTube) séo
fundamentais.

No plano de aula elaborado, a apresentacdo dos aspectos da globalizacéo foi feita
por meio de slides, seguida por um levantamento tedrico no qual os alunos, divididos em
pares e grupos, utilizaram notebooks para criar um infografico no Canva. O objetivo da
atividade era ilustrar a evolugcdo de uma tecnologia presente no cotidiano dos alunos e
sua relacdo com a globalizac&o. A atividade foi desenvolvida ao longo de duas aulas.
Apés a finalizacdo do trabalho, foi dedicada mais uma aula para a apresentacdo dos
resultados, com a exposicéo dos infograficos no mural da escola. O Quadro 6 mostra a

proposta.
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Quadro 6 - Trabalho sobre globalizacdo e evolugédo datecnologia

Globalizagéo
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Fonte: A autora (2024).

O trabalho apresenta a evolucao do telefone, desde os primeiros modelos até os
smartphones modernos. De acordo com a pesquisa, a primeira chamada moavel foi
realizada em 1973, marcando o inicio da telefonia movel. Os alunos desenvolveram o
estudo com base nos celulares que utilizam no dia a dia ou que fazem parte da rotina de
suas familias. No caso especifico, a pesquisa focou na evolucéo dos aparelhos Motorola,
até o modelo mais recente, lancado em 2024.

A realizacdo de um trabalho de pesquisa estimula os estudantes a buscar, ler e
interpretar informagdes tanto em livros quanto na internet. Além disso, ao estudar e
realizar tarefas em casa ou no momento da aula, os alunos desenvolvem habilidades de
escrita, argumentacado e analise critica. No caso do infografico produzido, o objetivo foi
facilitar a compreenséo do contetdo de Geografia, permitindo que os alunos percebam
sua relagcdo com o cotidiano.

Entre os conteudos desenvolvidos com os alunos do 9° ano do Ensino
Fundamental II, destaca-se o estudo da Guerra Fria. Como parte desse tema, 0s

estudantes realizaram uma atividade individual no Canva, desenvolvendo uma revista
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digital sobre os aspectos estudados em sala de aula. O trabalho consistiu na pesquisa e

selecdo de noticias relevantes sobre a Guerra Fria, como mostra o Quadro 7.

Quadro 7 - Trabalho sobre Guerra Fria 2.0

oque foi?

Foram as grandes tensoes e rivalidades entre as
principais poténcias mundiais no século XX,
particularmente entre os Estados Unidos e os
seus aliados, e a Russiaea China.

Estas tensoes manifestam-se em areas como a
politica externa, a economia, a tecnologia e a
influéncia global A rivalidade entre os Estados

Unidos e a Russia intensificou-se devido aos
GUERRA conflitos na Ucrania, na Siria e noutros locais,

enquanto a concorréncia entre os Estados Unidos

e a China centra-se no comércio, na tecnologia e
FRI A 2 O nainfluéncia na Asia e fora dela.

Fonte: A autora (2024).

No trabalho exposto, os alunos foram responsaveis por descrever a Guerra Fria,
destacando suas caracteristicas principais, o periodo histérico, os eventos marcantes e
0s paises envolvidos. A pesquisa foi conduzida de forma autbnoma, permitindo que cada
estudante explorasse aspectos curiosos do conflito e apresentasse suas descobertas a
turma.

Embora o tema central fosse a Guerra Fria, alguns alunos expandiram a pesquisa
para a "Guerra Fria 2.0", estabelecendo conexfes com 0 cenario geopolitico atual,
especialmente as relacdes entre Estados Unidos, Russia e China no século XXI. Esse
conteudo dialoga diretamente com os temas abordados na Colecdo Araribad Mais
Geografia. Além disso, a atividade permitiu uma analise mais ampla da influéncia da
Guerra Fria na economia global e suas consequéncias no mundo contemporaneo.

O desenvolvimento de trabalhos em sala de aula permite que os alunos
esclarecam duvidas, melhorem a comunicacéo e fortalecam a interacdo com colegas e

professores. Além disso, essas atividades ajudam os estudantes a descobrir seu
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potencial e desenvolver habilidades essenciais, combinando criatividade e conhecimento
tedrico. O exemplo a seguir mostra o trabalho apresentado: um modelo de Mapa Mental,
produzido por um estudante sobre o tema "Redes Geograficas, Fluxos e Comunicagao",

conforme ilustrado na Figura 9:

Figura 9 - Modelo de Mapa Mental produzido por um estudante

Geogry, ; COMUy,
cws #e'a 1-@‘“‘ mm"“’.@
& 4 & .

s rdes geogricas com um REDES CEOCRAFICAS
conjunto de locais da superficie
terrestre conectados e interligados E g
entre si. o =
Essas conexes podem ser materiais,
digitais e culturais, além de envolver o
fluxo de transporte, informacdes,
mercadorias, conhecimento, morais
entre outros.

ENCURTANDO AS INTERNET!
DISTANCIAI

Como a globalizagdo encurtou as
distancias, que as redes ganharam um
maior alcance e abrangéncia no espaco
geografico mundial, isso ocorre porque

essas redes s8o projetadas e
desenvolvidas com o objetivo de se
conectar em diversos lugares.

Fonte: A autora (2023).

E possivel analisar a personalizacdo da plataforma a partir dos contetdos
desenvolvidos. A atividade “Redes Geograficas e Fluxos de Comunicag¢ao” foi realizada
durante a aula. Assim, os estudantes ouviam a explicacéo do conteudo, e atentos a aula,
destacavam na plataforma informacdes a medida que se interessassem por alguma
estrofe, por algum significado ou exemplo usado durante o percurso da aula. Nesses
termos, foi permitido entre conceitos e elementos, que o estudante editasse seu trabalho,
tirasse duvidas enquanto escutava a explicacdo sobre o conteudo.

Para desenvolver o trabalho, os estudantes elaboram suas producdes a medida
gue compreenderam o espaco geografico em que estao inseridos, como exemplo, pode-
se citar a analise sobre as realidades e acontecimentos atuais. Para que o conceito
dentro do conteudo da Geografia possa ser compreendido e ndo decorado pelo aluno, é

sempre preciso fazer a relacdo com elementos de sua realidade e chamar a atencéo aos
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fatos socio-histéricos que vivenciam. Isso porque é importante que o estudo esteja ligado

ao entendimento geografico, como é apontado no ensino de Geografia, nas orientacdes
oficiais, como é o caso da BNCC (2018),

Nessa fase final do Ensino Fundamental, pretende-se garantir a
continuidade e a progresséo das aprendizagens do Ensino Fundamental—
Anos Iniciais em niveis crescentes de complexidade da compreenséo
conceitual a respeito da producao do espaco. Para tanto, é preciso que
os alunos ampliem seus conhecimentos sobre o uso do espago em
diferentes situacdes geograficas regidas por normas e leis historicamente

instituidas, compreendendo a transformacdo do espaco em territério
usado (BNCC, 2018, p. 381).

Na Figura 10, € apresentado um conteddo que determinou uma analise do
espaco vivido pelo estudante. Essa foi uma atividade desenvolvida na turma do 8° ano

do Ensino Fundamental Il, com conteudo sobre “Piramide etaria”, para trabalhar o tema
demografia.

Figura 10 - Inicio de um video, produzido pelos alunos
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Fonte: A autora (2024).
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A pesquisa foi realizada com dados atualizados, de 2022, obtidos no site do
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Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE). Isso permitiu que os alunos
conhecessem fontes seguras de informacgfes de dados, uma habilidade importante que
discute sobre a validade de encontrar informacdes confiaveis e atuais na internet. Além
disso, os alunos tiveram a oportunidade de conhecer como se analisam informacdes
estatisticas. Como parte do trabalho, foram orientados a produzir um video para um
seminario, no qual explicam os principais conceitos que influenciam a distribuicdo
demografica do Brasil. O material poderia incluir imagens, tabelas, gifs e os conteddos
extraidos do livro didatico ou apresentados pela professora em sala de aula.

Nesse tipo de dinamica, os trabalhos dos alunos sdo desenvolvidos de forma
gradativa. Eles podem gravar audios explicativos para complementar os slides ou
produzir videos para representar os conceitos estudados. Contudo, o professor deve
acompanhar a evolucdo do trabalho, fornecendo feedback sobre possiveis ajustes na
linguagem, na organizacdo do contetdo e na ortografia. Esse processo contribui para o
aprimoramento do aprendizado ao longo da disciplina.

Outra estratégia utilizada para promover praticas individuais e em grupo € permitir
gue os alunos tragam seus smartphones para a escola. O uso da plataforma Canva
facilita a producéo de materiais diversos, oferecendo modelos e formatos que ajudam na
organizacédo das ideias e na criacao de conteudos tanto digitais quanto fisicos e o celular
pode ajudar nessa construcao.

A producdo de videos faz parte da metodologia adotada, e os alunos sé&o
organizados em pares ou grupos para planejar e dividir as responsabilidades. As
atividades incluem apresentagdes escolares, narrativas de noticias ou relatos historicos,
sempre levando em conta a complexidade e o objetivo do material. Os videos podem ser
curtos, voltados para redes sociais, ou mais longos, dependendo da demanda do
conteudo estudado em aula. O Canva torna-se um aliado no ensino, principalmente
qgquando integrado a atividades praticas, como trabalhos de campo planejados
trimestralmente.

Dentre os trabalhos de campo, realizaram-se uma visita técnica e uma atividade
pratica de reflorestamento, em parceria com a prefeitura do municipio, que doou mudas
de espécies nativas. Essa iniciativa permitiu que os alunos compreendessem a

importancia das areas de reflorestamento para a preservagdo das abelhas, mesmo
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proximas a regides de cultivo agricola. Além disso, a atividade destacou a relagéo entre
conservacao ambiental e a melhoria da producéo alimenticia e econdmica da regiao,

conforme mostra a Figura 11.

Figura 11 - Inicio de um video, produzido pelos alunos
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Fonte: A autora (2024).

O reflorestamento foi realizado na Agroindustria do Mel, localizada no distrito de
Centro Novo, em Planalto. Durante a atividade, os alunos plantaram mudas e registraram
todo o processo em fotos e videos, para posteriormente organizar tudo em uma
apresentacao audiovisual. A professora acompanhou a produgéo do material, auxiliando
na organizacdo das informagdes. Dessa forma, os alunos participaram ativamente da
experiéncia, fizeram perguntas e desenvolveram um olhar critico sobre a relagéo entre o
espaco geografico e a sociedade.

O que se pode perceber em atividades como essa é que estudar o0 espaco
geografico ajuda os alunos a identifica-lo como um produto da acdo humana e como fator
influente no desenvolvimento de diferentes estruturas sociais. Como ressalta Milton

Santos (1997), a natureza e o espacgo estdo interligados, sendo que o espaco evolui de
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acordo com os modos de produgéo e influencia a organizagdo da sociedade. A forma
como interagimos com o espaco depende da nossa bagagem cultural, idade e objetivos
individuais. Assim sendo, a aprendizagem deve ser dinamica, e a escola precisa oferecer
diferentes formas de ensino para estimular a constru¢cdo do conhecimento.

Na Geografia, compreender o espaco em que habitamos e as relagdes sociais e
econbmicas que o estruturam € essencial. Por isso, atividades que envolvem o estudo
de empreendimentos locais, industria e agricultura sdo de grande importancia. Um
exemplo disso € o trabalho desenvolvido pelos alunos do 7° ano, que analisaram a
Regido Sul do Brasil, destacando seus aspectos naturais, sua producdo agricola e a
pecuaria. Esse tipo de abordagem dialoga com o que afirmam Pontuschka, Paganelli e
Cacete (2007, p. 135), ao destacarem que “[...] a ciéncia geografica sempre se interessou
pelas atividades exercidas pelas sociedades humanas no sentido de garantir a
sobrevivéncia dos povos: desde o extrativismo e a agricultura até a industria moderna,
mecanizada [...]".

Dessa forma, estudar essas atividades contribui para que os alunos
compreendam as dinamicas econémicas que moldam o espaco geografico, relacionando
teoria e realidade local. A Figura 12 mostra um modelo de apresentacao referente a essa
atividade.

Figura 12 - Modelo de Apresentacao, produzido pelos alunos
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Fonte: A autora (2024).
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Nesse contexto, os alunos utilizam o Canva para desenvolver seus trabalhos,
explorando conteudos sobre aspectos naturais e caracteristicas agricolas e pecuarias,
além do impacto dessas atividades na economia. O tema foi abordado com exemplos da
realidade vivida pelos estudantes, j& que muitas familias da regido dependem da
producéo de leite e grdos. E fundamental que os alunos explorem o0s recursos naturais
do seu entorno e reflitam sobre formas de potencializar a producdo agricola sem
comprometer o meio ambiente, garantindo beneficios sustentaveis para a comunidade.

O Canva é uma ferramenta acessivel e intuitiva, que permite que criangas e jovens
expressem sua criatividade e desenvolvam habilidades de design de forma educativa.
No entanto, tanto a criacdo de conteudos quanto a de trabalhos demanda mais tempo
para as turmas do 7° ano, pois esses alunos encontram dificuldades tanto na elaboracéo
guanto na apresentacdo dos materiais. Além disso, muitos estudantes ainda néo
possuem familiaridade suficiente com notebooks e celulares para produzir contetdos
digitais de maneira autbnoma, o que exige maior orientacdo do professor e pode tornar
a implementacao dessas atividades mais desafiadora.

No proximo subcapitulo, serdo abordados os desafios do professor de Geografia
ao utilizar tecnologias em sala de aula no Ensino Fundamental Il, com énfase na
aplicacdo do Canva. Nas turmas de 6° e 7° anos, a principal dificuldade estd na
imaturidade dos alunos ao realizar atividades com ferramentas tecnoldgicas, exigindo
maior orientacdo e acompanhamento. J4 nas turmas de 8° e 9° anos, embora o0s
estudantes tenham mais autonomia, o desafio € manter o foco e o engajamento em

atividades mais longas e complexas.

3.2 DESAFIOS DO PROFESSOR DE GEOGRAFIA NO USO DAS TECNOLOGIAS: O
USO DO CANVA NO ENSINO FUNDAMENTAL I

Neste subcapitulo, serd abordado o uso de tecnologias no ensino de Geografia
para turmas do Ensino Fundamental I, com foco na aplicacdo do Canva. O objetivo é
analisar os desafios enfrentados pelo professor ao integrar ferramentas digitais no
planejamento das aulas, considerando as diferentes faixas etarias e niveis de maturidade

dos alunos. Kenski (2008) cita o desafio de encontrar formas produtivas e viaveis de
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integrar as Tecnologias da Informacédo e da Comunicacao (TICs) no processo de ensino-
aprendizagem.

Esse desafio é encontrado nos estudantes do 6° e 7° anos, que demonstram maior
dificuldade em lidar com recursos tecnoldgicos e exigem mais acompanhamento. Em
contrapartida, os alunos do 8° e 9° anos enfrentam desafios relacionados a manutencéo
do foco e engajamento em atividades mais longas.

Neste subcapitulo, serdo discutidos fatores que impactam a efetividade do uso
dessas tecnologias, como a infraestrutura escolar, o tempo disponivel para o
planejamento e a diversidade de habilidades digitais entre os alunos. Embora as
ferramentas digitais tragam inUmeras possibilidades para a pratica docente, seu sucesso
depende da superacao dessas barreiras. Assim, a constante atualizacéo e reflexdo do
professor tornam-se fundamentais para garantir que a tecnologia seja utilizada de forma
eficiente. “Nao basta, portanto, introduzir na escola o video, televisdo, computador ou
mesmo todos os recursos multimidiaticos para se fazer uma nova educacdo. E
necessario repensa-la” (Pretto, 2013, p. 136). Tal perspectiva & necessaria no ensino de
Geografia.

A implementacdo das tecnologias na escola esbarra em desafios estruturais. A
ineficiéncia das instituicbes em acompanhar o avancgo tecnolégico, especialmente apos
a pandemia, evidencia a precariedade da infraestrutura, a falta de equipamentos
adequados e a auséncia de tempo de qualidade para que os alunos possam se apropriar
dessas ferramentas de forma significativa. Ainda que tenham ocorrido estimulos e
incentivos para uma abordagem mais digital, muitas escolas continuam perdendo
potencialidades no ensino por falta de planejamento adequado e continuidade nas
praticas pedagdgicas.

As demandas relacionadas ao uso das tecnologias, segundo Brunetto, Teixeira e
Marchi (2009, p. 259), “[...] idealizam um ser humano capaz, critico e que seja um agente
ativo na sociedade”. No entanto, surgem dificuldades na interpretacdo do uso das
ferramentas, na adocdo de metodologias como jogos educativos, aulas dinamicas e
ramificadas. Além disso, sem mediagdo e controle adequado, essas estratégias podem
desviar a atencdo dos estudantes do pensamento analitico e critico, resultando em um

enfraquecimento das habilidades de escrita e leitura. O uso excessivo de recursos que
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priorizam a ludicidade, sem um direcionamento pedagdgico consistente, pode levar a um
aprendizado fragmentado, tornando-se um desafio para a equipe escolar e para o0s
professores, que precisam equilibrar essas atividades com metodologias que estimulem
a concentracdo e o raciocinio logico.

Por outro lado, as aulas expositivas tradicionais, baseadas na leitura, na escrita e
na oralidade do professor, sdo frequentemente percebidas pelos alunos como
monotonas. A dependéncia exclusiva do livro didatico e de materiais impressos, sem a
presenca constante das tecnologias, pode tornar mais dificil captar o interesse dos
estudantes, sobretudo em atividades que exigem maior tempo de dedicacgéo, seja em
sala de aula, seja a partir de tarefas para casa.

Nesse contexto sobre engajar os alunos, Libaneo (2001, p. 104) destaca a

importancia do estudo ativo como alternativa pedagogica eficaz:

O estudo ativo consiste, pois, de atividades dos alunos nas tarefas de
observacao e compreenséo de fatos da vida diaria ligados a matéria, no
comportamento de atencao a explicagdo do professor, na conversacao
entre professor e alunos da classe, nos exercicios, no trabalho de
discussédo em grupo, no estudo dirigido individual, nas tarefas de casa
etc. (Lib&neo, 2001, p. 104).

Essas atividades, segundo o autor, possibilitam o desenvolvimento das
capacidades cognitivas e a assimilacdo de conhecimentos de maneira mais significativa,
ao envolver os alunos em experiéncias que articulam teoria e pratica. Contudo, o
desinteresse torna-se um dos principais desafios enfrentados pelos professores, pois
dificulta o desenvolvimento de habilidades essenciais, como leitura critica, interpretacao
de textos e producdo escrita. Ao identificar as dificuldades, Moran (2000) posiciona-se
gue o aluno precisa querer aprender e, para isso, precisa de maturidade, motivacéo e de
competéncia adquirida. Assim como Libaneo (2006, p. 80), traz a ideia de que “[...] o
ensino une os dois aspectos, pois a formacao das capacidades e habilidades somente
se efetiva em relacao a conteudos da matéria”.

No processo de efetivar a aprendizagem do estudante deve-se aproximar o0s
contetdos de ensino das habilidades, visto que, segundo a Base Nacional Comum
Curricular (2018),

As competéncias gerais da Educacgdo Baésica visam formar cidadaos
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capazes de compreender e atuar no mundo de forma critica e
colaborativa. Entre as competéncias destacam-se a valorizacdo dos
conhecimentos sobre o0 mundo fisico, social, cultural e digital, o exercicio
da curiosidade intelectual, a valorizagdo das manifestacdes artisticas e
culturais, a utilizacao de diferentes linguagens, e 0 uso critico e ético das
tecnologias digitais para resolver problemas e exercer protagonismo
social (BNCC, 2018, p. 09).

Ao avancar para os anos finais do Ensino Fundamental, os alunos sao desafiados
a assumir maiores responsabilidades em relacdo a organizacdo de seus materiais, ao
aumento de disciplinas, a quantidade ampliada de docentes aos trabalhos e as aulas
mais intensas em seu processo de aprendizagem, a medida que os conteddos se tornam
mais complexos.

O professor deve respeitar a individualidade do estudante em assimilar os
conteudos desenvolvidos na matéria de Geografia, com suas potencialidades em realizar
as tarefas do cotidiano. O desenvolvimento dessas habilidades parte do respeito a idade
do estudante, quais informacdes este aluno esta preparado para absorver, como utilizar
determinadas tecnologias e se ele teve acesso a compreensdo de todas as
funcionalidades das ferramentas que precisa manejar.

O processo de ensino e aprendizagem deve ser alinhado a idade adequada do
estudante, garantindo que ele desenvolva suas habilidades basicas de forma
consistente, sem que essas habilidades sejam atropeladas por uma introducao precoce
ou descontextualizada.

O ensino de Geografia desempenha um papel fundamental na construcdo do
pensamento critico dos estudantes, permitindo que compreendam as transformacdes
socioespaciais e se apropriem das tecnologias como ferramentas de aprendizagem.
Nesse contexto, antes de explorar plataformas educacionais mais avancadas, €
essencial que os alunos desenvolvam um conhecimento mecanico e operacional das
ferramentas tecnoldgicas. Isso inclui aprender a manusear o teclado e o mouse
corretamente, compreender os comandos basicos dos sistemas operacionais e se
familiarizar com 0os mecanismos de pesquisa na internet. A alfabetizacéo digital, muitas
vezes negligenciada, € um fator determinante para que os estudantes consigam utilizar
as tecnologias de maneira autbnoma e eficiente dentro do ambiente escolar.

Outro ponto fundamental é a introducdo ao uso consciente da internet para fins
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académicos. Esse se posiciona como um grande desafio: integrar a tecnologia a
educacgao, para que haja um uso consciente, para “[...] adaptar-se aos avancos das
tecnologias e orientar o caminho de todos para o dominio e apropriagéo criticos desses
novos meios” (Kenski, 2008, p. 18). Ensinar os alunos a realizar pesquisas em fontes
confiaveis, interpretar informacdes corretamente e utilizar ferramentas de comunicacéo,
como o envio de e-mails, sdo etapas necessarias para que possam aproveitar de
maneira plena os recursos tecnoldgicos disponiveis. Sem essa base, a utilizacdo de
plataformas digitais em sala de aula pode se tornar mais um obstaculo do que um
facilitador do aprendizado.

A partir dessa formacao inicial, os estudantes do 6° e 7° anos estardo mais
preparados para realizar atividades em plataformas selecionadas pelos professores de
forma planejada. O uso de ambientes virtuais de aprendizagem, como Google
Classroom, Canva e outras ferramentas digitais, deve ser incorporado gradativamente
ao longo das aulas, permitindo que os alunos desenvolvam autonomia no uso dessas
tecnologias. Moran (2000) apresenta que as multimidias sdo mais difundidas, e o livro
se torna uma opg¢ao menos atraente. Contudo, ndo € adequado se limitar a uma ou outra
forma de lidar com a informacéo; é preciso utilizar todas em diversos momentos.

Nas turmas de 6° ano, os conteudos propdem atividades praticas, como a
construgdo de maquetes, que permitem aos alunos observar e representar os espacgos
em que vivem. Essas atividades possibilitam questionamentos e reflexdes sobre a
organizagdo e as dindmicas espaciais. Além disso, os temas trabalhados nesse ano
letivo apresentam um carater mais fisico, proporcionando uma compreensao concreta
do espaco geografico, da paisagem, do lugar e da regido, além de um olhar introdutério
para o planeta Terra e suas esferas. Para essa analise da teoria e da pratica, Moran
(2000) traz a ideia de que aprendemos mais quando estabelecemos pontes entre a
reflexdo e a acdo, entre a experiéncia e a conceituagao, entre a teoria e a préatica: quando
uma completa a outra.

Nesse nivel de ensino, o uso de tecnologias ndo € essencial, pois os trabalhos
desenvolvidos exigem, prioritariamente, materiais escolares e espacos fisicos que
favorecam a observacgao e a experimentagcéo. Moran (2000) enfatiza que o aprendizado

se estabelece quando ha interacdo com os outros e com o mundo. Assim, € preciso

76



integrar o estudante aos ambientes como o patio da escola, a horta ou as areas externas,
tudo isso é fundamental para que os estudantes compreendam, de forma pratica, as
interacdes entre os elementos naturais e humanos no meio geogréfico.

Os conteudos descritos no 7° ano apresentam-se pertinentes ao uso de
computadores, para que possa ser realizada uma pesquisa em jornais, livros, imagens,
dados gréficos, como foi 0 caso com os conteudos do 7° ano apresentados na Unidade
VI que descreve a Regido Sul, com destaque para a formacéo territorial. Contetudos
esses que levam a uma andlise dos aspectos culturais, como compreender a distribuicdo
geografica e compreender as territorialidades de povos originarios, “[...] povos indigenas
originarios, das comunidades quilombos”, fazendo uma relagdo com a distribuicao social
e econOmica nas areas naturais, com destaque para as atividades econdmicas, tal como

representado no livro didatico destacado na Figura 13.

Figura 13 - Conteudos dos quatro volumes da Colecdo Arariba Mais Geografia

" UNIDADEVI Ideias e concepcoes sobrea | EFO7GEO1: Avaliar, por meio de exemplos extraidos dos meios de
REGIAO SUL formacao territorial do Brasil | comunicacao, ideias e esteredtipos acerca das paisagens e da formacao

territorial do Brasil.
CAPITULO 14

Organizacao do
espaco, populagao e

Formacao territorial do Brasil | EFO7GEO02: Analisar a influéncia dos fluxos economicos e populacionais
na formacao socioecondmica e territorial do Brasil, compreendendo os
conflitos e as tensdes histdricas e contemporaneas.

paisagem EF07GE03: Selecionar argumentos que reconhecam as territorialidades
CAPITULO 15 L dos povos indigenas originarios, das comunidades remanescentes de
Aspectos econdmicos quilombeos, de povos das florestas e do cerrado, de ribeirinhos e caicaras,

entre outros grupos sociais do campo e da cidade, como direitos legais
dessas comunidades.

Fonte: Adaptado de Colecéo Arariba Mais Geografia (2020, p. XXV).

Na figura, é possivel ver “[...] ideias e concepgdes sobre a formagao territorial do
Brasil”, focando no processo de colonizagcado da Regiao Sul, para discutir “[...] os conflitos
e as tensdes historicas e contemporaneas”, estas que moldaram o espago. Esses séo
temas oportunos para serem estudados e analisados com o0 uso de ferramentas
tecnoldgicas. Nesses termos, o0 estudante precisa estar atento ao espaco geografico em
gue esta inserido, para que, ao usar o computador, ele consiga questionar-se em relacao
ao conteudo e entender como esse conteudo deve ser exposto. Para finalizar, apresenta-

se mais um recorte da Colecéo Ararib4 Mais Geografia.
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Figura 14 - Conteudos dos quatro volumes da Colecédo Arariba Mais Geografia

Producao, dirculacao e EF07GED6: Discutir em que medida a producao, a drculacio e o consumo

consumo de mercadorias de mercadorias provocam impactos ambientais, assim como influem na
distribuicao de riquezas, em diferentes lugares.

Desigualdade sodial e 0 EF07GEDS: Estabelecer relacbes entre os processos de industrializacao e inovacao

trabalho temologica com as transformagies socoecondmicas do termitono brasileiro.

Mapas tematicos do Brasil EFO7GED9: Interpretar e elaborar mapas tematicos e historicos, indusive

utilizando tecnologias digitais, com informacbes demogrdficas e
econdmicas do Brasil (cartogramas), identificando padrbes espadiais,
regionalizacdes e analogias espadiais.
EF07GE10: Elaborar e interpretar graficos de barras, graficos de setores e
histogramas, com base em dados socioecondmicos das regides brasileiras.
Biodiversidade brasileira EFO7GE1 1: Caracterizar dinamicas dos componentes fisico-naturais no
territorio nacional, bemn como sua distribuicao e biodiversidade (Florestas
Tropicais, Cerrados, Caatingas, Campos Sulinos e Matas de Araucaria).

Fonte: Adaptado da Colecéo Arariba Mais Geografia (2020, p. XXV).

Conteudos complexos, que dificultam o entendimento do estudante, tais como 0s
que discorrem sobre a “circulagdo e consumo de mercadorias” e “biodiversidade
brasileira”, sdo conteudos que estimulam leitura, escrita, resolugédo de problemas, e
justamente por isso podem, com o uso das tecnologias, ser mais aprofundados durante
as aulas. Porém, normalmente essa analise critica s6 € percebida a partir do 8° ano,
guando os alunos se portam com mais criticidade em relacdo as movimentacdes sociais
e econOmicas.

Feita essa andlise sobre os conteludos, percebe-se que as habilidades em
compreender a dindmica social do espaco, distribuicdo demografica, circulacdo de
mercadorias, consumo de riquezas, relacdes de industrializacéo e a dinAmica com 0 uso
de componentes naturais presentes na Regido Sul exigem do estudante um olhar mais
critico e reflexivo, que deve ser incentivado nas aulas de Geografia.

De toda forma, esse nivel de maturidade e compreensdo, muitas vezes, nao é
identificado no estudante. A dificuldade estd também na mediacdo adequada para o uso
das tecnologias, de modo que o aluno precisa estar adaptado a pensar no uso de
ferramentas tecnolégicas ndo como fim, mas como meio para se apropriar dos
contetidos. O aluno precisa estar atento as aulas, realizando anotacdes, resolvendo
questdes, lendo livros, como o didatico ou livros presentes na biblioteca. Em todas as

turmas, o educador precisa trazer esses elementos para a realidade e precisa questionar
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se o0 estudante consegue identificar o tema estudado no seu dia a dia. O aluno precisa
ser estimulado a desenvolver seu aprendizado de forma autbnoma e critica, para que
assimile da melhor forma.

Libaneo (2006, p. 23) destaca que “[...] o objetivo educativo ndo é um resultado
natural e colateral do ensino, devendo-se supor por parte do educador um proposito
intencional e explicito de orientar a instru¢do e o ensino para objetivos educativos”.
Assim, em seu planejamento didatico-metodolbgico deve ajudar o aluno a conhecer suas
potencialidades de aprendizado e identificar suas dificuldades ao se deparar com certas
atividades pedagdgicas.

Além disso, o professor deve estar engajado para adaptar-se as novas
tecnologias, para que o ensino tradicional da leitura e escrita se mantenha e provoque
no estudante a reflexdo em paralelo com o uso de ferramentas tecnoldgicas e
plataformas educacionais, para realizar leitura ou producdo de trabalhos, sem se
dispersar do objetivo do contetdo. O docente precisa orientar e auxiliar os alunos, desde
o periodo da explicacdo até a realizacdo da pesquisa, para que o aluno em sua jornada
consiga produzir seu trabalho.

A dificuldade estd em manter essa orientacdo constante, pois percebe-se uma
perda de concentragcdo do estudante, ja que o acesso a internet muitas vezes se inclina
a tendéncia a pesquisar jogos, musicas, redes sociais. Por isso, o professor possui uma
demanda maior por atencdo e mediacdo no uso da plataforma, o que muitas vezes vai
desgastando sua prética.

Como os alunos se dispersam por nao saber direcionar sua aten¢cdo no ambiente
tecnoldgico, porque acessam ao que nao deveriam, como resultado, os trabalhos podem
acabar desorganizados e mal estruturados, ainda que tenham conteudos especificos e
pesquisas mais diretas, que agregam noticias atuais, que retratam e explicam os
conceitos geograficos apontados em sala de aula. Essa falta de organizacdo com o

conteudo durante a producdo do material pode ser observada na Figura 15.
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Figura 15 - Trabalho desenvolvido por um aluno do 7° ano
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Fonte: A autora (2024).

O trabalho apresentado foi desenvolvido na plataforma Canva. Os alunos foram
divididos em duplas, tiveram a disposicdo o uso do livro didatico, o uso dos slides
orientados pela Secretaria de Educagdo e o campo de pesquisa do Google, todos
alinhados com a orientacdo mediada pelo professor. Na imagem observa-se que 0s
slides séo diferentes, com uma mistura de cores e textos, 0s quais ndo seguem o objetivo
principal da apresentagdo que seria a “Agroindustria da Regido Sul”, trazendo os
conteudos aprendidos la no 6° ano, como “agricultura familiar, agricultura comercial,
agricultura organica” aos conhecimentos mais especificos do territério brasileiro no 7°
ano.

Essa falta de organizacéo néo significa que o professor ndo esteja orientando ou
realizando as atividades; ndo é uma questao de preguica do professor. Esse cenario
pode indicar que o aluno ainda estd na sua fase inicial de aprendizagem, e esta
desenvolvendo uma habilidade nova, o que naturalmente apresentara falhas.

No entanto, apresentar trabalhos complexos para os alunos do 7° ano determina
gue estes alunos precisam de mais tempo, para que consigam realizar um trabalho que
exija maior dominio sobre os mecanismos e os conteudos, além de suas habilidades
desenvolvidas para com os conteudos e as ferramentas. O processo pode se tornar

frustrante tanto para o professor quanto para o estudante, que precisa alcancar um
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resultado satisfatorio para o dominio daquele conteudo.

As dificuldades também s&o encontradas nas turmas de 8° e 9° anos. Para que o
estudante progrida em seus estudos, mesmo tendo maturidade para utilizar
computadores e celulares para pesquisa, ele deve focar nos objetivos e desenvolver
suas tarefas. A seguir, apresenta-se uma atividade desenvolvida com a mediacdo
adequada durante as aulas, na qual o professor atribui as tarefas aos estudantes.

No decorrer da atividade, é essencial seguir atentamente as orientagbes. A
mediacdo ocorre a medida que o professor transita pela sala de aula, circulando entre
as carteiras e monitorando o acesso dos alunos ao Canva por meio do @escola. Nesse
processo, os estudantes escolhem um modelo dentro da plataforma — no caso, um mapa
mental —, selecionando cores e formatos que consideram relevantes para a integracéo
do contetdo. Conforme preenchem os espacos, precisam acompanhar a explicacédo do
professor e realizar anotacfes. A cada novo tépico, € concedido um tempo para que
possam adicionar elementos visuais, como imagens, fotos e tracos, tornando o trabalho
mais dindmico e visualmente atrativo.

Na dinamica realizada, algumas dificuldades foram observadas durante a
atividade, principalmente em relagéo a atencao dos alunos. Muitos demonstraram pressa
e falta de foco, o que impactou a execucéo da tarefa. O uso do Canva, nesse caso, foi
implementado em uma turma de 9° ano, dentro da tematica “Integracéo de Tecnologias

e os Fluxos e Redes de Comunicagao na Sociedade”, conforme apresentado a seguir.

Figura 16 - Trabalho desenvolvido por um aluno

As redes geograficas: S30 um conjunto de bocais da superficie terrestre &
conectados e interligados entre =i envolvemn o conjunto de fixos & flucoos
Que s& comportam como instrumentos do processo de Globalizagdo.
Podemos compreender 35 redes como um sisterna integrado de fluxos,
que ligam pontas & possibilitam a circulagdo de pessoas, mercadorias,
servigos & informagdes. Encurtando as distancias: Com a globalizagde,
podemos dizer qua as redes ganharam um maior alcance e abrangéncia
no espage geogrifico mundial. As redes de transporte sdo essenciais
para a circulagdo de mercadorias & de pessoas, & o grau de
desenvolvimento dos transportes pode ser considerado um reflexo do

deserwolvimente de um pais. Redes Geogréficas e
Fluxos de Comunicacao

Encurtando as distincias: Com a globalizagio,
odemos dizer qua as redes ganharam um maior - . =
P 9 P & . Internet: A rede geografica e a internet sdo um
slcance & abrangéncia no espago geografico N . = -
mundisl. Aliados & evalugSo nos sistemas de conjunto de linhas imaginarias, formadas por
comunicagie, os meias de transports permitiram paralelos e meridianos, que servem para localizar
a ocorréncia daquile gue se assinalou como a qualquer panta na superficie terresre. Esta rede &
compress3o do tempo & do espago, M que a5 de fundamental importancia para a confecgdo de
distdncias do mundo “encurtaram’”. ou s&ja, mapas e € o principio de funcionamento de um
podem ser mais facilmente percorridas, GPS, dentre outras utilizagbes. Basicamente, a
reduzindo gastos e também tempo em Internet & uma rede de conexdes globais que

Fonte: A autora (2024).
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Ao analisar o trabalho realizado no Canva, percebe-se que o mapa mental, cujo
tema principal era "Redes Geogréficas e os Fluxos de Comunica¢cado”, ndo atendeu as
orientagcdes previamente estabelecidas, apesar de terem sido repetidamente reforcadas,
tanto presencialmente quanto de forma virtual, por meio da plataforma Classroom. Isso
permite colocar em pauta a questao de que a mediagéo ocorre a medida que o professor
da instrucdes sobre o que deve ser feito e como o aluno deve proceder.

Essas orientacdes podem ser apresentadas por escrito ou serem mencionadas
presencialmente enquanto transita pela sala de aula, articulando o tempo para que o0s
alunos realizem de forma conjunta suas pesquisas e anota¢des. Na dinamica realizada,
foram encontradas dificuldades, especialmente relacionadas a atencdo dos estudantes
durante a realizacdo da atividade — sem a atencdo necessaria, 0 estudante pode se
confundir ou ndo compreender completamente o que deve ser feito.

No trabalho citado, observa-se que, mesmo que o aluno ndo apresente certo
interesse, sdo evidentes as dificuldades em organizar e interpretar o que foi proposto
guando das orientacdes em sala de aula. Durante a atividade, os alunos optaram por
utilizar seus smartphones pessoais para a producdo do trabalho, justificando que o
manuseio do aparelho era mais facil e pratico em comparacao aos notebooks distribuidos
no inicio da aula. Embora tivessem a disposicdo ambas as ferramentas, a preferéncia
pelo celular evidenciou sua familiaridade com o dispositivo e a agilidade que ele
proporciona.

Nesses termos, de modo geral, os alunos demonstraram interesse na resolucao
da atividade. Contudo, por exigir tempo e atengao prolongados, observou-se descuido
com a tarefa. Observou-se que muitos estavam acostumados a atividades curtas e
rapidas, o que tornou um desafio o envolvimento em uma tarefa que exigia maior atencao
e dedicacdo. A falta de estimulo para atividades que demandam concentracdo
prolongada reforgou a necessidade de estratégias que incentivassem a paciéncia e o
aprofundamento no processo de aprendizagem.

A rapida implementacdo das tecnologias, aliada a tendéncia do novo, as cores
vibrantes e a ludicidade, tem influenciado a forma como os alunos interagem com o
aprendizado. No entanto, atividades que exigem reflexdo, raciocinio e pensamento

critico demandam um ritmo mais equilibrado no uso de computadores, celulares e
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tablets. Para que o estimulo tecnoldgico realmente favoreca a aprendizagem, é essencial
gue os estudantes desenvolvam uma relacdo mais consciente e focada com essas
ferramentas.

Diante desse cenario, o professor de Geografia precisou se reinventar, adaptando
suas praticas pedagogicas para atender as novas demandas do ensino. Esse processo
de transformac&o ocorre em sintonia com o planejamento pedagdgico, estruturado
trimestralmente, garantindo que a tecnologia seja utilizada de forma estratégica e
significativa na construgdo do conhecimento.

As dificuldades séo ressaltadas com a falta de investimentos que atendam as
demandas das escolas. Porém, com o intuito de mostrar investimentos em tecnologias,
a Secretaria de Educacgao incentiva a participagao dos professores no curso “Formadores
em Ac¢ao”, uma iniciativa que permite que o professor fagca a inscricdo em turmas de
temas especificos para aprofundamento, como robotica, redacao, geografia, geopolitica,
histéria do Parand, entre outros temas. O objetivo é aprimorar as praticas pedagogicas
e qualificar a docéncia, para que o professor busque se adaptar as novas demandas com
0 uso de ferramentas e equipamentos tecnoldgicos em sala.

Nesse contexto, o0 curso estimula o uso das tecnologias educacionais — uma acao
gue aproxima os professores, um investimento ampliado durante a pandemia pela
Secretaria de Educacdo. O objetivo € alinhar a didatica dos professores a novas
abordagens metodoldgicas, como as “Metodologias Ativas”. Essa proposta pode ajudar
a levar o estudante a conduzir seu proprio aprendizado, sendo o professor o mediador
de sua aprendizagem. Vincular o sucesso da aprendizagem exclusivamente a dedicagéo
do estudante — ainda em processo de formacdo — é conduzir a educacao ao fracasso.
As aulas estdo mais tecnoldgicas, mas demandam ainda mais de mediacdo e
comprometimento com investimentos e professores determinados ao ensino e a
aprendizagem. Quanto mais tecnologia e mais novidade, maiores sao os desafios para

educar cidadaos criticos e responsaveis.
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CONSIDERACOES FINAIS

Esta dissertacdo tem como objetivo analisar a implementacdo da plataforma
Canva, entre os anos de 2020 e 2024, em duas escolas vinculadas ao Nucleo Regional
de Educacéo de Francisco Beltrdo: a Colégio Estadual Padre Cirilo (E.F.M.P), localizada
no municipio de Capanema, e a Escola Estadual do Campo Sagrada Familia (E.F),
situada no municipio de Planalto, no estado do Parana. A pesquisa investiga os impactos
do uso dessa ferramenta digital no ensino de Geografia nos anos finais do Ensino
Fundamental II. Ao longo do estudo, identificou-se que os investimentos realizados,
embora tenham promovido visibilidade midiatica as politicas de incentivo ao uso de
tecnologias nas escolas, condicionante a uma busca de uma aprendizagem criativa,
fecharam os olhos para a realidade do chéao da escola.

As necessidades basicas, que permanecem desassistidas, mesmo com a
chegada de infraestrutura, que, na pratica, ndo € aproveitada pelas escolas. A realidade
escolar ndo se adequa a proposta, que se contradiz em seus objetivos, tornando-se um
instrumento de perpetuacdo de desigualdades e de interesses restritos, contribuindo
para um sistema em que a educacédo é guiada mais por interesses econdémicos do que
por uma formacéo integral dos estudantes.

As reflexdes apresentadas ao longo desta dissertacédo evidenciam que o uso de
tecnologias no ensino de Geografia, com destaque para a plataforma Canva, tem
potencial para enriquecer o processo educativo. Contudo, essa insergao precisa ser
planejada e acompanhada por uma orientacdo docente adequada, bem como por uma
estrutura fisica e pedagogica que favoreca sua utilizacdo de maneira eficaz.

No contexto pds-pandemia, os desafios pedagogicos tornaram-se ainda mais
evidentes, especialmente no que se refere a atencdo e a motivacdo dos estudantes. A
exposi¢do frequente a contetdos digitais curtos e interativos, bem como a falta de
incentivo a leitura pelos familiares —
gue também carecem de uma reflexdo critica — tém impactado significativamente a
forma como os alunos interagem com o0s temas geograficos. Muitos demonstram
dificuldades em manter a concentracdo em aulas expositivas e em compreender

conteudos mais extensos, resultando em uma aprendizagem fragmentada e, por vezes,
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superficial.

Esse desafio € particularmente perceptivel entre os estudantes do 6° e 7° anos,
que demonstram maior dificuldade em lidar com recursos tecnoldgicos e exigem mais
acompanhamento docente. Ja os alunos do 8° e 9° anos enfrentam obstaculos
relacionados a manutencdo do foco e ao engajamento em atividades mais longas,
refletindo os efeitos da cultura digital imediatista em sua formacdo escolar. Essas
diferencas exigem estratégias pedagodgicas diferenciadas, capazes de atender as
especificidades de cada faixa etaria e nivel de maturidade no uso das tecnologias.

Diante disso, a mediagdao do professor torna-se essencial para que o0 uso de
plataformas tecnolégicas ndo apenas substitua métodos tradicionais, mas agregue valor
ao ensino de Geografia. A plataforma Canva, por exemplo, pode ser um recurso valioso
para a construcdo de materiais didaticos interativos, tornando as aulas mais dindmicas
e contextualizadas com a realidade dos alunos. No entanto, seu uso indiscriminado, sem
planejamento pedagdégico adequado, pode levar a uma dependéncia excessiva de
recursos visuais e a falta de aprofundamento conceitual.

Outro ponto de atencao € a necessidade de um suporte institucional mais efetivo.
O processo de implementacdo das tecnologias educacionais € frequentemente
atravessado por exigéncias burocréticas, que podem comprometer a autonomia docente
na selecdo de métodos e conteudos. Além disso, o foco em metas quantitativas, como o
aumento de acessos as plataformas digitais, nem sempre reflete um avanco qualitativo
na aprendizagem dos estudantes.

A discussdo proposta nesta pesquisa também reforca a importadncia de um
trabalho coletivo envolvendo professores, equipe pedagdgica e familias, a fim de
compreender as dificuldades dos alunos e com o propésito de criar estratégias que
estimulem sua participacado ativa no processo de ensino-aprendizagem. O ensino eficaz
esta diretamente ligado a capacidade do professor de organizar os conteidos de maneira
significativa, ajudar os alunos a desenvolverem suas habilidades de aprendizagem e
direcionar sua préatica docente para os objetivos educacionais, conforme apontado por
Libaneo (2006).

Dessa forma, conclui-se que o uso de tecnologias no ensino de Geografia, quando

aliado a uma boa orientacéo pedagodgica e a uma participagéo ativa dos estudantes, pode
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potencializar o aprendizado e tornar as aulas mais atrativas e significativas. No entanto,
para que essa integracdo seja realmente eficaz, € imprescindivel um planejamento
cuidadoso, que considere tanto os desafios quanto as potencialidades desse processo.
Assim, avanca-se na constru¢do de uma educacéo geogréfica que valorize ndo apenas
0 conteudo, mas também o desenvolvimento de uma visao critica e reflexiva por parte

dos estudantes.
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