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RESUMO

A grande dificuldade de leitura entre os alunos da rede publica no Brasil exige a
criagcdo de novos métodos para auxiliar nos processos de ensino e aprendizagem e
a gamificacdo de atividades de leitura de contos policiais, por meio de aplicativos,
apresenta caracteristicas especificas que atraem e capturam a atencédo dos leitores.
Assim, a questdo norteadora deste estudo é: Como elaborar um material pedagogico
com énfase na leitura e na gamificacdo de contos policiais para estudantes do 9°
ano do Ensino Fundamental, com a integracdo das tecnologias digitais? Para
responder a essa questdo, este trabalho tem como objetivo geral: elaborar um
material pedagdgico voltado para alunos do 9° ano do Ensino Fundamental, com
énfase na leitura e na gamificacdo de contos policiais, com integracdo das
tecnologias digitais de informagcdo e comunicacao. Esse estudo busca oferecer ao
professor um instrumento estratégico com atividades gamificadas para auxiliar os
alunos na habilidade de leitura. A metodologia utilizada nesta pesquisa se insere no
campo da Linguistica Aplicada (LA), apresenta carater qualitativo interpretativista e
se constitui como uma pesquisa propositiva em que elaboramos uma sequéncia
didatica a partir do género discursivo conto policial. Para a elaboracdo do material
didatico foram utilizados os aplicativos Socrative, Quizizz e Wordwall que permitem
gamificar as atividades de leitura. Além disso, foi utilizado o aplicativo Padlet para a
criagdo de um mural interativo. No entanto, devido a pandemia iniciada em 2020,
provocada pelo virus SARS-CoV-2, que acarretou a suspensdao das aulas
presenciais, a proposta didatica elaborada néo foi aplicada, mantendo um carater
propositivo. Pautamo-nos em pressupostos teoricos como Bakhtin (1992; 2003),
Bortoni-Ricardo (2008), Costa-Hubes (2007), Dolz; Noverraz; Schneuwly (2004),
entre outros. Com esta proposta didatica, esperamos contribuir com o
desenvolvimento da prética de leitura no Ensino Fundamental.

Palavras-chave: Sequéncia didatica; Habilidade de leitura; Conto policial.
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RESUMEN

La gran dificultad de lectura de los estudiantes de la red publica en Brasil requiere la
creacion de nuevos métodos para ayudar en los procesos de ensefianza y
aprendizaje y la gamificacion de las actividades de lectura de cuentos policiales, a
través de aplicaciones, presenta varias especificidades que atraen y captan la
atencion de los lectores. Asi, la pregunta orientadora de esta investigacion es
¢,Coémo elaborar un material pedagodgico con énfasis en la lectura y en la
gamificacion de cuentos policiales para estudiantes del 9° afio de la Ensefianza
Fundamental, con la integracién de las tecnologias digitales? Para responder a esa
pregunta, este trabajo tiene como objetivo general: elaborar un material pedagoégico
dirigido a alumnos del 9° afio de la Ensefianza Fundamental, con énfasis en la
lectura y en la gamificacion de cuentos policiales, con integracion de las tecnologias
digitales de informacion y comunicacion. Asi, este estudio se propone a ofrecerle al
profesor un instrumento estratégico, con actividades gamificadas para auxiliar en la
habilidad de lectura de los alumnos. La metodologia utilizada en esta investigacion
se inserta en el campo de la Linguistica Aplicada (LA), presenta caracter cualitativo
interpretativista y se constituye como una investigacion propositiva en la que
elaboramos una secuencia didactica a partir del género discursivo cuento policial.
Para la elaboracion del material didactico se utilizaron las aplicaciones Socrative,
Quizizz y Wordwall que permiten la gamificaciéon de las actividades de lectura.
Ademas, se utilizé la aplicacién Padlet para crear un mural interactivo. Debido a la
pandemia iniciada en 2020, provocada por el virus SARS-CoV-2, que conllevo la
suspension de las clases presenciales, no se aplico la propuesta didactica
elaborada, manteniendo un caracter propositivo. Nos basamos en presupuestos
tedricos como Bakhtin (1992; 2003), Bortoni-Ricardo (2008), Costa-Hubes (2007),
Dolz; Noverraz; Schneuwly (2004), entre otros. Con esta propuesta didactica,
esperamos contribuir con el desarrollo de la practica de lectura en la Ensefianza
Fundamental.

Palabras clave: Secuencia didactica; Habilidad de lectura; Cuento policial.
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ABSTRACT

The great reading difficulties among public school students in Brazil require the
creation of new methods in order to help them in their process of teaching and
learning of this skill. In this way, the gamification of detective stories in reading
activities, through applications, presents specific characteristics that attract and
capture the attention of the readers. Therefore, the guiding question of this
investigation is: How to develop a pedagogical material with emphasis on reading
and gamification of detective stories for students of the 9th grade of Elementary
School, with the integration of digital technologies? To answer this question, this
work has as the general objective: to develop a pedagogical material aimed at
students in the 9th grade of Elementary School, with emphasis on reading and
gamification of detective stories, with the integration of digital information and
communication technologies. This study proposes to offer the teacher a strategic
instrument, with gamified activities to assist in the students' reading ability. The
methodology used in this research is part of the field of Applied Linguistics (AL), it
has a qualitative, interpretative character and it is constituted as a propositional
research in which it was elaborated a didactic sequence from the discursive genre
detective story. For the elaboration of the didactic material, the Socrative, Quizizz
and Wordwall applications, which allow the gamification of reading activities, were
used. In addition, the Padlet application was used to create an interactive wall. Due
to the pandemic that started in 2020, caused by the SARS-CoV-2 virus, which led to
the suspension of face-to-face classes, the elaborated didactic proposal was not
applied, maintaining only a propositional character. The theoretical assumptions were
based in authors such as Bakhtin (1992; 2003), Bortoni-Ricardo (2008), Costa-Hubes
(2007), Dolz; Noverraz; Schneuwly (2004), among others. With this didactic proposal,
we hope to contribute to the development of reading practice in Elementary School.

Keywords: Didactic sequence; Reading skill; Detective storie.
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1. CONSIDERACOES INICIAIS

A educacao no Brasil, em especial na rede publica, enfrenta diversos desafios
e dificuldades ao longo de sua historia. Dentre os inumeros desafios temos o
desenvolvimento da pratica de leitura entre os alunos da Educacdo Basica.
Analisando os resultados apresentados pelo Sistema de Avaliacdo da Educacédo
Basica (SAEB), as notas do Ensino Fundamental nos anos finais, em Lingua
Portuguesa (LP), apresentaram reducdo nos escores no ano de 2021 em
comparagdo ao ano de 2019, demonstrando a dificuldade de avangos na
competéncia leitora dos alunos. Essa reducdo pode ter influéncia da pandemia
causada pelo novo coronavirus que surgiu em dezembro de 2019 e em fevereiro de
2020 foi registrado o primeiro caso de Covid-19 no Brasil, sendo em seguida
decretada uma pandemia mundial que proporcionou enormes desafios em todos os
ambitos e em todos os paises do mundo (INEP, 2021; SILVA, et al., 2020).

Com isso, medidas de distanciamento social e restricdo de atividades
presenciais foram adotadas, dentre elas a suspenséo das aulas presenciais. Apesar
das restricbes, as diversas redes de ensino se organizaram para continuar com as
atividades pedagdgicas durante a pandemia, com a oferta de aulas on-line e a
adocdo de medidas sanitarias adequadas, quando permitido o retorno parcial ou
total as aulas durante a pandemia. Mesmo com o esforco das escolas e da
diversidade de medidas pedagdgicas e sanitarias adotadas, a pandemia impactou
diretamente o desenvolvimento das atividades pedagogicas, da participacdo e
aprendizagem dos alunos (HOUVESSOU, et al., 2021).

De acordo com o INEP em 2021, a inseguranca no dominio das habilidades
basicas em Lingua Portuguesa foi demonstrada por 42% dos alunos do 9° ano do
Ensino Fundamental de escolas publicas.

Esse dado é preocupante, pois a habilidade de compreender e se expressar
em lingua portuguesa € essencial para o sucesso educacional dos estudantes. Além
disso, a falta de dominio dessas habilidades pode dificultar a interpretacao de textos
e a resolucdo de problemas em outras disciplinas, como Matematica, Historia e
Ciéncias.

Ainda sobre os niveis escolares, o Programa Internacional de Avaliacdo de
Estudantes mostrou que cerca de 50% dos alunos brasileiros obtiveram notas

abaixo do nivel dois caracterizado pela Organizacdo das Nacbes Unidas (ONU),
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como nivel minimo de proficiéncia a qual todos os adolescentes precisam adquirir
até o final do Ensino Médio (INEP, 2017; 2019).

Diante do exposto, observa-se que um dos motivos desses resultados seja a
dificuldade dos professores e das escolas em geral conseguirem “engajamento” dos
estudantes quanto a leitura, necessitando assim da adocao de novas estratégias de
estimulacdo que sejam faceis de se desenvolver em sala de aula e possibilitem
efeitos positivos e efetivos.

Alguns autores vém buscando desenvolver novos métodos de incentivo a
leitura, como o estudo de Damasceno et al. (2022), que elaborou e investigou o
efeito de um programa de estimulacdo de habilidades cognitivo-linguisticas
preditoras® na decodificacédo leitora, visando melhorar as habilidades subjacentes a
leitura.

Na tentativa de melhorar a competéncia leitora dos estudantes, as escolas
tém se utilizado de tecnologias para estimular a leitura dos educandos, sendo essa
ferramenta objeto de discussdo entre pedagogos, professores e a comunidade
escolar, uma vez que a adocdo de outras formas de linguagem dentro do campo
educacional € um assunto polémico, uma vez que ainda ndo ha consenso entre 0s
docentes, principalmente os de letras.

No cerne dessa questdo esta a Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
gue considera o texto literario como base principal do trabalho com a Literatura,
enfatizando a importancia de ndo o substituir por outros géneros artisticos como
histérias em quadrinhos, filmes e outros recursos. Essa preocupagdo com outras
formas de linguagem dentro da literatura se deve ao risco de haver uma
simplificacdo e apagamento do texto literario (ALBANESE, 2021; BRASIL, 2018).
Dessa forma, aconselha-se que o professor busque o equilibrio entre os meios
necessarios para incentivar os alunos a desenvolverem sua competéncia leitora,
sem deixar de lado conteudos obrigatérios da grade curricular de cada série.

Nessa perspectiva, é importante e pertinente recorrer a teoria sociocultural
de Vygotsky (1997), na qual o individuo € compreendido em uma perspectiva social,

gue envolve varias areas da natureza humana, cujo objetivo é o desenvolvimento do

1 O programa comparou 0 grupo que recebeu a intervencio aos que nio receberam. O Grupo
Pesquisa (GP) melhorou na tarefa de 24 palavras psicometricamente selecionadas, apresentou maior
diferenca no pds-intervencéo quanto a precisdo de leitura e ainda aumentaram significativamente os
indices de acuracia e acertos na leitura de 24 palavras isoladas, em comparagdo ao Grupo Controle
(GC).
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ser humano por meio das relagdes sociais, culturais e cognitivas, e para que isto
seja possivel, € preciso o entendimento da relacédo dialética, entre 0 meio em que o
sujeito € inserido e 0 seu desenvolvimento.

Essa relacdo dialética que parte da interagdo sociocultural € construida por
meio de diadlogos entre professor e aluno, que segundo autores como Duros (2012),
gue reforcam a importancia do didlogo que estabeleca coeséo entre as praticas de
letramento literario e as praticas de multiletramentos?. Nesse contexto, Agazzi (2014)
defende que a base para construcdo de estratégias de aproximagdo com os alunos
€ adentrar no seu mundo, observando o funcionamento do ambiente o qual estédo
inseridos.

Desse modo, sugere-se que o0 professor lance mao de estratégias
diversificadas no contexto escolar para em troca ganhar a atencdo dos estudantes e
tornar o ensino mais atrativo através da gamificacdo, bem como da utilizacdo da
linguagem multimidiatica das telas, que jA se incorporou ao cotidiano dos
estudantes. De acordo com Daley (2010), € um método que promove a leitura
literaria por meio de propostas de multiletramentos que intercalam o texto escrito,
com a linguagem visual e os recursos tecnoldgicos e midiaticos, contextualizando o
dia a dia dos alunos com o processo educacional, sendo meios eficazes que
impulsionam os educandos a leitura.

Nesse contexto, € recomendavel que as instituicdes de ensino se adequem as
mudancas inerentes ao tempo, visto que a educacdo de qualidade e inclusiva é a
que prepara o estudante para interagir no meio que vive com maturidade, autonomia
e senso critico, isto €, que ajude os alunos a compreender e intervir, tornando-os
mais humanos e seletivos quanto as inumeras informac¢des produzidas pela midia,
ao passo que ndo se sintam excluidos de seus grupos (BARBOSA, 2011).

Dentre as opg¢Oes tecnologicas que podem ser admitidas na educacdo, a
gamificacdo® é compreendida como um recurso Util no processo de ensino e
aprendizagem. Em linhas gerais, a palavra “gamificacdo” s6 comecou a ser usada
em 2010, porém ja era aplicada ha muito tempo. Nessa pratica, sdo aplicados

elementos de jogos em atividades de n&o jogos (KAPP, 2012).

2 E uma perspectiva de letramento que considera a multiplicidade de linguagens: visual, verbal,
sonora, espacial, e a de culturas (DALEY, 2010),

3 Sdo0 jogos onde o jogador é colocado diante de tarefas que se tornam mais desafiadoras e
colaborativas apds cada fase (KAPP, 2012).
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Entretanto, para que a gamificacdo seja inserida, de fato, no ensino, faz-se
necessario, cada vez mais profissionais preparados e capacitados para utilizarem
todos os meios disponiveis, principalmente os tecnoldgicos, pois a boa formacéao
docente reflete diretamente na prética do dia a dia no interior da sala de aula.

A utilizacdo da pratica da gamificagcdo na sala de aula pode auxiliar no
processo de aquisicdo e desenvolvimento da leitura. A conducdo das regras de
jogos inseridas na leitura de um conto policial proporciona interacdo e engajamento
dos alunos no processo interpretativo e de sentido.

No entanto, é observada a falta de motivacdo dos alunos pela leitura em sala
de aula, o que dificulta o desenvolvimento das habilidades leitoras. Por essa razao,
motivados pela necessidade de incentivar e desenvolver as competéncias e
habilidades leitoras dos estudantes do 9° ano do Ensino Fundamental, surgiram as
inquietacdes que instigaram a realiza¢céo desta pesquisa.

Essas inquietagdes nos mobilizaram ao estudo e a busca por um mestrado
profissional, pois nos capacitaria melhor no exercicio da profissdo, tendo em vista o
aprofundamento e reflexao critica de determinados temas, sob a ¢ética de diferentes
autores, possibilitando maior embasamento teérico e aplicacdo no &mbito da sala de
aula.

Além disso, o mestrado € uma forma de reconhecimento profissional que
pode resultar em valorizagdo salarial, especialmente em municipios que possuem
planos de cargos e salérios dos servidores implantados, bem como pode oferecer
maiores possibilidades de atuacdo no ensino superior.

Acerca do assunto mencionado, Paulo Freire (2009) ressalta a importancia da
praxis na atuacdo do professor, acdo que exige a articulacdo entre o teorico e o
empirico, os saberes da atuacéo e o universo académico e cientifico.

Para Freire (2009), a praxis € a unido entre a reflexdo e a acéo, ou seja, 0
processo de pensar e agir de forma critica e consciente. O professor que pratica é
capaz de refletir sobre a sua pratica e aprimora-la constantemente, tendo como base
0s conhecimentos tedricos e as experiéncias empiricas adquiridas ao longo da
carreira. Desse modo, € possivel transformar a realidade e proporcionar uma
educacdo mais significativa e inclusiva para os alunos.

De igual modo, a vivéncia dos profissionais da educacdo na realidade
complexa das escolas publicas proporciona diariamente aos professores a

oportunidade de lidar com situacdes conflituosas que exigem habilidades teoricas,
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psicolégicas e metodolégicas. Com o objetivo de apoiar o trabalho desses
profissionais e promover um ambiente propicio a aprendizagem, desenvolvemos um
material que visa enriquecer a pratica em sala de aula, incentivando os alunos a
desenvolverem o gosto pela leitura.

Para isso, buscamos resposta a seguinte pergunta: Como elaborar um
material pedagogico com énfase na leitura e na gamificacdo de contos policiais para
estudantes do 9° ano do Ensino Fundamental, com a integracdo das tecnologias
digitais? Para responder a essa questdo, este trabalho tem como objetivo geral:
elaborar um material pedagodgico voltado para alunos do 9° ano do Ensino
Fundamental, com énfase na leitura e na gamificacdo de contos policiais, com
integracéo das tecnologias digitais de informacdo e comunicacao.

Com o intuito de alcancar o objetivo estabelecido elencamos o0s objetivos
especificos, a saber:

a) Discutir o arcabouco teorico que fundamente a construcdo das atividades
gue serao elaboradas, bem como realizar revisdo bibliogréfica sobre as concepc¢des
de leitura, tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo0 no ensino e a
gamificacdo nas aulas, a fim de refletir sobre as questdes de leitura e tecnologia;

b) Identificar, na internet, aplicativos que possam ser utilizados para
gamificacdo da leitura, na disciplina de Lingua Portuguesa, com alunos do Ensino
Fundamental,

c) Elaborar uma sequéncia didatica para leitura do género contos policiais
com atividades gamificadas, utilizando aplicativos como forma de engajar os alunos
e contribuir para compreensao leitora.

Para enriquecer este estudo dissertativo, recorreu-se ao estado da arte de
pesquisas sobre gamificacdo e leitura. Diante desse contexto, selecionou-se como
palavras-chave: “Contos Policiais”; “Ensino Fundamental”; “Gamificagao”; “Leitura”; e
“Sequéncia didatica”. O levantamento bibliografico para a fundamentacdo tedrica
desta pesquisa se embasa nas bases de dados da Coordenacdo de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), no periodo de 2016 a
2021. Nesse sentido, ao fazer o cruzamento das palavras-chave na citada base de

dados encontramos as seguintes pesquisas apresentadas no quadro 1.
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Quadro 1 - Estudos com temas semelhantes ao desta pesquisa

Autor/Ano Instituicdo Titulo Objetivo
Christiane Universidade | Gamificacdo no Delinear as contribuicbes e os
Carneiro Alves | Estadual de | ensino de leitura: desafios que a gamificagdo como

2021

Montes Claros
- MG.

desafios e
contribuicdes.

metodologia promove em
atividades de leitura escolar,
considerando um levantamento

realizado em dissertacdes e
teses defendidas de 2010 a
2020.

Fabiana Maria

Universidade

A gamificacdo como

Analisar se a gamificacdo, uso de

dos Santos | Federal de | recurso didatico para | ferramentas ou dindmicas de
Souza Campina aprendizagem de | jogos em ambientes de nao jogo
Grande lingua portuguesa no | — nesse caso, na educacdo — é
2020 Ensino Médio proficuo para o ensino e
aprendizagem de lingua
portuguesa no Ensino Médio,
assim como, se esse método
pode auxiliar na resolucdo ou
melhoria de necessidades
pedagogicas da lida escolar e no
letramento digital dos educandos.
Madalena Universidade Os multiletramentos | Analisar o] processo de
Benazzi Meotti | Estadual do | na formacédo | desenvolvimento da formacéo
Oeste do | continuada: uma | continuada para professores dos
2020 Parana - | pesquisa-acao critica | anos iniciais do Ensino
Campus de | colaborativa com | Fundamental, ancorada na
Cascavel tecnologias  digitais | perspectiva dos multiletramentos,
de observando os efeitos da
Informacgéao e | pesquisa-acao critica
comunicacao colaborativa nas praticas

multiletradas.
Mariane  Inés | Universidade | Praticas Verificar como se desenvolve a
Schmaedecke | Estadual do | colaborativas de | producado escrita colaborativa do
Oeste do | escrita e | género discursivo reportagem e
2019 Parana - | multiletramentos os multiletramentos de alunos do
Campus  de | No 9° ano do Ensino | 9° ano do Ensino Fundamental
Cascavel Fundamental de uma escola publica estadual
do Municipio de Medianeira-PR,
utiizando a ferramenta digital

Google Dacs.
Claudia dos Universidade | A gamificacdo como | Pesquisar sobre o0 wuso da

Santos Moreira

2018

Federal do
Pampa

estratégia para a
formacdo de leitores
literarios no Ensino
Fundamental

gamificacdo como estratégia a
formacgéo de leitores literarios no
Ensino Fundamental,
investigando as potencialidades
e limitacdes desta estratégia
quando aliada ao trabalho com
literatura.

Bruno Donizeti
da Silva

2017

Universidade
de Taubaté

A gamificagcdo como
auxilio no processo
ensino/aprendizagem

Verificar evidéncias da utilizacao
da gamificacdo como auxilio no
processo de
ensino/aprendizagem e de
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motivagdo para alunos.

Tatiane Universidade | Gamificacéo: Analisar as contribuicbes da
Gongalves Estadual de | contribuicbes para o | gamificacdo no desenvolvimento
Cruz Montes Claros | desenvolvimento de | da habilidade de leitura, a partir

habilidade de leitura | das dificuldades diagnosticadas
2017 em duas turmas de alunos do 9°

ano do Ensino Fundamental, em
escola estadual de Montes
Claros/MG, bem como elaborar
uma proposta de intervencéo,
utilizando elementos da
gamificacéo para o]
desenvolvimento da leitura de
textos dos géneros conto e

crbnica.
Francisco Universidade | Gamificacéo no | Perceber o0s impactos da
Leandro De do Estado do | ensino de lingua | utilizagdo da gamificacdo no
Paula Rio Grande do | portuguesa: proposta | ensino de Lingua Portuguesa
Norte de atividades com | como forma de engajar e motivar
2016 géneros jornalisticos | os alunos para uma
e midiaticos aprendizagem significativa,

fornecendo-nos subsidio para
elaboracdo de uma proposta de
intervengdo sobre o problema
diagnosticado, pouco interesse e
motivacdo por parte  dos
discentes.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora com base em http://bdtd.ibict.br/.

Dentro do conjunto de pesquisas analisadas, foram observados as
contribuicbes e os desafios que a gamificagcdo, como metodologia, promove em
atividades de leitura escolar, ndo apenas no Ensino Fundamental como também no
Ensino Médio.

Além disso, observou-se em algumas pesquisas, a expressao
“‘multiletramentos”, que nos remete a ideia da multimodalidade, ou seja, multiplos
recursos variados inseridos no ensino, em consonancia com as tecnologias e a
integracdo de diversos modos de expressdo, os quais facilitam ainda mais na
absorcao dos conteudos pelos alunos.

Os estudos supracitados colaboram com esta pesquisa a medida que
incentivam o professor a incorporar novas e variadas praticas de ensino em suas
aulas, ja que o compromisso do professor € o de mediar a aprendizagem do aluno,
da melhor forma possivel utilizando metodologias diversas.

Nas pesquisas analisadas, observamos no estudo realizado por Alves (2021)

gue ha semelhancas em relacdo a este estudo ao planejar atividades de leitura
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gamificada para uma pesquisa-acao, trazendo mais significados ao processo de
letramento. Resultados similares foram verificados também nos estudos de Souza
(2020), Moreira (2018) e Cruz (2017).

Ja os estudos de Meotti (2020) e Schmaedecke (2019) colaboram com a
parte da fundamentacdo tedrica e com os efeitos da pesquisa-acdo nas préticas
multiletradas, sendo, portanto, contribui¢cdes significativas para este trabalho.

Desse modo, reforcamos a importancia que esse estudo propositivo sobre a
gamificacdo da leitura de contos policiais no Ensino Fundamental Il tem para os
alunos e para os professores, que podem utilizar-se dessa SD para trabalhar nao
apenas esse género discursivo, como adaptar a outros. Além disso, reforca a
inclusdo de tecnologias em sala de aula, uma vez que para muitos professores a
insercao de tecnologias digitais em suas metodologias ndo € um processo facil, pois
exige habilidades necessarias em dominar as midias e as tecnologias inclusivas que
fazem parte do cotidiano dos alunos, visto isso foi discutido no inicio deste capitulo.

Nesse sentido, a presente pesquisa justifica-se pela importancia que a pratica
da leitura proporciona aos alunos, reforcando seus beneficios ndo apenas na lingua
portuguesa, mas em todas as demais disciplinas, bem como na formacédo humana e
cidada. Assim, este estudo apresenta uma estratégia inovadora e viavel que é a
construcdo de um material didatico com énfase em games, chamando a atencéo do
aluno para o habito de ler outros géneros discursivos que nao sao abordados com
frequéncia nas aulas de linguagens, de modo que contribua com a superacédo dos
desafios da pratica da leitura no Ensino Fundamental.

Organizamos a pesquisa da seguinte maneira:

A segunda secdo traz a fundamentacado tedrica da investigacdo, abordando
concepcOes de leitura, producao textual, géneros discursivos, género conto policial,
tecnologias digitas no ensino, aplicativos e gamificagcao.

A terceira secao apresenta o percurso metodolégico adotado nesta pesquisa,
enfatizando o tipo de estudo, os instrumentos utilizados e o0s possiveis sujeitos
publico-alvo desta pesquisa propositiva.

A quarta secdo apresenta a SD elaborada de forma detalhada para que
outros professores possam aplica-la.

Por fim, tecemos algumas consideracdes finais, ultima secéo.
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2. CONCEPCOES DE LEITURA, PRODUCAO TEXTUAL E TECNOLOGIAS
DIGITAIS NO ENSINO

O professor criativo, de espirito transformador, esta sempre
buscando inovar sua préatica e um dos caminhos com tal fim seria
dinamizar as atividades desenvolvidas em sala de aula. Uma
alternativa para dinamizacdo seria a variacdo das técnicas de
ensino utilizadas; outra seria a introducdo de inovagdo nas técnicas
ja amplamente conhecidas e empregadas (VEIGA, 2007, p. 35).

Nesta secdo, apresentamos a fundamentacdo tedrica desta investigacao,
abordamos questdes relacionadas a leitura, concepcdes da leitura, producao textual,
géneros discursivos, género conto policial, tecnologias digitais no ensino, aplicativos

e gamificacéo.

2.1 CONCEPCOES DE LEITURA

O educador e estudioso Paulo Freire (1987) afirma que a “leitura do mundo”,
ou seja, a percepcdo da realidade, antecede a leitura da palavra, o que implica na
estreita relacdo entre o ato de ler e a capacidade de perceber o mundo. Através da
leitura das palavras pode-se apreender e aprender a realidade de diferentes
maneiras. Dessa forma, existem diversas concepcodes sobre a leitura que podem ora
enfatizar o texto, o leitor ou mesmo a propria interagao.

No Brasil, durante os ultimos anos, algumas abordagens teéricas sobre leitura
surgem com maior destaque por contribuirem de forma maior na composicdo das
imagens de leitura que boa parte dos educadores possuem e, também, por
refletirem na maneira como o0s professores conduzem as atividades direcionadas
para compreensao leitora no meio escolar. As duas principais perspectivas de leitura
se denominam como abordagem ascendente e abordagem descendente,
respectivamente focadas na leitura e estudo estruturalista do texto e na leitura sob

uma Otica cognitivista, focada na perspectiva do leitor.
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2.1.1 Abordagem ascendente: énfase no texto

Na abordagem ascendente se estabelece uma percep¢ao estruturalista de
leitura, oriunda dos Estados Unidos, nos anos 50 e 60, que se disseminou no Brasil
a partir de meados da década de 1970, sobretudo, com as pesquisas de Penteado
(1977) e Blikstein (1991). A abordagem centrada no texto parte do principio de que
este possui a informacado (GOUGH e DIEHL, 1978), € portador de um sentido Unico
e de uma interpretacdo invaridvel (KATO, 1995) que o leitor deve extrair ao
decodificar tal texto. Assim, a leitura decodifica as informacfes e essas fluem ou
“ascendem” do texto para o leitor, que “constréi o significado através da analise e
sintese do significado das partes menores e sequenciais que o compdem como 0S
grafemas e as palavras” (KATO, 1995).

O processamento das informacdes visuais e linguisticas, adquirido por meio
da leitura linear ocidental, processa o texto da esquerda para a direita e de cima
para baixo (GOUGH e DIEHL, 1978), no intuito de alcancar a compreenséo total do
texto. A decodificacdo permite a identificacdo das unidades de um texto (letras,
palavras, frases, paragrafos) bem como do sentido destas para, assim, obter-se o
“significado global do texto” (GOUGH e DIEHL, 1978). Dessa forma, o sentido do
texto esta relacionado a sua forma e para compreendé-lo o leitor precisa realizar
uma leitura em voz alta ou mentalmente.

Nessa abordagem, pensa-se na lingua como um cédigo, um instrumento de
comunicacdo com funcdo informacional, de modo que contexto de enunciacéo,
histérico e social ndo sdo considerados. O professor e pesquisador Leffa (1996b;
1999), ao realizar um panorama dos modelos de leitura, aponta como essa
perspectiva entende o texto como intermediario entre o leitor e o conteudo. Para
tanto, o texto deve ser “transparente”, ou seja, apresentar o conteudo com maior

clareza possivel. Além disso, nessa concepcéao, conforme afirma Penteado (1977),

A leitura é processo de interpretar o texto impresso e tem a finalidade
de compreender esse texto. Sendo a leitura um processo,
compreende cinco atividades distintas: 1a ) o reconhecimento dos
vocabulos, 2a ) a interpretacdo do pensamento do autor, 3a ) a
associacdo das idéias do autor com as idéias do leitor, 4a ) a
retencdo dessas idéias, 5a ) a capacidade de reproducdo dessas
idéias (PENTEADO, 1977, p. 186).
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Conforme pode ser percebido na citagao, o leitor deve se apropriar das ideias
do autor e deve reproduzi-los. O sucesso em se reproduzir o que diz o autor implica
em uma leitura realizada com sucesso. Dessa maneira, essa apropriacdo e
reproducéo correspondem ao que seriam os termos ‘compreender’ e ‘interpretar’.
Essa concepcgao vai de encontro da concepgao interacional de leitura, “visto que
remete, como explica ao longo de seu trabalho, somente a algumas convencdes
linguisticas que devem ser compartilhadas pelo emissor e receptor” (CASTELA,
2009, p. 22). A concepcado focada no texto destaca a decodificacdo do cédigo e
associa a leitura proficiente a retencéo e reproducdo da mensagem do autor.

Segundo Zappone (2001), esta corrente de leitura corresponde a uma
aplicacdo da Teoria da Comunicacdo elaborada por Jakobson (1995), em que a
linguagem é entendida como instrumento de comunica¢do onde atuam o emissor, 0
receptor, a mensagem, o canal, o cédigo e o referente. Assim, o autor do texto
corresponderia ao remetente, cuja funcdo seria enviar ao leitor (destinatario) uma
mensagem e, ao decodificar os signos que a compdem, este destinatario produziria
uma resposta a esta mensagem, sem considerar os fatores extralinguisticos que
também perpassam o processo de leitura.

Tendo em vista tal abordagem focada no texto e o contexto de leitura escolar,
essas praticas pedagodgicas de leitura ao serem realizadas na escola néo
possibilitam que o aprendiz se constitua enquanto sujeito na leitura (KLEIMAN,
1996, p. 8). Segundo Saveli (2001), este tipo de pratica de leitura ocorre em
decorréncia de: 1) deficiéncias na formacdo docente; 2) resisténcia por parte das
instituicdes de ensino em modificar a proposta pedagdgica tradicional para praticas
voltadas para a reflexdo e experiéncia do aluno; 3) supervalorizacdo dos materiais
didaticos; 4) dificuldade de implementar as discussdes tedricas na pratica docente;
5) falta de um campo especifico de investigacdo sobre as condicbes em que se
desenvolve o ensino de leitura na escola; e 6) déficit projetos politico-pedagogicos
nas escolas que contemplem a leitura como um dos pilares de uma pratica
pedagogica interdisciplinar (SAVELI, 2001). Superar estas praticas escolares passa
“pela conscientizacdo da verdadeira natureza da leitura e, portanto, por uma reflexéo
sobre as condi¢cfes necessarias para o seu aprendizado” (FOUCAMBERT, 1997, p.
56).
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2.1.2 Abordagem descendente: énfase no leitor

A abordagem descendente, pautada em uma concepg¢ao cognitivista de
leitura, desloca o foco do texto em si para o leitor. Segundo Castela (2009), “no final
da década de 70 e inicio da década de 80, desenvolvem-se muitas pesquisas sobre
leitura com base nas teorias da cognicdo, as quais surgem a partir da
Psicolinguistica” (CASTELA, 2009, p. 26) na tentativa de descrever os processos de
compreensao que ocorrem com a leitura e identificar de que modo ocorre a
aprendizagem da leitura. No Brasil, tais abordagens se destacam a partir de
pesquisas sobre dificuldades de leitura instrumental em lingua estrangeira.

Assim, ao se considerar essa perspectiva, enfatiza-se o processamento top
down ou “descendente” da informacéo, de modo que a leitura se torna um “processo
de atribuicdo de significados no qual o leitor utiliza um processo néo linear, formula
hipoteses e inferéncias de informagdes extralinguisticas” (CASTELA, 2009, p. 26),
além de transportar seus conhecimentos e experiéncias prévias para o material lido
e, assim, ativar esquemas mentais que ja possui (SMITH, 1989). Segundo Leffa
(1999), estes esquemas consistem em estruturas cognitivas abstratas que
possibilitam o armazenamento e caracterizacdo de tracos tipicos e genéricos de
eventos. Tais tracos, segundo Colomer e Camps (2000), sdo construidos e
organizados pelo individuo conforme ele interage com o mundo.

Ao partir dessa perspectiva descendente, Kato (1995) elabora o conceito de
“leitor construtor”, que seria aquele leitor com maior capacidade entender o que
dizem as entrelinhas, acessar as informac¢des implicitas e prever os caminhos do
texto, no intuito de recria-lo. Entretanto, Kato (1995) também pontua que esse leitor
pode tender ao excesso de adivinhagfes durante a leitura.

Nessa abordagem, segundo Kato (1995), “o processamento ocorre da funcao
para a forma, da macroestrutura para a microestrutura textual” e o que é levado em
consideracao de forma mais preponderante sdo os conhecimentos prévio do leitor.
Esses sdo mais importantes que as informagdes textuais, pois determinam o que
sera ou ndo lido. Assim, segundo a professora e pesquisadora Angela Kleiman, os
sentidos se constroem pautados nos conhecimentos prévios do leitor, de modo que
podem se classificar em trés niveis: 1) o conhecimento linguistico ou sistémico,
referente aos conhecimentos que se tem sobre aspectos morfossintaticos e

semanticos da lingua; 2) o conhecimento textual, ou seja, “o0 conjunto de nocdes e
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conceitos sobre o texto” (KLEIMAN, 2000, p. 16), que permite ao leitor reconhecer
as caracteristicas e funcdes dos variados géneros discursivos e assim elaborar suas
expectativas de leitura; e, por fim, 3) o conhecimento “de mundo” ou enciclopédico,
gue abrange tudo que o leitor possui em sua memoéria sobre assuntos, situacdes e
experiéncias prévias. Constitui “a fonte das predicées que nos permitem dar sentido
aos acontecimentos e a linguagem, e a fonte das hipéteses que, uma vez
submetidas a prova, suscitam a aprendizagem” (SMITH, 1997, p. 125).

Na concepgéo descendente, focada no leitor, a leitura ndo € entendida “como
um processo passivo e linear, mas, realizado com a participagéo ativa do leitor que
formula e testa hipoteses que se confirmam ou ndo com a leitura”, segundo afirma
Castela (2009). Nesse sentido, o processo de leitura implica na elaboracdo de
previsdes e hipoteses sobre o conteddo do texto, bem como sobre seu género
discursivo e sua fungdo social, de modo que “a habilidade de formular perguntas
relevantes e de saber onde encontrar as respostas no texto depende de nossa
familiaridade com o tipo de material que abordemos e do objetivo particular de nossa
leitura” (SMITH, 1997, p.155). De acordo com Castela (2009), o ato da leitura
também diz respeito a utilizacdo de diversas estratégias ou procedimentos, para
avaliar e controlar a prépria compreensao, que variam segundo os diferentes tipos
de leitura e objetivos do leitor.

Porém, apesar de apresentar a leitura sob um viés diferente do estruturalista,
a abordagem descendente também néo fica isenta de criticas. A perspectiva de
leitura em questdo recebe criticas uma vez que ndo leva em consideracdo 0s
aspectos sociais que permeiam a leitura. Para Leffa (1999) “todo texto pressupde
um leitor, estabelecendo parametros para a atribuicdo de sentido. Se o leitor nao
tiver a competéncia necesséria, agira fora desses parametros e dara ao texto uma
interpretacdo ndo autorizada” (LEFFA, 1999, p. 34).

Além disso, outra questéo criticada nessa abordagem € o fato de ao leitor ser
“permitido” realizar uma superinterpretacéo (ECO, 2018), uma leitura inadequada do
texto: “o leitor passa a ser visto como 0 soberano absoluto na construcdo do
significado. Como o significado ndo é extraido, mas atribuido, o leitor tem o poder de
atribuir o significado que lhe aprouver. Nao ha significado certo ou errado, ha apenas
o significado do leitor” (LEFFA, 1999, p. 28). Desse modo, nessa perspectiva, toda
interpretacao realizada pelos alunos pode ser considerada valida, admitindo-se uma

leitura diferente para cada leitor.
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2.1.3 Concepcéao interacional de leitura

Segundo Castela (2009), ao fim da década de 80 e, sobretudo, na década de
90, surgem estudos que defendem que ocorre tanto o processamento descendente
como o ascendente durante a leitura (KLEIMAN, 2000; MOITA LOPES, 1996;
MARCUSCHI, 1999; GOODMAN, 1991). Esse modelo se denomina interacional ou
interativo e perpassa todas as abordagens sobre leitura, enfatizando os aspectos
cognitivos e sociais.

Quando se discute essa abordagem, pode-se considerar varios tipos de
interacdo. Castela (2009) as divide da seguinte maneira: “(a) interagao entre os
processamentos ascendente e descendente da informagdo ou interacdo leitor e
texto; (b) interacdo como comunicagao entre leitor e autor; (c) interacdo entre os
diferentes tipos de conhecimento; (d) interacdo entre o leitor e 0 outro e (e) interagao
com o outro e as condi¢cdes de producdo do discurso” (CASTELA, 2009, p. 31).

Dessa maneira, sumariamente, caracteriza-se cada uma delas:

a) a interagcdo entre os processamentos ascendente e descendente da

informacdo ou interacao entre leitor e texto:

A interacdo, nesse contexto, refere-se ao fluxo da informacéo que transita de
forma simultdnea entre o ascendente e descendente (KLEIMAN, 2000; MOITA
LOPES, 1996; ZAPPONE, 2001). Nessa visao, a compreensao leitora implica na
integracdo dos conhecimentos prévios do leitor com as informacgdes presentes no
texto. Nessa abordagem, o leitor participa de forma ativa da construcédo do sentido
ao reconstruir os processos de producgdo textual conforme reconstroi 0s processos

mentais do autor com base em seu texto:

Quando dizemos que, ao ler, acompanhamos o pensamento do
autor, na verdade o que estamos dizendo é que entendemos o texto
imaginando-nos como seus produtores. O texto-produto € visto como
um conjunto de pegadas a serem utilizadas para recapitular as
estratégias do autor e através delas chegar aos seus objetivos
(KATO, 1995, p. 57).

A abordagem em questdo, da mesma maneira que a descendente, valoriza as

estratégias de leitura. Nessa perspectiva, estas contribuem para a compreensao dos
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textos e podem ser realizadas, de forma simples, nas mais diversas situacdes de
leitura, de modo a colaborar no desenvolvimento da competéncia leitora e na
formacédo de leitores criticos e autbnomos. Para Castela (2009), “cabe comentar
gue a aprendizagem da leitura e de suas estratégias requer um ensino especifico
que varia de acordo com o grupo de alunos e o contexto e que, embora nédo se
restrinjam as séries iniciais da escolarizacdo nem a uma Unica disciplina na escola,
necessitam ser ensinadas e desenvolvidas”, sobretudo, nas aulas de lingua materna
e estrangeira (SOLE, 1998). Para que isso ocorra, cabe ao docente explicitar os
processos de compreensao do texto, de maneira que atue como modelo de leitura
proficiente para seus alunos e 0s oriente na transferéncia das estratégias de leitura
para diferentes contextos (SOLE, 1998; LEFFA, 1996b; JUNGER, 2002). Assim, o
docente exerce o papel de “modelo ideal a ser imitado pela crianga na resolucéao de
tarefas cognitivas complexas que estdo além da capacidade real da crianga”
(KLEIMAN, 1996, p. 8).

b) ainteracdo como comunicacao entre leitor e autor

Nesse tipo de interacdo, considera-se a leitura como uma espécie de
comunicacao entre o autor e o leitor. Essa comunicacao ocorre via negociacao de
significados em um texto (KLEIMAN, 2000; MOITA LOPES, 1996; ZAPPONE, 2001).
Widdowson (1984), percebe a leitura como uma atividade interativa e um meio de
comunicacao linguistica que possibilita maior liberdade em uma negociacdo de
sentidos do que a interacéo presencial, devido ao distanciamento temporal existente
entre 0 momento de criacdo e 0 momento de leitura. O autor considera a existéncia
de uma interacdo simulada, tratando-se do discurso escrito, responsavel por
caracterizar a leitura como um processo comunicativo. Desse processo, a
compreensao textual € um resultado possivel em decorréncia do conhecimento de

mundo compartilhado entre autor e leitor. Segundo Castela (2009):

Essa interac&o na leitura pode ser recuperada quando o leitor exerce
a funcao de destinatario do texto. Nessa perspectiva, o autor negocia
os significados de forma cooperativa ao ajustar seu discurso a partir
da antecipagdo que faz das rea¢des, necessidades e conhecimento
de mundo do leitor e orienta a interpretacdo deste em relacdo a sua
atitude através da utilizagdo de modalizadores, de forma a suprir a
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auséncia de interacao direta e reciproca que ocorre na interagao face
a face (CASTELA, 2009, p. 36)

Desse modo, o autor se presentifica no texto tanto pela organizacdo formal
dos elementos referencias quanto por certas marcas formais que apontam seu
posicionamento perante o referente, como, por exemplo: a articulagdo de temas e
subtemas através de operadores légicos; a utilizacdo de modalizadores que indicam
0 grau de comprometimento do autor com o referente e o uso, por exemplo, de
adjetivacdes e nominalizacdes que evidenciam sua atitude ou opinido sobre o que
escreve (KLEIMAN, 2000). Dessa forma, o leitor desempenha um papel de sujeito
ativo, ao utilizar diversos tipos de conhecimentos prévios para reconstruir o
significado do texto. Por sua vez, a leitura permite modificar esses esquemas do
leitor, seja acrescentando novos conhecimentos ou reestruturando 0s que ja possuli.
Essa associagdo de conhecimentos e informagdes ocorre de forma simultdanea ao
controle da compreensao que o leitor realiza durante a leitura.

Esta concepcao de carater pragmatico e interativo prega que durante a leitura
o leitor tenta resgatar a forca ilocucionaria do texto, isto €, 0 modo como o autor
deseja que fosse compreendido seu texto, no intuito de recuperar o sentido textual
bem como as intengBes do autor veladas em marcas textuais. Assim, o texto é
percebido como um conjunto de marcas textuais que permitem ao leitor recuperar e
compreender 0s sentidos possiveis que o autor atribuiu ao texto no momento de sua
elaboracdo. Desse modo, diferentemente da abordagem descendente, sé sé&o

consideradas vélidas leituras fundamentadas em pistas textuais inseridas pelo autor.

C) ainteracao entre os diferentes tipos de conhecimento

Nessa interacdo, consideram-se os distintos tipos de conhecimento do leitor,
por exemplo: enciclopédico, textual, lexical, semantico, sintatico, entre outros. Caso
o leitor possua pouco conhecimento de determinado tipo para construir o sentido, ele
deve tentar inferir 0 que ndo sabe baseado em outros conhecimentos que possui. A
leitura, nesse viés, consiste em uma atividade mental na qual os conhecimentos que
o leitor j& possui em sua memoéria sdo mobilizados para a construcdo do sentido do

texto.
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d) a interacao entre o leitor e o outro

A interacdo também pode ocorrer entre o leitor e 0 outro. Nesse caso, a
leitura € considerada mais do que uma atividade mental e individual. A leitura é

percebida como uma atividade social, na qual a presenca do outro € fundamental:

Esse outro pode ser um colega de aula, com quem
colaborativamente trocam-se idéias sobre o texto, uma autoridade de
guem se pode solicitar um esclarecimento (ex: o professor) e o
préprio autor do texto, a cujo publico (aquele para quem o texto foi
escrito) o leitor precisa pertencer (LEFFA, 1999, p. 30).

Para que o aluno pertenca ao publico leitor idealizado do texto, este necessita
possuir informagdes sobre autor, contexto soOcio-histdrico, cultural, ideol6égico e
pragmatico de sua escrita. Outro ponto, € que o0 estudante deve dominar a
linguagem, o género discursivo e o conhecimento partilhado pelo grupo que produz
e |é esse texto, segundo Leffa (1999). Dessa maneira, “ler deixa de ser uma
atividade individual para ser um comportamento social, onde o significado ndo esta
nem no texto nem no leitor, mas nas conveng¢des de interagdo social em que ocorre
o ato da leitura” (LEFFA, 1999, p. 30).

A interacdo com o outro leva em conta o cunho politico, socio-historico e
ideolégico da leitura, de modo que esta pode moldar o pensamento e o
comportamento dos individuos de acordo com a ideologia do Estado, da Igreja, da
classe dominante no poder (GEE, 1992 apud LEFFA, 1999, p. 31) ou,
contrariamente, pode ser entendida como uma forma de libertacdo e fator de
mudanca na sociedade (FREIRE, 1987; EZEQUIEL SILVA, 1988/ 1995).

A leitura, quando entendida como uma compreensdo critica do mundo,
implica uma forma de acdo contraria a hegeménica, um combate a ideologia que
conduz a alienacdo e uma luta contra a dominacdo imposta pela estrutura da
sociedade e pelas classes dominantes (EZEQUIEL SILVA, 1995). Dessa maneira,
segundo Castela (2009), a prética da leitura € percebida como capaz de emancipar
o leitor através de sua conscientizacdo sobre as contradicdes do sistema e as
relacbes de poder e dominacdo do sistema capitalista da sociedade em que esta

inserido.
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e) ainteracado entre o outro e as condi¢fes de producéo do discurso

A Analise do Discurso pode auxiliar os docentes no ensino de leitura, pois
considera o discurso como linguagem em uso, contextualizada e com uma funcéo
social (VEREZA, 1997). Na leitura como processo de construcéo de sentidos (NERY,
1990) e pratica social, tanto autor quanto leitor do texto sdo concebidos como
pertencentes a um contexto sécio-histérico que influencia na enunciacéo que ocorre

na producao textual e no ato da leitura:

O ato de ler é um processo discursivo no qual se inserem 0s sujeitos
produtores de sentido — o autor e o leitor — ambos sdcio-
historicamente determinados e ideologicamente construidos. E o
momento histérico-social que determina o comportamento, as
atitudes, a linguagem de um e de outro e a prépria configuracdo do
sentido (CORACINI, 1995, p. 15).

Assim, “é importante despertar no aprendiz a percep¢cao de que os sentidos
se constroem a cada leitura e mantém relagdes interdiscursivas” (JUNGER, 2002, p.
71). Desse modo, a leitura também consiste em um processo de enuncia¢do, no
gual a atuacao do leitor € essencial para construir sentidos (MAINGUENEAU, 1996;
CORACINI, 1995). Alem disso, a leitura, conforme 0s pressupostos tedricos da
Analise do Discurso, remete aos processos de significagdo, tendo em vista “o papel
dos sujeitos como construtores de sentido, as condi¢cdes de producédo, a pluralidade
de leituras possiveis, as relacdes interdiscursivas e o deslocamento do texto de suas
condicOes originais de producao” (JUNGER, 2002, p. 71). Dessa maneira, o leitor —
em consonancia com o autor — participa das condi¢cdes de producao do texto.

Para Coracini (1995), o leitor seria o “ponto de partida da producédo de
sentido” (CORACINI, 1995, p.18), dado que mesmo ao desconhecer as condicdes
de producéao textual, este constréi o sentido e estabelece a comunicacao a partir do
contexto sécio-histérico em que esta inserido.

Na proxima secdo abordamos sobre a producéo textual na sala de aula e a

correcdo dos textos, 0os géneros discursivos e o conto policial.
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2.2 PRODUCAO TEXTUAL NA SALA DE AULA E A CORRECAO DOS TEXTOS

hY

Por muito tempo, a producdo de texto ficou restrita apenas a narracao,
descricéo e dissertacdo. Como resultado, muitos alunos apresentam dificuldades na
hora de escrever, como apontam diversos professores.

Além disso, outro fator que prejudica a qualidade da escrita dos alunos é a
repeticdo de temas, que muitas vezes sao pouco estimulantes e ndo incentivam a
criatividade.

Outro ponto a ser considerado € que, frequentemente, os textos produzidos
pelos alunos sédo direcionados apenas aos professores, 0 que limita o alcance e a
utilidade pratica da escrita. Essa prética, além de artificial, foge do objetivo principal
da linguagem, que € a comunicacao entre as pessoas.

Dessa forma, é crucial encorajar os estudantes a compartilhar seus textos
com colegas e outros leitores, de modo a motiva-los a produzir textos que tenham
funcdo social. Nesse mesmo sentido, € essencial destacar que a leitura
desempenha um papel fundamental no aprimoramento das habilidades de escrita.
Quanto mais se |, mais argumentos e ideias se tem para compor um texto de
gualidade. Por isso, € fundamental que os alunos sejam instigados a desenvolver o
habito da leitura desde cedo, como forma de incentiva-los a escrever de maneira
mais eficaz e aprimorada.

Por outro lado, é imprescindivel que o aluno tenha ciéncia de que escrever
requer planejamento sobre o que escrever e como escrever. A pratica de produgéo
textual na BNCC articula-se com as demais praticas de linguagem: leitura, escuta,

andlise linguistica e oralidade. Assim, para a BNCC:

Da mesma forma que na leitura, ndo se deve conceber que as
habilidades de producédo sejam desenvolvidas de forma genérica e
descontextualizadas, mas por meio de situacdes efetivas de
producdo de textos pertencentes a géneros que circulam nos
diversos campos de atividade humana. (BRASIL, 2017, p. 78).

Existe uma correlacéo clara entre o trecho citado e a situagéo proposta nesta
pesquisa. Ou seja, 0s estudantes sdo convidados a produzir um conto policial, um
género que exige certas habilidades e caracteristicas, como a criacdo de
personagens complexos e 0 uso de uma linguagem adequada. Assim,

compreendemos que a producgdo de texto precisa ocorrer em situagdes concretas e
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contextualizadas, tendo em vista a situacdo de interacdo. Para auxiliar os alunos a
desenvolverem suas habilidades de producéo de texto de forma eficiente e eficaz, é
fundamental a utilizacdo de estratégias de producao.

Ainda de acordo com a BNCC:

Desenvolver estratégias de planejamento, revisdo, edicéao,
reescrita/redesign e avaliagdo de textos, considerando-se sua
adequacdo aos contextos em que foram produzidos, ao modo
(escrito ou oral; imagem estatica ou em movimento etc.), a variedade
linguistica e/ou semioses apropriadas a esse contexto, 0s
enunciadores envolvidos, o género, o suporte, a esfera/ campo de
circulagcdo, adequacdo a norma-padrao etc. (BRASIL, 2017, p. 78).

Como mencionado, percebe-se como a atividade de escrita requer
planejamento, leitura, revisdo e a reescrita para que assim seja, de fato, avaliado o
texto. Desse modo, é importante que a leitura do professor seja atenta a adequacao
do género discursivo proposto, circulacdo, norma-padrdo, tematica e o estilo, ou
seja, saimos da época que as corre¢cdes eram somente na ordem dos aspectos
gramaticais.

Como sugere Menegassi (2000), ao apontar que 0 processo de construcéo de
texto em situagdo de ensino, assim como 0s comentarios com sugestao de revisdo
de ensino pelo professor, aos alunos, tem papel relevante e influenciam na revisao e
reescrita do texto. Para Mattei (2016), o ato de revisar o texto € possibilitar ao aluno

uma nova interacdo com ele.

A revisdo do professor, embora seja um produto, deve originar novo
processo iniciado no momento em que o aluno recebe seu texto com
as consideragbes que, ap0s serem compreendidas, levam-no a
reescrita. O aluno novamente tem a possibilidade de interagir com o
préprio texto, uma vez que o trabalho do professor funcionou como
um ato de devolugéo da palavra ao autor do texto (MATTEI, 2016, p.
85).

No entanto, Mattei (2016) ressalta que ao encaminhar comandos para que o
aluno reescreva 0 seu texto, o ideal é dar prioridade a um aspecto por vez. Isso
porque em um texto encontra-se inumeraveis desvios, desde pontuacéo,
concordancia, repeticdes, palavras inadequadas entre outros. Com isso, cabe ao

professor verificar o que ha de mais urgente sob a perspectiva dos conteidos nédo
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dominados, para que seja solucionado, e o aluno compreenda a mensagem que a
correcao quer ressaltar nessa atividade.
Geraldi (1984) afirma que de nada adianta os professores quererem enfrentar

de uma vez todos os problemas que podem ocorrer num texto produzido pelo aluno,

7

pois tal pratica seria invidvel. Com isso, € recomendavel que se tenha cautela
guanto aos encaminhamentos de revisdo, ja que a finalidade ndo é apenas de
apontar erros, mas, sobretudo, encontrar formas de melhorar o texto durante a
reescrita.

Apds todo exposto, apresentaremos algumas estratégias de correcéo de texto
gue, se colocadas em pratica corretamente, € provavel que obtenham éxito. Dessa
forma, recorreremos inicialmente as estratégias de Serafini (1998, apud Ruiz, 2015),
ao apresentar trés grandes tendéncias de correcdes de redacdo, seguidas por
professores de lingua:

- Correcao indicativa:

A correcdo indicativa consiste em marcar junto a margem as
palavras, as frases e 0s periodos inteiros que apresentam erros ou
sdo pouco claros. Nas correcbes desse tipo, o professor
frequentemente limita-se a indicacéo do erro e altera muito pouco; ha
somente correcbes ocasionais, geralmente limitadas a erros
localizados, como os ortograficos e lexicais (SERAFINI,1989, apud
RUIZ, 2015, p. 36).

- Corregéo resolutiva:

[...] consiste em corrigir todos os erros, reescrevendo palavras, frases
e periodos inteiros. O professor realiza uma delicada operacdo que
requer tempo e empenho, isto €, procura separar tudo o que no texto
€ aceitavel e interpretar as intengcdes do aluno sobre trechos que
exigem uma correcdo; reescreve depois tais partes fornecendo um
texto correto. Neste caso, o erro € eliminado pela solucdo que reflete
a opinido do professor (SERAFINI, 1989, apud RUIZ, 2015, p. 41).

- Correcao classificatoria:

Tal correcdo consiste na identificacdo ndo ambigua dos erros através
de uma classificacdo. Em alguns desses casos, 0 proprio professor
sugere as modificacdes, mas € mais comum que ele proponha ao
aluno que corrija sozinho o seu erro. [...] Frente ao texto ainda que eu
ia a praia todos os verdes... 0 professor sublinha a palavra ia (como
no caso da correcdo indicativa) e escreve ao lado a palavra modo. O
termo utilizado deve referir-se a uma classificagdo de erros que seja
do conhecimento do aluno (obviamente, neste caso, 0 modo do

verbo é a fonte do erro) (SERAFINI, 1989, apud RUIZ, 2015, p. 45).



35

Além dessas indicacdes de revisdes, ha outra que Ruiz (2015) autointitulou de

correcado textual interativa.

Trata-se de comentarios mais longos do que os que se fazem na
margem, razéo pela qual sdo geralmente escritos em sequéncia ao
texto do aluno (no espaco que aqui apelidei de pds-texto). Tais
comentarios realizam-se na forma de pequenos bilhetes que, muitas
vezes, dada sua extensdo, estruturacdo e tematica, mais parecem
verdadeiras cartas (algumas até com invocagdo e fecho) (RUIZ,
2015, p. 67).

No entanto, Biasotto e Conceicdo (2015) apontam uma negatividade nesta
tendéncia, tendo em vista o posicionamento espacial dos bilhetes que séo escritos
ao final do texto ou no pds-texto, uma vez que isso pode confundir o aluno no
momento da correcao.

Corroborando com esse posicionamento, Schnnor (2016) ainda ressalta que
essa técnica de revisdo é bastante trabalhosa para o professor, o que desestimularia
emprega-la. Desse modo, é igualmente oportuno mencionarmos mais uma
estratégia de correcdo, desta vez a misto-discursiva. Para que entendamos melhor

seu conceito faz-se necessario recorrermos a Bisiotto e Conceigao:

Para a efetivagdo desse método de correcdo, s80 necessarias
intervencbes a partir das quais o problema detectado seja
indicado/marcado/destacado com clareza (por exemplo: sublinhado,
circulado, ou manchado com cor diferente do revisor Word). Para
cada problema destacado, é necessario que seja oferecida uma
sugestdo ou um esclarecimento, proximo ao local onde o problema
foi detectado, em forma de dialogo, recado, a respeito dos motivos
gue levaram o leitor/corretor a destacar aquele problema, para que a
correcao oriente a reescrita que se espera como resposta a esse tipo
de correcdo. As sugestbes de alteracdo podem ser de diversas
ordens: supressdes, acréscimos, deslocamentos ou substituicdes,
gue podem variar desde um item lexical, ou periodo, até varios
paragrafos, a depender do problema de sentido detectado e sempre
visando a orientacdo e a motivagdo da reescrita. Os comentarios
devem ser sempre orientados por critérios de correcdo que se
atenham, primeiramente, as questdes discursivas, a coeréncia global
e local dos efeitos de sentido pretendidos no dialogo proposto
(CONCEICAOQ; BIASOTTO, 2014, p. 56).

De acordo com o que foi apresentado, ha diversas opcdes de metodologias
gue o professor pode utilizar para revisar os textos de seus alunos. No entanto, ndo

sera indicada aqui uma metodologia especifica para a corre¢cdo do conto policial,
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uma vez que se trata de um projeto propositivo. Nesse sentido, é responsabilidade
do docente selecionar a estratégia que melhor atenda as necessidades de seus
alunos.

Entretanto, ressalta-se que os encaminhamentos para a producédo do conto
policial, seguirdo as seguintes etapas: planejamento da escrita, revisdo e, em
seguida, a reescrita, cuja ordem dar-se-a da seguinte forma:

Apoés o planejamento da escrita, 0 aluno escrevera o seu conto. Em seguida,
ele mesmo fard a primeira corregdo do seu texto, com o auxilio da tabela de
autocorrecdo. Essa estratégia é de suma importancia pois o ajudard a identificar
suas principais dificuldades, bem como o estimulara quanto a habilidade de leitura.

Em seguida, o texto sera entregue ao professor que, por sua vez fara os
devidos apontamentos, levando em consideracdo o aspecto que o aluno apresentou
maior dificuldade, utilizando uma das estratégias supracitadas.

E por fim, depois de cumprida todas essas etapas, e quando atendidas todas
as consideracdes apontadas pelo professor, finalmente o texto estara pronto para

circulacao.

2.2.1 Os géneros discursivos

A utilizacdo dos géneros discursivos por meio da perspectiva dialégica do
processo comunicativo e interacional, onde os géneros e o0s discursos sao centrados
na comunicacao discursiva entre os falantes originada na palavra, comegou com o
Circulo de Bakhtin. Esses teoricos defendem que os géneros do discurso pertencem
a determinadas esferas de atuacdo humana, sendo localizados em um espaco e
tempo definidos, ligados a condicdo soécio-histérica e ideoldgica do enunciado
(BAKHTIN, 2003).

Na perspectiva de Bakhtin (2003), os géneros discursivos podem ser
classificados como primarios e secundarios. Os primarios sdo 0os mais comuns, de
facil compreensdo, que estdo relacionados, principalmente, com o campo da
oralidade, como o didlogo, o qual é considerado a forma mais tradicional de
comunicacdo, conferindo importancia singular aos sistemas comunicacdo e
oralidade. J4 os secundarios sdo 0s mais complexos, que requerem maior

conhecimento prévio do leitor sobre o texto que se pretende ler, tendo como
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exemplos: o romance, 0 conto, a crbnica, o artigo de opinido, 0s manuais de
instrucdo, os textos cientificos, oficiais, publicitarios, entre outros.

E importante mencionar que o conto policial em questdo é um exemplo de
género secundario, caracterizado por apresentar uma estrutura narrativa mais
complexa, o que exige do leitor habilidades interpretativas mais desenvolvidas.

Outra forma de classificagdo de um género discursivo adotada por Bakhtin
(2003) é em relacéao ao conteudo tematico (assunto), plano composicional (estrutura
formal) e estilo. De acordo com o autor, estas caracteristicas se correlacionam e sédo
determinadas em funcéo das especificidades de cada esfera de comunicacéo,
principalmente devido a sua construcdo composicional. Assim, alguns géneros
discursivos foram concebidos mais para a compreensdo passiva, a exemplo, 0s
géneros liricos; outros géneros requerem uma resposta ativa e imediata do falante,
mas em toda situacdo dependera do projeto de dizer do falante e do género eleito

para efetivar seu discurso.

O texto (como enunciado) é algo individual, Unico e singular, e nisso
reside todo o seu sentido [..]. Esse segundo elemento (polo) é
inerente ao préprio texto, mas s6 se revela numa situagdo e na
cadeia dos textos (na comunicagéo discursiva de dado campo). Os
géneros do discurso, que sdo evocadas como condi¢cdo de existéncia
de um texto: a materialidade signica ou dimensédo semiética, que o
constitui e o faz participante de um sistema,; a singularidade que lhe é
conferida a partir de sua participacdo ativa e efetiva na cadeia da
comunicagao discursiva da vida em sociedade (BAKHTIN, 2003, p.
74-75).

O tedrico enfatiza a importancia do texto como algo singular e unico, que s6
adquire sentido em relacdo a sua participacdo em uma cadeia de comunicacéo
discursiva na vida em sociedade. Para Bakhtin (2003), os géneros do discurso sao
essenciais para a existéncia de um texto, pois fornecem as condicbes de sua
materialidade semiodtica e sua singularidade. Isso significa que o texto ndo pode ser
considerado isoladamente, mas sim em relagéo ao seu contexto social e discursivo.
Essa perspectiva de Bakhtin é relevante para a compreensédo da linguagem e da
comunicacdo, especialmente no contexto educacional, onde a producdo e a
interpretacdo de textos sao habilidades fundamentais a serem desenvolvidas.

De maneira similar, a BNCC enfatiza a importancia dos géneros do discurso
nas préticas de linguagem, ao possibilitar que os estudantes tenham contato com os

diferentes contextos de uso de cada género, bem como suas respectivas finalidades
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comunicativas. A inclusdo dos géneros do discurso na metodologia de ensino de
lingua portuguesa pode trazer beneficios significativos, uma vez que permite
trabalhar os textos de forma mais ampla e significativa.

Nessa direcdo, o género discursivo selecionado para esta pesquisa € o
"Conto Policial", que possui caracteristicas especificas tanto em relagdo a teméatica
guanto a construcdo narrativa. Esse tipo de texto € um recurso interessante para ser
trabalhado em sala de aula, pois a sua estruturacdo narrativa permite trabalhar
elementos como a criagdo de personagens complexos, a elaboracéo de reviravoltas
inesperadas e a estruturagdo da trama, contribuindo para o desenvolvimento das
habilidades de leitura e escrita dos alunos.

No entanto, é importante ressaltar que a variedade de géneros discursivos é
ampla e cada um apresenta normas e regras especificas de estrutura, linguagem e
estilo, que visam atender as necessidades comunicativas e garantir a compreensao
dos interlocutores. Portanto, a escolha do género discursivo mais adequado para
cada situacdo é fundamental para o sucesso da comunicacao discursiva, seja ela
oral ou escrita.

Segundo os postulados de Bakhtin (2003, p. 261), “0 emprego da lingua
efetua-se em forma de enunciados (orais ou escritos) concretos e Unicos, proferidos
pelos integrantes desse ou daquele campo da atividade humana”. Esse pensamento
€ apoiado por outros autores que defendem que o “enunciado” e “discurso” implicam
a dindmica dialégica da troca entre sujeitos discursivos no processo de
comunicacao, tanto no dia a dia quanto em um género secundario, formando uma
ponte entre discurso e enunciado que, de acordo com Bakhtin, envolve ndo s6 a
analise das estruturas linguisticas, mas também relacionar o discurso no contexto
enunciativo da comunicacdo (MACHADO, 2013).

Essa visdo de Bakhtin e outros autores ressalta a importancia do contexto em
gue o discurso é produzido e interpretado. O enunciado ndo é apenas uma
sequéncia de palavras, mas sim um ato de comunicagcao que ocorre em um contexto
especifico e envolve interlocutores com suas proprias perspectivas e experiéncias.
Portanto, a analise de um enunciado ou discurso ndo pode ser feita isoladamente,
mas sim levando em conta o contexto em que foi produzido e os sujeitos envolvidos
na comunicagdo. Essa perspectiva é fundamental para compreender como o0s

géneros discursivos sao utilizados em diferentes contextos e como as normas e
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regras de cada género sdo negociadas pelos interlocutores em busca de uma
comunicacao efetiva.

Os géneros discursivos tém conexdo com a leitura, a producdo textual e
permitem explorar 0s aspectos tematicos, estilisticos e composicionais. Eles
propdem a utilizacdo de préaticas que envolvem géneros sociais ficticios e néo

ficticios, abandonando o modelo tradicional.

Os géneros constituem formas relativamente estaveis de enunciados,
disponiveis na cultura, caracterizados por trés elementos: contelddo
tematico, estilo e construcdo composicional. As intencdes
comunicativas, como parte das condicbes de producdo dos
discursos, geram usos sociais que determinam os géneros que dardo
forma aos textos (BAKHTIN, 1992, p. 274).

Fatores como tipologia, expressédo de sequéncia definida de composi¢cdo em
aspectos lexicais, sintaticos, tempos verbais, relacdes l6gicas, abrange categorias,
como narracdo, exposicdo argumentada e injuncdo. Essa afirmacdo é confirmada
por Costa-Hubes (2007), que defende que “o género € um instrumento socialmente
elaborado que organiza a atividade socio-linguageira” e que “distinguimos, logo no
inicio de uma troca verbal, o género utilizado, seu tema, sua estrutura composicional
e, assim, a comunicagao verbal se concretiza” (COSTA-HUBES, 2007, p. 15).

A consolidacdo dos géneros em texto sO ocorre devido ao discurso, quando
h& a escolha da forma composicional, estilo e tema, que sao definidos pelo projeto
enunciativo, assim como o enderecamento, formado pelo interlocutor do enunciado,

como pode ser observado no trecho a seguir:

O que mobiliza textos do ambito dos géneros sdo estratégias
discursivas, funcionamentos discursivos, forma de realizacdo do
projeto enunciativo, de uma dada arquitetdnica, sempre relacional,
fundadas em enunciativas, algo que constitui o arcabouco no qual o
tema, o estilo e a forma de composi¢cdo unem o histérico do género a
expressao individual contextual de cada locutor (SOBRAL, 2011, p.
42).

Sobral (2011) destaca a importancia das estratégias discursivas, dos
funcionamentos discursivos e da forma de realizacdo do projeto enunciativo para
compreendermos os textos produzidos dentro dos diferentes géneros.

Segundo o autor, 0s textos sao construidos dentro de uma dada arquitetonica,

gue é sempre relacional e fundada em enunciacdes. Isso significa que a forma como



40

7

o texto é construido, a sua estrutura, a sua organizagdo e a sua linguagem sao
influenciadas pelo contexto em que ele é produzido e pelas relagdes que séao
estabelecidas entre o locutor (quem produz o texto) e o interlocutor (a quem o texto
se dirige).

Dessa forma, o histérico do género (as caracteristicas que definem os
diferentes tipos de texto) se une a expressao individual contextual de cada locutor,
ou seja, a forma como cada pessoa utiliza a linguagem para produzir um texto que
atenda as suas necessidades comunicativas especificas.

Nesse sentido, para entendermos os textos produzidos dentro dos diferentes
géneros, precisamos levar em consideracdo ndo apenas as caracteristicas histéricas
desses géneros, mas também as estratégias discursivas, os funcionamentos
discursivos e a forma de realizagdo do projeto enunciativo utilizados pelos locutores
para produzir esses textos.

A partir dessa perspectiva, é possivel entender que os géneros discursivos
desempenham uma importante funcdo social no processo de aprendizagem, pois
sdo capazes de fornecer pistas sobre como produzir diferentes tipos de textos.
Nesse sentido, Marcuschi (2002) destaca que os tipos textuais ndo séo textos
empiricos, mas sim sequéncias linguisticas ou sequéncias de enunciados que
podem ser classificados como descritivo, narrativo, expositivo, argumentativo ou
injuntivo.

Desse modo, a identificacdo dos géneros discursivos por meio de seus
enunciados, estruturas e contetdos permite aos alunos compreenderem melhor as
particularidades de cada um e desenvolverem as habilidades necessarias para
produzi-los. E nesse contexto que esta pesquisa aborda o género conto policial,
pouco explorado nas aulas de LP, mas que apresenta grande potencial para
despertar o interesse dos alunos, especialmente do publico jovem, que costuma
gostar de suspense, enigma e mistério. Assim, ao trabalhar com esse género,
busca-se incentivar o desenvolvimento das competéncias leitoras e das habilidades

orais e escritas tdo importantes para o processo de ensino-aprendizagem.

2.2.2 Conto policial: algumas discussdes

Segundo Candido (1984), “os valores que a sociedade preconiza, ou 0s que

considera prejudicais, estdo presentes nas diversas manifestacdes da ficcdo, da
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poesia e da acdo dramatica. A literatura confirma e nega, propde e denuncia, apoia
e combate, fornecendo a possibilidade de vivermos dialeticamente os problemas”
(CANDIDO, 1984, p. 113). O autor também chama a atenc&o para o papel formador
da literatura, constituindo-se como “a forga indiscriminada e poderosa da propria
realidade” (p. 113).

Por ser a arte da palavra, a literatura contribui para o questionamento do
senso comum, estimula atitudes criticas, fundamentais para o0 processo de
transformacéo social. E por meio de obras literarias que o autor compartilha seu
ponto de vista diante da realidade, possibilitando ao leitor a reflexado sobre si e sobre
0 outro.

Em contexto educacional, o desenvolvimento da prética da leitura de textos
literarios contribui diretamente na formacao escolar e no desenvolvimento pessoal
de todos os estudantes. Além disso, a leitura literaria promove o exercicio do efeito
estético, ou seja, o impacto da beleza que o tecido literario emana na medida em
gue os leitores adentram em suas intimidades.

No ambito dessa tematica, voltaremos nossa atengdo ao conto policial, um
género literario que se destaca pela resolugdo de um mistério criminal. Esse género
surgiu no século XIX com Edgar Allan Poe e tornou-se rapidamente popular. De
acordo com Todorov (1973), a narrativa policial € uma historia que "descreve a
investigacao de um crime e tem como objetivo descobrir o(s) criminoso(s) e puni-los
para restabelecer a ordem que foi violada".

Segundo Borges (1944), a estrutura do conto pode ser dividida em trés
partes: "a exposicdo do caso, onde se descrevem 0 crime e 0S personagens
envolvidos; a investigacdo, onde o detetive ou detetives buscam pistas para
solucionar o mistério; e a resolucao, onde o criminoso € descoberto e a verdade é
revelada”.

Alguns tedricos, como Ronald Knox (1975), Van Dine (1975) e S. S. Van Dine
(1975), propuseram regras para a criacdo de contos policiais, com o0 objetivo de
garantir que a trama fosse bem estruturada e o final surpreendente. Uma das regras
de Knox (1975), por exemplo, afirma que "nenhum elemento sobrenatural ou méagico
deve ser introduzido na histéria" Knox (1975, p.13). Ler o trecho em azul

Além disso, outra regra importante é a construcdo de personagens bem
delineados, tanto do detetive quanto dos suspeitos e vitimas, para que o leitor possa

se envolver na trama e tentar desvendar o mistério junto com o detetive. O desfecho
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da histdria deve ser surpreendente, mas também plausivel e coerente com os fatos
apresentados ao longo da narrativa.

Assim, os contos policiais sdo muito populares até hoje, tanto na literatura
qguanto em outras formas de midia, como filmes e séries de TV. Eles possuem um
apelo universal por serem capazes de explorar questdes profundas da condi¢céo
humana, como a justica, a moralidade e a ética, além de fornecerem entretenimento
e desafio intelectual ao leitor. De acordo com Eco (1983), a narrativa policial tem
potencial para ser uma metafora da sociedade atual, que apresenta diversos
segredos e ambiguidades.

Dessa forma, os contos policiais tém uma funcdo social importante, pois
permitem ao leitor questionar e refletir sobre a sociedade em que vive, a0 mesmo
tempo em que se diverte com a trama. Além disso, a figura do detetive muitas vezes
€ vista como um herdi que combate o crime e traz justica para as vitimas, o que
pode ser uma fonte de inspiracdo para muitos. Por outro lado, os contos policiais
também podem ser uma forma de escapismo, permitindo que o leitor se transporte
para um mundo de mistério e suspense, deixando de lado por um momento 0s
problemas da vida real.

Em resumo, a narrativa policial € um género literario rico em complexidade e
significado, que nos possibilita ndo sé decifrar enigmas, mas também refletir sobre a
natureza humana e a sociedade em que vivemos. Conforme observado por Borges
(1944), o conto policial pode ser uma forma de literatura que proporciona
entretenimento, aprendizado e até mesmo nos torna mais inteligentes.

E importante destacar que Edgar Allan Poe é considerado o precursor deste
género literario, com a publicacdo em 1841 de "Assassinatos da Rua Morgue”, que é
considerado o primeiro conto policial moderno. Nessa forma de narrativa, a
resolucdo de um crime é o ponto central e geralmente é realizada por detetives,
sejam eles profissionais ou amadores. Poe criou o personagem August Dupin, um
homem culto pertencente a uma ilustre familia francesa, que apesar de ter habitos
estranhos como ser recluso e admirador da noite, € muito respeitado por suas
habilidades analiticas e de observacao, que lhe permitem desvendar mistérios que
0s métodos policiais tradicionais ndo seriam capazes de solucionar.

Alguns anos depois, Arthur Conan Doyle, inspirado por Dupin e seus
companheiros, criou o detetive Sherlock Holmes e o seu fiel amigo e escudeiro Dr.

Watson. Essa dupla ficou conhecida por protagonizarem varias tramas nos contos
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de Doyle e, hoje, estdo mais popularizados pelas adapta¢cfes cinematograficas dos
livros.

O famoso detetive Sherlock Holmes, de tdo familiar, as vezes é confundido,
como se pertencesse ao mundo real, contudo, Holmes é na verdade um
personagem ficticio criado na mente do médico e autor britanico Sir Arthur Conan
Doyle. Holmes nasceu no enredo do livro “Um estudo em vermelho”, que foi
publicado de forma inédita pela revista Beetons, no ano de 1887.

Esse personagem Unico conquistou os coracdes dos leitores em todo o
mundo, independentemente da idade ou nacionalidade. Os leitores foram cativados
por sua personalidade misteriosa e arrogante desde o inicio. Talvez seja por iSso
gue se tornou a criacdo literaria mais adaptada para o cinema, televisdo e
guadrinhos, e também ¢é a criacao literaria mais estudada e examinada por inUmeros
estudiosos deste género. O que se sabe sobre Sherlock é o que as histérias que ele
protagoniza revelam sobre os crimes, a justica e a inteligéncia. Seu criador
caracterizou o personagem como um grande profissional, honesto e com
caracteristicas humanas.

Segundo Anjos (2018), Holmes é um homem incorruptivel, que demonstra
uma imagem fria e calculista, mas que, na verdade, esta a todo momento mostrando
fraquezas, frustracdes, falta de animo e outros sentimentos inerentes ao leitor que
se depara com a obra. Dessa forma, aquela figura de super-heréi idealizado na
cabeca dos leitores, sem imperfeicbes, cai por terra, visto que suas
particularidades e manias o aproximam bastante do mundo real.

Além disso, Doyle foi engenhoso ao criar um endereco ficticio para Sherlock
Holmes e seu amigo, o Dr. Watson. Esse fato imortalizou os personagens. Os dois
dividiam um apartamento na Rua Baker, mais precisamente no nimero 221B, em
Londres, na regido de West End. Com isso, os fas enviavam cartas de todo o mundo
para esse local por tratar-se de um endereco real e por acreditarem que Holmes
realmente existia. Nesse local, hoje em dia, ha um museu onde mostra toda a
trajetéria de Holmes e também onde sdo vendidos alguns objetos que remetem a
figura do detetive.

Vale ressaltar que o seu assessor, o Dr. Watson, é igualmente conhecido
como o detetive Sherlock Holmes, sobretudo por causa daquela velha frase cliché
gue ficou mundialmente famosa - "Elementar, meu caro Watson" - que Sherlock

sempre repetia. Além disso, John Watson € quem exerce o papel de narrador na



44

maior parte das obras de Conan Doyle, contando as aventuras do seu melhor amigo.
Seus questionamentos e seu ponto de vista, inserido ao longo da narrativa, acabam
por representar a voz do leitor.

Segundo Lima:

Desta forma, é possivel perceber que em diversos momentos da
narrativa, ambos — leitor e narrador — tornam-se Unicos, pois Watson
faz apontamentos e questionamentos que sdo as mesmas
inquietudes de quem estd lendo a obra. Conan utiliza termos
cientificos em sua obra, porém ele os esclarece sob o ponto de vista
de Watson. Assim, o leitor mergulha no universo da obra, ja que o
leitor interage o tempo todo com a narrativa através do narrador,
tornando a leitura da obra mais atrativa. Dessa forma, o autor da
obra viaja por entre as personagens, ora ele esta no protagonista,
oferecendo as pistas para o leitor, ora no coadjuvante, por meio das
indagacbes. Isso demonstra que, apesar de Watson possuir um
nivel de conhecimento elevado, tem as mesmas indagac¢des que o
leitor, conduzindo o leitor a se deleitar nesse romance policial cheio
de perigo, mistério e adrenalina. Dessa maneira, 0 autor vai
seduzindo o leitor atraindo-o cada vez mais para o universo da obra
(LIMA, 2018, p. 45).

A figura do narrador também € construida na narrativa paulatinamente e de
forma fragmentada a medida em que o texto esta sendo narrado. A cada histéria
conhecemos um pouco mais sobre a vida de Watson.

Outra figura que também teve grande destaque escrevendo o género policial
foi Agatha Christie, que recebeu o cognome de “A rainha do Crime”. O detetive
criado pela autora, Hercule Poirot, segue as mesmas técnicas dedutivas usadas
por Sherlock Holmes e August Dupin para elucidacdo dos mistérios.

Segundo Christhie (1924), o conto nao € o género em que ela usava o melhor
de sua imaginagdo criminosa. No entanto, foi nas narrativas curtas que ela
demonstrou um insuspeitado talento literario, escrevendo em um estilo mais
elaborado e limpido.

Na literatura brasileira contemporanea temos o escritor Raphael Montes que
esta se tornando um dos grandes nomes da literatura policial brasileiro. O autor
possui obras famosas como Bom dia, Veronica (2020) que acontece na cidade do
Rio de Janeiro e denuncia a violéncia contra mulheres. A obra se tornou um grande
sucesso, tendo sido adaptada para o audiovisual.

Quanto ao desfecho do mistério da narracdo dos autores supracitados, da-

se praticamente da mesma forma. O leitor e o narrador ficam em suspense durante
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a narrativa, enquanto o detetive vai investigando os pormenores do crime de forma
minuciosa e como resultado encontra uma solucao para o problema com facilidade,
gue nem a policia, nem o narrador e nem o leitor desvendaria.

Em resumo, o conto policial € um género literario que apresenta muitas
caracteristicas interessantes para ser estudado e trabalhado em sala de aula. O
suspense, as reviravoltas e o mistério presentes na narrativa sdo elementos que
prendem a atencdo do leitor e 0 levam a desenvolver sua capacidade critica e
analitica na leitura de textos. Além disso, as obras dos autores mencionados, como
Conan Doyle e Raphael Montes, mostram que, apesar de pertencerem a diferentes
épocas e culturas, o género do conto policial mantém sua relevancia e capacidade
de envolver os leitores em tramas intrigantes e emocionantes. Assim, pode-se
afirmar que o género em estudo é um excelente recurso para o trabalho didético,
promovendo o interesse pela leitura e o desenvolvimento das habilidades de
interpretacdo e andlise literéaria.

Na préoxima secédo, abordaremos as tecnologias digitais no ensino, aplicativos

e a gamificacéo.

2.3 TECNOLOGIAS DIGITAIS NO ENSINO

As Tecnologias Digitais de Informagcdo e Comunicacéo (TDIC), especialmente
a internet, surgiram no final do século XX, nascendo assim a discussdo sobre 0 uso
das tecnologias na educacdo e nos letramentos, modificando, algumas vezes, o0s
modos e suportes materiais que transmitiam conhecimentos. Esse movimento gerou
um debate entre os que defendem a integracdo das tecnologias digitais no ensino e
0s que se opdem a essa incorporacao (MIRANDA, 2014).

O debate em torno da integracdo das tecnologias digitais no ensino €
complexo e envolve diversas perspectivas. Aqueles que defendem essa
incorporacdo argumentam que as TDICs oferecem inUmeras oportunidades para
melhorar a qualidade da educagéo, tornando-a mais dindmica, interativa e acessivel.
Essas tecnologias permitem o0 acesso a uma variedade de recursos educacionais,
como materiais multimidia, simulaces interativas e plataformas de aprendizagem
online, que podem enriquecer o processo de ensino-aprendizagem.

Além disso, a integracdo das TDICs no ensino pode ajudar a desenvolver

habilidades essenciais para o século XXIl, como pensamento critico, colaboracéo,
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resolucao de problemas e alfabetizacéo digital. Os defensores argumentam que o0s
estudantes devem ser preparados para a realidade digital em que vivem, tornando-
Se usuarios responsaveis, capazes de navegar, avaliar e utilizar efetivamente as
informacdes disponiveis online.

No entanto, é valido mencionar que existem diferentes perspectivas em
relacdo a incorporacao das tecnologias digitais no ensino, incluindo vozes contrarias
a essa abordagem. Entre as criticas levantadas, destacam-se preocupacdes com a
dependéncia excessiva dessas tecnologias, a desigualdade de acesso a recursos
digitais, as questdes de privacidade e seguranca online, além do receio de que o0 uso
indiscriminado das tecnologias possa resultar na substituicdo do papel do professor.

Diante dessas preocupacbes, € fundamental promover uma reflexédo
aprofundada sobre o tema. E necessario considerar tanto os beneficios quanto os
desafios relacionados a integracéo das tecnologias digitais no contexto educacional.

Autores como Almeida e Valente (2012) ressaltam de maneira enfatica os

beneficios que a insercéo das tecnologias pode trazer para o ensino.

[...] propiciam a reconfiguracédo da pratica pedagogica, a abertura e
plasticidade do curriculo e o exercicio da coautoria de professores e
alunos. Por meio da midiatizacdo das tecnologias de informacéo e
comunicagéo, o desenvolvimento do curriculo se expande para além
das fronteiras espaco-temporais da sala de aula e das instituicbes
educativas; supera a prescricdo de conteudos apresentados em
livros, portais e outros materiais; estabelece ligagbes com o0s
diferentes espacos do saber e acontecimentos do cotidiano; e torna
publicas as experiéncias, os valores e 0s conhecimentos, antes
restritos ao grupo presente nos espacos fisicos, onde se realizava o
ato pedagdgico. (ALMEIDA; VALENTE, 2012, p. 60).

Almeida e Valente afirmam que as ferramentas digitais reconfiguram a pratica
pedagdgica, abrindo o curriculo, estimulando a coautoria entre professores e alunos.
Através da midiatizacdo, o desenvolvimento curricular transcende a sala de aula,
superando a prescricao de conteudos convencionais.

A medida que adentramos o século XXI, observamos uma ampliagdo
significativa do uso social das TDICs por meio de diferentes dispositivos moveis
conectados a internet sem fio (wi-fi). Esses dispositivos sdo utilizados em diversos
espacos, tempos e contextos, e essa expansao, observada na segunda década do

século XXI, tem gerado e continua gerando mudancgas sociais que ultrapassam as
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fronteiras entre o espaco virtual e o espaco fisico, criando um ambiente hibrido de
conexdes (Bacich & Moran, 2018).

A velocidade e a disponibilidade constante de informagcdes exigem que as
pessoas se adaptem a um ambiente em constante mudanca, onde a capacidade de
acompanhar e compreender as conexdes entre diferentes fontes de informacéo se
torna crucial. Além disso, a diversidade de informacdes disponiveis requer
habilidades para discernir, selecionar e avaliar criticamente o conteudo. A
capacidade de filtrar e verificar a veracidade das informagdes se torna fundamental
para evitar a propagacao de noticias falsas e para obter conhecimento confiavel.

Em relacéo a esse assunto, Saviani (2016) ainda acrescenta:

“E preciso garantir ndo apenas o dominio técnico-operativo dessas
tecnologias, mas a compreensao dos principios cientificos e dos
processos que as tornaram possiveis”, sob a pena de “nao parece[r]
exagerado considerar que estamos, de fato, [realizando] aquelas
profecias dos textos de ficcao cientifica que previram uma
humanidade submetida ao jugo de suas proprias criaturas, sendo
dirigidas por maquinas engrenadas em processos automaticos”.
Saviani (2016, p. 82).

Essa reflexdo destaca a importancia de nao apenas utilizar as tecnologias de
forma superficial, mas também buscar uma compreensdo mais profunda dos
principios subjacentes a elas. Isso se deve ao fato de que as tecnologias tém um
impacto significativo na sociedade e na vida das pessoas, e é necessario estar
ciente dos processos e fundamentos cientificos para tomar decisdes informadas e
evitar cenarios indesejaveis.

Nessa perspectiva, € fundamental que os professores estejam preparados
para lidar com essa nova demanda digital e estabelecer uma relacdo mais estreita
com os alunos, pois, pesquisas recentes discutem a formacéo deles diante dessa
nova realidade e a necessidade de qualificacdo adequada para lidar com as novas
tecnologias e as demandas do mundo atual.

Em relacéo a essa tematica, Carvalho (2007) afirma que:

A medida que as TCI ganham espaco na escola, o professor passa a
se ver diante de novas e inlUmeras possibilidades de acesso a
informacado e de abordagem dos conteldos, podendo se libertar das
tarefas repetitivas e concentrar-se nos aspectos mais relevantes da
aprendizagem, porém, torna-se necessario que o professor
desenvolva novas habilidades para mover-se nesse mundo, sendo
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capaz de analisar os meios a sua disposi¢do e fazer suas escolhas
tendo como referencial algo mais que o senso comum (Carvalho,
2007, p. 2).

A citacdo ressalta a importadncia de os professores adquirirem essa
capacidade de discernimento e de fazer uso critico desses aparatos, a fim de
potencializar o processo educacional de forma eficaz e significativa.

Essa visdo corrobora com a Agenda da Organizacdo das NacOes Unidas
(ONU) 2030 e com a BNCC, que também defendem a qualificacdo adequada do

docente para lidar com as novas tecnologias e as demandas do mundo atual.

Até 2030, [a meta é] substancialmente aumentar o contingente de
professores qualificados, inclusive por meio da cooperagédo
internacional para a formacao de professores (ONU, 2015 — Agenda
ONU 2030, meta 4.c).

A primeira tarefa de responsabilidade direta da Unido sera a revisao
da formacdo inicial e continuada dos professores para alinha-las a
BNCC. A acdo nacional sera crucial nessa iniciativa, jA que se trata
da esfera que responde pela regulacdo do ensino superior, nivel no
gual se prepara grande parte desses profissionais [...] essa é uma
acao fundamental para a implementacéo eficaz da BNCC (BRASIL,
2017, p. 21).

No contexto mencionado, € necessario que o professor possua conhecimento
adequado para inserir novas tecnologias em sala de aula, a fim de alcancar os
objetivos propostos. De acordo com a BNCC, € sugerido que tanto a formacéao do
aluno quanto a do professor sejam envolvidas de forma a promover a atuacédo de
ambos em seus respectivos contextos (FUZA; MIRANDA, 2020). Além disso, é
fundamental desenvolver o letramento digital, que € a habilidade de navegar na
internet, selecionar informagcdes em buscadores, produzir textos orais e escritos,
participar de chats, féruns e blogs, interagir com influenciadores digitais e outros
internautas.

Recursos tecnoldgicos, como ferramentas interativas, aplicativos e
plataformas de ensino, sdo excelentes op¢des para tornar as aulas mais atrativas e
efetivas, promovendo a interacdo com a diversidade, o trabalho em equipe e a
participagdo ativa nas redes. Além disso, essa abordagem permite o

compartilhamento de atividades educacionais, proporcionando aos estudantes a
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oportunidade de aprender uns com os outros e colaborar na resolugéo de problemas
complexos.

Assim sendo, € crucial que as escolas e instituicbes de ensino invistam na
formacdo e atualizacdo dos professores em relacdo as TDICs e ao letramento
digital, a fim de proporcionar aos alunos uma educacgao atualizada e eficaz. Somente
assim poderemos criar uma sociedade mais conectada, informada e preparada para

enfrentar os desafios do mundo contemporaneo.

2.3.1 Aplicativos e as tecnologias digitais no ensino

A ‘tecnologia educacional’ é definida pela Association for Educational
Communications and Technology (AECT) como “pratica ética de facilitar a
aprendizagem e melhorar o desempenho criando, usando e gerenciando processos
e recursos tecnoldgicos apropriados” (JANUSZEWSKI; MOLENDA, 2008, p. 1).
Embora esta afirmacdo pertenca a uma associacdo americana, este conceito se
relaciona ao contexto do Brasil.

O uso da tecnologia nas escolas pode obter resultados positivos como a
modificacdo habitual do ambiente de sala de aula de um ambiente centrado no
professor, para um ambiente centrado no aluno, que deve ser induzido a
aprendizagem livre, além de auxiliar os professores na criagdo de um ambiente de
aprendizagem mais envolvente e interativo, e oportunizar a interagcao por meio da
fala e da escrita no ensino da lingua (EGBERT; NEVILLE, 2015; STANLEY, 2013).

A integracdo da tecnologia na educacdo pode ser um artificio de grande
importancia para o desenvolvimento académico dos alunos, munindo-os com o0s
conhecimentos e habilidades necessarias para atender as demandas do século XXI.
Nesta preparacdo estdo inclusas as habilidades de comunicacédo, criatividade,
pensamento critico e colaboracdo, porém nao se limita, apenas, a esses pontos
(STANLEY, 2013).

Dentre as ferramentas utilizadas em classe, tém-se o Sistema de Resposta do
Aluno (SRA), que é uma tecnologia educacional em que os instrutores podem usar
durante as instrucdes em sala de aula com o intuito de envolver os alunos em papéis
ativos de aprendizado. O SRA utiliza dispositivos portateis facilitando a interacdo

entre os alunos e o instrutor. Nesse sistema, tanto alunos quanto instrutores tém
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acesso as respostas dos alunos na tela do Datashow (HUNSU, ADESOPE e
BAYLY, 2016).

O professor pode coletar as respostas dos alunos em perguntas de multipla
escolha, verdadeiro ou falso, fechadas e abertas. Os SRA’s s&o ainda conhecidos
por diferentes nomes, como sistema de resposta em sala de aula, sistemas de
resposta de audiéncia, sistemas de resposta eletrdnica, Clickers, Zappers, dentre
outros (NELSON et al., 2012).

Desse modo, observa-se que o0s aplicativos surgiram para auxiliar os
professores a ofertarem aos seus alunos conhecimento atuais e conteudo
educacional em quaisquer plataformas, sem restricbes de horario ou lugar,
otimizando o tempo para os estudantes que nesse mundo globalizado e dinamico,
tendem a realizar diversas atividades ao mesmo tempo (SILVA, 2021).

Com o desenvolvimento da tecnologia, nos ultimos anos foram
disponibilizadas ferramentas SRA mais econdmicas e avancadas no mercado, como
o0 Socrative (Socrative, 2017), Poll Everywhere (Poll Everywhere, 2015) e Kahoot
(Kahoot, 2017).

Na producao da SD deste estudo um dos aplicativos utilizados foi 0 Socrative.
Este aplicativo foi desenvolvido em 2010 por estudantes de pos-graduacdo em
Boston, para avaliagdo formativa de respostas. Esta ferramenta possibilita aos
professores envolver os alunos nas atividades propostas em sala de aula utilizando
gualquer dispositivo mével disponivel como smartphones, laptops ou tablets.

No Socrative, para integra-lo ao ensino, o professor pode criar perguntas
curtas de multipla escolha, verdadeiro/falso ou abertas. Caso o educador queira
utiliza-lo como um sistema de resposta, podera criar perguntas de multipla escolha e
estimular os alunos a selecionarem a resposta que julgue estar correta. As respostas
dos alunos séo enviadas e podem ser exibidas em uma tela de exibicdo de dados
para o feedback imediato (SHABAN, 2017).

Ainda de acordo com Shaban (2017), o grande diferencial do Socrative em
relacdo aos demais aplicativos € que se caracteriza como uma ferramenta
econdmica e ndo exige decisdes dos administradores para utiliza-las diferentes dos
clickers tradicionais que necessitam de fundos dos administradores. O namero
maximo de alunos que podem participar de uma Unica sala de aula gratuita
Socrative é de 50, e na versdo Pro, podem ser admitidos até 150 participantes e

terem acesso a diferentes salas privadas e publicas.
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Quadro 2 - Ficha Técnica do Socrative

Tipo:

Avaliacao formativa de respostas

Breve descricéao:

Possibilita aos professores envolver os alunos nas atividades
propostas em sala de aula utlizando smartphone, tablets,

notebook ou computador.

Apps:

Socrative Student

Possibilidades

pedagogicas:

O professor pode criar perguntas curtas de mudltipla escolha,
verdadeiro/falso ou abertas, podendo ser utilizado como um
sistema de resposta, ele ir4 criar perguntas de multipla escolha e

estimular os alunos a selecionarem a resposta correta.

Adequado para:

(x) Ensino Fundamental I. ( x) Ensino Fundamental II.

(x ) Ensino Médio. ( x) Ensino Superior.

(x) professores.

Programa: Socrative

Site: www.socrative.com

Aplicativo para | ( x) Sim, no Play Store (Android) e no App Store(ios).
download: () Nao.

Idioma: Portugués e Inglés

Custo: (x) Gratuito. ( x ) Pago.

Ha versao gratuita e versao paga.

Link para tutorial

Nao ha

Idioma do tutorial:

Portugués e Inglés

Nivel de dificuldade:

( ) Facil. (x) Médio. ( ) Dificil

Customizacéo:

(x)Sim. ( ) Nao.

Armazenamento da

producéo:

(x)Sim. ( ) Nao.

Escrita colaborativa:

() Sim. ( x) Néao.

Compartilhamento:

(x)Sim. ( ) Nao.
Ha opcdo de compartiihamento direto para Facebook, Twitter,
Google sala de aula, e-mail, blog e site. Também permite com-

partilhar o link para o mural.

Visualizacéo: (x) Publica. () Restrita.
Permite comentar a | (x)Sim. ( ) N&o.
producéo:

Permite imprimir: (x)Sim. ( ) Nao.
Banco de imagem; (x)Sim. ( ) Nao.
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Observacgoes: Precisa de login para acessar o programa. A versdo gratuita

permite criar e manter 5 testes.

Fonte: Adaptado de Torrentes; Vergnano-Junger (2021, p. 76-79)

Outra midia utilizada apresentada nesse estudo € a plataforma Quizizz, que
foi utilizada na SD para gamificar os contos policiais. Esta plataforma se trata de um
jogo interativo de perguntas e respostas, a qual os participantes recebem uma
pontuacdo de acordo com o0 acerto da pergunta e o tempo gasto, esta pontuagao
gera um rank score, e 0 aluno pode acessar a sua posi¢ao e desempenho.

O Quizizz € uma empresa de software de criatividade utilizado em sala de
aula, trabalhos em grupo, revisdo de pré-teste, exames, teste de unidade e testes
improvisados. Nele, € possivel ainda que professores e alunos fiqguem online ao
mesmo tempo (COUTO, 2022).

Nesta plataforma o educador pode criar diversos quizzes gamificados, com
perguntas de mdltipla escolha ou descritiva. O acesso a essa midia pode ocorrer
tanto por meio da plataforma digital, quanto pelo aplicativo Android (QUIZIZZ, 2021).

Essa ferramenta educacional esta disponibilizada em duas versoes: a versao
gratuita em que o professor tem a possibilidade de criar atividades gamificadas
(quizzes) de forma ludica e criativa, sendo que essas atividades podem ser
realizadas em sala de aula ou agendadas para serem respondidas em outro
momento, e a versdo completa com funcionalidades mais avancadas de
configuracdo das atividades que é paga (FIGUEIREDO, 2021).

De qualquer forma, € uma estratégia inovadora e bem interessante quando o
objetivo € despertar maior engajamento e motivacdo dos alunos para assuntos mais

tradicionais.

Quadro 3 - Ficha Técnica do QUIZIZZ

Tipo:

Breve descricéo: O Quizizz é uma empresa de software de criatividade utilizado
em sala de aula, trabalhos em grupo, revisdo de pré-teste,
exames, teste de unidade e testes improvisados.

Apps: Quizizz

Possibilidades O professor pode criar diversos quizzes gamificados, com

pedagdgicas: perguntas de multipla escolha ou descritiva.
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Adequado para:

(x) Ensino Fundamental I.  ( x) Ensino Fundamental II.

(x) Ensino Médio. (x) Ensino Superior.

(x ) professores

Programa: Quizizz

Site: https://quizizz.com/?ref=header_logo

Aplicativo para | (x) Sim, no Play Store (Android) e no App Store(iOS).
download: () Néo.

Idioma: Portugués e Inglés

Custo: (x) Gratuito. ( x ) Pago.

Ha versao gratuita e versao paga.

Link para tutorial

Nao ha

Idioma do tutorial:

Nivel de dificuldade:

() Facil. (x ) Médio. ( ) Dificil

Customizacéo: (x)Sim. ( ) Nao.
Armazenamento da | (x)Sim. ( ) Nao.
producéo:

Escrita colaborativa: | (x) Sim. ( ) Nao.
Compartilhamento: (x)Sim. ( ) Nao.
Visualizacao: (x) Publica. () Restrita.
Permite comentar a | (x)Sim. ( ) N&o.
producéo:

Permite imprimir: (x)Sim. ( ) Nao.
Banco de imagem:; (x)Sim. ( ) Nao.

Observacoes:

E uma ferramenta inovadora e bem interessante para despertar

maior engajamento e motivacdo dos alunos na Lingua

Portuguesa.

Fonte: Adaptado de Meotti; Torrentes; Oliveira (2023, p. 20-21; 41-43).

Outro aplicativo utilizado nesta pesquisa é o Wordwall. Esta plataforma é

versatil e tem a premissa de criar atividades diferenciadas, de modo gamificado,

exigindo que o jogador se integre ao jogo, realizando as leituras das estratégias,

dependendo do tipo de jogo escolhido na hora da criagdo. O Wordwall dispbe de

atividades diversas que ao serem criadas podem ser aplicadas em varias disciplinas,

de maneira interdisciplinar, multimodal e em diferentes linguagens. O acesso se da

por inscricdo no site da plataforma ou entdo login com uma conta Google, porém,

mesmo sem estar logado, o usuario pode ter acesso a péagina inicial com varias
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atividades criadas por outros usuarios, dando ao jogador uma visdo geral da
plataforma (SILVA, 2021).

O Wordwall oferece diversas opcdes de jogos ludicos que estimulam a
alfabetizacdo e o letramento digital, sendo possivel, por meio das suas atividades
personalizadas, o desenvolvimento de habilidades e competéncias necessarias para
gue o aluno se torne um leitor fluente de sua lingua e possua o saber critico e
reflexivo devido a multissemiose causada pela cibercultura (SILVA, 2021).

A ferramenta dispde da versdo gratuita, onde o usuario pode criar cinco
atividades diferentes, e as mesmas podem ser editadas pelo professor/usuario
sempre que desejar, contudo a quantidade de criacdo de novos jogos/atividades
limita-se a quantidade ofertada. J& a versao Pro possui custos, entretanto possui 0
beneficio da quantidade ilimitada de criacdo e armazenamento de atividades. A
plataforma ainda permite que as atividades desenvolvidas on-line sejam impressas,
porém precisa que 0S usuarios estejam conectados a internet, e diferente dos
aplicativos anteriores, ndo pode ser instalado em aparelhos moveis ou

computadores, 0 acesso sO pode ser realizado na plataforma (SILVA, 2021).

Quadro 4 - Ficha Técnica do Wordwall

Tipo: Colecao de palavras

Breve descricéo: Criar atividades diferenciadas, de modo gamificado, exigindo que

0 jogador se integre ao jogo.

Apps: Wordwall
Possibilidades Colecédo organizada de palavras que sédo exibidas em grandes
pedagogicas: letras visiveis em uma parede, quadro de avisos ou outra

superficie de exibicdo na sala de aula.

Adequado para: (x) Ensino Fundamental I. (x) Ensino Fundamental II.
(x) Ensino Médio. (x) Ensino Superior.

(x ) professores

Programa: Wordwall

Site: https://wordwall.net/pt/account/login

Aplicativo para | ( x) Sim, no Play Store (Android) e no App Store(iOS).
download: () Néo.

Idioma: Portugués, inglés e espanhol

Custo: (x) Gratuito. ( x ) Pago.
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Ha verséo gratuita e verséo paga.

Link para tutorial

Nao ha

Idioma do tutorial:

Nao ha

Nivel de dificuldade:

( ) Facil. (x ) Medio. ( ) Dificil

Customizacao:

(x) Sim. ( ) Nao.

Armazenamento da

producéo:

(x)Sim. () Nao.

Escrita colaborativa:

() Sim. (x ) N&o

Compartilhamento:

(x)Sim. () Nao.

Visualizacao:

(x) Publica. () Restrita.

Permite comentar

a producéo:

(x) Sim. ( ) Na&o.

Permite imprimir:

(x)Sim. ( ) Nao.

Banco de imagem:;

(x)Sim. ( ) Nao.

Observacoes:

A plataforma é bem interativa e proporciona aos professores

utilizarem diversos métodos

respostas, jogos de palavras € uma infinidade de opcdes para

tornar o ensino de portugués mais divertido e eficaz.

educativos, com perguntas,

Fonte: Adaptado de Torrentes (2023, p. 98-99; 104-105).

Compoe ainda a SD o Padlet, uma ferramenta on-line de criagdo de murais

interativos em que os contetdos podem ser anexados em forma de textos, imagens,

videos, dentre outros. Para acessar é necessario se cadastrar com uma conta de e-

mail e, ao se cadastrar, o usuario escolhe a modalidade gratuita (basic) ou paga

(pro) e o modelo que desejar. Os modelos sdo personalizaveis, uma vez que pode

ser alterados os layouts, estilos de fontes, op¢gbes para que 0s alunos possam

comentar ou interagir com outros conteudos, além de outras funcdes (INOVAEH,

2018).

Quadro 5 - Ficha Técnica do Padlet

Tipo:

Criador de Mural

Breve descrigao:

Programa que permite a construcao de murais virtuais.

Apps:

Padlet

Possibilidades

Elaboracdo de murais virtuais, por alunos ou pelo professor, a
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pedagogicas:

partir da realizacao de pesquisa sobre qualquer temética.
Utilizacdo de textos verbais, ndo verbais (imagens e videos) e
verbo-visuais, bem como de inser¢cao de hiperlinks para outros
textos relacionados na Internet.

Realizacdo de apresentacdo oral para turma, pelos alunos, do
mural virtual que tenham elaborado.

Criagdo, pelo professor, de um mural virtual sobre qualquer
conteudo que esteja trabalhando a fim de que os alunos o
acessem e tenham todos os textos e informacdes relevantes em

um dnico lugar.

Adequado para:

(x) Ensino Fundamental I. ( x) Ensino Fundamental Il.

(x) Ensino Médio. ( x) Ensino Superior.

(x) professores.

Programa: Padlet

Site: https://pt-br.padlet.com/

Aplicativo para | ( x) Sim, no Play Store (Android) e no App Store(iOS).
download: () Nao.

Idioma: Vérias linguas, incluindo portugués, inglés e espanhol.
Custo: (x) Gratuito. ( x ) Pago.

Ha versao gratuita e versao paga.

Link para tutorial

<http://inovaeh.sead.ufscar.br/wp-
content/uploads/2019/04/Tutorial-Padlet.pdf >.

Idioma do tutorial: Portugués

Nivel de dificuldade: | () Facil. (x) Médio. () Dificil.
Customizacéo: (x) Sim. ( ) Nao.
Armazenamento da | (x)Sim. ( ) Nao.

producdo:

Escrita colaborativa:

() Sim. (x ) Nao

Compartilhamento:

(x)Sim. ( ) Nao.
Possibilita compartilhar direto no perfil do usuario nas redes
sociais do Twitter e Facebook. Outra op¢éo é a de compartilhar o

link para o arquivo.

Visualizacéo:

(x) Pablica. (x) Restrita.
Arquivos salvos na opcao ‘gallery’ podem ser visualizados e
editados por qualquer pessoa. Na opcéao ‘publica’, somente quem

possui o link pode visualizar o arquivo. Na opgao ‘privada’,
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somente o criador do arquivo pode ver a producao.

Permite comentar a | (x)Sim. ( ) N&o.

producéo:

Permite imprimir: (x)Sim. ( ) Nao.

Banco de imagem; (x)Sim. ( ) Nao.
Na secdo ‘Emojis’, h& varias imagens que podem ser utilizadas
como formato da nuvem de palavras.

Observacoes: N&o necessita cadastro nem login.

Fonte: TORRENTES; VERGNANO-JUNGER (2021, p. 35-36).

O professor, apoés criar o mural, pode disponibilizar o link aos alunos para que
possam acessar, mesmo ndo estando logados na plataforma. E uma ferramenta
dindmica que dispde de um ensino mais atrativo, colaborativo e criativo, levando o
aluno a participar individual e coletivamente das propostas de aprendizagem
(ASSIMAKOPOULOS, 2021).

2.3.2 Gamificag&o: algumas palavras

O uso de tecnologias em sala de aula como instrumento auxiliar no processo
de ensino aprendizagem é hoje uma realidade e precisa ser cada vez mais
estruturado para atingir resultados satisfatérios.

Segundo Moran (2015), “a tecnologia traz hoje a integracédo de todos os
espacos e tempos em que o0 ensinar e aprender acontece numa interligacéo
simbidtica, profunda, constante entre o que chamamos mundo fisico e mundo digital”
(MORAN, 2015, p. 16). Diante disso, nédo se pode ignorar tal realidade, mas sim, nos
apropriarmos dela para o fortalecimento de nossas praticas educacionais, pois para
gue haja um ensino de qualidade, os métodos devem estar num constante
movimento de atualizacao.

Nesse sentido, com o proposito de mudanca nas préticas educacionais,
educadores tém buscado estratégias que coloquem o estudante no centro do
processo de aprendizagem, como € o0 caso das metodologias ativas, uma vez que
favorecem o protagonismo dos alunos.

Paiva (2016) aponta que:
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O cenério da educacdo vem sofrendo grandes transformacfes nas
Ultimas décadas; em especial, as concepc¢des e técnicas de ensino
tém sido questionadas. Assim, sdo elaboradas novas compreensfes
de ensino e propostas alternativas para sua operacionalizagao, entre
elas as denominadas metodologias ativas de ensino-aprendizagem.
Estas rompem com o modelo tradicional de ensino e fundamentam-
se em uma pedagogia problematizadora, onde o aluno é estimulado
a assumir uma postura ativa em seu processo de aprender,
buscando a autonomia do educando e a aprendizagem significativa
(PAIVA, 2016, p. 01).

Dentre as mais variadas vertentes das metodologias ativas, destacam-se a
aprendizagem baseada em problemas, a aprendizagem baseada em projetos, sala
de aula invertida, gamificacdo e estudo de caso. No entanto, priorizaremos a
gamificacdo, tendo em vista tratar-se do objeto de estudo dessa pesquisa.

Para tanto, é importante salientar que o surgimento da gamificacdo deu-se
sob a forte influéncia dos games e da cultura digital na sociedade. Os games séo
uma fonte de entretenimento utilizada entre publicos de diversas idades, tanto no
Brasil como em outros paises, sendo assim uma ferramenta que pode ajudar a
potencializar o aprendizado em todas as é&reas de conhecimento (AZEVEDO;
BOMFOCO, 2012, PESCADOR, 2010).

Dessa maneira, essa perspectiva interacionista dos games para a educacao,
mais precisamente para a sala de aula, 0 que os professores buscam € criar um
espaco em que os alunos possam ser o protagonista do processo de ensino e
aprendizagem e desenvolvam a capacidade de resolver problemas, aplicar o
conhecimento e reconhecer as habilidades e competéncias sociais para conviver e
evoluir como sujeito social que participa e atua em sociedade com seus pares
(SALES, 2018).

Sabe-se que 0 engajamento de jovens com suas atividades escolares é uma
preocupacao persistente em todo o mundo. Ao se trabalhar com a gamificacdo, o
professor oportuniza aos alunos a construcdo dos seus conhecimentos de forma
coletiva e colaborativa com outros alunos e professores, por meio da interacéo e da
troca de saberes é tdo importante para o dinamico processo de ensino.

Todavia, ressalta-se que esse processo de gamificacdo precisa ser
previamente elaborado e contextualizado de acordo com 0s objetivos previamente
determinados, necessitando da aplicacdo de uma sequéncia didatica que

proporcione ao educando atingir os resultados esperados.
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Nesta perspectiva, a gamificacdo corresponde perfeitamente a essa aspiragao
de inovacao, por se tratar de um elemento que ajuda a implementar as mudancas
gue tém ocorrido na educacao brasileira, bem como atendem as demandas e
necessidades reais dos alunos.

De acordo com Kapp (2012), a gamificagdo pode ser uma estratégia muito
benéfica para os alunos em seu ambiente de aprendizagem. A utilizacdo de
elementos e estratégias dos jogos para ensinar conteudos escolares pode tornar o
processo de ensino mais dindmico e motivador para os estudantes.

Assim, a gamificacdo € um conjunto de regras e desafios que lembram
instantaneamente o0s jogos, independentemente de ser em meio digital ou ndo.
Embora os jogos tenham sido inicialmente compreendidos como uma forma de
diversédo e entretenimento, a partir do século XX, com a chegada dos videogames,
eles foram transportados das telas para o campo fisico (COHEN, 2017).

Quando aplicada corretamente como estratégia de ensino, a gamificacdo
modifica o contexto de aprendizagem estabelecido pelo ensino tradicional, uma vez
gue o professor deixa de ser a unica figura detentora do conhecimento e passa a ser
um incentivador de seus alunos.

Vale ressaltar, ainda, que os games possuem a capacidade de encorajar o
individuo a acéo, facilitar a resolucdo de problemas e proporcionar aprendizados
tanto escolares quanto do dia a dia. Essas caracteristicas dos games ja haviam sido
descobertas antes da década de 1980, porém a industria dos games estava em fase
de consolidagédo naquela época. Hoje a globalizacdo e a popularidade destes jogos
o tornam acessivel a todas as camadas da populacdo (KAPP, 2012; PAPERT,
2008).

Ademais, na gamificacdo ha elementos dos games, como narrativa, sistema
de feedback e recompensas, objetivos e regras claras, niveis, diverséo, interacao,
mecanicas, entre outros, e em atividades fora do contexto dos games, visando
conseguir o mesmo grau de envolvimento e motivacdo adquiridos pelos jogadores
em contato com games (SHELDON, 2012).

Veja a piramide a seguir:
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Figura 1 - Piramide da Gamificagdo

EXPERIENCIA

DINAMICA

Fonte: ALVES (2015).

Alves (2015) explica que na parte inferior da piramide localiza-se os
componentes no meio a mecanica e no topo a dinamica. Ja o entorno da piramide
representa a experiéncia que buscamos promover por meio de nosso sistema
gamificado. Em resumo, apesar da utilizagdo de componentes dos games, 0O
resultado final ndo € um game completo. A construgédo de sistemas gamificados vai
depender da finalidade do projeto que a partir disso serdo escolhidos os elementos a
serem utilizados e como aplica-los dentro do contexto.

Ha vérias formas para construir esses sistemas, como baseados em pontos,
medalhas e tabelas de lideres, visando associar mudangcas no comportamento dos
individuos por meio de recompensas, um método mais basico, assim como, investir
em niveis mais elevados, motivando o individuo a executar sua funcdo da melhor
forma possivel dentro da realidade que se encontra (LADLEY, 2011; WERBACH e
HUNTER, 2012).

Dessa maneira, a gamificacdo traz varios artefatos em seu design. Contudo,
vamos voltar nosso olhar para a motivacdo, tendo em vista que esta talvez seja a
maior certeza dos responsaveis pelo interesse crescente do Gamification.

Para que se compreenda melhor esse processo, € necessario que

entendamos o seguinte conceito:

Motivacao (do latim moveres, mover) em psicologia e, também, em
outras ciéncias humanas, é a condicdo do organismo que influencia a
direcdo do comportamento, a orientacdo para um objetivo e, por isso,
esta relacionada a um impulso que leva a acéo. Ela é por isso de
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extrema importancia para o Gamification e consequentemente para
solugbes de aprendizagem gamificadas (ALVES, 2015, p. 56).

Convém salientar ainda, que a motivacdo pode dar-se de forma interna ou
externa. Assim, para Alves (2015) a motivacdo esta relacionada a fatores externos,
enguanto aguela move o individuo por suas proprias razées, independente de um
estimulo externo.

Entretanto, Meira e Blikstein (2020) fazem um alerta:

Apesar do potencial dos jogos para a motivacdo e para a
aprendizagem, ndo se trata de inserir de forma simplista e
descuidada os conteudos escolares em jogos, ou “gamificar”
superficialmente a sala de aula [...] pois segundo ele, criou-se certa
ilusdo de que problemas educacionais poderiam ser solucionados de
forma rapida, barata e indolor. Bastaria apenas criar joguinhos [...]
para distribuir “estrelinhas” de desempenho para os alunos (MEIRA;
BLIKSTEIN, 2020, p. 12).

A citacdo ressalta que é importante ter em mente que a utilizacdo de jogos e
técnicas de gamificacdo na educacdo ndo é uma solu¢cdo magica para os problemas
educacionais. Muitas vezes, ha uma simplificacdo exagerada no uso dessas
estratégias na sala de aula, o que pode resultar em uma utilizacdo descuidada e
pouco efetiva dessas ferramentas.

E fundamental que os educadores estejam preparados para introduzir a
mecanica dos jogos de maneira consciente e planejada, levando em consideracéo
0S objetivos pedagogicos e o0s conteudos a serem trabalhados. Nao basta
simplesmente inserir 0s conteldos escolares em jogos de maneira superficial. Além
disso, a distribuicdo aleatéria de recompensas, como "estrelinhas" de desempenho,
nao é suficiente para garantir uma aprendizagem significativa dos alunos.

Portanto, € necessario que haja uma reflexdo critica sobre a utilizacdo de
games na educacdo, e que essas ferramentas sejam utlizadas de maneira
planejada e efetiva para promover a motivagao e a aprendizagem dos alunos.

Na proxima secao, explicitaremos o percurso metodoldgico desta pesquisa.
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3. PERCURSO METODOLOGICO

Neste capitulo, descrevemos sobre o caminho utilizado para gerar e analisar
0s dados deste estudo. Trata-se de um estudo propositivo que tem como objetivo
fornecer um modelo para outros professores que desejam utilizar a gamificacdo em
sua pratica pedagdgica, com énfase na leitura de contos policiais e na integracao de
tecnologias. Para alcancar este objetivo, respondemos a seguinte pergunta de
pesquisa: Como elaborar um material pedagdgico voltado para alunos do 9° ano do
Ensino Fundamental, com énfase na leitura e na gamificagdo de contos policiais com

a integracao das tecnologias?

3.1 SOBRE A PESQUISA

Este estudo se enquadra na area de Linguistica Aplicada (LA) e segue uma
abordagem qualitativa interpretativista, baseada em pesquisa bibliografica e
pesquisa-acdo. E um estudo propositivo que visa desenvolver uma sequéncia
didatica que possa ser aplicada em salas de aula do 9° ano do Ensino Fundamental.

Segundo Silva Janior (2019), a Linguistica Aplicada é uma area
transdisciplinar que contribui para a producdo do conhecimento em diversas areas
das ciéncias humanas, sociais e politicas, através de reflexdes criticas e didlogos
tedricos e metodolbgicos. A LA é caracterizada por uma abordagem dindmica que se
adapta ao contexto e pode incorporar diferentes métodos.

Essa perspectiva torna essa proposta educacional atual e relevante, pois
busca integrar teoria e pratica em resposta as questdes educacionais atuais. Através
da LA, é possivel abordar diferentes contextos de sala de aula com objetivos e

identidades especificas.

O estudo do sujeito da linguagem, atualmente, é o que insere a LA
numa perspectiva ética e responsiva. Sem pensar em objetividade,
analises a partir de temas como identidade, crenca e valor possuem
carater de ineditismo, ndo sé pela teoria utlizada, mas,
principalmente, pela cuidadosa delimitagéo de vertentes de pesquisa
gualitativa, bem como do envolvimento do pesquisador com os dados
gerados em contextos reais (SILVA JUNIOR, 2019, p. 186).

O autor destaca a importancia de considerar a subjetividade e complexidade

dos sujeitos envolvidos na comunicacdo em uma perspectiva ética e responsiva.
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Assim, uma abordagem qualitativa e reflexiva pode ser mais adequada para
entender e interpretar as nuances da linguagem e das interacdes sociais. Nesse
contexto, para este estudo, a metodologia adotada sera qualitativa e interpretativista,
utilizando o método de pesquisa-acéo.

A abordagem qualitativa baseia-se em narrativas, fenOmenos e discursos,
requerendo interpretacdo do pesquisador, que deve ser embasada em um estudo
bibliografico de fontes relevantes, como livros, artigos, dissertacbes, teses e
documentos oficiais, incluindo a BNCC.

Os pressupostos tedricos dos autores Alves (2015), Moram (2015),
Menegassi (1995), Bakthin (1992), Antunes (2009), Dolz (2004) e Costa-Hubes
(2007) serédo utilizados como guia para a formulacdo de um material didatico que
utiliza tecnologias e gamificacdo para estimular e engajar os alunos na leitura e
interpretacdo de diferentes géneros discursivos.

Em relacdo a abordagem qualitativa interpretativista, o estudo é de natureza
exploratdria, focando na subjetividade do objeto de analise e buscando compreender
o problema estudado e suas causas.

Nas palavras de Godoy (1995):

Segundo esta perspectiva, um fendmeno pode ser melhor
compreendido no contexto em que ocorre e do qual é parte, devendo
ser analisado nhuma perspectiva integrada. Para tanto, o pesquisador
vai a campo buscando captar o fendmeno em estudo a partir da
perspectiva das pessoas nele envolvidas, considerando todos os
pontos de vista relevantes. Varios tipos de dados séo coletados e
analisados para que se entenda a dindmica do fenbmeno (GODOY,
1995, p. 21).

De acordo com Godoy (1995), para uma melhor compreensdo de uma
situacdo, € necessario analisa-la no contexto em que ocorre e considerar todos os
pontos de vista relevantes das pessoas envolvidas. Com a abordagem de analise
bibliografica em nosso estudo, buscamos aprofundar nosso conhecimento teorico e
compreender as relacdes sociais e suas dinAmicas em um nivel conceitual mais
amplo, a fim de contribuir para o avanco do debate académico sobre o tema.

Além disso, a pesquisa insere-se na abordagem qualitativa interpretativista,
gue é amplamente aplicada nas ciéncias da linguagem e leva em consideracédo as
concepcdes e necessidades dos procedimentos metodoldgicos subjetivos, baseados
na observacao dedutiva da realidade (RICHARDS, 2008).
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Assim, a interacdo direta com os dados coletados permite ao pesquisador
realizar interpretacdes sobre esses dados, sem focar em generalizacbes, niumeros

absolutos ou porcentagens.

A pesquisa interpretativista ndo esta interessada em descobrir leis
universais por meio de generalizacBes estatisticas, mas sim em
estudar com muitos detalhes uma situacéo especifica para compara-
la a outras situa¢des. Entendemos ainda que, implicado no processo
de analise, o pesquisador somente pode depreender com
profundidade as informac¢des dos contextos sdcio-culturais em que
se insere — dai a necessidade de essa pesquisa ser realizada, antes
de tudo, por professores-pesquisadores (BORTONI-RICARDO, 2008,
p. 42-43).

O trecho destacado enfatiza a abordagem interpretativista de pesquisa, que
tem como objetivo estudar situacdes especificas de forma aprofundada e compara-
las a outras, em vez de buscar leis universais por meio de generalizacbes
estatisticas. Além disso, a citacdo ressalta a importancia da interpretacdo do
pesquisador, que precisa estar imerso nos contextos socio-culturais que estuda para
obter informagbes mais precisas e profundas. Diante disso, a pesquisa
interpretativista € vista como uma tarefa para professores-pesquisadores que
possuem a expertise necessaria para conduzir o estudo e interpretar os dados de
forma adequada.

No contexto deste estudo, € fundamental que o pesquisador tenha
conhecimento do seu campo de atuacéao, incluindo suas particularidades e publico-
alvo, para escolher os instrumentos adequados para a pesquisa. Com esse
proposito, a pesquisa em questdo foi concebida para alunos do 9° ano do Ensino
Fundamental da zona rural de Parnarama, no Maranh&o, e utiliza a abordagem da
pesquisa-acdo, que tem como principal objetivo promover o aprimoramento do
processo de aprendizagem por meio de acOes desenvolvidas em etapas, desde a
observacéo até a interferéncia nos resultados.

Para alcancarmos nosso objetivo de desenvolver uma sequéncia didatica
envolvendo a gamificacdo do género conto policial e a integracdo de tecnologias,
com o intuito de engajar os alunos na leitura, interpretacédo e construcao ativa do seu
aprendizado, utilizamos a abordagem metodolégica da pesquisa-acao.

A natureza aplicada da pesquisa-acdo estd em consonancia com nosso

desejo de contribuir para o aprimoramento do processo de aprendizagem no
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contexto escolar. De acordo com Brown e Rodgers (2002), a pesquisa-agao percorre
um ciclo racional que comeca com a implantacédo de estratégias planejadas, seguida
pelo monitoramento e descricdo dos efeitos da acdo que avalia os resultados da
acdo e, em seguida, planeja a melhoria da préatica educacional, iniciando o ciclo
novamente.

Engel (2000) afirma que a pesquisa-a¢ao:

[...] procura unir a pesquisa a a¢do ou pratica, isto é, desenvolver o
conhecimento e a compreens&o como parte da pratica. E, portanto,
uma maneira de se fazer pesquisa em situacfes em que também se
€ uma pessoa da pratica e se deseja melhorar a compreensao desta.
A pesquisa-acdo surgiu da necessidade de superar a lacuna entre
teoria e pratica. [...] através dela se procura intervir na préatica de
modo inovador ja no decorrer do préprio processo de pesquisa e nao
apenas como possivel conseqiéncia de uma recomendag¢do na
etapa final do projeto (ENGEL, 2000, p. 182).

No presente contexto, € importante destacar que a pesquisa-acdo, segundo o
referido autor, segue um ciclo composto por etapas predefinidas: identificacdo de um
problema, pesquisa preliminar, formulacdo de hipéteses, desenvolvimento de um
plano de acéo, implementacdo com coleta de dados para avaliacdo dos resultados,
avaliagédo, intervencdo e comunicagao dos resultados. No entanto, este estudo se
concentrard apenas nas quatro primeiras etapas, uma vez que se trata de uma
pesquisa propositiva com a elaboracdo de uma sequéncia didatica aplicavel as
turmas do 9° ano do Ensino Fundamental.

Com relacdo aos participantes da pesquisa, a sequéncia foi criada levando
em consideragcdo uma turma do 9° ano de uma escola municipal situada na zona
rural de Parnarama, no estado do Maranho. E importante esclarecer que o Ensino
Fundamental | e Il € mantido pelo municipio apenas com a colaboracdo do estado,
portanto 0 9° ano € de responsabilidade da esfera municipal.

No que diz respeito a selecdo dos alunos das séries finais, justifica-se por
alguns motivos. Primeiramente, nessa fase do Ensino Fundamental, os estudantes
geralmente apresentam habilidades mais avancadas para compreender e produzir
textos mais complexos, embora nem sempre possuam uma base completamente
sélida em técnicas de escrita e interpretacao. Além disso, o 9° ano representa uma

fase crucial de transi¢éo para o Ensino Médio, momento em que 0s alunos precisam
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estar preparados para enfrentar desafios cada vez mais exigentes e desenvolver
habilidades cada vez mais sofisticadas.

Quanto a escolha do género, optou-se pelo conto policial por ser um género
discursivo envolvente que leva o leitor para o centro dos acontecimentos, com
elementos de suspense e mistério que despertam a curiosidade do inicio ao fim, ao
mesmo tempo que desafiam o leitor a resolver e desvendar o mistério.

Em relacdo a escolha pela gamificacdo deve-se ao fato de que, na sociedade
contemporanea, os adolescentes séo considerados em sua maioria "nativos digitais".
Portanto, € essencial desenvolver uma estratégia de ensino que se adapte ao
universo deles. Nesse sentido, a gamificacdo é uma excelente opcédo, pois permite
gue os alunos se divirtam enquanto aprendem de forma significativa.

De acordo com as palavras de Fardo (2013):

A gamificacdo se apresenta como um fenbmeno emergente com
muitas potencialidades de aplicacdo em diversos campos da
atividade humana, pois a linguagem e metodologia dos games séo
bastante populares, eficazes na resolucéo de problemas (pelo menos
nos mundos virtuais) e aceitas naturalmente pelas atuais geracées
gue cresceram interagindo com esse tipo de entretenimento. Ou seja,
a gamificacdo se justifica a partir de uma perspectiva sociocultural
(FARDO, 2013, p. 3).

Fardo (2013) destaca a importancia da gamificacdo como uma estratégia para
tornar o processo de aprendizagem mais agradavel e melhorar o desempenho dos
alunos. Com base nessa premissa, a pesquisa tem como objetivo elaborar uma
Sequéncia Didética (SD) que utilize o género conto policial e recursos metodolégicos
das TICs em atividades gamificadas para turmas do 9° ano do Ensino Fundamental.

No Quadro 6, apresentamos o problema, objetivo geral e objetivos especificos

desta pesquisa.

Quadro 6 - Sintese metodoldgica

PROBLEMA OBJETIVO OBJETIVOS
GERAL ESPECIFICOS

Como elabora um | Elaborar um material | Discutir o arcabouco tedrico que
material pedagdgico | pedagdgico voltado para | fundamente a  construgdo  das
com énfase na leitura | alunos do 9° ano do | atividades que serdo elaboradas, bem
e na gamificacdo de | ensino fundamental, | como realizar revisdo bibliografica
contos policiais para | com énfase na leitura e | sobre as concepgbes de leitura,
estudantes do 9° ano | na  gamificacdo  de | tecnologias digitais de informacédo e
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do Ensino | contos policiais, com a | comunicagdo no ensino e a
Fundamental? integracdo das | gamificagdo nas aulas, a fim de refletir
tecnologias digitais. sobre as questbes de leitura e

tecnologia;

Identificar, na Internet, aplicativos que
possam ser utilizados para
gamificagdo da leitura, na disciplina de
lingua portuguesa, com alunos do
Ensino Fundamental.

Elaborar uma sequéncia didatica para
leitura do género conto policial, com
atividades  gamificadas, utilizando
aplicativos como forma de engajar os
alunos e contribuir para compreensao
leitora.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora, 2023.

De forma geral, pode-se inferir que o objetivo principal da pesquisa é
desenvolver um material pedagdgico inovador para estudantes do 9° ano do Ensino
Fundamental, com o intuito de estimular a leitura de contos policiais através da
gamificacdo e das tecnologias digitais. O problema e os objetivos especificos foram
bem delimitados, o que possibilta uma abordagem clara e direcionada para a
construcdo de um produto educativo de qualidade, que possa contribuir para a
melhoria do processo de ensino e aprendizagem.

Nessa Otica, consideramos esta pesquisa relevante para o meio académico
por apresentar referenciais tedricos e uma proposta de intervengéo para o ensino de
leitura. Acreditamos que novas estratégias de ensino, que levem em conta a
reflexdo, investigacao e criatividade do aluno, possam tornar o processo de ensino
mais dindmico e gerar resultados satisfatorios.

Moita Lopes (2009) destaca a importancia da complementacdo entre teoria e
pratica na abordagem de géneros discursivos, como 0 conto policial, para
proporcionar uma pratica de leitura a partir de um género de interesse para o publico
jovem. Assim, a elaboracdo de uma SD para o trabalho com esse género, que
enfatiza elementos como suspense, mistério e investigacao policial, pode valorizar a
leitura entre os jovens.

Enfim, apesar de a aplicacdo da SD ter sido suspensa devido a pandemia
causada pelo SARS-CoV-2 e aulas presenciais terem sido interrompidas, a validade
cientifica da pesquisa nédo é prejudicada.
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A proxima secdo apresentara o perfil dos alunos para os quais a SD foi

concebida.

3.2 PROJECAO DA TURMA

Na sociedade contemporanea um dos maiores desafios enfrentados na sala
de aula é a falta de estimulo dos alunos pela leitura. O desinteresse diante do livro é
explicito. As causas desse desinteresse sdo ocasionadas por diversos fatores que
geralmente envolvem o ambiente familiar, condi¢cbes precéarias de vida, cultural,
social, econébmica e problemas emocionais ou até mesmo por ndo terem sido
estimulados na escola para isso.

Deste modo, pensando em alunos com esse perfil, apresentamos um
planejamento de uma SD a ser desenvolvida em uma turma de 9° ano do Ensino
Fundamental, tendo como base os meus préprios alunos de uma escola municipal
localizada no municipio de Parnarama - MA.

O colégio é localizado na zona rural e apresenta uma clientela heterogénea,
composta em meédia de 25 alunos por turma, sendo a maioria pertencentes a classes
sociais desfavorecidas, com baixo poder aquisitivo e que sobrevivem quase que
exclusivamente dos programas do governo federal e da economia de subsisténcia
local, como o cultivo da roca e da quebra do coco babacu.

A estrutura da escola é simples: possui sete salas de aula, trés banheiros,
sendo dois para os alunos e um para os professores e pessoal do administrativo,
sala dos professores, coordenacdo, diretoria e secretaria.

A instituicdo nao possui biblioteca, embora tenha muitos livros didaticos, mas
ndo tém livros de literatura e nem sala de informética. Vale ressaltar que o livro
didatico é um recurso essencial para auxiliar na condugéo do processo de ensino e
aprendizagem, no entanto, o livro adotado na escola apresenta concepcdes que séo
distantes da realidade dos alunos.

Os estudantes dessa turma selecionada possuem entre 14 e 15 anos, e seus
familiares diretos possuem baixo nivel de escolariza¢do e, em muitos casos, ndo se
interessam pela vida escolar dos seus filhos.

Parte dos alunos costuma refletir no colégio o que vivencia no lar e nas ruas

por meio de atitudes de indisciplina e desinteresse.
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Além disso, a maior parcela dos estudantes apresenta déficit de
aprendizagem e dificuldades ao decodificar os cadigos linguisticos, o que dificulta a
leitura fluente de textos e impossibilita a compreensdo. Muitos ndo conseguem
sequer interpretar textos considerados de nivel baixo de dificuldade e isso desmotiva
a ponto de recusarem a leitura.

N&o se pode afirmar com precisdo a causa exata dessa defasagem, no
entanto, supde-se que pode estar atrelada a pandemia, em que os alunos foram
orientados a ficarem em casa, por seguranga, e 0 ensino ficou restrito apenas a um
caderno de atividade quinzenal e depois de alguns meses passou a ser semanal.

Esse fato afetou o ensino, uma vez que houve uma queda nos indices do
IDEB, como informado no decorrer do trabalho, pois, no ano de 2019, os alunos da
época ultrapassaram a meta do SAEB que foi estipulada para 3,3, e a escola atingiu
4,2, ja em 2021, a meta seria 3,6 e o indice ficou em apenas 3,1, o que nos faz
deduzir que a pandemia teve influéncia direta nesse resultado.

No préximo secdo, vamos nos aprofundar na teoria da sequéncia didatica e
conhecer alguns dos principais autores que contribuiram para o0 seu
desenvolvimento. E importante entender os fundamentos teoricos por tras da
sequéncia didatica para que vocé possa compreender melhor como ela funciona e

como pode ser aplicada para melhorar as habilidades em diferentes areas.

3.3 SEQUENCIA DIDATICA

A Sequéncia Didéatica (SD) é compreendida como conjunto de atividades
escolares construidas de maneira sistematica em torno de um género textual oral ou
escrito. A SD visa auxiliar o aluno a dominar de forma mais eficaz determinado
género de texto, possibilitando que o estudante consiga escrever ou falar de forma
mais adequada em uma situacdo de comunicacdo. Assim, as SD ajudam o aluno a
ingressar em praticas de linguagens novas ou dificiimente dominaveis (DOLZ;
SCHNEUWLY, 2004).

Trabalhar os géneros discursivos de forma sistemética e significativa € crucial
para evitar uma abordagem superficial e rapida como comumente ocorrem na
escola, e que néo proporciona ao aluno a oportunidade de desenvolver de forma

mais ampliada a competéncia linguistica e comunicativa. Por isso, € necessario
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estudar detalhadamente determinados géneros, como a proposta da SD
(SWIDERSKI; COSTA-HUBES, 2009).

A proposta tedrico-metodologica da SD correlaciona leitura, analise
linguistica, escrita e reescrita de texto no género selecionado para a intervencgéo
pedagdgica, e com isso possibilita a reproducéo de situacdes reais de uso da lingua
(COSTA-HUBES, 2008).

De acordo com Costa-Hubes (2008), ao adotar os géneros como objeto de
ensino e a SD como encaminhamento metodolégico de trabalho com essa
modalidade, oportuniza-se aos educandos a criagcdo das condi¢bes para que eles
sejam confrontados com diferentes praticas de linguagem historicamente
construidas, garantindo a sua reconstrucao e a sua apropriacao.

Para melhor compreenséo da SD, Dolz, Noverraz e Schnewuly (2004) criaram
e a apresentaram a estrutura de base da SD que descreve o caminho a ser
percorrido durante a aplicacdo metodoldgica, e pode apresentar estruturas padrao

ou adaptada, conforme o modelo abaixo:

Figura 2 - Esquema da Sequéncia Didatica

A.pres:.-ntocao da {onducio Inicial} .. ‘ Produgdo Final
situacao

Fonte: Dolz, Noverraz e Schnewuly (2004).

Diante dessa estrutura, pode ser observada que a SD inicia com a
apresentacao da situacdo, ou seja, da atividade que o professor deseja aplicar. Em
seguida, dar-se-a inicio a producéo inicial, ou seja, é repassado aos alunos o0 género
gue sera trabalhado e como sondagem dos conhecimentos prévios dos alunos sobre
o tema é pedido a primeira producao.

Nessa perspectiva, vale recorrer a Dolz; Noverraz e Schnnewuly (2004, p.84),
gue explica que a producdo inicial € a primeira avaliacdo da SD, pois é a sondagem
inicial que permitira uma avaliagdo do nivel que os estudantes estdo do assunto

abordado.
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Essa etapa permite ao professor avaliar as capacidades ja adquiridas
e ajustar as atividades e os exercicios previstos na sequéncia as
possibilidades reais de uma turma. Além disso, ela define o
significado de uma sequéncia para o aluno, isto €, as capacidades
gue deve desenvolver para melhor dominar o género de texto em
guestdo (DOLZ; NOVERRAZ e SCHNNEWULY, 2004, p. 84).
A SD para atingir seus objetivos precisa conhecer a realidade dos alunos,
para saber se estdo avancando, compreendendo 0 assunto e a proposta langada.
Apdés essa primeira etapa, inicia-se os moédulos que sdo niveis de estagio que o0s

alunos vao desenvolvendo, a medida que realizam as atividades propostas, como:

Os médulos, constituidos por varias atividades ou exercicios, dao-lhe
0S instrumentos necessarios para esse dominio, pois 0s problemas
colocados pelo género séo trabalhados de maneira sistematica e
aprofundada. No momento da producao final, o aluno pode pér em
pratica os conhecimentos adquiridos e, com o professor, medir os
progressos alcangados (DOLZ, NOVERRAZ e SCHNEUWLY, 2004,
p. 84).

Com base no resultado das avaliacbes iniciais, o docente ira elaborar
modulos com atividades envolvendo o género discursivo trabalhado, com énfase nos
elementos de escrita no qual os alunos demonstraram menos dominio.

Ao final da SD, é realizada uma nova producgéo textual do género estudado.
Por meio da SD, é possivel avaliar o género discursivo em quatro niveis:
apresentacao da situacao de comunicacao; elaboracdo do conteudo; planejamento e
realizacdo do texto (DOLZ; SCHNEUWLY, 2004).

Com a SD é possivel criar em sala de aula situa¢cdes mais aproximadas da
realidade de interacdo, ocorrendo, assim, a transposicao didatica, processo onde o
ensino e aprendizagem do género € transposto para sala de aula, e passar por
transformacdes e adaptacbes para o desenvolvimento do ensino. Para que haja
transposicdo didatica, sdo necessérias acgbes que envolvem: conhecimentos
cientificos, conhecimentos a serem ensinados e conhecimentos ensinados que
foram aprendidos (CRISTOVAO E TORRES, 2006). De acordo com Nascimento
(2010, p. 1233), a transformacéo dos conhecimentos cientificos para conhecimentos
a serem ensinados sdo “parte dos objetos do saber uteis fora da instituigdo escolar
para constituir novos objetos escolares, mais eficazes, porque sdo mais

significativos para os alunos.”
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Por fim, a SD é um instrumento interessante para ser utilizado em sala de
aula, pois o0 seu embasamento teorico sustenta as acfes didaticas que sao
organizadas através de uma sequéncia logica, agregadas sempre a um contetudo de
ensino e executadas através de atividades.

Essa metodologia favorece a aprendizagem dos alunos, pois parte do
conhecimento prévio, ou seja, do que eles ja sabem, e o0 que ainda precisam
aprender sobre determinado assunto, fornecendo, deste modo, todo um

direcionamento ao professor no momento da execugao.

3.3.1 Estrutura da sequéncia didatica elaborada

Esta proposta didatica segue a adaptacéo elaborada por Costa-Hubes (2008),
pois em seu esquema original apresenta a configuracdo evidenciada na Figura 2,
porém, essa proposta estd fundada em trés modulos principais denominados:
Apresentacdo da situacdo e sequéncia do género discursivo, trabalhando a
oralidade dos contos policiais e gamificando esses contos através dos aplicativos

Socrative, Quizizz e Wordwall.

Figura 3 — Esquema da Sequéncia Didatica Costa-Hubes

MODULO DE MODULO DE
RECONHECIMENTO ATIVIDADE/EXERCH_:IO

APRESENTAGCAO | |
DA SITUACAO DE| | 1

v | PRODUCAO (
COMUNICACAO .

INICIAL

2 ‘:. ! N ; ‘F’ROD[JQAD -CIRCULACAO‘

FINAL DO GENERO

Pesquisa
Leitura
Analise Linguistica |

Fonte: Swiderski e Costa-Hibes (2009, p. 118)

De acordo com Costa-Hubes (2008), a SD organiza-se da seguinte forma:
apresentacao de uma situagao que consiste na necessidade ou motivo de producéo.
Em seguida, faz-se a selecédo do género textual a que se pretende trabalhar, levando
em consideracao o que se quer dizer, para quem, em que local de circulacao.

Na sequéncia faz-se o reconhecimento do tipo de texto selecionado por meio
da pesquisa sobre o género, da leitura de textos do género, explorando e
estabelecendo relacbes entre sua funcdo social, seu conteudo tematico, sua
estrutura composicional (caracteristicas, tipologia predominante etc.) e seu estilo

(andlise linguistica).
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A etapa seguinte consiste na producdo de texto do género, tendo em vista a
necessidade apresentada e, finalizando a SD, € o momento da circulacdo do género

para o(s) interlocutor(es) definidos inicialmente:

1. Apresentacdo de uma situagdo (necessidade / motivo de
producao).

2. Selecao do género textual (tendo em vista o que se quer dizer,
para quem, em que local de circulacao...).

3. Reconhecimento do género selecionado (por meio de:)

a) Pesquisa sobre o género.

b) Leitura de textos do género, explorando e estabelecendo relacdes
entre:

- sua funcéo social,

- seu conteudo tematico,

- sua estrutura composicional (caracteristicas, tipologia
predominante etc.),

- seu estilo (analise linguistica).

c) Selecdo de um texto do género para um estudo mais especifico:

- de sua funcgéo social, - de seu conteudo tematico,

- de sua estrutura composicional,

- de seu estilo (analise linguistica).

4. Producdo de texto do género, tendo em vista a necessidade
apresentada.

5. Reescrita de texto do género produzido, com o objetivo de
aproxima-lo, o maximo possivel, de seus “modelos” que circulam
socialmente.

6. Circulagdo do género, tendo em vista o(s) interlocutor(es)
definidos inicialmente (COSTA-HUBES, 2008, p. 288).

Desse modo, a elaboracdo de SD para trabalhar o género discursivo contos
policial teve a insercdo de elementos das TICs, por meio da gamificacdo, que
permite o professor trabalhar a leitura e a escrita, além das questdes de andlise do
contexto de producédo e finalidade do género, analise da estrutura composicional,
conteudo tematico e atividades de analise linguistica em uma turma de 9° ano.

Assim, os modulos foram idealizados para trabalhar um total de 43 aulas, em
gue o primeiro esta divido em quatro aulas e trata da parte introdutéria do tema com
a apresentacao da situacdo. O modulo dois também com quatro aulas se caracteriza
pela selecdo do género conto policial.

Ja o modulo trés faz o reconhecimento dos contos com 15 aulas. O modulo
guatro ficou com a gamificacdo dos contos policiais com 10 aulas e o médulo cinco
com a producdo e reescrita dos contos, também com 10 aulas.

O quadro 7 sintetiza a organizacéo de aulas e de atividades em cada maodulo.
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Quadro 7 — A divisdo da SD: médulos, aula e atividades

MODULOS AULA ATIVIDADES

Médulo 1 4 aulas Apresentacdo da situacdo

Moédulo 2 6 aulas selecao do género discursivo “conto policial”;

Médulo 3 15 aulas Reconhecimento do género selecionado - texto -
trabalhando com questbes de analise do contexto de
producdo e finalidade do género, analise da estrutura
composicional, do conteudo tematico e atividades de
analise linguistica.

Moédulo 4 10 aulas Gamificagao dos contos policiais.

Médulo 5 10 aulas Producdo e reescrita do género discursivo e

circulagdo do género. Nesse momento foram propostos

as atividades de producéo e a circulagdo do género.

Elaborado pela pesquisadora.

Na sec¢ao seguinte, apresentamos o projeto educacional que elaboramos para

estudantes do 9° ano do ensino fundamental, o qual esta organizado em mddulos

gue descrevem todas as etapas das atividades de gamificacdo com contos policiais.

E importante destacar que os contos sugeridos sio apenas sugestdes e o professor

tem a liberdade de escolher outros contos ou géneros discursivos e adapta-los a

sequéncia didatica.




4. GAMIFICACAO DE CONTO POLICIAL: PROPOSTA PEDAGOGICA
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A proposta elaborada para aplicagdo na pesquisa consiste em uma
Sequéncia Didética (SD) para trabalhar com o género “contos policiais”, com a
insercdo de estratégias pedagogicas a partir das TICs, por meio da gamificacao.
Neste capitulo apresenta-se o material na integra.

A SD esta estruturada em modulos para uma melhor aplicagdo das atividades
propostas na turma de 9° ano do Ensino Fundamental e os comandos estéo voltados

para o/a professor/a que utilizar4 essa SD com seus alunos.

SEQUENCIA DIDATICA
GENERO DISCURSIVO “CONTOS POLICIAIS”

MODULO 1 - 04 AULAS

4.1 APRESENTACAO DA SITUACAO E SELECAO DO GENERO DISCURSIVO

Professor, ao iniciar a sequéncia, realize no primeiro momento uma roda de
conversa com a turma para falar sobre o tema que serd estudado, tendo como
objetivo verificar o conhecimento prévio dos alunos referente ao género discursivo
conto policial. Para isso, apresente para eles uma trilha sonora, com som de

suspense, disponivel em https://www.youtube.com/watch?v=Zp7eMz3NxVY.

Logo apds, correlacione a trilha sonora a filmes do género mistério, suspense
e policial a fim de situar o aluno ao contexto da aula. Dessa forma, sera estabelecido

0 primeiro contato do aluno com o género conto policial.

Figura 4 - Som de Suspense

Fonte: Youtube, (2022)


https://www.youtube.com/watch?v=Zp7eMz3NxVY
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Antes, peca a eles que fiqguem em siléncio e fechem os olhos para escutarem
a trilha sonora e entrar no contexto do género contos policiais, portanto, muita
atencao nessa hora! Em seguida, o professor(a) fara alguns questionamentos aos
alunos, para saber sobre a trilha sonora abordada, como: Vocés ja ouviram esse
som antes? Esse som remete vocé a algo? Em qual tipo de filme vocé costuma ouvir
essa trilha sonora?

Ao término dessa conversa sobre a trilha sonora e ja para preparar os alunos
para os contos policiais, o professor(a) deve projetar a imagem da Figura 4 no
Datashow e continuar as indagacgdes, a fim de preparar os alunos para a escuta do

conto policial.

Figura 5: O Detetive

— —

Fonte:https://br.freepik.com/vetores-preum/desenho-de-um-detetive-investigar-apos-
pegadas 6587684.htm.

Em relacdo ao questionamento com os alunos sobre a imagem, o professor
pode fazer as seguintes perguntas: Ja viram essa imagem antes? O que essa figura
te faz lembrar? Essa imagem € peculiar a que tipo de filme? Terror? Mistério?
Suspense? Comédia? Detetive? Vocés ja assistiram filmes com essa tematica?
Quais?

Na sequéncia, organize os estudantes em equipes de trés a quatro alunos e
distribua os enigmas para que possam encontrar a solucdo. Essa atividade ira
instiga-los a serem detetives, utilizando as pistas disponiveis para solucionar o caso.
Os textos foram retirados do livro "Enigmas de Baker Street - Charadas de Sherlock
Holmes 3" (BULLIMORE, s.d. p. 5,7,8,30,32,45).


https://br.freepik.com/vetores-preum/desenho-de-um-detetive-investigar-apos-pegadas_6587684.htm
https://br.freepik.com/vetores-preum/desenho-de-um-detetive-investigar-apos-pegadas_6587684.htm
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1. Enigma

Sherlock Holmes havia recebido dois telegramas do infame professor
Moriarty num espaco de trés horas. O primeiro era uma ameaca a vida do famoso
detetive, enquanto o segundo dizia que ele, o professor, havia preparado um
presente para Holmes. O final do segundo telegrama continha a seguinte charada:
Aquele que faz, faz para vender, Aquele que compra, ndo usa, Aquele que usa, nédo
sabe. Watson leu os telegramas. - N&do faz sentido para mim, Holmes - disse. -
Primeiro ele ameaca sua vida e depois ele prepara um presente para VOCé. -
Resolva a charada, Watson. Entdo vocé vera que faz sentido. O que Moriarty

pretendia enviar a Holmes?

2. Enigma

Dr. Watson estava passeando no parque Hyde com sua irma. Enquanto
andavam, Watson apontou para um garoto sentado em um banco. Aquele garoto é
meu sobrinho - afirmou Watson. Bem, ele ndo € meu sobrinho - replicou a mulher.

Vocé pode explicar isso?

3. Enigma

Estou com dificuldades nas palavras cruzadas, Holmes - disse Watson. - E
uma palavra de dez letras contendo quatro A's e dois G's. Holmes deu uma olhada
nas palavras cruzadas e comecou a rir. Nao € motivo para riso! - exclamou Watson.
Oh, mas €&, meu caro Watson, é sim - disse Holmes. Vocé consegue deduzir qual é a

palavra que Watson procura?

4. Enigma

Sherlock Holmes e dr. Watson haviam passado varias horas observando um
bando de trombadinhas roubarem reldégios de bolso em um mercado bem
movimentado. Eu notei que dois trombadinhas podem roubar dois bolsos em dois

segundos - disse Watson, um tanto orgulhoso de sua observacdo. Sendo este o
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caso - replicou Holmes -, quantos bolsos seis trombadinhas conseguem roubar em

seis segundos? Vocé sabe?

5. Enigma

Foi sem davida um dos empregados que assassinou lorde Backwater - disse
Holmes a Watson. - Vocé os interrogou? Sim - respondeu Watson, olhando para
suas anotacdes. - E descobri que a arrumadeira € irma da neta do mordomo, e esta
por sua vez € mae do irmao do jardineiro. Vocé consegue dizer qual a relacdo entre

o0 jardineiro e o mordomo?

6. Enigma

Sherlock Holmes havia resolvido as quatro pistas que dr. Watson nao
conseguira resolver em suas palavras cruzadas. As quatro respostas eram: AR,
VISAO, MERCADO e CILIO.

- Diga-me, Watson - disse Holmes, enquanto passava o jornal a seu colega -,
gual o prefixo de cinco letras que pode ser acrescentado a frente de cada uma

dessas palavras para nos oferecer mais quatro palavras?

Respostas:

1- . Caixao

2- O garoto € sobrinho de Watson e filho de sua irma

3- Gargalhada

4- 18 bolsos

5- O jardineiro é bisneto do mordomo

6- Super. Superar, supervisao, supermercado e supercilio

Fonte: BULLIMORE (s.d, p.57-59).

Apoés essa atividade, informar aos alunos que o género discursivo escolhido
para esse trabalho é o conto policial, um subgénero do conto. Para relembrarmos do

gue seja 0 conto, € uma narrativa a qual se originou ha séculos e era contado de
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forma oral, sendo considerado um dos géneros mais comuns na tradicdo literaria.
Além disso, possui uma narrativa curta € com poucos personagens.

Como ja informado, o conto policial € um subtipo do conto, com
caracteristicas especificas, que tem a funcdo social de entreter e provocar no leitor,
suspense, tensao e que, em geral, apresenta um final inesperado. Em suma, esse
género nos acompanha desde tenra idade, contribuindo para nossa formacéao
pessoal e inventiva.

Salienta-se ainda, que no conto policial € peculiar a figura de um detetive, que
devera desvendar um crime por meio de técnicas de observacgédo, analise dedutiva e
raciocinio logico, tal qual um gquebra cabeca, demandando um minucioso trabalho de
investigacao.

Outra caracteristica marcante do conto policial € que, a medida que as pistas
vao sendo investigadas, o leitor vai se aventurando na historia, de forma a participar
do desenrolar dos fatos até o desfecho da narracéo.

Nesse aspecto, propomos essa SD para que sejam trabalhados textos do
género conto policial com os alunos, cuja finalidade € desenvolver a habilidade de
leitura e interpretacdo de forma engajada em virtude da gamificacdo, por meio das
TICs, contemplando também a escrita, j& que uma favorece a outra, pois o ato de ler
de forma habitual é o que nos leva a apropriacdo da escrita.

Além disso, os alunos irdo reconhecer o contexto de producdo do conto
policial, sua construgcdo composicional e sua fungdo social por meio da leitura e
analise do texto “A Coroa de Berilo”, do escritor Arthur Conan Doyle, mediante a
resolucao de atividade.

Os discursos sao constituidos por situacao inicial, complicacdo, peripécias,
resolucéo, situacgéao final, avaliagdo. Quanto ao estilo “A esta adequac&o das formas
gue constituem o saber linguistico de um suijeito falante as finalidades especificas de
cada um dos seus atos de fala daremos o0 nome de estilo” (Carvalho, 1983, p. 302).

Deste modo, serdo explorados nessa sequéncia, textos literarios de natureza
investigativa, repletos de mistérios, que envolvem situagdes inusitadas e intrigantes.

Para tal, no médulo um, inicialmente foi apresentado textos curtos de enigmas

com varios desafios retirados do site https://www.tediado.com.br/01/13-enigmas-de-

detetive-para-testar-sua-mente/ , para que o aluno pudesse sentir na pele o papel

de detetive, bem como situa-lo nesse universo fabuloso dos contos policiais.


https://www.tediado.com.br/01/13-enigmas-de-detetive-para-testar-sua-mente/
https://www.tediado.com.br/01/13-enigmas-de-detetive-para-testar-sua-mente/
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No médulo dois, os alunos terdo contato com mais alguns contos policiais
para o reconhecimento do género, dentre eles “Um estudo em vermelho”, disponivel
no site: http://www.literaturadigital.com.br/, acesso 21 de outubro de 2022. Esse
hiperconto, publicado em 2009, pertence ao autor Marcelo Spalding, cuja obra faz
parte da literatura digital. Nesse hiperconto, o leitor ndo sé participa ativamente do
enredo, como também direciona todo o percurso da narrativa a partir de suas
escolhas, ja que ha a possibilidade de até oito finais diferentes. O texto é bem
interessante e indicado para o publico juvenil.

Além desse, temos um outro conto, de Marcos Rey, disponivel no link, cujo
enredo gira em torno do misterioso sumico das galinhas.

O conto "O Enigma do Galinheiro", escrito por Marcos Rey, apresenta um
enredo bem humorado que envolve o famoso detetive Sherlock Holmes. Na historia,
ele jA& se encontra aposentado e um pouco esquecido em Londres, onde vive.
Ninguém mais o procura para resolver mistérios, e ele se conforma dizendo que o0s
bandidos de hoje em dia ndo sédo téo interessantes como antigamente.

No entanto, o tio Clarimundo, um leitor assiduo das historias de Sherlock
Holmes, decide contrata-lo para resolver um caso que esta deixando a familia toda
maluca. Algo misterioso esta acontecendo no galinheiro da propriedade, e as
galinhas estdo desaparecendo sem deixar rastro.

Embora o mistério pareca insignificante para a mae da familia, para o tio
Clarimundo é um assunto de extrema importancia, j& que as galinhas s&o a principal
fonte de alimento da casa. Holmes aceita o caso.

Holmes comeca a investigar e descobre que o0 caso ndo é tdo simples quanto
parece. Ele usa seus poderes de deduc&o para descobrir pistas que levam a um
desfecho inesperado. No final, Holmes consegue desvendar o mistério e resolver o
caso, deixando todos satisfeitos.

O texto é uma homenagem divertida ao detetive mais famoso da literatura
policial e apresenta uma trama leve e descontraida, com um desfecho
surpreendente. O enredo é envolvente e prende a atencao do leitor até o final.

Selecionamos também um conto policial de Agatha Christie, que pode ser
acessado no link a seguir aqui. A autora ganhou grande notoriedade por escrever
contos policiais, fato esse que |lhe rendeu a alcunha de “Rainha/Dama do Crime”.

"O Caso do Advogado Suicida" € uma obra de ficcdo envolvente que mistura

elementos de suspense e mistério para criar uma trama fascinante. A historia


http://www.literaturadigital.com.br/
https://docs.google.com/document/d/1Axdy8X2xWQo2kpGqy_bML2iH_CIupAuS/edit?usp=share_link&ouid=111449850751551047670&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1jBX0B4gmZh8ECSeXtiVjI5JLVcpIPT6Y/edit?usp=share_link&ouid=111449850751551047670&rtpof=true&sd=true
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apresenta um enredo intrigante com personagens bem desenvolvidos e reviravoltas
imprevisiveis que mantém o leitor cativado do comeco ao fim. O autor utiliza uma
linguagem clara e objetiva para descrever 0s cenarios e personagens, tornando a
leitura agradavel e fluida.

Para desvendar o caso, Mike trabalha em conjunto com outros policiais e
especialistas, incluindo a especialista em envenenamentos Melissa, prima da
secretaria do advogado, que também foi morta. A trama € conduzida de forma
perspicaz e emocionante, com didlogos intensos que prendem o leitor até o
surpreendente desfecho.

Juntos, eles investigam minuciosamente 0s assassinatos até chegarem a
conclusao sobre o responsavel pelos crimes. Descobrem que 0s assassinatos foram
motivados pela heranca da Lady Clarisse Fonténova, uma idosa rica, que mantinha
um romance com o advogado em processo de faléncia. O tal advogado iria fazer um
testamento para a idosa e possivelmente se tornaria seu herdeiro, recebendo grande
parte de sua fortuna. O assassino, entdo, elabora um plano meticuloso para garantir
gue recebesse a heranca, culminando na morte de todas as vitimas.

Em resumo, a trama € uma historia fascinante de mistério e intriga, que
mantém o leitor envolvido até o surpreendente desfecho. A investigagdo policial
liderada por Mike e sua equipe é conduzida com habilidade e astucia, resultando na
resolucdo do caso e na revelagédo da identidade do assassino.

Outro autor célebre é Arthur Conan Doyle, criador do personagem Sherlock
Holmes, o detetive mais famoso da literatura mundial. Acesse aqui 0 conto
escolhido.

A trama comeca quando uma mulher misteriosa, que cobre o rosto com um
véu, aluga um quarto em uma casa em Londres e passa a viver reclusa por sete
anos. Quando a mulher adoece gravemente, ela pede a proprietaria da casa para
chamar Sherlock Holmes para ouvir sua confissdo. Ela revela que guarda consigo
um segredo muito importante, que precisa ser revelado antes de morrer. O mistério e
a tensdo aumentam a medida que Holmes tenta descobrir a verdadeira identidade
da mulher, mantida em segredo.

Durante a conversa com Holmes, a mulher, que se chama Ronder, revela que
era casada com o dono de um circo e sofria abusos do marido. Ela conta a Holmes
sobre o plano que ela e seu amante, o palhaco Leonardo, arquitetaram para dar fim

a vida do esposo e sobre o mutilamento de seu préprio rosto. A medida que as


https://docs.google.com/document/d/1ZCFoEP7JsvZVkEn_5Am4WaQ2H87g-W7M/edit?usp=share_link&ouid=111449850751551047670&rtpof=true&sd=true
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revelacdes séo feitas, a tensdo aumenta e o leitor € mantido em suspense até o
desfecho da historia.

Com uma reviravolta inesperada, "A Inquilina do Rosto Coberto" prende a
atencao do leitor até o final. A histéria apresenta uma mensagem sobre as escolhas
gue fazemos em nossas vidas e como elas podem afetar nosso futuro para sempre.
Sir Arthur Conan Doyle demonstra mais uma vez sua genialidade e talento para criar
histérias cativantes e intrigantes. O conto € uma prova de que suas habilidades
como escritor continuam relevantes e fascinantes até hoje.

E para concluir o segundo modulo, sera exibido o filme “O Mistério dos
guadros roubados”, um pequeno filme em desenho animado que mostra o detetive
Sherlock Homes em ac&do, em mais uma de suas aventuras.

No terceiro mddulo, hd mais um conto policial, de Arthur Conan Doyle,
disponivel no link. O conto "A Coroa de Berilos" narra a trama de um famoso
banqueiro britanico que procura desesperadamente a ajuda do detetive Sherlock
Holmes e seu fiel escudeiro Dr. Watson para desvendar um caso bastante delicado
no qual ele esta envolvido.

Um cliente havia procurado o banco da propriedade do mesmo para
conseguir uma quantia. Como garantia da divida deixou a famosa Coroa de Berilo,
valiosa joia que era considerada patriménio da nacdo. O banqueiro aceitou a
garantia, mas, devido ao valor da joia que se encontrava em seu poder, decidiu leva-
la consigo para evitar que fosse roubada. Dessa forma, levou-a para sua residéncia
e, nao resistindo, contou o acontecido para seu filho e sua sobrinha.

Além dessas duas pessoas, encontravam-se na casa as empregadas, que
também sdo consideradas suspeitas. Entretanto, o principal acusado do roubo é o
filho do banqueiro, pois ele foi encontrado pelo pai junto a coroa, na noite do roubo.
Embora a coroa estivesse 13, falta um pedaco dela, o que significava a ruina para o
banqueiro.

Decidido a resolver a situacdo, encontrar os berilos faltantes a fim de poder
refazer a joia e, se seu filho ndo era realmente culpado, livra-lo da acusacao que lhe
fora feita. Assim Holmes precisa desvendar o misterioso caso, onde se envolve amor
e honra.

O quarto médulo seré exclusivo para a gamificacdo, utilizando os mesmos
contos presentes no moédulo dois: "O incrivel enigma do galinheiro”, "O advogado

suicida" e "A inquilina do rosto coberto". E importante ressaltar que esses textos


https://docs.google.com/document/d/1VpqbP8oeifqtlWWHhVfZagHvVVlsu66RUi-BW_vQOnY/edit?usp=sharing
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foram cuidadosamente selecionados para atender ao publico da sequéncia didatica,
gue sao os alunos do 9° ano. No entanto, eles podem ser apreciados por pessoas de
outras faixas etarias sem nenhum problema. A sequéncia didatica foi desenvolvida
para ser uma ferramenta flexivel e adaptéavel, capaz de estimular o desenvolvimento
das habilidades de leitura e escrita de maneira envolvente e divertida.

Ja no final da SD, ap6s todo estudo sistematico sobre o género discursivo
conto policial, os alunos serdo desafiados a produzir o seu préprio conto, com todas
as suas partes constitutivas conforme orientagcées no mural virtual padlet.

Depois de prontos, 0s textos passardo por sucessivas revisdes até chegar a
versao final. Além disso, sera organizado um sarau na escola para apresentacao
dos contos produzidos, que depois serdo transformados em podcast e

posteriormente publicados na internet.

MODULO 2. 06 AULAS

4.2 RECONHECIMENTO DO GENERO

Professor(a), nesta aula, a proposta é colocar o aluno em contato com o
conto policial, bem como fazer com que ele reconheca, apos analise sistematica,
todos os elementos constitutivos que compdem a narrativa policial.

Seré exibido também o filme “O Mistério dos Quadros Roubados” da Mansao
Maluca do professor Ambrésio, para que o aluno possa confrontar 0 mesmo género
discursivo em estudo, veiculadas por meio de suporte diferente.

Para tanto, use varias estratégias de leitura: vocé pode, por exemplo, dividir o
texto em paragrafos para cada aluno ler um trecho, ou ainda, levar os textos em mp3

no pendrive para trabalhar a escuta do audio, 0s recursos expressivos utilizados etc.

4.2.1 Pesquisa de textos do género conto policial.

Para que os alunos tenham contato com textos do género conto policial,
sugere-se que o professor faca uma busca na biblioteca da escola, outra alternativa
seria solicitar aos alunos que fizessem uma busca no Google ou acessarem direto
através dos links que seguem. A sugestdo é que os alunos leiam os textos que mais

gostaram e compartilhem com a turma suas impressdes e sensagdes que 0 texto
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lhes causou, com o intuito de agucar nos colegas o desejo de lerem também. Os

contos policiais podem ser encontrados em sites, além de livros impressos.

Quadro 8 - Contos pesquisados em sites.

DISPONIVEIS NOS SEGUINTES SITES:

https://www.recantodasletras.com.br/contospoliciais/

https://literaturapolicial.com/2020/03/02/a-volta-de-sherlock-holmes-traz-13-contos-
classicos-do-detetive/

https://lelivros.love/book/baixar-livro-os-tres-ratos-cegos-e-outros-contos-agatha-
christie-em-pdf-epub-e-mobi/

https://mundosherlock.wordpress.com/

https://www.plataformaredigir.com.br/tema-redacao/conto-de-terror---indicacao-6ef-
--pedro-vai-colher-morangos-mas-nao-volta_conto

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.

Quadro 9 - Sugestdes de contos policiais:

O Ultimo Cuba Libre Marcos Rey

A Faixa Malhada Arthur Conan Doyle
A Roda Mafra Carbonieri
Os Crimes da Rua Morgue Edgar Allan Poe

O Caso do Marido Desgostoso | Agatha Christie

O Cobrador Rubem Fonseca

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.

Explorar oralmente, nos textos que tiveram contato: sobre o que 0s contos
policiais abordam, destacando os personagens, herdis ou anti-herbis e outros
aspectos, bem como o tempo, o conflito instaurado, o desfecho, verificando se os
alunos ja conseguem identificar as principais particularidades desse género.

Agora € o momento de compreender o conceito do conto policial e suas
partes constitutivas na pratica.

Professor(a), para explorar as caracteristicas do género, vocé pode estar
utilizando o conto “O incrivel enigma do galinheiro”, na integra, por meio do
Datashow, e a medida que vocé for explanando o0s conceitos, ja vai apontando

diretamente no texto.


https://www.recantodasletras.com.br/contospoliciais/
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Quadro 10 - Caracteristicas dos contos policiais

Sobre o género conto policial

O conto policial é a historia que gira em torno de um crime e a busca pelos seus
responsaveis. Nesses contos, geralmente ha um ou mais crimes, investigados por
um personagem que aspira a esclarecer os fatos e encontrar o culpado para que se
faca justica.

Nos contos policiais classicos, um detetive recorre a razao para resolver o mistério
de um crime. Os contos policiais noir, por outro lado, vdo além da resolugédo do
crime e seus personagens sao mais complexos, sem muita distingdo entre vildes e
herdis.

Em geral, o conto policial comeca com a exposi¢cdo do mistério (por exemplo, um
assassinato cujo autor é desconhecido). Este é o ponto de partida para a narragdo
da investigacdo, que inclui a descricdo da cena do crime e a hipdtese que o
investigador segue. Finalmente, o mistério é resolvido: o investigador descobre
guem € o culpado.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

Vamos conhecer agora quais sao os elementos que ndo podem faltar em uma

narrativa. Sao eles:

Quadro 11 — Elementos da narrativa

Enredo
O enredo € um elemento fundamental para a narrativa. Trata-se do conjunto de
fatos que acontecem, ligados entre si, e que contam as acdes dos personagens. Ele
é dividido em algumas partes:
o Estabelecimento de um conflito: um acontecimento é responséavel por
modificar a situacao inicial dos personagens, exigindo algum tipo de acéo;
e Situacdo inicial: € quando o autor apresenta 0s personagens e mostra o
tempo e o espaco em que estdo inseridos, geralmente logo na introducéo;
e Desenvolvimento: ao longo desta se¢éo, o0 autor conta o que 0s
personagens fizeram para tentar solucionar o conflito;
o Climax: depois de diversas a¢des dos personagens, a narrativa é levada
a um ponto de alta tenséo ou emogao, uma espécie de “encruzilhada
literaria” que exige uma decisédo ou desfecho;
o Desfecho: é a parte da narrativa que mostra a solu¢éo para o conflito.
Espaco
Espaco é o lugar em que a narrativa acontece. Ele é importante ndo sé para situar o
leitor quanto ao local, mas principalmente porque contribui para a elaboracdo dos
personagens.
Afinal, o espaco onde as pessoas (mesmo que ficticias) vivem interfere na sua
aparéncia, vestimenta, costumes, oportunidades, atividades e até mesmo sua
personalidade.
Tempo
O tempo da narrativa diz respeito ao desencadear das acoes, e pode ser dividido
em:
Cronoldgico
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Esta relacionado a passagem das horas, dos dias, meses, anos etc.
Psicolégico
Esta relacionado as lembrancas da personagem e aos sentimentos vivenciados por
ele.
Assim como espago, ele é muito importante para definir caracteristicas das
personagens, principalmente as psicolégicas. Afinal, pessoas que vivem em épocas
diferentes costumam ter visbes de mundo, atitudes, pensamentos e situacdes
também diferentes.
Acéo
Envolve tudo que as personagens fazem na narrativa. Inclui ndo s6 os movimentos,
mas também aquilo que falam e pensam no decorrer da historia.
Tipos de narrador
Sempre que existe uma narrativa, a historia é contada por alguém. Esse é o papel
do narrador. Ele pode relatar os fatos a partir de perspectivas diferentes, o que pode
transforma-lo em um personagem, um observador ou um ser onisciente. Entenda as
diferencas:
Narrador personagem
Neste caso, o narrador participa da historia, e por isso o texto € escrito em primeira
pessoa do singular ou plural (eu, ngs).
Narrador observador
Também existe a possibilidade de o narrador néo participar da histéria. Ele observa
a situacdo de fora, o que faz o texto ser escrito em terceira pessoa (ele, ela, eles,
elas).
Narrador onisciente
E aquele que sabe de todos os fatos, mesmo que n&o participe da historia. Sua
compreensdo costuma ir além dos acontecimentos. Ele consegue narrar até mesmo
0S pensamentos e sentimentos dos personagens, como se tivesse um
conhecimento sobrenatural.
Pelo fato desse narrador conhecer muito os personagens, bem como seus
pensamentos, sentimentos, ideias, atitudes, etc, ele pode opinar sobre tais
comportamentos ao longo da narrativa.
Tipos de personagens
Finalmente, vamos falar das estrelas da narrativa: os personagens. Sao os seres
reais ou ficticios que participam da histéria. Como a Literatura é criativa, pode ser
uma pessoa, um animal, um ser mitolégico ou fantastico, um objeto personificado ou
até mesmo um sentimento.
Os personagens podem ser divididos entre:
o Protagonistas: sdo destaques da narrativa, ocupam o lugar principal da
historia;
e Antagonistas: sdo os adversarios dos protagonistas, aqueles que vao
criar ou alimentar o conflito, dificultando a vida dos principais;
e Secundéarios: sdo personagens menos importantes na histéria, mas que
de alguma forma contribuem para a sequéncia de fatos do enredo.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

Apoés a sistematizacdo de todo o conteudo, entregar cOpia ao aluno para

futura consulta.
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4.2.2 Leitura e exploracado oral de textos do género

Professor, apresente aos alunos o conto: Um estudo em vermelho, de

Marcelo Spalding, disponivel em: http://www.literaturadigital.com.br/, acesso em 10

de outubro de 2022. Esse conto multissemiotico, também denominado hiperconto,
promove a interatividade e rompe com a linearidade. Marcelo Spalding € um dos
pioneiros na criacdo de hipercontos no Brasil. Nesse conto, o leitor podera escolher
até oito finais possiveis. O hiperconto inicia com o leitor enviando um e-mail a um
detetive informando que sua irma sumiu. O leitor passa entdo, a fazer parte da

narrativa, pois terd seu nome inserido no texto.

Figura 6 — Pagina Inicial do Hiperconto.

um estudo em

N
ﬂ N
/ \ \ % uma histéria, 8 finais
descubra qual seria o seu
por Marcelo Spalding

digite seu nome

digite seu email

O primeiro hiperconto do Brasil

projeto de
literaturadigital
.com.br

Fonte: http://www.artistasgauchos.com.br/ estudovermelho/

Essa atividade podera ser feita de forma individual, cada aluno acessando o
link da pagina da internet. Ao final, cada um socializa o final que chegou, conforme
as escolhas realizadas durante a leitura. Caso ndo seja possivel fazer
individualmente, pode-se fazer com todos e irem testando os diferentes finais.
Provocar os alunos a reflexdo, por meio de relato oral, a respeito do que entenderam
do texto lido e da experiéncia de participarem de um conto policial como leitores e
personagem ao mesmo tempo.

Vale ressaltar que esse hiperconto remete ao personagem Sherlock Holmes
cujo titulo do livro intitula-se também “Um estudo em vermelho”. A historia propde

um enigma a ser desvendado, semelhante a situag&o vivenciada neste hiperconto.


http://www.literaturadigital.com.br/
http://www.artistasgauchos.com.br/_estudovermelho/
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Destaca-se ainda que Dupin € o nome do detetive no hiperconto tal qual a
denominacdo do detetive dos contos de Edgar Allan Poe. Vale a pena a leitura
completa da obra!

Na sequéncia, apds as leituras que 0 aluno teve acesso e a leitura do
hiperconto, pode-se estabelecer uma roda de conversa em sala de aula, com os

guestionamentos expostos no quadro a seguir.

Quadro 12: Questionamento oral

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2022).
4.2.3 Leitura e exploracdo escrita de textos do género
Professor(a), solicite a leitura dos textos: O enigma do galinheiro, de Marcos

Rey (texto 1); O caso do advogado suicida, de Agatha Christie (texto 2) e A Inquilina
do Rosto Coberto, de Arthur Conan Doyle (texto 3).



TEXTO 1

Figura 7 - QR Code Texto O enigma do galinheiro

Fonte: http://bit.ly/318dEoi

TEXTO 2

Figura 8 - QR Code Texto O caso do advogado suicida (parte 1)
=" E[w]

..:®%

Fonte: https://www.recantodasletras.com.br/contospoliciais/819685

Figura 9 - QR Code Texto O caso do advogado suicida (parte 2)

= Etlm
l-_

Fonte: https://www.recantodasletras.com.br/contospoliciais/822314
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http://bit.ly/3l8dEoi
https://www.recantodasletras.com.br/contospoliciais/819685
https://www.recantodasletras.com.br/contospoliciais/822314
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TEXTO 3

Figura 10 - QR Code texto A Inquilina do Rosto Coberto
O[]

G

T
u]

Fonte: http://bit.ly/3mEBats

Logo apds, os alunos assistirdo ao filme "O Mistério dos Quadros Roubados”,
gue apresenta caracteristicas tipicas dos contos policiais. Essa atividade tem como
objetivo apresentar aos estudantes 0 mesmo tema por meio de outro suporte, a fim
de mostrar-lhes que uma mesma historia pode ser contada de diversas maneiras,
utilizando diferentes suportes, tais como livros, videos, entre outros. Dessa forma,
busca-se ampliar o entendimento dos alunos sobre a variedade de formas de
expressao e géneros discursivos presentes na lingua portuguesa.

Confronte os textos com o video para uma melhor compreensao. Para isso,

acesse o link do filme em https://www.youtube.com/watch?v=j]3QoRW_j-wl ou 0 QR

Code a sequir.
TEXTO 4

Figura 11 - QR Code filme O Mistério dos Quadros Roubados,

] e [
(o

Fonte: http://bit.ly/3l7res3



http://bit.ly/3mEBats
https://www.youtube.com/watch?v=j3QoRW_j-wI
http://bit.ly/3l7res3
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Figura 12 - Filme O Mistério dos Quadros Roubados

#Episodio 14 - O Mistério dos Quadros Roubados | A Mansa@o Maluca do Professor Ambrésio

O MISTERIO
DOS OUADROS

ROUBADOS

Fonte: Disponivel em https://www.youtube.com/watch?v=]3QoRW_j-wl Acesso em
12 out. 2022

Professor(a), enfatize essa parte do modulo dois, bem como auxiliar os alunos
com a resolucdo da atividade proposta que segue, esclarecendo quaisquer duvidas
gue venham a surgir, para que no modulo seguinte, eles consigam resolver uma

série de questdes relativo ao que aprenderam com mais autonomia.

ATIVIDADE

1. Responda as questdes no quadro abaixo:

Questdes Texto 1 Texto 2 Texto 3 Texto 4

Mistérios que
precisam ser
desvendados nos
contos.

Personagens
envolvidas na
historia.

Locais em que
acontecem 0s
fatos narrados.

O tempo verbal
predominante nos
contos policiais €
0 passado. Retire
alguns verbos
desse tempo dos
contos e preencha
a coluna.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora


https://www.youtube.com/watch?v=j3QoRW_j-wI

2. Assinale quanto a semelhanca entre os contos lidos/assistidos.

Critérios de

Avaliagcéo

Texto 1

Texto 2

Texto 3

Texto/ video

A historia gira em
torno de um crime.

No conto ha a
presenca de um
detetive.

E oralizado, com
entonacdo, gestos
etc.

Cabe ao leitor
utilizar-se de
entonacao e
gestos ao fazer a
leitura.

Utiliza-se de
linguagem verbal.

Utiliza-se de
linguagem verbal e
nao verbal.

E narrado na
terceira pessoa.

Utiliza-se tanto do
discurso direto
guanto indireto.

O texto de melhor
compreensao.
(Resposta pessoal)

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

Modulo 3 — 15 AULAS
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Professor(a), esse moédulo é o mais extenso de todos, haja vista a

necessidade de se fazer uma retomada ao modulo dois que versa sobre a parte

conceitual do nosso estudo, como 0s elementos essenciais da narrativa, a analise

do contexto de producéo e finalidade do género, do contetdo tematico, bem como

da analise linguistica com propostas de atividades.

Sugere-se que vocé avalie se os alunos conseguem responder o exercicio

sozinhos, do contrario, proponha uma rapida revisao.

Vale ressaltar que o recomendavel é que o conto seja lido pela turma, com

uma semana de antecedéncia, em casa, tendo em vista 0 texto ser um pouco

extenso, como a maioria dos contos policiais classicos sdo, no entanto, € uma leitura

bem tranquila, leve e de facil compreensao.



94

4.3 SELECAO DE UM TEXTO DO GENERO

Professor(a), proponha a leitura do texto “A coroa de berilos”, de Arthur

Conan Doyle. Disponivel no QR code:

TEXTO 5
Figura 13 - QR Code texto A coroa de berilos

Fonte: http://bit.ly/3yyMHNH

ANALISE DO CONTEXTO DE PRODUCAO E FINALIDADE DO GENERO

1)
2)
3)
4)
5)

6)

7)
8)

a)
b)
c)
d)

Quem produziu esse conto policial?

Por que ele foi produzido?

Quando a narrativa foi criada?

Onde o conto foi publicado?

Quem sao os leitores de texto desse género?

Em que veiculos de comunicacédo circulam? Livros? Revistas? Jornais?
Explique.

Quais sao os temas tomados como ponto de partida?

Qual a finalidade do conto policial?

Instruir
Informar

Entreter
Criticar


http://bit.ly/3yyMHNH

95

ANALISE DA ESTRUTURA COMPOSICIONAL

Responda a atividade levando em consideracéo a leitura do conto de enigma

“A Coroa de Berilo”.

1. Qual o elemento da narrativa € responsavel em apresentar o contetdo e a trama
do texto?

a) Personagem.

b) Narrador.

c) Desfecho.

d) Enredo.

2. Localize no texto os seguintes elementos da narrativa:

a) Personagem (protagonista).

b) Personagens (secundarios).

c¢) Foco narrativo (narrador observador, narrador personagem ou onisciente).

d) Enredo (linear ou né&o linear).

3. Escreva um trecho do texto que comprova o tipo de narrador no conto de Arthur
Conan Doyle.

4. Um conto policial tem como tema central um crime. Assim, seu objetivo sera a
investigacao e resolucdo desse fato, contando sempre com um detetive para isso.

Ao longo da historia, o autor vai soltando pistas sobre o crime, que ajudardo o
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detetive a encontrar o verdadeiro culpado, mas conta com a presenca de outros para

gue a histoéria se concretize. Descreva as personagens principais da historia.

5. ldentifigue no conto, alguns elementos do enredo. Para cada um escreva uma

frase com suas palavras.

a) O conflito
b) O climax
c) O desfecho

6. Foco narrativo. O narrador quando participa da historia dizemos que a narrativa é
em primeira pessoa. Quando o narrador ndo é um personagem, apenas conta o que
aconteceu dizemos que a narrativa € em terceira pessoa. Qual o foco narrativo do

texto em analise?

7. Indique o tipo de discurso no trecho abaixo:

Mary”.

— O que sera que ela quer dizer com isso, Sr. Holmes? O senhor acha que indica
suicidio?

— N4&o, nada disso. E sem duvida uma solugio melhor. Espero, Sr. Holder, que o
senhor esteja chegando ao fim das suas aflicbes.

8. Qual o tempo empregado no conto “A coroa de Berilo™?

a) Cronolégico com narrativa nao linear.
b) Psicolégico com narrativa linear.
c) Psicolégico com narrativa néo linear.
d) Cronolégico com narrativa linear.

9. Levando em conta a resposta da questdo anterior, cite um trecho do texto que

comprove a alternativa assinalada.
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ANALISE DO CONTEUDO TEMATICO

1. O texto que vocé acabou de ler pode ser considerado um conto policial? Por qué?

2. Segundo o texto, qual o grande mistério que precisa ser desvendado?

3. Por que Holmes foi procurado para desvendar o caso?

4. Quais foram os recursos que Holmes utilizou para desvendar o mistério?

5. Quem séo os principais suspeitos pelo roubo dos Berilos?

6. Na trama, percebe-se que o autor induz o leitor ao erro através de pistas falsas.
Nesse conto, quais pistas foram usadas para dificultar que o leitor chegasse ao

verdadeiro culpado?

7. O banqueiro tinha dois grandes motivos que o deixaram desnorteado. Quais

motivos eram esses?

8. Arthur, filho do banqueiro, sabia quem era o culpado desde o inicio, mas se calou.

Por que ele fez isso?
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9. Em algum momento da investigagdo, Holmes se utiliza do sobrenatural para

desvendar o crime?

10. Em “Era um homem de seus cinquenta anos, alto, cheio de corpo e imponente,
com um rosto macico, de feicbes acentuadas. Estava vestido em estilo sébrio, mas
luxuoso, com uma sobrecasaca preta, chapéu reluzente, polainas marrons e calcas
cinzento-pérola muito bem talhadas”. Qual o tipo de narrador predominante nesse

trecho?

11. Afinal, guem séo os culpados pelo roubo dos Berilos?

12. Segundo o seu entendimento, 0 que motivou o roubo dos Berilos?

13. Contextualizando o conto com a vida real. A ganancia compensa? Justifique.

ANALISE LINGUISTICA

1. Ha no texto palavras ou expressdes que vocé desconhecia? Caso ndo consiga

compreender seu significado a partir do texto, relacione-as e pesquise o significado.

2. Retome o texto e observe os tempos verbais. Qual tempo verbal predomina no
conto “A Coroa de Berilos™?

a) presente
b) pretérito
c) futuro
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Justifique a sua escolha:

3. Algumas vezes, o narrador é personagem, participa ativamente da histéria, outras,
ele é um narrador onisciente, aquele que tudo sabe, tudo ouve, tudo vé. As pessoas
do verbo indicam se o narrador é personagem ou onisciente. Nesse conto, como o
verbo indica a pessoa do narrador? Copie do texto alguns exemplos de verbos

indicadores do tipo de narrador.

4. As reticéncias, pelo contexto, podem, as vezes, provocar “um siléncio” que
permite ao leitor inferir no texto e buscar o conteudo seméantico do que néo foi dito.
Nessa perspectiva, qual seria o significado do uso das reticéncias no desfecho do

conto?

5. Observe “- HOLMES - disse uma manha quando olhava a rua de nossa janela
arredondada - tem um louco passando na rua. E uma lastima que a familia dele o

deixe sair sozinho.”

a) Qual o tempo verbal predominante na frase:

b) Identifigue os verbos no segmento acima e o tempo em que eles se encontram:

c) Explique qual é o efeito do uso do verbo "passando” na construcdo da frase.:

6. No trecho: “Meu amigo levantou-se preguicosamente da poltrona onde reclinava e
ficou junto de mim, com as méaos nos bolsos do roupéo, olhando sobre meu
ombro. “Os verbos destacados indicam:

a) Uma acdo concluida.

b) Uma agdo em andamento.

c) Uma acao futura.

d) Um fato constante no passado.



100

7. Em “Enquanto corria dessa maneira irregular, sacudia as méos e a cabega, e
contorcia o rosto em caretas extraordinarias” Os verbos sugerem acao:

a) Que ja foi concluida.
b) Iniciada no passado e que continua no presente.
¢) Habitual no passado.
d) Indefinida no tempo.

MODULO 4 10 AULAS

4.4 GAMIFICACAO DOS CONTOS POLICIAIS

Agora, o grande momento chegou! Hora da competicdo, da diverséo, do
trabalho em equipe em que os alunos irdo imergir no mundo da leitura dos contos
policiais e compreensao desses, de modo muito mais engajado, devido a estratégia
da gamificacao.

Seguem os titulos que os alunos deverdo ler para participarem das
competicdes, conforme as orientacdes seguintes:

seguintes:

1 “A Inquilina do Rosto Coberto”, de Arthur Conan Dolle, e, em seguida, Gamificacao
no Socrative. Jogo: verdade ou fake.

2.“0 Caso do Advogado Suicida”, de Agatha Christie, com atividade no Quizizz, com
gquestdes abertas.

3. “O incrivel Enigma do Galinheiro”, de Marcos Rey, com gamificacdo no wordwall,
com guestdes de multipla escolha.

4.4.1 Gamificacao 1

Professor(a), converse com os alunos sobre a dindmica dessa aula, a qual se
dara por meio de leitura e em seguida tera uma competicdo entre os grupos. Essa
atividade sera resolvida de forma on-line, para isso, cada grupo podera fazer uso do
celular para responder as questdes. Divida a turma em grupos de trés ou quatro

integrantes. (Trés ou quatro grupos dependendo do total de alunos).
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4.4.2 Gamificacao 2

O primeiro game sera sobre o conto policial “A Inquilina do Rosto Coberto”, de
Arthur Conan Doyle. Antes, fale da biografia desse autor que é um dos icones dos
contos policiais. O texto esta disponivel em

https://www.ebiografia.com/arthur conan doyle/.

Quem é Arthur Conan Doyle?
O que ele escreve?

Para qual publico?

Quais suas obras principais?

Qual a finalidade dos textos?

Depois, sugere-se a leitura do conto de forma compartilhada, em voz alta.
Nesse momento os alunos deverdo prestar bastante atencdo em todos o0s
pormenores da leitura, pois a partir dela serd promovida a competicdo entre eles, no
Socrative.

Apos a leitura, expligue o passo a passo do jogo Verdade ou Fake, que esta

disponivel em: https://b.socrative.com/teacher/#import-quiz/66012127. Professo(a),

€ necessario criar uma conta na plataforma para ser redirecionado ao game por
meio do link disponibilizado, assim podera também edita-lo caso julgue necessario e
compartilha-lo com seus alunos.
Neste jogo, h&a as seguintes questdes:
1. A Sra. Ronder decidiu esconder o rosto de todos porque nele havia manchas
escuras.
2. Quem procurou Holmes para pedir ajuda foi a sra. Merrilow, de South Brixton.
3. A Sra. Ronder e 0 esposo eram proprietarios de um parque.
4. O rosto da inquilina foi mutilado por uma onca.
5. A Sra. Ronder era inquilina da Sra Merrilow ha dois anos.
6. A Sra Ronder tinha um amante.
7. O esposo da Sra. Ronder era uma pessoa amavel e carinhosa, por isso ndo
merecia ter sido traido.
8. O esposo da Sra. Ronder amarrava-a e agoitava-a com o chicote.
9. A Sra. Ronder e o amante planejaram a morte do marido.


https://www.ebiografia.com/arthur_conan_doyle/
https://b.socrative.com/teacher/#import-quiz/66012127
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10. A Sra Ronder carregava esse segredo sobre o planejamento da morte do marido
e precisava desabafar com alguém.
11. A Sra. Ronder foi atacada por um ledo, mas foi salva por Leonardo.

12. O final de Leonardo foi tragico, morreu afogado quando tomava banho.

Cada grupo ird acessar o link do jogo no aplicativo. Para cada afirmacéo, os
alunos deverédo indicar se esta € verdade ou fake. O grupo que acertar 0 maior
namero de questdes sera o campedo. Essa atividade tem o objetivo de verificar o
nivel de conhecimento dos alunos em relacdo ao conto policial escolhido e sua
desenvoltura diante a estratégia de gamificacdo, como também avaliar as
habilidades de interpretacdo deles, uma vez que o desfecho desse género
discursivo, quase sempre, gira em torno de um crime cujo mistério é desvendado,
quando se chega, por meio de pistas, ao verdadeiro culpado. Uma sugestdo de
premiacdo é que o time vencedor ganhe uma caixa de chocolate. Acesse o link do
Socrative que vocé sera direcionado para o game e podera editd-lo também para

excluir questdes ou inserir novas.

Figura 14 - Jogo: Verdade ou Fake

Jogo sobre o conto: A Inquilina do g sweandei
Rosto Coberto

Align Quiz to Standard Share

1. ASra Ronder dacidiu esconder o rosto de tados porque nele havia manchas escuras

2. Quem procurou Holmes para pedir ajuda foi a sra. Merrilow, de South Brixton.

= B3

Fonte: https://b.socrative.com/teacher/#import-quiz/66012127.



https://b.socrative.com/teacher/#import-quiz/66012127
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4.4.3 Gamificacdo 3

Para a proxima gamificagdo, o conto eleito foi “O Caso do Advogado Suicida
de Agatha Christie”, com o jogo “Responda Quem Souber”.

Professor(a), inicie a aula conversando sobre o texto escolhido para a aula do
dia, bem como acerca de como ocorrerda a dinamica desta, com atividade no Quizizz,
mediante questdes abertas. Por meio dessa proposta de aula os alunos irdo
exercitar a oralidade, a interpretacdo de texto por meio desse game divertido com
perguntas e respostas.

Comece apresentando a biografia da autora para os alunos. Disponivel em:

https://pt.wikipedia.org/wiki/Agatha Christie .

Quem é Agatha Christie?

O que ela escreve?

Para qual publico?

Quais suas principais obras?

Qual a finalidade dos seus textos?

Em seguida, professor(a), recomenda-se uma leitura protocolada do conto

escolhido. Link: http://professoressolidarios.blogspot.com/2009/12/pausa-

protocolada.html Acesso: 02 de setembro de 2022.

A leitura protocolada, conhecida também como pausa protocolada, € uma
estratégia que tem a funcdo de fazer com que o aluno produza inferéncias, faca
previsdes e confira a correspondéncia das informacdes ja vistas no texto (ARAUJO
et al., 2013).

Esse tipo de leitura consiste em o professor ler uma parte do texto junto com
a turma, em seguida, ele interrompe sua leitura e comeca a fazer varias perguntas
sobre as informacdes ja lidas, buscando avaliar se os alunos compreenderam até
entdo a historia.

A partir das informacgdes do texto percebidas, o professor faz outras perguntas
sobre o0 que devera acontecer na histéria, nas préximas linhas. Essa estratégia pode
facilitar a compreensao do aluno em relagéo ao texto.

Ao término da leitura, j& pode dar inicio & competicdo. A metodologia utilizada

com essa atividade é a exploratoria, realizada em etapas. A primeira etapa consiste


https://pt.wikipedia.org/wiki/Agatha_Christie
http://professoressolidarios.blogspot.com/2009/12/pausa-protocolada.html
http://professoressolidarios.blogspot.com/2009/12/pausa-protocolada.html
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em dividir a turma em dois grupos, A e B.

Cada grupo ira escolher um representante para responder as questdes. As
perguntas deverdo ser projetadas no Datashow. A segunda etapa acontecera
guando o professor der o sinal para que os alunos corram rapidamente, se posicione
na frente e respondam a pergunta. Cada resposta correta vale dez pontos. O time

vencedor ira receber um troféu virtual como prémio.

Figura 15 - Quizizz

Quizizz P — Swad | oo 1
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Mara Assungds

[
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’ =
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>
Iniciar um teste ao vivo Atribuir licio de casa

Testes que vocé poda ostar

1 e BN sigmaes O F paates -
;3 Vetg cacic
) . . 439 jogacks
). e era Lady Jaese lomenows g

Rawfaciga m

https://quizizz.com/admin/quiz/6293c41bel21e1001def8eel?source=quiz share

Fonte:

Apos as explicacdes iniciais, inicie a gamificagdo com o momento “Quizz” com
perguntas e respostas, um divertido jogo com a interpretacdo do texto. Esse jogo
esta disponivel em:

https://quizizz.com/admin/quiz/6293c41bel21e1001def8eel?source=quiz share

=Professor (a), € necessario criar uma conta na plataforma para ser redirecionado
ao game e poder copia-lo e edita-lo. E possivel utilizar, por exemplo, o celular para
fazer de forma on-line a aplicagcédo deste game.

Nesta gamificacdo aparecem as seguintes questdes:

1-Quem era Lady Clarisse Fonténova?\

2- Por que a senhora Lady Clarisse Fonténova contratou um advogado?)

3- No conto, ficou claro que a senhora Clarisse estava tendo um caso. Quem era o seu
namorado?

4- No conto, ficou constatado que houve trés assassinatos. O que motivou esses|
barbaros crimes?



https://quizizz.com/admin/quiz/6293c41be121e1001def8ee1?source=quiz_share
https://quizizz.com/admin/quiz/6293c41be121e1001def8ee1?source=quiz_share
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5- No enredo, o primeiro a ser assassinado foi 0 advogado. Como ele foi assassinadd
e por qué?

6- Para despistar a policia, 0 verdadeiro assassino planejou uma estratégia paral
parecer suicidio. Qual foi ela?|

7- Como a Sra. Lady Clarisse foi assassinada?

8- Qual o outro personagem que também virou alvo do assassino e por qué?\

9- Em que condicdes ocorreu o assassinato da secretaria?

10- Quem é o0 assassino do conto?

11- Que pista foi encontrada no escritério do advogado, quando ele foi assassinado,
que levaram a descobrir o culpado pelo crime?\

4.4.4 Gamificacdo 4

Para a ultima competicdo, foi escolhido o texto “O Incrivel Enigma do
Galinheiro”, de Marcos Rey. Professor(a), inicie essa etapa apresentando a
biografia de Marcos Rey por meio do site Ebiografia, disponivel em:

https://www.ebiografia.com/marcos_rey.

Quem é Marcos Rey?

O que ele escreve?

Para qual publico?

Quais suas principais obras?

Qual a finalidade dos seus textos?

Depois, leia o conto “O incrivel Enigma do Galinheiro” e, a partir dele,
promova o ultimo desafio desse mddulo por meio do aplicativo Wordwall.

Nele colocamos as seguintes questdes:

01.0 narrador deste texto é?

a) O Tio Clarimundo.

b) A Noca

¢) O Sobrinho do tio Clarimundo

02. Esse texto que vocé leu, pertence a qual género?
a) Poema

b) Resenha

c¢) Conto Policial

03. Sobre o género discursivo conto policial: Marque a opgéo falsa.
a) Ha sempre um mistério a ser desvendado.

b) No conto policial h4 muitos personagens

c) Por meio do texto, o leitor assume uma postura investigativa.



04. Em que tempo ocorreu o conto O Incrivel Enigma do Galinheiro?
a) Numa época em que o Sherlock Holmes estava no auge da carreira.
b) Numa época em que Sherlock Holmes estava aposentado.

¢) No inverno quando Sherlock Holmes estava de férias.

05.0nde residia Sherlock Holmes?
a) Nova Yorque

b) Roma

c) Londres

06. Marqgue a alternativa que indica 0 momento de maior tenséo na narrativa.
a) A chegada de Sherlock Holmes a casa do narrador.

b) A crise de choro de Sherlock Holmes e a consequente confissédo de Noca.
¢) O momento em que Sherlock decide qual sera o titulo da historia.

07. Quem o tio Clarimundo contratou para solucionar o problema do sumico das
galinhas?

a) Sherlock Holmes.

b) Watson

c) O Sobrinho do tio Clarimundo

08. Sherlock Holmes comeca a sua investigagao por onde?
a) Galinheiro

b) Quintal da casa

c) Garagem

09. Quando restava apenas uma galinha no galinheiro, qual estratégia Sherlock
decidiu usar para descobrir o culpado?

a) Xingar

b) Rezar

c¢) Chorar

10. Quem era o verdadeiro culpado pelo sumico das galinhas?
a) O Tio Clarimundo.

b) A Noca

¢) O Sobrinho do tio Clarimundo
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A dindmica desse game ocorrera da seguinte forma: Incialmente a turma sera

dividida em equipes. E em seguida, esclareca que as questdes serdo projetadas no

datashow. Cada equipe tera sua vez de responder, caso erre, a outra equipe

responde.

Quando o professor langar a pergunta, 0os grupos terdo uns minutinhos para

combinarem entre si qual a alternativa correta. Cada questdo vale dez pontos. A

equipe vencedora deve receber algum prémio. Lembrando que essa atividade pode

ser resolvida com os alunos conectados ou s6 com o professor com acesso a
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internet. Adapte-a a sua realidade.

Figura 16 — Gamificagdo WordWall
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Fonte: Acervo pessoal (2022)

Professor (a), acesse o link https://wordwall.net/pt/resource/33027869 para

ser redirecionado ao game. Também podera edita-lo como desejar nessa plataforma
e inclusive mudar seu formato para outras op¢des de games de perguntas.

Modulo 5 - 10 aulas

4.5 PRODUCAO DO CONTO POLICIAL

Professor(a), chegou o0 momento final da Sequéncia Didatica. Nessa etapa,
como atividade final, os alunos serdo levados a produzirem contos policiais,
conforme orientacdo no Padlet. Para ser redirecionado, através do link

https://padlet.com/mariaaparecidacostaassuncaoval/vlaOghhla6d9om7x , e poder

copiar a atividade e utiliza-la com seus alunos, € necessario criar uma conta na
plataforma.

Deixar claro aos alunos que € necessario fazer uma primeira escrita do texto,
um rascunho, ndo se constituindo no texto pronto. Os textos serdo retomados a
partir da ficha de autoavaliacdo e reescritos até que se tornem adequados para a
circulacdo. Propor o quadro de autoavaliacdo, para que os alunos analisem seu
texto.

Segundo Serafini (2004), a producao de um texto desde a sua ideia para sua


https://wordwall.net/pt/resource/33027869
https://padlet.com/mariaaparecidacostaassuncaoval/vla0qhh1a6d9om7x
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elaboracdo até a verséo final, é concebida como um processo que deve envolver,
planejamento, escrita e revisao.

Essa estratégia de revisdo auto avaliativa permite uma reflexdo para o aluno
sobre 0 seu préprio desempenho, pois através da pratica, eles irdo aprender a
identificar seus proprios erros, bem como supera-los. Contudo, vale enfatizar que
nesse caminho, o papel do docente é essencial.

De acordo com Menegassi:

A reflexdo surgida nessa etapa da revisdo permitiia uma melhor
corregdo e avaliagdo, culminando na reescrita do texto que esta
sendo construido, uma vez que a reflexdo sobre a revisdo da escrita
permite ao produtor desenvolver estratégias proprias de reviséo,
possibilitando, portanto, uma ampliacdo nos seus conhecimentos
sobre producéo de textos (1998, p. 220).

Por fim, a culminancia dessa SD se dara com a apresentacdo dos contos
policiais produzidos pelos alunos, através de um sarau, na escola, cuja organizacao
ficara por conta do professor (a).

Na oportunidade da culminéncia, avalie a maneira como 0s alunos estao
lendo no momento, em comparacdo aquela primeira leitura no inicio da sequéncia
didatica para verificar se houve algum avanco durante a aplicacdo desse material e

para planejamento de futuras intervengdes, caso haja necessidade.
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Figura 17 — Atividade na plataforma Padlet
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Fonte: https://padlet.com/mariaaparecidacostaassuncaoval/vlaOghhla6d9om7x

Quadro 13 - Autoavaliacdo dos textos produzidos

Avaliando meu texto SIM NAO

Colocou titulo?

Situou onde aconteceu a narrativa?

O tempo passado da narrativa esta marcado no texto?

Colocou as caracteristicas principais dos personagens?

Estabeleceu o conflito inicial?

Vocé suscitou um motivo para o crime/ roubo/ sequestro?

A histéria tem uma sequéncia, ou seja, comeco, meio e fim?

Vocé inseriu a figura do detetive, da vitima e etc.?

Marcou de forma adequada a fala dos personagens?

Usou a pontuacdo adequada para o discurso direto?

Vocé utilizou sinbnimos’, bem como pronomes para evitar a
repeticdo de palavras no texto?

Vocé descreveu a parte de maior tensdo no texto, o climax, que
determina o desfecho da histéria?

Descreveu o desfecho do conto?

Fonte: Elaborado pela pesquisadora


https://padlet.com/mariaaparecidacostaassuncaoval/vla0qhh1a6d9om7x
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4.6 CIRCULACAO DO GENERO

7

Essa etapa é a fase final da SD, e tem como objetivo fazer circular
socialmente os textos produzidos pelos alunos, haja vista a relevancia de se fazer
com que trabalhos dessa natureza, transcendam além dos muros da escola,
alcancando o maior numero de pessoas possiveis.

Dentro dessa perspectiva, primeiro deve-se organizar um sarau na escola
para apresentacdo dos contos produzidos a comunidade escolar e, posteriormente,
deveréo ser transformados em podcast e publicados na internet.

A ordem geralmente seguida na criacdo de um podcast envolve as seguintes etapas:

Quadro 14 — Roteiro para elaboracéao de podcast

1. Escolha um tema para seu podcast
Vocé pode explorar o curriculo e escolher um ponto para que os alunos explorem em
podcast. E importante delimitar o foco para que eles ndo se percam tentando explorar
muitos assuntos diferentes. Isso evita que o podcast fique confuso e cansativo.

2. Defina os participantes do podcast
Vocé pode trabalhar com os alunos em grupos para que eles desenvolvam o trabalho
colaborativo e de forma criativa. Eles podem definir quem vai falar ou mesmo se vao
entrevistar outras pessoas fora do grupo.

3. Crie o roteiro para tratar do tema
Antes de comecar a gravar, explique aos alunos que eles precisam escrever o0 que Vao
gravar e em qual ordem. Isso vai ajudar a organizar o0 pensamento e evitar os famosos
“brancos”, que acontecem mesmo com quem sabe se expressar muito bem.

4. Faca o ensaio para a gravacao
Ainda gque a ansiedade seja grande, reforce junto aos alunos a necessidade de
ensaiar antes da gravacdo. Com isso, eles vao perceber os possiveis problemas no
roteiro. E vao treinar sua oralidade, controlar se falam muito rapido ou muito devagar.

5. Faca a gravacdo em um ambiente com pouco ruido
E importante dizer aos alunos que a gravacdo deve ser feita inicialmente em uma sala
ou espaco controlado, para evitar distracdes. Com o tempo, eles vao perceber outros
pontos e se sentir mais a vontade para se expor diante dos amigos. Isso também vai
ajudar a facilitar a edicéo.

6. Edite seu podcast

Apoés gravar o podcast, € preciso fazer a edi¢cdo. Aproveitando os programas
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disponiveis ou mesmo os recursos do celular, os alunos podem aproveitar e retirar 0s
trechos que néo ficaram bons.

7. Publique seu podcast
Depois da edi¢do, o podcast esta pronto para ser publicado. Na escola, vocé pode

aproveitar um computador ou mesmo celular para apresentar os podcasts e depois

convidar a sala para uma reflexao.

Fonte: https://novaescola.org.br/conteudo/18378/cheqou-a-hora-de-inserir-o-
podcast-na-sua-aula

Em sintese, produzir um podcast requer um conjunto de etapas que vao
desde a escolha do tema e publico-alvo até a finalizacdo da edicdo do Audio. E
necessario considerar diversos aspectos, como roteiro, locucéo, trilha sonora e
gualidade técnica do audio. Além disso, € imprescindivel utilizar uma plataforma de
hospedagem confiavel para publicar o podcast e promové-lo adequadamente em
redes sociais e outros canais de comunicacdo. Com atencédo e dedicacdo em cada
etapa, € viavel criar um podcast de alta qualidade e alcancar o sucesso neste meio

t&o promissor.


https://novaescola.org.br/conteudo/18378/chegou-a-hora-de-inserir-o-podcast-na-sua-aula
https://novaescola.org.br/conteudo/18378/chegou-a-hora-de-inserir-o-podcast-na-sua-aula
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5. CONSIDERACOES FINAIS

A realidade atual evidencia a necessidade de as escolas e professores se
adaptarem as novas demandas para garantir a eficiéncia e equidade do processo de
aprendizagem dos alunos. A rgpida disseminacdo de tecnologias digitais influenciou
a relacdo dos alunos com a escola, demonstrando que a integracdo dessas
tecnologias em sala de aula pode trazer ganhos significativos.

Com o objetivo de auxiliar na habilidade de leitura dos alunos do 9° ano do
Ensino Fundamental, a presente pesquisa propds a elaboracdo de um material
pedagogico gamificado voltado para contos policiais, utilizando aplicativos como
Socrative, Quizizz, Wordwall e Padlet. Para isso, foi utilizada a metodologia
gualitativa interpretativista no campo da Linguistica Aplicada, que resultou na criacao
de uma Sequéncia Didatica.

O material didatico elaborado oferece ao professor um instrumento
estratégico com atividades gamificadas que permite o uso de diferentes métodos em
sala de aula e a avaliacdo do nivel de leitura dos alunos, criando um parametro da
fase inicial e da evolugcédo da turma. Dessa forma, consideramos que a utilizacdo de
sequéncias didaticas e tecnologias em sala de aula tende a crescer cada vez mais,
possibilitando o desenvolvimento de habilidades de leitura de maneira ludica e
interativa.

Contudo, é importante ressaltar que, embora a pandemia iniciada em 2020
tenha ocasionado a suspensédo das aulas presenciais e impedido a aplicacdo da
sequéncia didatica proposta, a pesquisa pode servir de motivacdo para que outros
professores desenvolvam atividades gamificadas com o uso de tecnologias, a fim de
aprimorar o ensino da leitura.

Ademais, destaca-se que um desdobramento da pesquisa seria a
implementacdo da sequéncia didatica elaborada em sala de aula com uma turma
real, a fim de avaliar seus resultados e contribuir ainda mais com a pratica docente.
Ha evidéncias de que a utilizacdo de estratégias pedagogicas inovadoras, como a
gamificacdo e a implementacdo de tecnologias digitais, pode trazer beneficios
relevantes para o processo de ensino-aprendizagem e para o desenvolvimento dos
alunos.

Portanto, € fundamental que os professores estejam abertos a explorar essas

possibilidades em suas préticas pedagodgicas e busquem constantemente aprimorar
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suas metodologias, com o intuito de promover uma aprendizagem eficaz e

engajadora para os estudantes.
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