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RESUMO

LINS, Thais Mazotti. Pensamento Computacional no ensino de gramaética de Lingua Inglesa:
atividades para o Ensino Fundamental Il. 2021. 173f. Dissertacdo (Mestrado em Ensino).
Programa de Pds-graduacdo em Ensino, Universidade Estadual do Oeste do Parana, Foz do
Iguacgu.

Aprender um idioma é um desafio para muitos e, da mesma forma, podem aparecer
obstaculos ao se ensinar uma nova lingua. Alguns desses empecilhos séo as dificuldades dos
alunos em buscar o conhecimento de forma autdbnoma e do professor em desenvolver o
protagonismo estudantil e em criar um ambiente dindmico para que haja o aprendizado. O
Pensamento Computacional mostra ser uma das possibilidades para auxiliar alunos e
professores na busca para a concretizacdo desses pontos, isto somado ao beneficio de a
resolucdo de suas atividades ndo impor a obrigatoriedade do uso de computadores e de poder
ser realizada apenas com o apoio do professor, sem sua presenca dominante. Surge entdo o
seguinte questionamento: O Pensamento Computacional pode amparar os professores a
ensinar a gramatica da Lingua Inglesa de uma forma que auxilie os alunos a entenderem
melhor contetdos que possuem dificuldade? Em busca dessa resposta estabeleceu-se o
seguinte objetivo de pesquisa: propor o uso do Pensamento Computacional por meio de
atividades de gramatica que fornecam o suporte para os professores no ensino de conteddos
da Lingua Inglesa do Ensino Fundamental Il. Para descobrir quais os contetidos gramaticais
mais desafiadores no ensino, foi realizada uma pesquisa com professores de inglés da cidade
de Foz do lIguagu, e suas respostas foram usadas para a elaboracdo de atividades. Tais
atividades serviram de base para a criacdo de um e-book que foi apresentado e divulgado em
um curso de extensdo piloto que, além de aprofundar a temética sobre o Pensamento
Computacional, oportunizou aos professores participantes criarem outras atividades e as
experienciarem com seus proprios alunos. Como resultado, todos os professores participantes
apontaram como Uteis e benéficas as atividades criadas e como instrutivo o curso ofertado,
mostrando-se desejosos de participarem de futuras e seguintes Formacdes sobre a temética do
Pensamento Computacional, pois sentiram-se motivados a incluir atividades de Pensamento
Computacional em suas aulas de inglés. Acredita-se que esta pesquisa pode auxiliar 0s
professores a construirem um ambiente educacional que priorize a independéncia, o
engajamento e colabore para que os alunos vencam as barreiras que podem surgir na
aquisicao desse idioma.

Palavras-chave: Pensamento Computacional; Organizacdo do Pensamento; Ensino de Lingua
Inglesa; Ensino de Lingua Adicional.



ABSTRACT

LINS, Thais Mazotti. Computational Thinking in English Language grammar teaching:
activities for Elementary School IlI. 2021. 173f. Dissertation (Master’s in Teaching).
Postgraduate Program in Teaching, Western Parana State University, Foz do Iguagu.

Learning a language is a challenge for many and, similarly, obstacles can arise when teaching
a new language. Some of these obstacles are the students' difficulties in seeking knowledge
autonomously and the teacher's in developing student protagonism and in creating a dynamic
environment for learning. Computational Thinking proves to be one of the possibilities to help
students and teachers in the search for the realization of these points, this added to the benefit
that the resolution of their activities does not impose the mandatory use of computers and can
be performed only with the support of the teacher, without its dominant presence. The
following question then arises: Can Computational Thinking help teachers to teach English
language grammar in a way that helps students better understand the content that they have
difficulty? In search of this answer, the following research objective was established: to
propose the use of Computational Thinking through grammar activities that provide support
for teachers in teaching English Language content in Elementary School 1l. To find out which
grammatical contents are the most challenging in teaching, a survey was conducted with
English teachers in the city of Foz do Iguacu, and their answers were used to prepare
activities. These activities served as the basis for the creation of an e-book that was presented
and disseminated in a pilot teacher development course that, in addition to deepening the
theme of Computational Thinking, which gave the participating teachers the opportunity to
create other activities and experience them with their own students. As a result, all
participating teachers pointed out that the activities created were useful and beneficial, the
course was instructive, and they wished to participate in future development courses on the
theme of Computational Thinking, as they felt motivated to include Computational Thinking
activities in their English lessons. It is believed that this research can help teachers to build an
educational environment that prioritizes independence, engagement, and collaboration so that
students overcome the barriers that may arise in the acquisition of this language.

Keywords: Computational Thinking; Organization of Thought; English Language Teaching;
Additional Language Teaching.



RESUMEN

LINS, Thais Mazotti. Pensamiento computacional en la ensefianza de la gramética del idioma
inglés: actividades para la escuela primaria 11.2021. 173f. Disertacion (Maestria en Docencia).
Programa de Postgrado en Docencia, Universidad Estatal del Oeste de Parana

Aprender un idioma es un desafio para muchos y, de manera similar, pueden surgir obstaculos
al ensefiar un nuevo idioma. Algunos de estos obstaculos son las dificultades de los
estudiantes para buscar conocimientos de manera autonoma y las del profesor para desarrollar
el protagonismo del estudiante y crear un entorno dinamico para el aprendizaje. El
Pensamiento Computacional resulta ser una de las posibilidades para ayudar a estudiantes y
docentes en la busqueda de la realizacion de estos puntos, esto sumado al beneficio de que la
resolucion de sus actividades no impone el uso obligatorio de computadoras y se puede
realizar solo con el apoyo del maestro, sin su presencia dominante. Entonces surge la
siguiente pregunta: ¢Puede el Pensamiento Computacional ayudar a los maestros a ensefiar
gramatica del idioma inglés de una manera que ayude a los estudiantes a comprender mejor
el contenido que tiene dificultades? En busca de esta respuesta se establecid el siguiente
objetivo de investigacion: proponer el uso del Pensamiento Computacional a través de
actividades gramaticales que brinden apoyo a los docentes en la ensefianza de contenidos de
la Lengua Inglesa en la Escuela Primaria Il. Para conocer qué contenidos gramaticales son los
mas desafiantes en la ensefianza, se realizé una encuesta con profesores de inglés en la ciudad
de Foz do lguacu, y sus respuestas se utilizaron para preparar actividades. Estas actividades
sirvieron de base para la creacion de un libro electrénico que fue presentado y difundido en un
curso de extension piloto que, ademas de profundizar en la tematica del Pensamiento
Computacional, brind6 a los docentes participantes la oportunidad de crear otras actividades y
experimentarlas con sus propios alumnos. Como resultado, todos los profesores participantes
sefialaron como dtiles y beneficiosos las actividades creadas y el curso ofrecido como
instructivo, estando dispuestos a participar en capacitaciones futuras sobre el tema de
Pensamiento Computacional, ya que se sintieron motivados para incluir actividades de
Pensamiento Computacional en sus lecciones de inglés. Se cree que esta investigacion puede
ayudar a los docentes a construir un entorno educativo que priorice la independencia, el
compromiso y la colaboracion para que los estudiantes superen las barreras que puedan surgir
en la adquisicion de este idioma.

Palabras llave: Pensamiento Computacional; Organizaciéon del pensamiento; Ensefianza de
lengua inglesa; Ensefianza adicional de idiomas.
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1. INTRODUCAO

Estudar um idioma é uma meta para muitas pessoas, tendo espaco garantido na
lista de coisas a serem conquistadas durante a vida. E, em muitos casos, o inglés é a
lingua adicional® (termo apresentado no decorrer deste estudo como LA) escolhida. No
entanto, o aprendizado de um idioma, seja ele a lingua inglesa (a partir de agora LI) ou
outro, ndo ¢ algo automatico e livre de percalcos. Diversos podem ser 0s motivos para
que os aprendizes tenham dificuldades ao internalizarem o idioma estudado.

Montrezor e Silva (2009) indicam como uma das razfes para o apontamento do
inglés como uma lingua muito dificil a ser aprendida a forma com que esta é ensinada, o
que sugere que o papel dos professores de idiomas, nesta dissertacdo focalizando em
professores de inglés, é muito mais importante do que se pode mensurar. Estaria entre
suas atribuicGes a compreensdo de aspectos sociais e culturais da lingua alvo, como
costumes e tradi¢des, a construcdo de um ambiente motivador que incentive os alunos a
terem o desejo de aprender, que favoreca sua criatividade, que proporcione um
aprendizado interativo, que possibilite o compartilhamento de suas descobertas com os
colegas e que, juntos, com o apoio do professor, os alunos superem seus limites e
descubram o novo (WEININGER, 2001).

O Pensamento Computacional (doravante PC) é uma das possibilidades para que
sejam alcancadas as atribuicOes supracitadas. O PC ¢ “um conjunto de habilidades
utilizadas para resolver problemas de maneira eficiente, fornecendo ferramentas mentais
encontradas no campo da Ciéncia da Computagdo” (OLIVEIRA et al., 2019, p. 2005)
que promovem o raciocinio 1dgico e o pensamento critico, auxiliando o pensar de forma
pratica e independente, fomentando a autonomia. Tais caracteristicas podem ser de
suporte para todas as disciplinas — incluindo a aprendizagem da LI, foco deste estudo —
bem como para o decurso da vida cotidiana em diversos ambitos (WING, 2010), sendo
fundamental para novas descobertas e inovacGes em todas as areas de atuagdo, como
discute Lockwood e Mooney (2017).

O PC tem sido promovido na area da Educa¢do como uma aptidao tao essencial
quanto a aritmética e a alfabetizacdo (BOCCONI et al., 2016), uma competéncia do
século XXI que os estudantes devem possuir (TABESH, 2017), “uma habilidade que
qualquer pessoa deveria saber, independentemente da area de conhecimento ou

1 O motivo da escolha do termo lingua adicional sera explicitado no Capitulo 2.
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atividade profissional, assim como ler, escrever ¢ calcular” (BRACKMANN, 2017, p.
31).

Como poderia o PC ser aplicado nas salas de aula de LI ou de outras disciplinas?
N&o é necessario gque ele seja ensinado como uma matéria a parte na grade curricular
das escolas, em uma disciplina especifica levando o seu nome, ou separada de outras ja
existentes, dado que pode ser trabalhado durante as aulas de todas as areas escolares; “a
abordagem mais comum ¢é utilizar as unidades curriculares existentes e reestruturar as
atividades relacionadas para destacar explicitamente os conceitos do PC” (NESIBA;
PONTELLI; STALEY, 2015, p. 2, tradugdo minha)?.

O mais importante, de acordo com Wing (2010), é que se reconheca que o PC
estd em todo lugar, podendo ser aplicado em diferentes areas, e ndo apenas na Ciéncia
da Computacdo. Sobre este assunto, Sheldon (2017) enfatiza que trazer o PC para a sala
de aula é algo que pode ajudar os alunos a alcancarem os objetivos de aprendizado ja
identificados, uma vez que o PC pode ndo sO prepara-los para tarefas de computacéo,
como também os capacitar para pensar “fora da caixa” e usar habilidades de resolugdo
de problemas com ou sem o suporte de computadores em diferentes areas de sua vida
pessoal, académica e profissional, como ja apontava Yadav et al. (2017). Sheldon
(2017) aconselha o professor a pensar nessas habilidades e atitudes ao planejar suas
aulas, relacionando lices a exemplos e evidéncias do mundo real e sonhando alto, uma
vez que, com o tempo, os alunos poderdo surpreender com suas conexfes e com a
confianca em mergulhar em novos desafios.

A ciéncia a respeito dessas possibilidades e beneficios do PC veio para a autora
dessa dissertacdo por meio de sua formacdo académica. Por ser formada em Letras
Portugués/Inglés, com uma especializacdo em Lingua Inglesa e outra em Informaética
Instrumental Aplicada a Educacdo, o interesse em relacionar o ensino de inglés com a
informéatica e as tecnologias digitais ja era presente. Assim, a autora buscou no
Mestrado a oportunidade de se aprofundar nessa temaética. Ao fazer parte do GTIE
(Grupo de Pesquisa em Tecnologia, Inovagdo e Ensino) da Unioeste a autora teve
conhecimento de pesquisas que estavam sendo desenvolvidas sobre o PC, mas que néo
compreendiam a LI, surgindo, dessa forma, o interesse em conhecer mais sobre esse

assunto e verificar a relevancia desse tema para o ensino de L1I.

2“The most common approach is to utilize existing course units and restructure the related activities to
explicitly highlight CT concepts” (NESIBA; PONTELLI; STALEY, 2015, p. 2).
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Sabendo, portanto, que o PC “ajuda e estimula os alunos na constru¢do do
conhecimento e engajamento” (OLIVEIRA; PEREIRA, 2019, p. 1503), possibilitando
“uma aprendizagem mais ampla, favorecendo o desenvolvimento dos saberes
necessarios para apoiar o ensino e aprendizado dos alunos” e “estimular a constru¢do do
conhecimento” (OLIVEIRA et al., 2019, p. 2007), decidiu-se investigar o quédo
reconhecido, divulgado e aplicado o PC é. Descobriu-se que estudos recentes
demonstram que a tematica do PC é inovadora e necesséria.

Ortiz, Moreira e Pereira (2018, p. 523) revelaram que “no Brasil, o trabalho mais
antigo sobre o tema aparece apenas em 2015”, demonstrando que abordar a tematica do
PC “¢ [algo] recente tanto no cenario mundial, ainda na primeira década, quanto no
cenario brasileiro” (ORTIZ; MOREIRA; PEREIRA, 2018, p. 523).

Ortiz (2019), em sua dissertacdo, realizou um mapeamento sistematico em 4
bases digitais, buscando por artigos escritos em portugués e inglés publicados entre
2007 e 2017 com os termos “Pensamento Computacional” ou “Computational
Thinking” em seus titulos. Sua “amostra final compreendeu 46 artigos, sendo 23 da
ACM, 8 da IEEE, 2 da Springer e 13 da CEIE” (ORTIZ, 2019, p. 16). “As disciplinas
mais trabalhadas foram as relacionadas a Ciéncia da Computacdo e desenvolvimento de
jogos”, em um total de 21 artigos, sendo 9 deles brasileiros. No que se refere a LI, a
pesquisa de Ortiz (2019) revelou que apenas 1 artigo abarcou tal disciplina, o que
demonstra o pioneirismo desta tematica. Por meio desta analise concluiu-se que este
tema de pesquisa no Brasil ainda esta em estagio embrionario, mas que a frequéncia de
publicacdes de artigos tem se mantido constante nos Ultimos trés anos o que permite
inferir “que o interesse da comunidade neste tema tem sido relevante.

Com a consolidacdo do PC e do ensino de LI como objetos de investigacao desta
dissertacdo, foram realizadas pesquisas que demonstraram a seguinte lacuna: O PC pode
amparar os professores a ensinar a gramatica da LI de uma forma que auxilie os
alunos a entenderem melhor contetidos que possuem maior dificuldade?

Tem-se a premissa de que por meio de suas habilidades fundamentais o PC pode
criar a ponte que colaborara para que os professores construam um ensino e aprendizado
da LI marcado pelo engajamento, praticidade e independéncia dos alunos. A partir
disso, esta pesquisa tem como objetivo propor o uso do PC em atividades de gramatica
planejadas e pensadas para amparar os professores durante o ensino de contetidos de

gramatica da L1 que demonstram serem dificeis para alunos do Ensino Fundamental 11.
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A principal contribuicéo € a reflexdo promovida sobre a importancia de utilizar o
PC para auxiliar o ensino e a aprendizagem da LI, mais especificamente, em usar das
habilidades do PC para o planejamento e execucdo de atividades para o ensino da
gramatica normativa. Além disso, pretende-se contribuir no estudo do idioma por
sugerir um conjunto de atividades didaticas a partir das habilidades do PC.

Buscando analisar tais fatos, durante a pesquisa desta dissertagcéo, perguntou-se
aos professores de inglés do municipio de Foz do Iguagu quais contetdos os alunos
mais demonstram dificuldades em aprender do 6° ao 9° ano. Os conteddos gramaticais
apontados por eles foram utilizados para planejar atividades que contenham as quatro
habilidades do PC e que possam ser resolvidas sem o uso de aparatos tecnoldgicos
digitais. As atividades foram planejadas por meio de um olhar ludico, visando, como ja
apontado por Oliveira et al. (2019, p. 2007), “tornar a aprendizagem mais significativa,
permitindo que [os alunos] trabalhem em atividades que lhes sdo mais atrativas e,
consequentemente, [alcancem] um maior aproveitamento do conteudo e [melhorem] o
comprometimento deles com o processo” de aprendizado.

Posteriormente, essas mesmas atividades planejadas com base nos contelddos
citados pelos professores, e organizadas em um e-book, serviram de base para a criacdo
e implementacdo de uma formacdo continuada para professores de inglés da cidade de
Foz do Iguagu, como um curso de extensdo. Em tal formacdo a tematica do PC foi
aprofundada e os professores tiveram a oportunidade de criar atividades baseadas no PC
para seus proprios alunos e aplica-las em suas salas de aula, experienciando por si
mesmos quais os beneficios e dificuldades em trabalhar com o PC em aulas de LI. Apés
tal experiéncia os professores retornaram ao seio da formagdo fornecendo feedback e
compartilhando tal vivéncia.

Este documento segue assim organizado:

O Capitulo 1, intitulado Introducdo, contextualiza essa pesquisa, apresentando 0s
objetivos e a organizacdo desse documento.

O Capitulo 2 discorre sobre as abordagens de ensino de LA, com foco na sua
relagdo para com o aprendizado, destacando como o PC pode ser somado a qualquer
uma delas e com quais possiveis resultados.

O Capitulo 3 apresenta os conceitos do PC, descrevendo suas habilidades e
como estas estdo presentes no cotidiano.

O Capitulo 4 descreve estudos que sao correlatos a este por relacionar o PC a LI,

e aponta as lacunas ainda existentes, justificando esta pesquisa.
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O Capitulo 5 explana os aspectos metodologicos da pesquisa, descrevendo os
caminhos percorridos para sua realizacéo.

O Capitulo 6 € marcado pela relacdo dos dois assuntos discutidos anteriormente
com a sugestdo de atividades de gramatica normativa de LI com base nas habilidades do
PC.

O Capitulo 7 versa sobre a formacdo de Professores, expondo como se deram
seus encontros, quais conclusbes podem ser tiradas sobre ela e quais foram as
consideracGes dos professores sobre o que aprenderam e sobre as atividades que
aplicaram e/ou criaram. E, no Capitulo 8, sdo apresentadas as considerac@es finais, por

meio das quais uma reflexdo sobre todo o processo de pesquisa realizado é feita.
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2. O ENSINO DE LINGUASADICIONAIS

Este capitulo traz consideracdes acerca do ensino de LA, a ocorrida busca por
um possivel método para o ensino de idiomas, descrevendo algumas abordagens ja
utilizadas ao longo da historia. Além disso, discorre sobre como o PC pode ser

relacionado a LI e com quais beneficios.

Sete mil, cento e onze: este € 0 nimero de linguas existentes no mundo hoje,
segundo a pesquisa do compéndio Ethnologue (EBERHARD; SIMONS; FENNIG,
2019). Obviamente, esse dado esta sempre em fluxo, visto que a cada dia que passa se
aprende mais sobre as linguas e os povos ao redor do globo. Além disso, a lingua é viva
e possui fluxo constante.

A designacdo de uma nova lingua a ser aprendida € variada. Nesta dissertacéo, o
termo a ser utilizado é lingua adicional (LA), que levanta diversas discussdes, mas que,
aqui faré referéncia, Unica e exclusiva, a um idioma a ser aprendido em adicdo a lingua
materna, sem levar em conta possiveis questdes epistemoldgicas que poderiam
acompanhar este termo.

Os autores Leffa e Irala (2014) apontam a inadequacdo do termo segunda lingua,
pois pode ser que o idioma que estd sendo aprendido ndo seja o segundo, e sim o
terceiro, quarto ou de qualquer outra enumeragio, visto que “muitos — como filhos de
imigrantes, indios, surdos — ja conhecem mais de uma lingua” (LEFFA; IRALA, 2014,
p. 31).

Utilizar a nomeacdo lingua estrangeira também ndo mostra ser a melhor solugdo
em alguns casos. Como para um aluno que esta aprendendo um idioma e que faz parte
de uma comunidade que o utiliza, a exemplo das comunidades alemas, japonesas e
italianas no Brasil, portanto, para esse aluno, essa lingua que esta sendo estudada néo é
uma lingua estrangeira.

Falar de lingua internacional e de lingua do vizinho também possui suas falhas,
pois a distancia geografica ndo é pertinente, sendo inadequada e até desnecessaria em
algumas situa¢fes. Como o fato do inglés ser lingua internacional e ndo ser lingua do
vizinho para o aluno brasileiro, mas o ser para o aluno mexicano. “Além do mais, no
mundo conectado de hoje, com a expansdo dos meios de comunicacdo de massa, da
internet, do cinema, dos games, das redes sociais, podemos estar mais préximos da
lingua de um pais distante do que de um pais vizinho” (LEFFA; IRALA, 2014, p. 32).
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Assim, tendo em mente que essa nova “lingua vem por acréscimo, de algo que ¢
dado a mais”, a quem ja tem “pelo menos uma lingua, seja o portugués, uma lingua
indigena, de pais imigrantes, ou a de sinais”, adotou-se o termo lingua adicional. Dessa
forma, ndo estd em questdo quantas linguas o aluno ja sabe e qual é a numeracao desta
(como ocorre com o termo segunda lingua) e ndo se esta discriminando o contexto
geogréfico (como com lingua estrangeira, do pais vizinho ¢ internacional), “a proposta
entdo é que se adote um conceito maior, mais abrangente: o de ‘lingua adicional’”
(LEFFA; IRALA, 2014, p. 33).

Por que had a necessidade e o interesse de aprender outros idiomas além do

idioma materno? Weininger (2001) responde:

J& nos anos 90, os processos de globalizacdo econémica e cultural deixaram
suas marcas profundas em inimeras areas das sociedades. Uma delas é a
necessidade de competéncias especificas em linguas e culturas estrangeiras
para segmentos profissionais mais variados, muito além das areas
tradicionalmente ligadas ao comércio internacional. Em quase todos os
setores da sociedade e da economia cresceu a pressdo para se acompanhar as
atuais tendéncias globais desta area para ndo perder terreno no ambito
competitivo da economia mundial, onde a obrigacdo de aumentar a
produtividade elimina a cada dia milhares de postos de trabalho menos
qualificados. Portanto, durante as Gltimas trés décadas, conhecimentos em
linguas estrangeiras tornaram-se imprescindiveis tanto para os individuos
quanto para as empresas (WEININGER, 2001, p. 42).

A autora supracitada afirma que o mercado de trabalho, o comércio, a economia
e a propria sociedade lancam exigéncias em relacdo a aprender uma lingua devido a
competitividade e produtividade, que poderiam ser até mesmo um fator a ser levado em
conta para uma demissdo ou uma contratacdo e que levariam, dessa forma, as pessoas
envolvidas a desejarem inevitavelmente obter tal conhecimento. No entanto, “sejam
quais forem as razdes — econémicas, diplomaticas, sociais, comerciais ou militares —, a
necessidade de entrar em contato com falantes de outro idioma ¢ muito antiga”
(CESTARO, 1999, p. 1).

Este contato, e as primeiras aprendizagens de uma lingua estrangeira,
aconteciam, originalmente, de forma direta com o estrangeiro (MARTINS, 2017, p. 75).
Um exemplo disso pode ser evidenciado durante as conquistas de terras, como quando
o0s acédios, por volta de 2300 a.C., formaram seu império na regido antes habitada pelos
sumérios e herdaram deles a escrita cuneiforme e outros aspectos culturais, como seu

idioma: “trata-se realmente do primeiro ensino de uma lingua estrangeira de que se tem
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registro” (MARTINS, 2017, p. 75). Outro caso que pode ser apontado foi o interesse
dos romanos nas linguas dos povos por eles conquistados, como o grego.

Conforme evidenciado, a aprendizagem da lingua ocorria pela imersao do aluno
no ambiente em que esse idioma era falado, mas ao longo do tempo houve uma busca
por outras formas de ensinar e de aprender. Algumas dessas serdo mencionadas na

Se¢éo2.1, a sequir.

2.1. A busca por um possivel “método perfeito”

Uma busca por um possivel “método perfeito”, um “método mais adequado”
para o ensino e aprendizado de uma LA (VILACA, 2008, p. 73), se tornou, durante
muito tempo, “uma obsessdo” (VILACA, 2008, p. 82). Essa busca tem origem na ldade
Média, quando os mestres comecaram a ensinar o latim partindo das letras, depois
chegavam as silabas, as palavras e, por fim, as frases. O conteudo era religioso e muitas
vezes poemas eram cantarolados como auxilio a memorizagdo. Solicitava-se que o
aluno decorasse “o maior numero possivel de palavras, com a ajuda de glossarios, ou
seja, de léxicos que apresentavam a traducdo em latim das palavras de uso mais
frequente ou tiradas da Biblia”. Esse método de ensino® prevaleceu na época e “o ensino
das linguas vivas ou modernas vai se basear” nele (MARTINS, 2017, p. 76).

Essa busca pela melhor forma de ensinar uma lingua que ocorreu com o passar
dos séculos “resultou no desenvolvimento ciclico de novas abordagens didaticas”
(WEININGER, 2001, p. 42). Uma das abordagens advindas dessa procura é o Método
da Gramatica-Tradugdo. Esta “tem sido a metodologia com mais tempo de uso na
histéria do ensino de linguas, € a que mais criticas tém recebido” (LEFFA, 1988, p. 4).
Como evidenciado pelo seu termo, a gramatica-traducdo se baseia na traducgdo e deseja
atingir um dominio da gramatica normativa, tendo, portanto, o dicionario e os livros de
gramatica como instrumentos imprescindiveis para o aprendizado (MARTINS, 2017).

Nesse metodo, o aluno deve aprender e memorizar regras e, para isso, lhe é solicitado

3 Uma explicacédo e diferenciacdo entre os termos abordagem, método e metodologia se faz necessaria
neste momento. Seguindo o exposto por Brown (1994), abordagem é o pressuposto tedrico, as crengas
tidas sobre a lingua, a aprendizagem e a linguagem; é por qué, o que e de que forma se ensina. Método
tem foco nos papéis e comportamentos desempenhados pelos professores e alunos, em quais objetivos
linguisticos serdo alcancados, em qual assunto sera contemplado e em quais materiais de ensino serdo
utilizados, ou seja, refere-se a como a abordagem sera posta em pratica. Metodologia diz respeito ao
estudo das praticas pedagogicas em geral, engloba os objetivos gerais, os contelldos e as teorias de
referéncia e 0 método escolhido, é o como ensinar. Esses trés termos serdo adotados nesta pesquisa para
se referir a forma de ensinar uma lingua.
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estudar, elaborar e decorar exaustivas listas com vocabulario e suas respectivas
traducgdes (PAIVA, 2004). Sua énfase estd na forma escrita da lingua e se mostra uma
abordagem facil de ser usada pelo professor, pois lhe concede um dominio e um
controle da aula.

Com a necessidade de uma aprendizagem répida da lingua surgiu o Método
Audiolingual. De acordo com Martins (2017) um de seus principios basicos é o de que a
lingua ¢ fala e ndo escrita, tendo, portanto, énfase na lingua oral. Além disso, “a lingua
era vista como um conjunto de habitos condicionados que se adquiria através de um
processo mecanico de estimulo e resposta. As respostas certas dadas pelo aluno
deveriam ser imediatamente refor¢adas pelo professor” (MARTINS, 2017, p. 78).

Por defender um processo mecénico de formagdo de hébitos, por meio da
repeti¢do, para assim chegar a apreensdo do conhecimento, “as estruturas eram repetidas
varias vezes para que os aprendizes as automatizassem” (PAIVA, 2004, p. 4). No
entanto, essa técnica acabava por gerar a desmotivacao dos alunos, que deveriam apenas
memorizar o conteudo e utiliza-lo posteriormente em exercicios, sem espontaneidade:
“as repetigdes interminaveis para desenvolver a super aprendizagem tornavam as aulas
cansativas para os alunos e professores” (LEFFA, 1988, p. 15), o que levou a rejeicédo
do método audiolingual.

Na Abordagem Comunicativa 0s exercicios formais e repetitivos “deram lugar
aos exercicios de comunicagao real ou simulada, mais interativos” (MARTINS, 2017, p.
81). A producdo dos alunos por meio da comunicacdo € valorizada, sendo-lhes dada
oportunidades para que pratiquem a lingua alvo, como por meio de trabalhos em grupo,
dramatizacdes e uso de recursos auténticos e motivadores, como textos reais de artigos
de jornais e revistas, poemas, manuais, receitas, listas telefonicas, além do contato com
falantes nativos por meio de videos e boletins de noticias que podem ser explorados de
diversas maneiras (SILVA, 2001). “A qualidade da aula comunicativa era medida na
porcentagem de participacdo dos alunos no dialogo de aula, sempre evitando o uso da
lingua materna” (SILVA, C. L. da, 2004, p. 30).

Ha a defesa de uma “aprendizagem centrada no aluno nio s6 em termos de
conteuido, mas também de técnicas usadas em sala de aula”, assim o professor deixa “de
exercer seu papel de autoridade, de distribuidor de conhecimentos, para assumir o papel
de orientador” (LEFFA, 1988, p. 23), devendo “apresentar pequenas situagdes
comunicativas e provocar uma necessidade de interacdo na sala da aula” (WEININGER,

2001, p. 44). Além disso, “o aspecto afetivo € visto como uma variavel importante e o



26

professor deve mostrar sensibilidade aos interesses dos alunos, encorajando a
participacdo e acatando sugestdes” (LEFFA, 1988, p. 23).

No entanto, “na pratica, a abordagem comunicativa encontrou varios problemas.
Assim, a partir de um certo nivel, ndo existe mais uma hierarquia entre os atos da fala
que possa estruturar o processo de aprendizagem” (WEININGER, 2001, p. 44). Outro
problema é que o aluno, por meio de encenagdes, era preparado apenas para algumas
situacdes cotidianas, porém, “na vida real deste aluno, estas situagdes talvez nem
fossem téo relevantes, ou elas nem ocorriam, ou raras vezes exatamente assim como na
aula” (WEININGER, 2001, p. 44).

O Quadro 1 aponta outras caracteristicas destes métodos e abordagens recém-
descritos por meio de uma comparacao entre sua visdo sobre a lingua, seu objetivo, o

papel do professor, suas atividades e aspectos positivos e negativos de cada um deles.



QUADRO 1: Métodos e abordagens de ensino de linguas

27

Método/Abordagem

Visdo sobre a lingua

Objetivo

Papel do professor

Atividades

Aspecto positivo

Aspecto negativo

Método da
Gramatica-Tradugao

Um sistema de regras
a ser observado pelo
aluno em textos e
relacionado a sua
lingua materna

Aprender a gramética
da lingua por meio de
memorizagdo de
regras e sua aplicagéo

Autoridade: é o
detentor do
conhecimento e
domina todas as
atividades

Listas de itens
gramaticais a serem
memorizadas,
exercicios para
preencher lacunas,
transformar frases e
traduzir textos

Os alunos atingem
uma boa habilidade de
escrita, tendo um bom
dominio da gramatica

normativa e de
aspectos morfologicos
e sintaticos

A competéncia oral
dos alunos era
limitada e a prondncia
alcancada tardiamente

Método Audiolingual

Um conjunto de
habitos que sdo
memorizados por um
processo mecanico de
estimulo e resposta
para que sejam
desenvolvidas
habilidades
comunicativas

Desenvolver
habilidade de ouvir e
falar sem ter
referéncia com a
lingua materna

Dominador: controla
a direcéo e o ritmo da
aula

Repetigdo e
memorizagéo de
dialogos e drills € uso
de mimicas

Uso de recursos
audiovisuais, alcance
da pronincia correta e
da fluéncia do idioma

Enfoque exacerbado
na repeticéo de
estruturas linguisticas,
algumas vezes sem o
aluno ter o
conhecimento do que
esta repetindo

Abordagem
Comunicativa

Um sistema a ser
usado para expressao,
interacdo e
comunicagéo

Possibilitar a
comunicagdo do aluno
em temas a serem
estudados de acordo
com suas
necessidades reais

Facilitador: gerencia o
andamento da aula,
animando e
motivando os alunos

Dramatizacao,
diadlogos em grupo e
uso de recursos
auténticos, como
videos, noticiarios e
poemas

A interacdo entre
professores e alunos
se torna cada vez mais
intensa e dindmica.
Possui énfase na
comunicagéo
cotidiana

Pouca énfase nas
habilidades de escrita
e leitura. O aluno nao

era preparado para
todas as situacdes, e
algumas encenadas
nao ocorriam como
programadas

Fonte: Elaborado pela autora com base em Stern (1988), Machado (2017) e Weininger (2001).
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Dessa forma, verifica-se que durante essa busca por um possivel “melhor” método de
ensinar a lingua, diversas possibilidades foram emergindo, umas com mais sucesso do que as
demais. Além destes métodos e abordagens aqui descritos, outros ja foram, e continuam sendo
utilizados para o ensino de linguas. O que os diferencia uma vez que todos possuem 0 mesmo
objetivo: ensinar o idioma? O que marca essa separacao entre eles é a forma de enxergar a
lingua: algumas privilegiam ensinar favorecendo o vocabulario, como visto até mesmo
utilizando-se de dicionarios; outras priorizam noc¢fes, como frases padronizadas para
solicitacfes e questionamentos; e ainda ha aquelas que ensinam regras gramaticais ou tém o
seu foco em distintos aspectos do idioma. Além disso, a maneira como ocorre a relagdo do
professor com o aluno e do aluno com seu aprendizado também é um fator de distin¢cdo: seria
0 professor uma autoridade em sala de aula? O aluno exerce um papel ativo? Atividades em
grupo séo favorecidas? Como a autonomia e a independéncia do aluno sao trabalhadas?

No entanto, “a aplicabilidade de um Gnico método como resposta para o ensino de
linguas” foi questionada no inicio da década de 1990 (SILVA, G. A, 2004, p. 5) e
pesquisadores passaram a defender a impossibilidade de existéncia de um “método perfeito”
(BROWN, 2002). Assim, 0 pos-método surgiu como “uma alternativa ao método e vem
solucionar o problema de tentar encontrar um método que atenda a todas as necessidades do
professor e do aluno” (LIMA, 2017, p. 204).

O pbs-método “tem por caracteristica o estimulo a autonomia do professor, a
capacidade do professor de saber 0 que e como ensinar e como agir” (LIMA, 2017, p. 201).
Dessa forma ficou esclarecido que “ndo apenas tedricos e estudiosos podem pesquisar e criar
métodos de ensino, mas o professor atuante pode, através da pratica, pesquisar teorias e as
colocar em pratica” (LIMA, 2017, p. 204). Com isso, o professor poderia desenvolver “uma
abordagem coerente, esclarecida e que € capaz de se reconstruir e se adaptar as situacdes, aos
contextos e aos objetivos especificos” de seus alunos (SILVA, G. A, 2004, p. 14).

Isso ndo é “uma tarefa facil, porque requer um investimento de tempo, energia,
reflexdo e principalmente autocritica, mas certamente” poderia contribuir para tomadas de
decisoes que “surtam efeitos positivos na aprendizagem” (SILVA, G. A, 2004, p. 14).

Com o dito, entende-se que “o professor do pdos-metodo é aquele que observa a
realidade na qual esta inserido e a partir disso formula teorias, as testa e comprova ou nao seu
sucesso. E o professor autbnomo, capaz de observar, refletir sobre e alterar seu método em
sala de aula” (LIMA, 2017, p. 204). Caberia a ele analisar quais procedimentos e qual postura

adotar, ndo padronizando sua forma de ensinar, mas, sim, ajustando-se a cada turma, visto que



29

um grupo pode se adaptar a um método diferente de outro, mesmo tendo 0 mesmo professor e
estar aprendendo 0 mesmo conteudo.

Assim, o professor poderia adotar um ecletismo e mesclar aspectos de diferentes
métodos e abordagens para criar o “método ideal” para seus alunos, que pode ser um ideal
diferente de outras turmas em que ele também lecione e que podera ser reconstruido ao longo
do processo de ensino, tendo que ser adaptado a novas circunstancias. No entanto, Brown
(2001) ressalta que o ecletismo promove uma flexibilidade, mas ndo auséncia metodoldgica,
pois deve ser guiado por principios. Mas isso s6 sera possivel com formacéo continuada, dado
que “o professor de linguas estrangeiras ¢ um profissional em formacgdo continua; precisa
estar sempre se atualizando, ndo sé para acompanhar um mundo em constante mudanca, mas
também para ser capaz de provocar mudancas” (LEFFA, 2008, p. 9).

E, ainda que o professor, atento as necessidades e preferéncias de aprendizagem de
seus alunos, realize esforgos, pode ser que no decorrer desse processo surjam dificuldades. Os
alunos, ndo importa quéao boa seja a aula, os materiais e o planejamento do professor, poderéo
enfrentar dificuldades e se deparardo com conteudos que, dentre suas limitacdes e capacidades
cognitivas, sejam mais dificeis de aprender. Nesse momento, algo que podera auxiliar esse
professor de idiomas a facilitar a apreensdo de seus alunos, a explicar o contetdo de uma
forma compreensivel e a prover o apoio necessario para que eles sobrepassem essa
dificuldade, é fazer uso das habilidades do PC em suas atividades, conforme ser& descrito
mais adiante.

Enfatiza-se, neste momento, que a presente pesquisa ndo tem por objetivo defender
uma abordagem de ensino especifica, assumindo que ndo exista um “método perfeito”. Dessa
forma, sugere-se que os professores, ao replicarem as atividades apresentadas no Capitulo 6,
Secdo 6.3, utilizem a abordagem que se sintam confortavel. A proposta séo atividades que 0s
professores possam inserir em sua metodologia de ensino, seja ela qual for.

Uma vez que ndo existe um método ideal global de ensino, também n&o esta sendo
defendido aqui o uso do PC como um novo método para o ensino de linguas, como a forma
perfeita para se ensinar e aprender um idioma, uma possivel solucdo para todas as

dificuldades que podem ser encontradas no ensino e no aprendizado de uma LA. Até porque,

a cada par de anos aparece uma nova metodologia, uma nova tecnologia, um novo
conceito, e para la correm as partes interessadas. E o que se discute nos congressos,
0 que se publica nos periodicos, o que se posta nos blogs e nas redes sociais. Mais
algum tempo e o tema estampa livros, teses e dissertacfes. E hoje, com forca e
rapidez muito maiores, vemos uma proliferacdo de solucBes inovadoras para a
educacao propostas por startups educacionais e outros players ndo tradicionalmente
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ligados ao ensino-aprendizagem. Muitos deles, tendo vivenciado na pele as agruras
da vida escolar e universitaria, alegam ter descoberto a pedra de roseta — em geral,
um caminho para aprender sem esforco, quase magicamente. E o sonho com uma
educagdo indolor, divertida e de facil consumo, que acompanha aqueles que ndo se
conformam com o estado atual das coisas na educagdo (FILATRO; CAVALCANTI,
2018, p. 2).

O que se deseja explanar é como o PC pode ser utilizado no ensino e aprendizado,
neste caso da LI, como ferramenta de apoio para o professor perante as dificuldades dos
alunos, como uma estratégia a ser usada independente de qual abordagem o professor opte por
adotar, ou se escolhera uma combinacdo entre elas, experimentando diferentes abordagens
para verificar qual tera resultados melhores com seus alunos. Seja qual for o caso, o professor
poderd utilizar o PC em suas aulas como uma ajuda na formulacdo e resolucdo de atividades
que s irdo potencializar o seu bom trabalho, auxiliando os alunos no entendimento do

conteudo.
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3. O PENSAMENTO COMPUTACIONAL

Este capitulo desvenda o que € o PC, como ele surgiu, quais habilidades o compdem,
explanando-as com exemplos do cotidiano, demonstrara seus beneficios e como pode ser

aplicado em sala de aula.

O termo Computational Thinking, em portugués Pensamento Computacional (nesta
dissertacdo abreviado como PC), surge pela primeira vez na literatura na obra de Seymour
Papert!, em 1980. Apesar de ser assim denominado, ndo é fornecida nenhuma explicacéo
sobre o que se trata, estando essa expressao solta e sem significado no texto. Em 1996, o autor
novamente fez uso dela na frase: “O objetivo ¢ usar o PC para forjar ideias” (PAPERT, 1996,
p. 13, traducdo minha)®, mas novamente sem apresentar sua definicdo. Entdo, em 2006, o PC
foi popularizado por meio de Jeannette Marie Wing® que langou um artigo de apenas trés
paginas que se tornou uma influéncia marcante sobre o tema, e abriu uma ampla discusséo
acerca do assunto, algo que ndo tinha acontecido décadas antes com Papert.

Wing, em diversos momentos de suas publicagdes, descreve o PC como ‘“uma
habilidade fundamental para todos, ndo apenas para cientistas da computacdo” (WING, 2006,

p. 33, tradugdo minha)’, e que o

PC néo é apenas ou s6 sobre computacdo. Os beneficios educacionais da capacidade
de pensar de forma computacional podem ser transferidos para qualquer dominio,
aprimorando e reforcando as habilidades intelectuais. Os cientistas da computacéo
veem seu valor (...), nossa tarefa imediata é explicar melhor aos cientistas nao-
computacionais 0 que entendemos por PC e os beneficios de sermos capazes de
pensar computacionalmente (WING, 2006, p. 5, tradugdo minha)®.

4 Seymour Aubrey Papert nasceu em 29 de fevereiro de 1928 em Pretéria, Africa do Sul e faleceu em 31 de julho
de 2016, em sua casa em Blue Hill, Maine, EUA. Papert tornou-se doutor em matematica em 1952 pela
University of theWitwatersrand e, novamente, em 1958 pela University of Cambridge. Na University of Geneva
tornou-se amigo e companheiro de trabalho de Jean Piaget, e por meio de suas teorias passou a defender um
papel ativo das criancas no processo de aprendizagem, propondo o “construcionismo”, no qual o aluno é capaz
de construir seu prdprio conhecimento. Esteve envolvido em algumas organizagdes com o objetivo de levar
computadores para paises menos desenvolvidos, por acreditar que estes sdo importantes instrumentos de
aprendizado.

S “The goal is to use computational thinking to forge ideas” (PAPERT, 1996, p. 13).

6 Jeannette Marie Wing nasceu em 4 de dezembro de 1956 em Newark, Nova Jersey, EUA. E a diretora de
Avanessians do Data Science Institute e professora de Ciéncia da Computacdo na Columbia University.
Trabalhou até julho de 2017 como vice-presidente corporativa da Microsoft Research, supervisionando seus
principais laboratérios de pesquisa em todo o mundo. E amplamente reconhecida por sua lideranca intelectual
em Ciéncia da Computacédo e por ter difundido o PC, em seu artigo de 2006. Possui bacharelado, mestrado e
doutorado no MIT (JEANNETTE, 2017).

7“4 fundamental skill for everyone, not just for computer scientists”” (WING, 2006, p. 33).

8“Computational thinking is not just or all about computing. The educational benefits of being able to think
computationally transfer to any domain by enhancing and reinforcing intellectual skills. Computer scientists see
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O PC “herda e aplica conceitos da Ciéncia da Computa¢do” visando utilizar do
processo de pensamento para “solucionar problemas de forma inteligente e imaginativa”
(BASTOS; BOSCARIOLLI, 2018, p. 160). Por ser uma atividade mental, o PC é independente
da tecnologia digital (BOCCONI et al., 2016), podendo ser trabalhado de forma desplugada,
isto é, “ndo utilizando o computador, e sim com materiais concretos, brincadeiras e outras
possibilidades ludicas” (BASTOS; BOSCARIOLI, 2018, p. 161), tendo 0 potencial de ser
realizado por um humano ou por uma maquina (WING, 2010).

Nota-se, portanto, que o PC ndo tem por objetivo fazer com que 0os humanos pensem
como computadores, ao invés disso, sugere que seja desenvolvido um conjunto completo de
ferramentas mentais necessarias para efetivamente pensar computacionalmente de forma a
resolver problemas humanos complexos. Mas, quais seriam as caracteristicas e habilidades

que compBdem o PC? Essas serdo descritas na Secao 3.1.

3.1. As habilidades do PC

O PC possui algumas habilidades caracteristicas que o descrevem, no entanto, um
“consenso sobre uma defini¢ao exata do PC ainda néo foi alcangado” (JACOB et al., 2018, p.
12, traducdo minha)®. Autores como Aradjo, Andrade e Guerrero (2015) e Boucinha (2017)
destacam que as habilidades associadas ao PC variam, como pode ser observado na literatura,
e que falta uma ades&o internacional sobre sua definicéo.

Quais seriam essas habilidades consideradas como compondo o PC? Barr e
Stephenson (2011) definem nove conceitos, e esses sdo apontados por Aradjo, Andrade e
Guerrero (2015) como os conceitos listados no contexto da educagao norte-americana, que
sdo: coleta, andlise e representacdo de dados, decomposicdo de problemas, abstracdo,
automacdo, simulacdo, paralelismo, algoritmos e procedimentos.

Ja Grover e Pea (2013) consideram o0s seguintes elementos: abstracdo e generalizacdo
padrdo, sistematizacdo e processamento da informacdo, sistemas de simbolos e
representacdes, nocdes de algoritmos de fluxo de controle, decomposicdo de problemas
estruturados, recursividade e pensamento paralelo, l6gica condicional, eficiéncia e restricbes

de desempenho e depuracéo e deteccdo de sistematica de erros.

the value (...), our immediate task ahead is to better explain to non-computer scientists what we mean by
computational thinking and the benefits of being able to think computationally” (WING, 2010, p. 5).
%“Consensus on an exact definition of computational thinking has not yet been achieved” (JACOB et al., 2018,
p. 12).
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O Barefoot (2014) — programa que visa ajudar professores do Ensino Fundamental do
Reino Unido a se sentirem preparados para utilizar a computacdo e o PC em sala de aula e que
abarcou, no final de 2018, mais de 2 milhdes de criancas e 70.000 professores, o que
representa mais de 60% das escolas primarias do Reino Unido — entende que o PC envolve
seis conceitos e cinco abordagens, conforme pode ser visto na Figura 1. Assim, o Barefoot
(2014) aponta para a ldgica, avaliacdo, algoritmos, padrfes, decomposicdo e abstragdo como

conceitos e como abordagens explorar®, criar, depurar, perseverar e colaborar.

FIGURA 1: Conceitos e abordagens do PC para o Barefoot
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FONTE: Adaptada de Primary Bytes (2018).

Em sua pesquisa, Bocconi et al. (2016) apontam para alguns conceitos como
pertencentes ao PC: abstracdo, pensamento algoritmico, automacdo, decomposicao,
simulacdo, analise, logica condicional, depuracdo e deteccdo de erros, avaliagdo,

generalizacdo, pensamento paralelo, sistemas de simbolos e representacdes e processamento

0 termo “explorar” é uma tradugdo indireta utilizada para a palavra tinkering, que geralmente costuma ser
entendida como “um estilovalido e valioso de trabalhar, caracterizado por um estilo ludico, exploratério e
iterativo de se envolver com um problema ou projeto. Quando as pessoas estdo tinkering elas estdo
constantemente experimentando ideias, fazendo ajustes e refinamentos, depois experimentando novas
possibilidades, mais e mais e mais” (RESNICK; ROSENBAUM, 2013, p. 164, traducdo minha): “A valid and
valuable style of working, characterized by a playful, exploratory, iterative style of engaging with a problem or
project. When people are tinkering, they are constantly trying out ideas, making adjustments and refinements,
then experimenting with new possibilities, over and over and over” (RESNICK; ROSENBAUM, 2013, p. 164).
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sistematico de informacGes. Mas salientam que outros autores afirmam que o PC nédo deve ser
medido apenas com base em habilidades, mas também por atitudes ou disposi¢des, como
confianca em lidar com complexidade, persisténcia em trabalhar com problemas desafiadores,
capacidade de lidar com ambiguidades, de se comunicar e de trabalhar com outras pessoas
para alcancar um objetivo ou solugdo comum (BOCCONI et al., 2016, p. 19).

A Sociedade Brasileira de Computacéo (SBC) apresenta o PC como a “capacidade de
sistematizar, representar, analisar e resolver problemas”, sendo “um dos pilares fundamentais
do intelecto humano”, pois “serve para descrever, explicar ¢ modelar o universo e seus
processos complexos” (SBC, 2017, p. 3). Os pilares do PC, segundo a SBC, sdo: 1) a
abstragdo, utilizada para “compreender e utilizar modelos e representagdes adequadas para
descrever informacdes e processos, € técnicas para construir solugdes algoritmicas”, 2) a
automacdo, “ser capaz de descrever as solugdes por meio de algoritmos” e de construir
modelos computacionais para sistemas complexos, ¢ 3) a andlise, possibilitando “analisar
criticamente os problemas e solu¢des” avaliando sua eficiéncia e a corre¢do destas solugdes
(SBC, 2017, p. 5).

Zhou (2018) aponta para as seguintes habilidades cognitivas como pertencentes ao PC,

embora afirme que este ndo se limite apenas a este conjunto de habilidades:

» Usar abstragdes e reconhecimento de padrdes para representar o problema de
maneiras novas e diferentes. ¢« Organizar e analisar logicamente os dados. * Quebrar
o problema em partes menores. * Abordar o problema usando técnicas de
pensamento programatico, como iteragdo, representacdo simbdlica e operagdes
l6gicas. ¢ Reformular o problema em uma série de etapas ordenadas (pensamento
algoritmico). * Identificar, analisar ¢ implementar possiveis solugdes com o objetivo
de alcangar a combinagdo mais eficiente e eficaz de etapas e recursos. * Generalizar
esse processo de solugdo de problemas para uma ampla variedade de problemas
(ZHOU, 2018, p. 35, tradugdo minha)**.

Para o Curriculo de Referéncia em Tecnologia e Computacéo, proposto pelo Centro de
Inovacdo para a Educacdo Brasileira (CIEB), o PC é um dos trés eixos da Educacao,
juntamente com a cultura digital e a tecnologia digital. Os conceitos apontados pela CIEB
como compondo o PC sdo: abstracdo (identificar informagdes importantes e descartar as

informagdes irrelevantes), algoritmos (sequéncia de passos ou instru¢bes que possibilitam

resolver o problema), decomposi¢do (dividir um problema e agrupar em partes menores

1 “e Using abstractions and pattern recognition to represent the problem in new and different ways. * Logically

organizing and analyzing data. * Breaking the problem down into smaller parts. * Approaching the problem
using programmatic thinking techniques such as iteration, symbolic representation, and logical operations. *
Reformulating the problem into a series of ordered steps (algorithmic thinking). * Identifying, analyzing, and
implementing possible solutions with the goal of achieving the most efficient and effective combination of steps
and resources. * Generalizing this problem-solving process to a wide variety of problems” (ZHOU, 2018, p. 35).
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seguindo critérios estabelecidos) e reconhecimento de padrdes (identificar padrbes que se
repetem em um conjunto, encontrando semelhancas e diferencas) (CIEB, 2018).

Nota-se, dessa forma, que ndo hd “nenhuma defini¢do aceita ou bem conhecida do
PC” (LOCKWOOD; MOONEY, 2017, p. 9, traducdo minha)*?, todavia algumas possuem
uma maior aceitacdo. Para evidenciar isso, na maioria das citag0es aqui descritas, a
decomposicgdo, o reconhecimento de padrdes, a abstracdo e o pensamento algoritmico foram
apontados como compondo o PC. Araujo, Andrade e Guerrero (2015, p. 1456) concordam
com essa ideia ao declarar que essas “sao habilidades em que ha consenso de significagdo e
aparecem com maior frequéncia” entre os autores. Tabesh (2017, p. 67, tradugdo minha), se
referindo a essas habilidades, menciona que o PC “envolve um processo de solugdo de
problemas de quatro estagios™®. Estas englobam em suas habilidades outras a¢es e, portanto,

orientam o processo do PC, e estdo descritas na Figura 2.

FIGURA 2: As quatro habilidades do PC
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FONTE: Elaborada pela autora a partir de Aradjo, Andrade e Guerrero (2015), BBC LEARNING (s/d), Bocconi
et al. (2016) e Boucinha (2017).

Um adendo que deve ser feito neste momento tange a independéncia e insubordinacao

destas habilidades, o que indica que elas podem ser utilizadas isoladamente, sem necessitar

que as quatro sejam simultaneamente postas em pratica ou que devam ser empregadas na

12 “There is no accepted or well-known definition of CT” (LOCKWOOD; MOONEY, 2017, p. 9).
13“Involves a four-stage problem-solving process” (TABESH, 2017, p. 67).
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ordem acima descrita. Ao invés disso, as habilidades podem ser trabalhadas da forma que a
pessoa desejar, com quantas habilidades que se mostrem necessérias na situacdo, seja apenas
uma delas, duas ou mais, e com a disposi¢do que convier a0 momento.

Visto que “encontrar uma definicdo para o PC que todos concordam tem sido dificil
para a comunidade da Ciéncia da Computacdo e mesmo para pesquisadores e organizagoes
interessadas nesse tema” (VALENTE, 2016, p. 869), baseada na explica¢cdo do PC em quatro
habilidades principais, a autora desta dissertacdo criou uma descri¢do sobre o que € o PC para
ser adotada nesta pesquisa, sendo esta: o0 PC é uma habilidade de pensamento baseada nos
principios da computacdo que pode ser utilizada sem o apoio da tecnologia digital, servindo
para identificar e solucionar problemas nas mais diversas areas do conhecimento, e a partir
disso ter a base para aplicar a resposta criada em outros casos.

Nas SubsecGes a seguir, as quatro habilidades do PC serdo esmiucadas com

explicacOes e comparacoes.

3.1.1. A Decomposicao

A decomposicdo pode ser entendida como a primeira atitude a ser tomada ao aplicar o
PC perante um problema. Para Wing (2006, p. 33, traducdo minha) a decomposicdo € usada
“a0 atacar uma tarefa complexa grande. E separagdo de inquietagdes. E escolher uma
representacdo apropriada para um problema ou modelar os aspectos relevantes de um
problema para torna-lo tratavel*4. Assim, o primeiro passo ¢ analisar o problema e “dividi-lo
em partes menores” (TABESH, 2017, p. 67, tradugdo minha)®™ “e mais faceis de gerenciar”
(BRACKMANN, 2017, p. 33).

Visto que o PC esta presente em todos 0s aspectos da vida, a decomposi¢do pode ser
utilizada no dia a dia sem nem ser percebida. Por exemplo, em uma receita culindria um
problema complexo (preparar um prato de comida pela primeira vez) é decomposto em partes
menores apresentadas por meio de um passo a passo de como chegar ao resultado, no caso
com a enumeracao de quais processos devem ser feitos para cozinhar o alimento.

Outro exemplo pode ser tido quando se tem o interesse de organizar um quarto de
brinquedos. A pessoa pode optar por realocar os brinquedos em caixas organizadoras e, para

isso, decompor 0s objetos, ou separa-los em partes menores (de acordo com a capacidade das

14 «“4nhen attacking a large complex task or designing a large complex system. It is separation of concerns. It is
choosing an appropriate representation for a problem or modeling the relevant aspects of a problem to make it
tractable” (WING, 20086, p. 33).

15“Break it up into smaller parts” (TABESH, 2017, p. 67).
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caixas), seguindo algumas caracteristicas. Assim, ao invés de o0s brinquedos estarem
misturados e jogados em um canto do comodo, o que tornaria uma tarefa complexa encontrar
0 desejado, teria uma caixa com os ursinhos de pellucia, outra com bonecas, outra com
carrinhos e assim por diante, tendo sido todo aquele agrupamento fracionado em partes
menores, mais faceis de serem visualizadas.

Em sua pesquisa, Brackmann (2017, p. 35) menciona que “quando a
decomposicéo é aplicada a elementos fisicos, como a bicicleta, a manutencdo torna-se mais
facil”, pois colabora facilitando a manutencdo, tornando possivel modularizar as partes do
objeto. Pode-se ver isso na Figura 3 uma bicicleta dividida em trés partes: quadro, rodas e
correia. Caso ndo fosse dessa maneira e um destes elementos apresentasse algum defeito, seria
necessario substituir toda a bicicleta. Mas, por ela ser decomposta é possivel realizar a troca

de apenas um dos elementos, sem retirar a vida util do restante.

FIGURA 3: Partes da bicicleta como exemplo de decomposigéo
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FONTE: Brackmann (2017, p. 35).

Com tais exemplos, notamos que o0 objetivo da decomposicdo € tornar simples o
entendimento e a administracdo de um problema por expor de modo claro todas as suas

facetas, mas poder executar uma por vez, sem maiores complicagoes.



38

3.1.2. O Reconhecimento de Padrdes

Ap0s a visualizagdo do problema em partes menores ter se tornado possivel por meio
da decomposicdo, este poderd ser analisado “individualmente com maior profundidade”
(BRACKMANN, 2017, p. 33).

Essa ¢ a busca por padrdes, isto €, por caracteristicas similares, por “tendéncias e
regularidades™® entre os problemas que, depois de serem identificadas, tornardo mais facil a
resolucdo de outros futuros problemas, por ja se ter a base de como soluciona-los, bastando
reutilizar ou adaptar a solucao a nova situacdo (TABESH, 2017, p. 67, traducdo minha). Esta
identificacdo de “problemas parecidos que ja foram solucionados anteriormente” gera uma
economia de tempo e esfor¢os (BRACKMANN, 2017, p. 33).

Wing (2010, p. 1, traducdo minha) menciona que o reconhecimento de padroes “¢
usado para deixar um objeto representar muitos, sendo usado para capturar propriedades
essenciais comuns a um conjunto de objetos enquanto ocultam distin¢des irrelevantes entre
eles”.

Um exemplo € a identificacdo de padrBes nas arvores. Uma arvore é composta por
tronco, ramos e folhas, sendo esse seu padrdo de composicdo. Mas, por meio de diferentes
combinagbes de tronco, ramo e folhas tém-se as mais distintas espécies de arvores; por se
analisar isso, é possivel identificar quantas espécies de arvores se deseje, pois foi encontrado
um padrdo para que isso seja feito: como por avaliar a grossura do tronco, o nimero de ramos
e o formato e a coloracgéo das folhas.

Brackman (2017, p. 37) traz a sequéncia de Fibonacci como uma “forma de
exemplificar o uso do reconhecimento de padrdes”, como pode ser visualizado na Figura 4. A
sequéncia de Fibonacci € uma sucessdo de numeros, frequentemente encontrada em
fendmenos naturais, que torna possivel “reutilizar resultados ja resolvidos nas etapas
anteriores e todos os calculos podem ser representados através de uma férmula que generaliza
os demais”, por se ter um padrao (BRACKMAN, 2017, p. 37, 38).

16“Trends and regularities” (TABESH, 2017, p. 67).
17«1t is used to let one object stand for many. It is used to capture essential properties common to a set of objects
while hiding irrelevant distinctions among them” (WING, 2010, p. 1).
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FIGURA 4: Sequéncia de Fibonacci como exemplo de reconhecimento de padrées
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FONTE: Brackmann (2017, p. 38).

Outro exemplo de reconhecimento de padrGes é o reconhecimento biométrico. A
biometria € definida como um estudo estatistico de algumas caracteristicas de uma pessoa que
a identifiquem dentre outras e com isso lhe proveja seguranca, como para desbloquear um
celular, entrar em algum lugar que tenha acesso restrito, controlar acesso a dados ou até
mesmo para identificagdo criminal. A biometria pode analisar caracteristicas do corpo da
pessoa, como seus olhos, suas digitais do dedo, sua palma das maos, ou ainda sua voz, ou sua

maneira de andar, ou seja, é feita uma analise de padrdes, um reconhecimento de padroes.

3.1.3. A Abstracao

Para Wing (2010, p. 1, traducdo minha) a abstracdo pode ser entendida como “o
processo de pensamento mais importante e de mais alto nivel”*8, pois d4 o “poder de escalar e
lidar com a complexidade™®. Por meio dela tem-se o foco “apenas nos detalhes que sdo
importantes, enquanto informagdes irrelevantes sao ignoradas” (BRACKMANN, 2017, p.
33). A abstracdo torna mais clara a visualizacdo do problema por eliminar qualquer aspecto

gue ndo seja necessario para sua resolucao.

18 «“The most important and high-level thought process in computational thinking is the abstraction process”
(WING, 2010, p. 1).
19 «“The power to scale and deal with complexity” (WING, 2010, p. 1).
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Um exemplo de abstracdo que pode ser utilizado no dia a dia é quando se consulta um
mapa com o objetivo de tragar um caminho para chegar a um lugar especifico, como este

mapa do metr6 de Sao Paulo, presente na Figura 5.

FIGURA 5: Mapa de um metr6 como exemplo de abstracao
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FONTE: Brackmann (2017, p. 39).

Um mapa de metrd pode conter muitas informacdes. Nele constam estacoes, linhas,
baldeacdes e limites. Mas, dependendo do objetivo com o qual a consulta a este mapa ¢ feita
muitas dessas informacfes podem ser abstraidas, por exemplo, as rotas pelas quais a pessoa
ndo precisa passar, visto ndo fazer parte de seu trajeto. No caso concreto o problema é chegar
a um determinado lugar em especifico, enquanto a solucédo € escolher o caminho a ser seguido
no mapa. Todo o restante pode ser abstraido, por ndo ser relevante para a solucdo deste
problema.

De forma similar, uma agenda de compromissos também possui diversas informagdes,
com referéncias a horas, dias, semanas, meses, um ano ou até mesmo alguns anos, e pode
estar repleta de informagdes e anotagdes. Mas quando seu dono a consulta para relembrar 0s
compromissos do dia seguinte, ele abstraira todas e quaisquer paginas que nao sejam a deste

dia em especifico, pois so ele é relevante no momento dessa consulta.
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Outro exemplo de abstracdo € a realizacdo de um resumo de uma histéria que foi lida.
Apos ter feito a leitura do texto e ter a necessidade de expressar em poucas palavras seus
pontos principais, a pessoa tera que abstrair alguns aspectos para se concentrar apenas nas

ideias centrais da historia e poder resumi-la.

3.1.4. O Pensamento Algoritmico

Com 0 pensamento algoritmico “passos ou regras simples podem ser criados para
resolver cada um dos subproblemas encontrados” (BRACKMANN, 2017, p. 33). Refere-se a
“uma abstracdo de um processo que recebe entradas, executa uma sequéncia de etapas e
produz saidas para satisfazer um objetivo desejado” (WING, 2010, p. 1, tradugdo minha)®.

A definicdo correta dos algoritmos retira a necessidade de preocupar-se com a
resolucdo do problema e viabiliza que o foco esteja em elementos mais complexos do sistema.

Um exemplo pratico de algoritmos sdo 0s passos seguidos para escovar 0s dentes.
Com o objetivo de desempenhar essa tarefa, uma série de seis etapas, ou seis algoritmos, pode
ser concretizada, sendo: colocar pasta na escova, escovar o lado esquerdo, a frente e o lado
direito dos dentes, fazer bochecho e cuspir para entdo finalizar a escovacéo.

Brackman (2017, p. 41) exemplifica o pensamento algoritmico “através de uma
atividade que é ensinada nas escolas durante as aulas de Matematica: calcular uma soma com

a sobreposicdo dos nimeros”, chamada de conta armada, como a apresentada na Figura 6.

FIGURA 6: Conta armada como exemplo de pensamento algoritmico

FONTE: Brackmann (2017, p. 41).

20 «An algorithm is an abstraction of a process that takes inputs, executes a sequence of steps, and produces
outputs to satisfy a desired goal” (WING, 2010, p. 1).
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Por meio deste exemplo pode-se identificar uma sequéncia de passos necessarios para
atingir o objetivo: chegar ao resultado desta conta. Estes passos podem ser reutilizados com
quaisquer outros numeros, possibilitando a resolu¢édo de quaisquer outras contas.

Outro exemplo de “desenvolvimento de instrugdes passo a passo para resolver o
problema” (TABESH, 2017, p. 67, traducdo minha)?, ou seja, de algoritmos usados —
algumas vezes sem que isso seja consciente — é a serie de etapas necessarias para ligar um
carro. Antes de comecar a dirigir € preciso vestir o cinto de seguranca, colocar a chave na
ignicdo e gira-la, baixar o freio de mao, posicionar o cdmbio na marcha desejada e s6 entdo
poder manobrar o carro e seguir caminho: esse é um exemplo de uma sequéncia de passos,
algoritmos, para realizar algo.

Essa apresentacdo do PC seguiu uma ordem ndo obrigatoria, nem indispensavel,
porém que contempla todas as habilidades recém-descritas, sendo: decomposicdo ->
reconhecimento de padrdes > abstracdo > pensamento algoritmico, usada para formular e
entdo resolver um problema, é demonstrada na Figura 7 como um passo a passo de como por

em prética o PC.
FIGURA 7: Passo a passo para formular um problema por meio do PC
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FONTE: Adaptado de Pipa Comunicacéo (s/d).

21 “Developing step-by-step instructions for solving the problem” (TABESH, 2017, p. 67).
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A Figura 7 demonstra como formular um problema para entdo resolvé-lo exercitando o
PC; para isso, seria necessario coletar os dados e entdo analisa-los, decompor, identificar
padrdes, abstrair, criar algoritmos e construir modelos. Dessa forma, se tem uma possivel
solucéo para o problema, que podera ser prontamente replicada nas situacdes por vir.

Tendo ciéncia dessas habilidades, Wolfram (2016) escreveu que o PC seria uma
caracteristica definidora do futuro, devendo ser ensinado as criangcas. Mas quais sd0 0s

beneficios de aplica-lo? A Secdo 3.2 abordara tal resposta.

3.2. Os beneficios do PC

Como mencionado, por meio do PC a pessoa recebe a possibilidade de resolver
problemas. Isto, por si s6, pode ser considerado um beneficio de utilizar o PC. No entanto,
quais outros beneficios podem ser contabilizados? Oliveira et al. (2019, p. 2006) mencionam

alguns:

Ao desenvolver o PC, uma pessoa torna-se primeiro resolvedora de problemas antes
de codificadora, uma vez que desenvolve habilidades para a construgdo e
representacdo da solugdo, focando na seméntica em vez de uma sintaxe especifica.
Sendo possivel, ao mesmo tempo, desenvolver a confianca, a persisténcia, a
capacidade de lidar com contratempos, a comunicacdo e o trabalho em equipe.
Consequentemente, pensar computacionalmente é pensar maneiras diferentes de
resolver o problema por meio de uma perspectiva computacional (OLIVEIRA et al.,
2019, p. 2006).

Barr, Harrison e Conery (2011) concordam com alguns destes pontos apontados pelos

autores acima citados e aludem as seguintes disposi¢des ou atitudes como resultantes do PC:

Confianga em lidar com a complexidade; Persisténcia em trabalhar com problemas
dificeis; Tolerancia para ambiguidades; Capacidade de lidar com problemas abertos;
Capacidade de se comunicar e trabalhar com outros para alcancar um objetivo ou
solugdo comum (BARR; HARRISON; CONERY, 2011, p. 21, tradugdo minha??).

Além de tais beneficios a personalidade daquele que pensa computacionalmente,
Brackman (2017) cita nove pontos préaticos:
1. Maior chance de obter empregos, visto que “hd uma alta demanda de mao de obra

qualificada com conhecimentos em programacao” (BRACKMAN, 2017 p. 42).

22 « Confidence in dealing with complexity * Persistence in working with difficult problems * Tolerance for
ambiguity * The ability to deal with open-ended problems * The ability to communicate and work with others to
achieve a common goal or solution (BARR; HARRISON; CONERY, 2011, p. 21).


https://blog.wolfram.com/2016/09/07/how-to-teach-computational-thinking/
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Compreender melhor o mundo. E como justificativa deste ponto o autor estabelece
uma comparagdo entre o PC e duas disciplinas escolares. Ele menciona que “as
escolas ensinam quimica com a finalidade de que os estudantes consigam
compreender o0 mundo em que vivem”, reconhecendo a diversidade de reacgdes
quimicas em sua volta (BRACKMANN, 2017, p. 42). Da mesma forma, “oS
estudantes também aprendem biologia, pois vivemos em um mundo vivo”
(BRACKMANN, 2017, p. 42). No entanto, “vive-se neste século um mundo
computacional e a realidade da Computacdo muito provavelmente ird impactar muito
mais na rotina dos estudantes do que a necessidade de relembrar a estrutura de um anel
de benzeno ou um estagio de uma mitose” (BRACKMANN, 2017, p. 42).
Transversalidade em diferentes areas, uma vez que o PC “pode ajudar na melhoria de
processos da nossa vida diaria. (...) Além disso, com um modelo estruturado de
pensamento, € possivel auxiliar no processo de aprender a aprender” (BRACKMANN,
2017, p. 43).

. Alfabetizacdo digital. “O uso de dispositivos digitais sera mais uma forma de criar, se
expressar e outra forma de apropriacdo de novos conhecimentos dentro de sua area
profissional” (BRACKMANN, 2017, p. 43). Além disso, ha o beneficio de mostrar
aos alunos “que a internet ndo ¢ uma rede totalmente segura”, “como podem ser
expostos as mais variadas ameacas, como se proteger e até mesmo criar solucGes de
seguran¢a” (BRACKMANN, 2017, p. 43).

. Produtividade. Dado que, “com o computador e a internet o sujeito encurta a distancia
e o tempo para disseminar 0 seu modo de se expressar, pesquisar, acessar, pensar,
decidir e executar atividades, o que resulta no aumento de sua produtividade”
(BRACKMANN, 2017, p. 43).

. Aprendizado de outras disciplinas. “Correlacionar” conceitos da Computacdo “com os
temas trabalhados nas outras disciplinas” possibilita “um rendimento superior,
inclusive comparavel aos melhores alunos” (BRACKMANN, 2017, p. 44).

Inclusdo de minorias. Neste ponto o autor compara os beneficios de saber se expressar
com a Computacdo aos beneficios de saber ler e trabalhar com nimeros. Pois, a pessoa
que ndo sabe ler pode ter suas oportunidades de trabalho limitadas, da mesma forma a
pessoa que sabe trabalhar com ndmeros poderd expandir suas oportunidades de
trabalho, e, igualmente, a pessoa que sabe se expressar com a Computa¢do possui a
habilidade que tem alta demanda e podera ter acesso aos empregos mais lucrativos da
economia moderna (BRACKMANN, 2017).
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8. Diminuicdo de limitacdes fisicas, ja que a “Computacdo ¢ capaz de expandir o
horizonte dos estudantes, (...) facilitando a capacidade de abstrair, criar e lidar com
problemas variados e complexos, de forma critica” (BRACKMANN, 2017, p. 45).

9. Trabalho em equipe. Mesmo que a pessoa esteja resolvendo o problema
individualmente, visto que o PC é um exercicio de persisténcia, ela é estimulada a
compartilhar com outros seus erros e acertos e, dessa forma, todos trabalharéo juntos
de forma colaborativa (BRACKMANN, 2017).

Estes beneficios podem ser usufruidos por todos os que aplicarem o PC em suas vidas,
inclusive os alunos. Mas como poderia o PC ser aplicado em sala de aula? A Secéo 3.3

abrangera este ponto.

3.3. Como aplicar o PC em sala de aula?

Diversas sdo as formas que podem ser usadas para aplicar o PC em sala de aula. Neste
momento algumas destas serdo elencadas, com base em Valente (2016). Uma primeira
possibilidade mencionada pelo autor é por meio de atividades que ndo facam uso de
tecnologias digitais, que também podem ser chamadas de atividades desplugadas, a serem
detalhadas na Sec¢do 5.2. Serd este tipo de atividades a ser proposto nesta pesquisa.

As atividades desplugadas podem ser desenvolvidas por meio de “jogos, truques de
magica e competicbes para mostrar as criancas o tipo de pensamento que é esperado de um
cientista da computa¢do” (VALENTE, 2016, p. 873).

Outra possibilidade € o uso do Scratch?. O Scratch é um programa desenvolvido pelo
MIT e pelo grupo KIDS da Universidade de Califérnia, Los Angeles, EUA. E destinado a
criacdo e promocdo de sequéncias animadas com imagens, fotos e mdsicas para a
aprendizagem de programagdo de forma simples e eficiente. Ele possibilita “a criagdo de
historias animadas, jogos e apresentagdes interativas”, representando situacdes em forma de
simulages e experimenta¢fes (VALENTE, 2016, p. 874).

Uma terceira possibilidade é a Roboética pedagdgica, que tem como uma de suas

vantagens:

trabalhar com objetos concretos, como maquinas que se movem como elevadores,
maquina de lavar roupa etc., cujo comportamento é produzido pela combinacao de
conceitos abstratos de diferentes &reas do conhecimento, como Ciéncias,

ZSjte oficial: <https://scratch.mit.edu/>.
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Matematica; e conhecimentos de Engenharia, como automacdo, controle de
mecanismos eletromecéanicos (VALENTE, 2016, p. 876).

Uma quarta possibilidade é a producdo de narrativas digitais, também conhecidas
como histdrias digitais, relatos digitais, narrativas interativas, narrativas multimidia, narrativas

multimidiaticas, ou digital storytelling. Seu aspecto positivo € a possibilidade de criar

narrativas construidas basicamente com imagens, ou narrativas sonoras (como pelo
uso de radio na escola) ou a combinacdo de diferentes recursos computacionais,
como video, texto e Prezy ou PowerPoint, e de atividades que combinem o
presencial com o computacional (como por fazer um teatro tradicional combinado
com tecnologia) (VALENTE, 2016, p. 877).

Além disso, a criagdo de jogos digitais torna-se ‘“uma atividade rica para a
aprendizagem, com o potencial de poder integrar diferentes areas do conhecimento,
normalmente desintegradas na organizacao do curriculo tradicional” com o PC (VALENTE,
2016, p. 877).

E, por fim, podem-se usar simulacdes, visto que muitos “fendmenos podem ser
simulados, permitindo o desenvolvimento de atividades ou a criacdo de um mundo-do-faz-de-
conta, onde certas atividades ndo sdo passiveis de serem desenvolvidas no mundo real”
(VALENTE, 2016, p. 878).

Refletindo sobre tais possibilidades pode haver o questionamento: o PC poderia ser
igualmente aplicado ao ensino da LI como uma LA para estudantes brasileiros? “Nao ha
muita pesquisa sobre o aprendizado de inglés com o PC” (ZHOU, 2018, p. 37, tradugdo
minha)?*, contudo, alguns estudos que fizeram tal relacdo serdo descritos no Capitulo 4, no
qual serdo demonstradas possibilidades e apontadas lacunas a serem preenchidas por meio da

presente pesquisa.

24 “There is not too much research about learning English with computational thinking” (ZHOU, 2018, p. 37).
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4. OS ESTUDOS CORRELATOS

Este capitulo retrata o levantamento bibliogréafico feito por pesquisas que relacionam o
PC a LI, descrevendo-as e apontando as lacunas deixadas, que esta pesquisa buscou

preencher.

Com o objetivo de verificar a existéncia de pesquisas com a mesma finalidade desta,
foram realizados dois processos de selecdo com algumas etapas de filtragem. Uma

representacdo dos passos dados € apresentada na Figura 8.

FIGURA 8: Selecéo de estudos correlatos
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FONTE: A autora (2021).

O levantamento bibliografico foi realizado no més de abril de 2020, sendo o primeiro
realizado em oito repositorios cientificos online, sendo esses: Springer, SCciELO, Google
Scholar, IEEE Xplore, ACM Digital Library, Portal de Periddicos da Capes, BDTD e Science

Directe o segundo, em uma ferramenta de busca ndo cientifica, o Google, ambas com 0s
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Ac)?

termos “pensamento computacional” + “inglés” / “lingua inglesa”, “computational thinking”
+ “English”, sem limitar um periodo de tempo na sele¢do dos estudos, no intuito de uma
selecdo abrangente de quantas pesquisas fossem possiveis, tanto em lingua portuguesa quanto
inglesa.

O objetivo dessa selecdo foi o de apurar pesquisas que relacionassem o PC a LI, sendo
este o critério de busca e de selegdo. No que se refere ao primeiro levantamento, filtrou-se,
por intermédio de uma analise dos titulos e palavras-chave, 16 artigos. O Quadro 2 apresenta

a base de dados, sua URL e a quantidade de artigos encontrados.

QUADRO 2: Bases de dados consideradas e relacéo de artigos encontrados

BASE DE DADOS URL PARA ACESSO QUANTIDADE DE
ARTIGOS
Springer https://link.springer.com/search?query= 0
SciELO https://search.scielo.org/ 0
Google Scholar https://scholar.google.com.br/ 10
IEEE Xplore https://ieeexplore.ieee.org/Xplore/home.jsp 4
ACM Digital Library https://dl.acm.org/ 2
Portal de Periédicos da Capes https://www.periodicos.capes.gov.br/ 0
BDTD http://bdtd.ibict.br/vufind/ 0
Science Direct https://www.sciencedirect.com/ 0

FONTE: A autora (2021).

Apos a selecdo desses 16 estudos foi realizada uma triagem mediante o exame
pormenorizado de seus resumos. As pesquisas que ndo atenderam ao critério estabelecido
foram descartadas por ndo terem a aplicabilidade necessaria, sendo as outras selecionadas.
Dessa forma, 5 pesquisas foram desconsideradas, pois sua temética envolvia: abordar o uso da
Ciéncia da Computacdo no estudo bilingue espanhol/inglés, relacionar o PC ao estudo de
artes, literatura ou por meio de outra abordagem que ndo especificamente a LI, e ter como
objetivo comprovar os beneficios do uso de computadores e de podcasts no ensino de LI, e
ndo por meio do PC. Além disso, 2 estudos foram sugeridos por mais de um repositorio,
aparecendo em duplicidade na selecdo. Apos tais eliminagdes, 0 novo nimero de artigos a
serem analisados contabilizou 9, que foram lidos na integra e serdo descritos na sequéncia.

O artigo de Howell et al. (2011) reporta um projeto interdisciplinar entre professores
de computacéo e de inglés que tinha como objetivo sua capacitagdo para criar e utilizar mapas
conceituais que poderdo auxiliad-los a ensinar conceitos gramaticais em aulas que pratiqguem a
escrita em LI, explorando trés habilidades do PC: abstracdo, modelagem e iteracdo. Para isso,
foram realizados encontros semanais com duas horas de duragdo para 0s professores

debaterem sobre o PC e sobre a gramatica inglesa. Apos refletirem sobre tais conceitos, 0s
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professores utilizaram a ferramenta Cmap Tools? para gerar mapas que tornavam mais clara a
visualizacdo de regras gramaticais sobre a ordem das palavras em uma sentenga. Ao
concluirem tal treinamento, os autores relataram que acreditam que utilizar tais mapas por
eles criados podera ser especialmente Gtil para ensinar os alunos os principais conceitos de
escrita em L1I.

A pesquisa de Settle et al. (2012) relata a implementacdo do PC no curriculo de seis
cursos da Universidade de Chicago, nas disciplinas de latim, arte gréafica, inglés e historia. No
que se refere ao inglés, as atividades tiveram por base a obra Romeu e Julieta e Macbeth,
ambas escritas por William Shakespeare, e tinham como objetivo encontrar similaridades
entre seus enredos. Para isso, os alunos utilizaram as habilidades do PC, como a abstragéo,
para projetar essas correspondéncias e depois procurar trechos que confirmassem seus
argumentos e expd-los para a classe.

Como discussdo sobre as atividades implementadas nestes seis cursos, 0s autores
apontaram a possibilidade de integrar o PC aos curriculos, inclusive no Ensino Superior, 0
surgimento de alguns desafios durante essa implementacdo, como a participacdo dos alunos e
suas diferentes habilidades, e mencionaram que um dos sucessos mais notaveis “deste projeto
foi a maneira como impactou os professores participantes” (SETTLE et al., 2012, p. 27,
traducdo minha)®, além do aprimoramento do envolvimento e do entusiasmo dos alunos
durante a resolugdo dos exercicios.

DISSECT (DIScover SciEnce through Computational Thinking, em portugués
Descobrir ciéncia através do PC) “é um projeto que visa introduzir estudantes aos principios
da ciéncia da computagao por estabelecer o PC como uma técnica de resolucdo de problemas”
(NESIBA; PONTELLI; STALEY, 2015, p. 1, traducdo minha)?’. Com esse objetivo, 0s
autores apresentam ‘“uma abordagem para colmatar a lacuna entre” o PC e as ciéncias
humanas através do curriculo de literatura inglesa do ultimo ano do Ensino Médio americano
(NESIBA; PONTELLI; STALEY, 2015, p. 1, tradugio minha)2.

Os planejamentos ja elaborados pelo professor de literatura foram reestruturados para

permitir que as habilidades do PC fossem praticadas, tendo como base as obras O Senhor das

% CmapTools é uma ferramenta desenvolvida pelo Instituto de Cognicdo Humana e de Maquina da Flérida
(IHMC) para elaborar esquemas conceituais e representa-los graficamente, ou seja, € um programa que auxilia a
desenhar mapas conceituais, capacitando os usuarios a construir, navegar, compartilhar e criticar modelos de
conhecimento representados como mapas conceituais. Site oficial: <https://cmap.ihmc.us/>.

% “Of this project has been the way in which it has impacted the participating teachers” (SETTLE et al., 2012,
p. 27).

2 “Is a project aimed at introducing students to computer science principles by establishing computational
thinking as a problem-solving technique” (NESIBA; PONTELLI; STALEY, 2015, p. 1).

28 “One approach to bridge the gap between” (NESIBA; PONTELLI; STALEY, 2015, p. 1).
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Moscas, Macbeth, Sidarta e letras de musicas. Foi utilizado o ToonDoo (uma ferramenta
online de criacdo de quadrinhos) e o Google Blogger (para a criagdo de blogs) e, durante a
resolucdo das atividades, as habilidades do pensamento algoritmico e da abstracdo foram
trabalhadas.

Como conclusdo, os alunos responderam 5 questdes de avaliagcdo e, ao corrigi-las
notou-se que estes alunos tiveram 15% mais acertos do que alunos que ndo haviam tido a
mesma experiéncia, 0 que, para 0s autores, comprova “que o PC deve ser explicitamente
ensinado como um mecanismo de solugdo de problemas no contexto de todos os cursos”
(NESIBA; PONTELLI; STALEY, 2015, p. 8, tradugio minha)2.

A pesquisa de Moreno-Ledn e Robles (2015) resume o trabalho realizado com dois
grupos controle e experimental em uma escola em Madri durante o terceiro trimestre do ano
2013/2014 com alunos da 4* e 5* séries. O objetivo era medir até que ponto “o uso da
programacdo de computadores nas aulas de inglés pode ser uma ferramenta educacional
interessante, com um impacto positivo no resultado de aprendizagem” (MORENO-LEON;
ROBLES, 2015, p. 961, traducdo minha)®. Foi utilizada a ferramenta Scratch para trabalhar
as seguintes habilidades do PC: abstracdo e modularizacdo, paralelismo, sincronizagéo,
pensamento l6gico, controle de fluxo, interatividade do usuério e representacéo de dados.

Concluiu-se que a codificagdo foi “uma influéncia positiva, ndo apenas para aprender
inglés, mas também para desenvolver outras habilidades importantes como trabalho em
equipe e aprender a aprender” (MORENO-LEON; ROBLES, 2015, p. 961, traducdo minha)3..
Além disso, ficou comprovado que os alunos que tiveram aulas com a ferramenta Scratch
tiveram um acréscimo de 0.23% de conhecimento em comparagao aos outros. “No entanto, se
o0s resultados obtidos por cada um dos grupos forem analisados individualmente (...) sé@o
observadas diferencas mais significativas (...), indicando que bons professores treinados sdo
essenciais para otimizar a aprendizagem dos alunos e obter os objetivos esperados”
(MORENO-LEON; ROBLES, 2015, p. 964, traduc&o minha)®.

Outro resultado interessante dessa pesquisa foi o0 apontamento de todos os alunos

mencionando que “trabalhar com o Scratch os ajudou a aprender mais”, a ter mais motivagao

>

2“That CT should be explicitly taught as a problem-solving mechanism within the context of all courses’
(NESIBA; PONTELLI; STALEY, 2015, p. 8).

30“The use of computer programming in English classes can be an interesting educational tool with a positive
impact on the learning outcome” (MORENO-LEON; ROBLES, 2015, p. 961).

3Ly positive influence, not only for learning English, but for developing other important skills as teamwork and
learning to learn” (MORENO-LEON; ROBLES, 2015, p. 961).

32“However, if the results obtained by each of the groups are individually analyzed (...) more significant

differences are observed (...) indicating that good trained teachers are essential to optimize students learning
and obtain the expected goals” (MORENO-LEON; ROBLES, 2015, p. 964).
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em estudar esse idioma e que “os fez perceber que o inglés é realmente importante para poder
aprender sozinho pesquisando informagdes na Internet” (MORENO-LEON; ROBLES, 2015,
p. 964, traducdo minha)®.

O estudo de Costa, Gomes e Pessoa (2016) teve como objetivo relatar a experiéncia
obtida durante os anos letivos de 2015 e 2016 no terceiro ano do Ensino Fundamental durante
aulas de inglés em duas escolas de Fatima (Portugal) avaliando “se a satisfacdo e
receptividade dos alunos, bem como seu desempenho em relagao as aquisi¢oes linguisticas”,
podem ser efetivamente melhoradas por meio da utilizacdo do Scratch e, alem disso, até que
ponto 0 pensamento e a programacdo computacional podem ser tidos como parceiros no
ensino e aprendizagem de uma LA (COSTA; GOMES; PEREIRA, 2016, p. 207).

Para realizar essa verificacdo, os alunos foram divididos em dois grupos com
caracteristicas semelhantes em relacdo a idade, distribuicdo de género e resultados
académicos. O grupo controle incluia 17 alunos que ndo tiveram “acesso a programagdo nem
a introdu¢do do PC em qualquer outra area, participando das chamadas ‘aulas tradicionais de
inglés’, onde os unicos recursos eram o professor, o livro escolar e seus ativos”, enquanto 0
grupo teste compreendeu 16 alunos que tiveram acesso as aulas de programacao de
computadores e ao desenvolvimento de projetos de programacdo do Scratch (COSTA;
GOMES; PEREIRA, 2016, p. 207).

No decorrer das 52 aulas de inglés foi defendido o ideal da espiral da aprendizagem
criativa de Mitchel Resnick (2007): imaginar - criar - brincar - compartilhar - refletir >
reiniciar o ciclo da espiral, imaginando “novas solugdes ou perspectivas diferentes para
resolver” os problemas que possam ter surgido, discutindo ““as diferentes e possiveis maneiras
de melhorar seus projetos”, entrando em acordo e aprimorando-os “para que possam agradar a
todos 0os membros do grupo e obter uma boa aceitacdo do publico, composto por professores
(professor de inglés e professor de [tecnologias da informacdo e comunicacdo]e seus colegas
de classe” (COSTA; GOMES; PEREIRA, 2016, p. 210).

“Embora seja extremamente dificil chegar a uma conclusdo definitiva, porque mais
resultados e dados devem ser considerados e exigidos” (COSTA; GOMES; PEREIRA, 2016,
p. 207), os resultados da pesquisa mostraram que a programacgdo pode ter tido alguma
influéncia no desenvolvimento académico e linguistico dos alunos e que houve uma reacéao

muito positiva a codificacdo, especialmente quando incluiu a liberdade dos alunos de

3 “Working with Scratch helped them learning morve (...) made them realize that English is reall)f important for
being able to learn by themselves by searching information on the Internet” (MORENO-LEON; ROBLES,
2015, p. 964).
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definirem todo o projeto e a possibilidade de o mostrarem aos colegas, ouvirem suas opinioes
e poderem realizar melhorias, mostrando a “importancia de ouvir um ao outro”, do trabalho
em equipe e de pensarem ndo apenas no lucro individual, mas no do grupo (COSTA;
GOMES; PEREIRA, 2016, p. 212).

A pesquisa desenvolvida por Weng e Wong (2017) tinha como objetivo desenvolver
uma maior motivagdo por parte dos estudantes para estudarem a LI. Assim, nove alunos
(sendo 8 meninos e 1 menina) do 4° e 5° ano do Ensino Fundamental participaram de aulas
extracurriculares que seguiram o conceito “aprender fazendo”, nas quais produziram dialogos
em LI por meio da ferramenta Scratch e depois compartilharam suas criagbes com a turma.
Os professores estavam dispostos a auxilia-los no que precisassem, mas sua autonomia,
independéncia e criatividade foram priorizadas.

Apds a conclusdo das aulas os alunos responderam questionarios, avaliando diversos
aspectos das atividades. Dentre os resultados colhidos estavam o apontamento do Scratch
como uma ferramenta positiva na aprendizagem de didlogos em inglés, sendo um método
efetivo, apropriado e inovador, o aumento da motivacdo em aprender esse idioma e ter
propiciado uma interacdo agradavel e amigavel entre todos os participantes, professores e
alunos.

O estudo de Zhou (2018) aplica o PC a uma atividade de inglés como segunda lingua.
A sugestdo dada é que os professores disponibilizem a seus alunos “alguns clipes de filmes
em inglés, cujo conteddo deve estar relacionado com a gramatica ou vocabularios que eles”
estdo trabalhando no momento (ZHOU, 2018, p. 36). Depois disso, os alunos poderdo
resolver uma série de atividades para exercitar as habilidades de fala e escrita.

Para a explicacdo de elementos gramaticais a recomendacdo dada € a de se usar uma
arvore de andlise sintatica, pois podera esclarecer “0 significado dos elementos na lingua”
(ZHOU, 2018, p. 36). Dessa forma, os alunos poderdo gerar “uma frase seguindo a estrutura
da arvore sintatica” (ZHOU, 2018, p. 36), ¢ depois passar para a escrita de uma historia
completa, respondendo as cinco wh-questions (what, who, when, where, why, how:que, quem,
guando, onde, por que, como).

Os autores indicam como proximo passo que os alunos usardo o Scratch para contar
sua historia criada. “Com o Scratch, os alunos podem programar suas proprias historias (...),
além disso, eles podem compartilhar suas criagdes com outras pessoas na comunidade online
(ZHOU, 2018, p. 36). Essa atividade pode ser feita em grupos, assim os alunos desenvolverédo
sua proficiéncia em conversacdo e praticardo o espirito de equipe. A fim de divulgar sua

historia, “os alunos sdo incentivados a usar blogs (...) onde terdo mais uma experiéncia de
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escrita auténtica” (ZHOU, 2018, p. 37), além de poderem receber mais feedbacks, o que
podera motiva-los em seu aprendizado.

Como resultado, é dito que essa série de atividades com o uso do Scratch podera
ajudar “os alunos, incluindo aprendizes da Lingua Inglesa, a aprender a pensar criativamente,
raciocinar sistematicamente e trabalhar colaborativamente, que sdo as habilidades essenciais
para a vida no século 21” (ZHOU, 2018, p. 36).

Sabitzer, Demarle-Meusel e Jarnig (2018) descrevem “algumas possibilidades
criativas de introduzir o PC por meio da modelagem em aulas de idiomas no ensino primario
e secundario” (SABITZER; DEMARLE-MEUSEL; JARNIG, 2018, p. 1913, traducdo
minha)®,

Trés tipos de diagramas foram sugeridos para ajudar a memorizar vocabularios,
categorizar classes de palavras (substantivos, verbos e adjetivos), extrair informacdes e
“mensagens essenciais de um texto ou para preparar apresentacdes orais” (SABITZER;
DEMARLE-MEUSEL; JARNIG, 2018, p. 1915, traducdo minha)%, adequando o conteido a
capacidade cognitiva dos alunos, como por exemplo, ao trabalhar com criancas que ainda nao
aprenderam a ler foi construido um diagrama apenas com imagens, sem palavras escritas. Os
resultados colhidos demonstram que é possivel utilizar diagramas para o ensino de LI e que
exercer habilidades do PC, como generalizacéo e abstracdo, € Util e praticavel.

O estudo de Jacob et al. (2018) propde uma “discussdo sobre o ensino e aprendizado
do PC para alunos de inglés” (JACOB et al., 2018, p. 12, traducio minha)®® apresentando dois
exemplos de projetos nos quais os autores estdo envolvidos 0 CONECTAR e o STITCH.

CONECTAR, acrénimo de Collaborative Network of Educators for Computational
Thinking for All Research, em portugués Rede Colaborativa de Educadores para o PC para
Todas as Pesquisas, projeto cujo objetivo ¢ “desenvolver e pilotar materiais instrucionais para
o ensino do PC”, esta direcionado a estudantes latinos e alunos de inglés (JACOB et al., 2018,
p. 17, tradugdo minha)® e faz uso da ferramenta Scratch.

O STITCH foi “projetado para facilitar a evolugdo de uma abordagem curricular (...)

que integre a ciéncia da computagdo as salas de aula” (JACOB et al., 2018, p. 19, tradugéo

34“Describes some creative possibilities of introducing computational thinking through modeling in language
lessons in primary and secondary education” (SABITZER; DEMARLE-MEUSEL; JARNIG, 2018, p. 1913).

% “Help to extract essential information and messages from a text or to prepare oral presentations”
(SABITZER; DEMARLE-MEUSEL; JARNIG, 2018, p. 1915).

36 “Discussion about the teaching and learning of computational thinking to English learners” (JACOB et al.,
2018, p. 12).

$7“Develop and pilot instructional materials for teaching computational thinking” (JACOB et al., 2018, p. 17).
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minha)®. Usando e-textiles (téxteis eletronicos) “o projeto permite que os alunos explorem o
processo de projetar solugdes para atender aos problemas do dia a dia” (JACOB et al., 2018,
p. 19, traducdo minha)®.

Como conclusao de sua pesquisa, 0s autores citam que estes projetos envolvendo o PC
“oferecem amplas oportunidades para os alunos expressarem e desenvolverem sua propria
identidade — um elemento importante do curriculo bem-sucedido da segunda lingua” (JACOB
et al., 2018, p. 20, traducdo minha)*, devendo os professores se inspirar nessas iniciativas
para que a maneira de ensinar o PC atenda melhor as necessidades dos alunos.

A pesquisa de Matos e Rezende (2020) “apresenta um relato de experiéncia
desenvolvido em uma escola publica no municipio de Salvador, capital do estado da Bahia”,
no qual foram retratadas as intervencdes didaticas realizadas em uma turma do 2° ano do
ensino médio “apoiadas na abordagem Bring Your Own Device*! ou, simplesmente, BYOD,
em que os estudantes usaram seus proprios aparelhos celulares” (MATOS; REZENDE, 2020,
p. 1-2).

Ao longo das 11 aulas, com duracdo de 50 minutos cada, 0s 36 estudantes construiram
mapas conceituais, ouviram e gravaram podcasts, realizaram exercicios online e responderam
a uma prova. As atividades se concentraram em duas habilidades do PC, abstragdo e
reconhecimento de padrdes, consideradas mais adequadas aos contetidos trabalhados, simple
past e género biografia (MATOS; REZENDE, 2020).

O resultado dessas aulas utilizando o PC foi tido como positivo, pois as atividades se
mostraram “Uteis no processo de ensino e aprendizagem” (MATOS; REZENDE, 2020, p. 22).
Foi notado também que “é possivel o didlogo entre a computacdo (a ciéncia) e o ensino de
lingua estrangeira, sem necessariamente” focalizar “apenas no wuso tecnologico da
computacdo” (MATOS; REZENDE, 2020, p. 23), visto que o PC “pode ser desenvolvido por
sujeitos sem qualquer conhecimento técnico em Computagdo” (MATOS; REZENDE, 2020,
p. 2).

A pesquisa de Hsu e Liang (2021) prop6e o uso de abordagens plugadas e desplugadas
para o ensino do inglés e uso do PC. Na abordagem conectada foi utilizado um robd para a

pratica de vocabulario e de frases por meio de um jogo de tabuleiro. Nele os alunos

8 “Designed to facilitate the evolution of a curricular approach (...) that integrates computer science into (...)
classrooms” (JACOB et al., 2018, p. 19).

39 “The project allows students to explore the process of designing solutions to fit everyday problems” (JACOB
et al., 2018, p. 19).

40 “Provide ample opportunities for students to express and develop their own identity — an important element of
the successful second language curriculum” (JACOB et al., 2018, p. 20).

41 A tradugio direta é “Traga seu proprio aparelho”.
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controlavam os movimentos do rob0 para avancar nas etapas do jogo. Na versdo desplugada o
jogo de tabuleiro fisico e convencional foi usado. Nele os alunos usariam suas préprias maos
para mover o robd, dessa vez impresso em um papel, prosseguindo assim no jogo. Nas duas
abordagens os alunos deveriam mencionar em voz alta, para 0 grupo ouvir, quais comandos
estavam sendo dados.

O jogo foi jogado duas vezes, na segunda, “além das cartas sequenciais existentes,
cartas de repeticdo foram adicionadas para os alunos usarem, para que eles pudessem
aprender e melhorar as habilidades do PC” (HSU, LIANG, 2021, p. 10).

Como conclusao foi tido que “as abordagens plugadas e desplugadas foram ambas
benéficas para a eficacia da aprendizagem interdisciplinar” (HSU, LTIANG, 2021, p. 19). No
entanto, “a abordagem plugada com um robd trouxe menos ansiedade do que a abordagem
desplugada”, no que diz respeito ao receio de usar a lingua aprendida, além de aumentar 0
pensamento critico (HSU, LIANG, 2021, p. 19). Por outro lado, a abordagem desplugada
“aumentou a tendéncia cooperativa” dos alunos, porém promoveu um “medo de cometer um
erro” ao mencionar os comandos que seriam dados com o robd de papel (HSU, LIANG, 2021,
p. 19). Como avaliacdo final € mencionado que, quando bem usados, os robds tém valor na
educacdo” (HSU, LIANG, 2021).

Como mencionado, um segundo levantamento foi realizado em uma ferramenta de
busca ndo cientifica, 0 Google. Por meio dele foram encontrados trés artigos de divulgacéao
cientifica (matérias): dois relatos que tratam de atividades escolares divulgadas pelos colégios
nos quais elas foram implementadas, sendo tais divulgacdes feitas em um jornal da regido e
em seu site proprio, respectivamente, e o terceiro tratando-se de uma coletanea de planos de
aula, que serdo descritos na sequéncia.

O projeto interdisciplinar desenvolvido pelo Colégio Loyola foi reportado no Jornal
Estado de Minas e trata-se de uma atividade na qual a professora de inglés estimulou os
alunos a construirem um didlogo entre dois personagens que teria como pano de fundo o
quarto dos proprios alunos e, para isso, eles tiraram uma foto de seus aposentos e a
carregaram na plataforma Scratch (EM, 2015).

A primeira atividade solicitada pela professora foi identificar, analisando a foto, quais
dos objetos que apareciam ali ja haviam sido aprendidos nas aulas de LI, relembrando, dessa
forma, tal vocabulario. O passo seguinte foi desenvolver “animagdes e dialogos em inglés
entre os personagens, dentro do cenario (quarto), considerando o posicionamento dos objetos

e uso das preposi¢cdes (in, on, under)”, utilizando dessa forma outro contetido de LI. O
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resultado foi a produgdo de uma historia com os personagens dentro dos quartos dos alunos
(EM, 2015, p. 2).

O professor de Ciéncias entrou entdo em cena para criar outro capitulo nesse enredo.
Para isso, os alunos visitaram um rancho para registrar fotos que comporiam o cenario da
histéria a ser novamente programada no Scratch e para que discutissem um assunto
importante: problemas ambientais. Assim, os alunos tiveram a base para escrever uma nova
discussao entre os personagens da plataforma digital com essa tematica e apresentar possiveis
solugdes. Segundo a matéria, o objetivo desse projeto interdisciplinar era em um momento
seguinte poder dar continuidade incluindo conceitos matematicos (EM, 2015).

Os resultados apontados por EM (2015) foram aulas mais interessantes, o
desenvolvimento do pensamento com a habilidade de resolver problemas, devido ao PC, e
uma ampliacao consideravel das possibilidades de efetivar o ensino e o aprendizado.

O outro estudo divulgado € o projeto realizado na Instituicdo Evangélica de Novo
Hamburgo com alunos dos 3° anos do Ensino Fundamental, englobando aulas de
programacdo, matematica, LI e culinaria (IENH, 2018), cujas atividades foram descritas no
site oficial da escola.

Os estudantes foram desafiados a “calcular o giro do personagem para desenhar as
formas geométricas na plataforma CODE.ORG”. Para isso, eles observaram as linhas e
formas geométricas e utilizaram o vocabulario aprendido nas aulas de LI, como “move
forward” e “turn right/left”, para se movimentar. Além disso, também foi dada uma breve
no¢do dos angulos de 90, 180 e 360 graus (IENH, 2018, p. 2). Com esse conhecimento em
mente os alunos passaram para outra disciplina: a culinéria, onde utilizaram o contetdo de

formas geométricas para aprender sobre alimentacao saudavel. Para isso,

os estudantes realizaram uma atividade gamificada envolvendo pizza e matemética
nas aulas de Lingua Inglesa. Cada grupo construiu uma pizza de papel e recebeu
desafios relacionados com PC e &ngulos matematicos. A cada desafio que resolviam,
conseguiam desbloquear os ingredientes de uma pizza. Ao final da proposta, ao
conseguirem desbloquear todos os ingredientes, seguiam para a Cozinha Escola,
onde preparariam pizzas de verdade (IENH, 2018, p. 2).

Dessa forma, os alunos puderam ter aulas praticas juntando os conhecimentos de
matematica (formas geométricas e angulos), culinéria (alimentacdo saudavel), LI (nocdes de
direcdo e vocabulario de alimentos), programacdo (uso do CODE.ORG), gamificacdo e PC
(IENH, 2018) e, de acordo com a professora que regeu a atividade, o resultado foi uma aula

divertida que gerou uma aprendizagem significativa, além de fortalecer conceitos importantes
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como a respeito de sociedade e cultura, colaboratividade e tecnologia, saide e qualidade de vida,
pesquisa, lideranga e empreendedorismo, além do plurilinguismo (IENH, 2018).

A coletdnea de planos de aula nomeada ECT (Exploring Computational Thinking),
desenvolvida pela empresa Google com o objetivo de disponibilizar planejamentos, videos e
outros recursos que contribuam para uma melhor compreensdo do PC aos educadores, conta,
dentre os planos de aula disponibilizados sobre diversas matérias, com 4 planos de aula
envolvendo a L1I.

Uma das atividades sugeridas foi pensada para alunos de 8 a 12 anos para trabalhar
artigo indefinido. Essa atividade se trata da realizacdo de exercicios que podem ser
respondidos no papel ou pelo computador, sugeridos a fim de que os alunos reconhecam as
regras e saibam quando utilizar cada artigo. Na primeira parte da atividade, 6 frases que foram
deixadas com um espaco em branco devem ser preenchidas com os artigos corretos, sendo
eles a/an. Para isso, os alunos utilizam uma das habilidades do PC, que € o reconhecimento de
padrdes, pois assim podem notar em que caso devem usar cada um desses artigos, percebendo
suas regras: an é utilizado antes de sons vogais e a precede sons de consoante (ECT, 2015b).

Na sequéncia, os alunos que colocarem em pratica esse plano de aula fardo novamente
uso do PC por criar um algoritmo que defina a regra de uso dos artigos indefinidos e
realizardo mais uma atividade de preenchimento de lacunas, verificando, por meio do
algoritmo criado, o artigo ideal para cada um dos casos. Demonstrando que entenderam o
conteddo, por altimo, os alunos criardo exercicios para que eles ou outros colegas possam
responder, e fardo isso por escrever a pergunta ou a frase, deixando a lacuna a ser respondida
de um lado do papel, e a resposta deixada do outro lado, para assim poderem responder a
esses exercicios e praticar o que aprenderam, exercitando o PC (ECT, 2015b).

A segunda atividade foi planejada para criancas de 8 a 10 anos responderem a lista de
exercicios formulada para ensinar a diferenca entre substantivo e verbo. Essa atividade, da
mesma forma que a anterior, pode ser feita a mao ou via digital e comeca utilizando a
habilidade de reconhecimento de padres por categorizar 0s verbos como uma acao e 0
substantivo como uma pessoa, um lugar ou uma coisa; e com essa regra os alunos devem
responder de qual classe gramatical as cinco palavras do exercicio pertencem. Em seguida, 0s
alunos criam algoritmos por analisar algumas peculiaridades dos verbos e dos substantivos,
por exemplo, se a palavra pode ser colocada no plural, ser antecedida de um artigo definido,
de um pronome possessivo, de um numeral ou de um adjetivo, isso indica que ela é um

substantivo, ja se a palavra pode ser conjugada em diferentes tempos verbais e ser precedida
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por um advérbio de modo é um verbo. Conscientes disso, os alunos podem criar diversas
frases para praticar ainda mais essa diferenciacdo (ECT, 2015c).

A terceira atividade também visa a mesma faixa etaria ja mencionada, para trabalhar o
tempo verbal Present Participle e faz uso da linguagem de programacdo Python aliando LI a
programacdo. No entanto, assim como as anteriores, o uso dessa tecnologia ndo é
imprescindivel. No primeiro exercicio, o professor deve solicitar que os alunos acrescentem
“ing” ao final de 4 verbos, e verifiquem se isso pode ser feito sem nenhuma altera¢do na raiz
da palavra, o que, igualmente, pode ser feito em conjunto com a classe toda conforme a
professora escreve os verbos no quadro. Assim, os alunos utilizardo do reconhecimento de
padrdes para verificar que verbos terminados em “e”, a exemplo de “create”, devem ter essa
sua ultima letra retirada para adicionar o “ing”, se tornando “creating”, ¢ entdo adicionar esse
critério ao algoritmo.

Para entenderem mais uma exce¢édo, os alunos devem digitar (ou a professora deve
escrever no quadro) outros verbos e verificar se 0s resultados, ap6s a inclusao do final “ing”,
estariam corretos. Nessa nova regra, os alunos entenderdo que, caso a palavra termine com
uma vogal e uma consoante, essa ultima consoante deve ser repetida e apds ela o “ing” ser
acrescentado, com em “run” que se torna “running”. Ao final, os alunos podem praticar com
outros verbos, por meio do reconhecimento de padrdes, e refletir sobre as excec¢des aprendidas
e acrescentadas na sua lista de algoritmos (ECT, 2015d).

A quarta atividade dessa série de planos de aula € um exercicio de redacao para alunos
de 10 a 14 anos, para ser realizado em grupos e, assim como 0s anteriores, pode ser realizado
via meios digitais ou ndo. Procedera da seguinte forma: em um primeiro momento os alunos
responderdo qual eles acreditam ser o ponto mais dificil e o mais facil de escrever uma
histéria com outra pessoa sem poder conversar com ela antes para definir o enredo. Apds isso,
o trabalho se inicia.

Os alunos devem ser divididos em grupos, e cada um deve escrever um capitulo sem
poder consultar aos demais, e ao finalizarem devem juntar todos os capitulos escritos
formando uma Unica redacdo. Para isso, exercerdo a habilidade do PC de decomposi¢do por
analisarem o ponto de vista de cada capitulo e buscarem similaridades entre eles, praticando
também o reconhecimento de padrbes por analisarem como poderiam unir esses diferentes
capitulos a fim de formar um Unico texto coeso e coerente, embora deva ser alertado aos
alunos que ja é esperado que a juncdo ndo faca tanto sentido, devendo eles fazer pequenos
ajustes para o resultado ser harmonico, sanando as inconsisténcias, porém cuidando para

interferir o minimo possivel no que ja foi escrito (ECT, 2015e).
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Ap06s obterem o resultado, o professor langara um debate buscando descobrir quais
foram as principais dificuldades dos alunos, se houve muito contraste entre os capitulos, o que
eles mudariam se pudessem voltar para o inicio da atividade, e quais dicas dariam para outros
autores sobre resolver inconformidades em um texto. O professor pode solicitar que os alunos
escrevam o que pensam sobre como a colaboragéo facilita uma tarefa, quais desafios existem
em se trabalhar em conjunto e como os alunos planejariam ou organizariam 0 seu proximo
projeto colaborativo (ECT, 2015e).

Ao aplicar os planos de aula da ECT (2015a) podem ser notados diversos beneficios,
como: exercitar o trabalho em equipe, praticar a criatividade, desenvolver nocdes de
programacédo e criar padrées por meio do PC que podem auxiliar os alunos em outros
conteudos e situacdes cotidianas.

Apdbs o levantamento bibliografico notou-se que embora ja existam pesquisas que
abordem o tema do PC em aulas de LI, h&a algumas diferencia¢cBes que tornam a pesquisa
desta dissertacdo um estudo Unico e relevante, dado que ha uma escassez de pesquisas que: 1)
utilizem o PC sem a necessidade de aparatos tecnolégicos, fazendo uso de uma abordagem
desplugada; 2) tenham como foco auxiliar os professores a ensinar contetdos gramaticais da
LI a alunos que tem o interesse de aprender tal idioma; 3) disponibilizem atividades
englobando o PC na aprendizagem de LI, possibilitando que outros professores possam
reproduzi-las ou readequa-las e 4) busquem auxiliar os professores em aspectos que eles
mesmos apontaram como mais dificultosos aos seus alunos, visando, portanto, fornecer-lhes o

suporte adequado por meio do PC.
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5. OS ASPECTOS METODOLOGICOS DA PESQUISA

Este capitulo fornece mais detalhes sobre esta dissertacdo, como seus aspectos
metodoldgicos, a coleta de dados realizada e as respostas obtidas, bem como explana sobre a

abordagem desplugada, por meio da qual as atividades sugeridas foram criadas.

Esta pesquisa mostra ter finalidade aplicada, isto é, seu objetivo é usar toda
informacdo disponivel com um fim especifico, visando atender as necessidades e aos
interesses de seu publico-alvo, neste caso, a verificacdo de que o PC pode auxiliar os
professores no processo de ensino e aprendizado de uma LA, em especial quando se
depararem com contetidos que se mostrem mais dificeis para seus alunos (OLIVEIRA, 2017).

Também compreende aspectos da pesquisa-formacdo com os professores de LI, visto
ndo se limitar “a aplicar saberes existentes, as estratégias de aprendizagem e os saberes
emergem da troca e da partilha de sentidos de todos os envolvidos” (SANTOS, 2005, p. 163),
objetivando “a constru¢do de consensos, nos quais a permanente circulagdo das informagoes
se caracterize pela criacdo de condicGes, para que todos os participantes tenham equitativas
possibilidades de comunicar-se” (LONGAREZI; SILVA, 2014, p. 221).

Possui, outrossim, natureza qualitativa por priorizar dados “predominantemente
descritivos” e a “andlise dos dados tende a seguir um processo indutivo”, caracterizando-se,
assim, como tal (MARFAN, 1986, p. 44). Dessa forma, os dados coletados mediante os
conhecimentos adquiridos tendem a traduzir a realidade observada em campo no que diz
respeito a aplicacdo do PC em atividades didaticas desplugadas de L.

A Secdo 5.1 explica como ocorreu o processo de geracao e analise dos dados e como,

com base nesses dados, as atividades foram propostas.

5.1. A coleta de dados

Esta pesquisa iniciou-se com a submissdo do projeto ao Comité de Etica em Pesquisa
com Seres Humanos para que houvesse aprovagao para toda a interacao a ser realizada com os
professores. A partir do parecer de aprovacio®?, houve a elaboragdo de um formulario de

pesquisa com o auxilio do Google Forms*® a ser enviado para professores de inglés do Ensino

42O parecer consubstanciado do CEP a este projeto pode ser visto no Anexo 1.
4Google Forms é um servico gratuito disponivel para quem possui uma conta Google que possibilita a criagdo
de formularios online.
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Fundamental 1l da cidade de Foz do Iguacu. Tal cidade foi escolhida para ser o foco dessa
coleta de dados por ser a cidade natal e de moradia da autora desta dissertacdo e na qual se
concentra o Programa de Pds-Graduacgdo em Ensino.

O Ensino Fundamental Il foi o nivel de ensino escolhido por ser nele o inicio do
trabalho com a LI na Educacdo Bésica. Ademais, acredita-se que se as habilidades do PC
forem desenvolvidas desde cedo e se os alunos as continuarem aplicando ao longo das demais
etapas de ensino poderdo colher melhores resultados, granjeando beneficios em sua
caminhada pelo conhecimento e em sua trajetéria na vida.

O formulério foi composto por trés questionamentos:

1. Com base em sua experiéncia profissional como professor de inglés, qual é o
conteddo que os alunos mais possuem dificuldade para aprender do 6° ao 9° ano do
Ensino Fundamental? (Mencione um conteldo para cada uma dessas etapas de
ensino)

2. Quais atividades costuma aplicar visando abordar tais conteddos? E como
geralmente faz isso? Descreva.

3. O que costuma fazer ao notar que os alunos demonstraram dificuldade ao aprender
tal conteddo dificultoso?

Tendo elaborado o formulario, entrou-se em contato, no dia 6 de novembro de 2019,
com o Nucleo Regional de Educacdo (NRE) de Foz do Iguacu e solicitou-se ndo apenas a
autorizacdo para a realizacdo da coleta de dados, mas também o auxilio para o envio aos
docentes de LI, com o proposito de um levantamento de informag6es. Com o apoio da técnica
de L1 do NRE o formulario foi encaminhado a 51 docentes. Assim, nos dias que se seguiram,
16 professores de inglés da rede publica e privada responderam de forma an6nima a esses
guestionamentos, de acordo com sua vivéncia profissional. Uma sintese de suas contribuicdes
é apresentada no Quadro 3.

As respostas dos professores a primeira pergunta “Com base em sua experiéncia
profissional como professor de inglés, qual é o conteudo que os alunos mais possuem
dificuldade para aprender do 6° ao 9° ano do Ensino Fundamental?” foram analisadas e

geraram a seguinte nuvem de palavras da Figura 9, que pode ser vista a seguir.
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QUADROZ3: Respostas dos docentes de LI de Foz do Iguagu

Prof. Pergunta 1 Pergunta 2 Pergunta 3
1 6° ano: object pronouns, 6° ano: object pronouns- Pedir que os alunos trabalhem
prepositions; atividades; prepositions- em duplas e repetir a explicacéo
7° ano: comparatives e desenhos; de forma individual.
superlatives. 7° ano: resolucéo de exercicios.
2 Verbo to be e seu uso, present Explicacdo com exemplos e Explicar novamente e de forma
perfect, passado continuo e leituras de textos reais. individual.
passado simples na mesma frase.
3 Present perfect. Dinamicas, tais como jogo de Lista de exercicios.
perguntas e respostas e board
games.
4 Verbo to be e os auxiliares dos Exercicios, como de completar, | Exercicios variados, musicas e
tempos, presente, passado e jogos. videos.
(do/did).
5 6° ano: verbos irregulares do Explicacdo ludica, exercicios de Retomar o contetdo, aplicar
passado simples. fixacdo, musicas. exercicios divertidos e listas de
atividades.
6 6° ano: verbo to be; Explanacéo oral, exercicios, Exercicios extras com situagdes
7° ano: simple past; atividades da apostila, se ainda do cotidiano.
8° ano: comparatives e existirem davidas exercicios
superlatives; extras e videoaulas explicativas.
9° ano: present perfect.

7 Simple past. Jogos, exercicios e textos. Atividades, como caca-palavras

ou cruzadinhas.

8 Tempos verbais, formulagdo de | Livro didatico, exercicios, jogos | Repetir a explicagdo e propor

perguntas e verbos irregulares do educativos e de listening. mais exercicios.
passado simples.

9 Contelido gramatical, visando a Figuras, exercicios e escrita de Leitura de textos.

fala, a traducdo falada, nédo textos.
descrita.

10 Verbo to be. Atividades com tabelas Exercicios didaticos e
comparativas e explicativas e conversacdo utilizando temas

desenhos. relacionados a atualidade.

11 6°ano: verbo to be passado Explicagdo oral com Exercicios com as 4

(was/were); contextualizag¢do do conteldo, habilidades, atividades
8% 9° ano: nimeros maiores que listening, exercicios, ditados. individuais e em grupo e
10. trabalhos para casa.

12 Present perfect e phrasal verbs. Apresentacdo no Power Point Uso das salas de informética
relacionando o contetdo com para atividades online.
algo do interesse dos alunos,

como filmes e esportes.

13 Passado e presente simples. Explicacéo, videos e exercicios. Realizar revisdes e trabalhos

em grupo.

14 Compreensao textual e Géneros textuais escritos ou Revisoes e aulas extras.

linguistica. orais.

15 6° ano: presente simples, plural Exercicios no caderno e, as Retomar o conteudo, refazer

dos substantivos, artigos vezes, videos. alguns exercicios e realizar
indefinidos e definidos; novas atividades.
7° ano: passado simples;
8° ano: futuro simples, pronomes
reflexivos;
9° ano: present perfect, leitura e
interpretacdo.
16 Dificuldade global de Partir de um género textual Revisdes, aulas extras, reforgo

compreensdo textual e
linguistica.

(escrito ou oral) e retirar dele
vocabulério, gramatica, leitura,
escrita e listening.

positivo, e usar algo de
interesse do aluno.

FONTE: A autora (2021).
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FIGURA 9: Nuvem de palavras dos contetidos mais desafiadores

do de te -bos auxiliare:

Passado Simp 1 g™

om diferentes tempos s Pronomes reflexis F‘I"q'l_ll’l[rl'%

i\ erbo to be

Nimeros

FONTE: A autora (2021).

Conforme pode ser verificado na Figura 9, os 16professores forneceram 18 respostas,
citando diferentes pontos como mais dificeis para os alunos aprenderem, dentre eles 12 foram

citados apenas uma vez e 5 contetdos gramaticais se destacaram, sendo eles:

o Passado simples (6 vezes);

o Presente perfeito (5 vezes);

o Verbo to be (5 vezes);

o Presente simples (2 vezes);

. Comparatives e Superlatives (2 vezes).

Alguns desses 5 contetidos foram relacionados a um determinado ano de estudo, por
exemplo, o Passado simples foi destacado duas vezes como um contetdo dificultoso para
estudantes do 7° ano e uma para o 6° ano, o Presente perfeito foi destacado 2 vezes como uma
dificuldade do 9° ano, o Verbo to be teve 2 menc¢des em relacdo ao 6° ano e os Comparatives
e Superlatives foram mencionados uma vez como sendo um contetdo dificil para alunos do 8°
ano aprenderem e outra vez para o 7° ano.

Ao responderem a segunda pergunta “Quais atividades costuma aplicar visando
abordar tais conteudos? E como geralmente faz isso?” 0s professores citaram diversas
atividades possiveis. Elas estdo apontadas abaixo com a quantidade de vezes com que foram
mencionadas:

o Exercicios em geral (10 vezes);

o Dialogo com os alunos por meio de perguntas e exemplos (5 vezes);
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. Género textual (5 vezes);

. Figuras e imagens (4vezes);

. Jogos educativos (4 vezes);

. Videos e videoaulas (3 vezes);
. Musicas e audio (3 vezes);

. Livro didatico (2 vezes);

o Ditado (1 vez);

o Apresentacdo no Power Point (1 vez).

Nas respostas a terceira pergunta “O que costuma fazer ao notar que os alunos
demonstraram dificuldade ao aprender tal conteudo dificultoso?” foram citaram algumas
técnicas usadas, acompanhadas do nimero de professores que a adotam:

e Exercicios (como lista de atividades, exercicios lidicos, com temas do cotidiano,
exercicios de conversacdo, como tarefa de casa ou refaccdo de exercicios (13
professores);

e Retomar o contetdo como revisao (5 professores);

e MUsica, video, sala de informatica ou algo de interesse do aluno (3 professores);

e Trabalho em dupla e/ou em grupo (3 professores);

e Repetir a explicacdo (podendo ser de forma individual) (3 professores);

e Aula(s) extra(s) (2 professores);

e Leitura de textos (1 professor).

e Reforco positivo (1 professor).

O objetivo deste primeiro contato com os docentes foi levantar os conteldos
considerados mais desafiadores aos seus aprendizes de LI para, com base neles, propor
atividades a luz do PC que sirvam de auxilio aos professores, apoiando-os durante tal
adversidade. Além disso, a forma como os professores costumam abordar tais contedidos e o
que fazem para tentar sanar as davidas dos alunos perante um conteudo dificultoso também
foi levado em conta.

Dessa forma, por meio das respostas dos professores ao formulario, os conteudos mais
citados foram utilizados (respostas da primeira pergunta) para planejar atividades (respostas
da segunda pergunta) e estas poderdo ser utilizadas pelos professores livremente (respostas da
terceira pergunta), como pode ser visto em pormenores no Capitulo 6.

Apos o planejamento destas atividades ter sido concluido, uma segunda coleta de

dados foi realizada. Esta se deu mediante um curso de extenséo piloto fornecido a professores
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de inglés do Ensino Fundamental Il. Nele as atividades elaboradas foram apresentadas e as
opinides dos professores foram ouvidas, como seré descrito no Capitulo 7.

Na Secdo a seguir outra questdo em relacéo as atividades planejadas sera explicitada: o
fato de todas seguirem a abordagem desplugada, juntamente com o esclarecimento do que se

trata e 0 motivo dessa escolha.

5.2. A abordagem desplugada

As atividades de LI utilizando o PC propostas nesta pesquisa foram planejadas por
meio de uma abordagem desplugada. O motivo desta prioridade sera explicitado, e se
relaciona ao que essa expresséo se refere.

O termo Computagdo Desplugada é traducdo indireta de “Computer Science
Unplugged”, um método utilizado para ensinar os conceitos da ciéncia da computacdo sem a
necessidade dos computadores (BELL et al., 2009), algo essencial tendo em vista “a realidade
da infraestrutura das escolas publicas brasileiras, que raramente dispde de laboratérios de
informatica bem equipados” (BEZERRA, 2014, p. 117)*,

Uma pesquisa reconhecida por utilizar e disseminar a abordagem desplugada ao
ensinar a computacdo é o de Bell, Witten e Fellows (2011), intitulado Computer Science
Unplugged, traduzido em diversas linguas e divulgado pela csunplugged.org com 0 nome em
portugués Ensinando Ciéncia da Computacdo sem o uso do computador. Tal pesquisa se trata
de um livro de atividades ludicas visando ensinar os fundamentos da Computacdo baseado em
conceitos matematicos e l6gicos.

As atividades disponibilizadas por Bell, Witten ¢ Fellows (2011) sdo “passiveis de
aplicacdo em localidades remotas com acesso precario de infraestrutura (i.e., sem energia
elétrica ou computadores disponiveis) e podem até ser ministradas por ndo especialistas em
computacdo” (BELL; WITTEN; FELLOWS, 2011, p. 3), seguindo, portanto, o propdsito da
Computacdo Desplugada de democratizar “o acesso a um importante conteudo da ciéncia sem

precisar investir em um laboratério de ensino especializado (...), ocasionando a desvinculacao

4 De acordo com o Censo Escolar de 2020, das 124.840 escolas federais, estaduais, municipais e privadas de
Ensino Fundamental, apenas 58.231 possuem internet para ensino aprendizagem, o equivalente a 46.64%. Sendo
que somente 33,7% das escolas municipais de Ensino Fundamental possuem internet para esse fim (INEP,
2020). “Quando observados os recursos tecnoldgicos por regido, fica evidente a disparidade entre o Norte € o
restante do pais. Em todos os dez quesitos analisados” (Internet, Internet banda larga, Internet para alunos,
Internet para uso administrativo, Internet para ensino e aprendizagem, Lousa digital, Projetor multimidia,
Computador de mesa para alunos, Computador portatil para alunos e Tablet para alunos) “a regido apresentou
percentuais abaixo de 50%. Destaca-se que apenas 31,4% das escolas de ensino fundamental da regido Norte
possuem acesso a internet banda larga” (INEP, 2020, p. 55).
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da ideia do aprendizado de computacdo que é popularmente atrelada a utilizacdo de um
computador” (RAIOL et al., 2016, p. 2-3).

Por meio da abordagem desplugada os principios da computagdo sdo “ensinados de
forma facil aos alunos” de diferentes idades, “apresentando com uma linguagem simples” e
descontraida (RAIOL et al., 2016, p. 2-3) os fundamentos da computagdo, para isso, jargdes
técnicos séo deixados de lado e uma fala natural predomina.

Essa leveza na forma de ensinar possibilita que as atividades possam ser aplicadas
“por educadores e nao especialistas em computagdo em diversos paises do mundo, tanto
dentro quanto fora dos ambientes escolares” (RAIOL et al., 2016, p. 2). Assim, professores
que ndo dominam os aparatos tecnolégicos, e que poderiam enfrentar dificuldade de replicar
atividades que exigem tal uso, podem utilizar dessa possibilidade sem encontrar dificuldades
no que diz respeito a suas ferramentas.

Nas atividades didaticas aqui propostas, foram utilizados principios da Computacéao
Desplugada devido & viabilidade de serem aplicadas em diferentes realidades escolares, desde
escolas abastecidas de equipamentos tecnoldgicos a escolas sem acesso a internet e
computadores. Isso diferencia essa pesquisa das ja existentes, que promovem “o ensino de
programacédo de computadores utilizando ambientes ludicos e visuais de programagdo, como
Logo, Scratch, Greenfoot e Alice” (BEZERRA, 2014, p. 117).
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6. AS ATIVIDADES PLANEJADAS

Este capitulo apresenta as atividades planejadas para o 6°, 7°, 8° e 9° ano do Ensino
Fundamental a partir de contetdos sugeridos por professores de inglés. Seus objetivos,
respostas, quais materiais sdo necessarios para sua resolucdo, sugestdo de alteracbes que

podem ser feitas e quais habilidades do PC estdo presentes também serdo listados.

As atividades elaboradas por meio do PC e aqui expostas foram criadas com o0s
conteddos apontados por meio da pesquisa realizada com os professores de inglés do Ensino
Fundamental 1l da cidade de Foz do Iguagu abordada na Secdo 5.1. Dessa forma, 0s
contetdos citados como sendo mais dificeis para os alunos aprenderem fundamentaram essas
atividades e seguir uma relacdo com os anos de estudo por eles estabelecida:

e Atividade para o 6°ano: Verbo to be;

e Atividade para o 7°ano: Passado simples;

e Atividade para o 8°ano: Comparatives e Superlatives;
e Atividade para o 9°ano: Presente perfeito.

As atividades planejadas também buscaram contemplar a forma como os professores
respondentes abordam tais conteudos e as estratégias de que fazem uso, de acordo com o que
responderam, dessa forma elas se aproximam da realidade vivida em sala de aula pelos
professores de LI de Foz do Iguacu, publico-alvo dessa pesquisa, mas que podem ser, de igual
forma, aplicadas e remodeladas pelos demais profissionais dessa area de outras localidades.

As atividades sugeridas também sdo abordadas de forma lGdica, como por meio de
labirinto de palavras, palavras cruzadas, desenhos, atividades de desembaralhar frases e outros
recursos que possibilitem a liberdade e a criacdo por parte dos alunos. A escolha por
atividades como estas foi tomada por se acreditar que isso “permite que o aluno faca da
aprendizagem um processo interessante ¢ até divertido” (GROENWALD; TIMM, 2000, apud
GRUBEL; BEZ, 2006, p. 3), pois “aprender de forma ludica é muito mais prazeroso e
encantador. (...) Aprender brincando é muito mais valioso para a crianga, pois brincar faz
parte de seu mundo e desenvolvimento” (GRUBEL; BEZ, 2006, p. 1).

Algo que se deseja salientar neste momento é que as atividades aqui sugeridas sao
atividades cotidianas e simples. O objetivo ao propd-las é demonstrar aos professores de LI
que quando as atividades séo enriquecidas pelo PC os resultados podem ser intensificados, e

podem ter, dos alunos, respostas positivas ativadas.
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Deseja-se contribuir com um novo olhar, um olhar para atividades comuns que podem
ser elaboradas ou modificadas por meio do PC e permitir que suas quatro habilidades realcem
tais atividades e seus beneficios, um olhar para o uso do PC de maneiras simples, em
atividades habituais durante a explicacdo e a pratica dos mais diversos conteddos, um olhar
para 0 ensino por meio do PC, procurando maneiras de aplica-lo e colher resultados mais
efetivos. Além disso, estas atividades privilegiam a abordagem desplugada, como mencionado
na Secdo 5.2, e sdo atividades pautadas no ensino da gramatica normativa e que possuem
caracteristicas da abordagem tradicional.

Sobre isso, hd um consenso existente no ensino e aprendizado de linguas de que é
necessaria muita pratica, no entanto, a maneira como essa préatica deve ser conduzida ainda
gera controvérsias. De um lado, ha a defesa de que os alunos devem aprender a lingua
usando-a, a partir de situacGes da vida real, e, com isso, exercicios que trabalhem estruturas
linguisticas especificas acabam sendo considerados mecanicos e sugeridos a serem evitados.
Por outro lado, defende-se que os aprendizes deveriam passar por muitos exercicios para
adquirir competéncias, visto que “ndo se pode pressupor que a aquisi¢do da” lingua pelo aluno
“da-se sem conhecimento das partes, como se a lingua fosse um bloco monolitico,
indivisivel” (COSTA, BORSATTI, GABRIEL, 2021, p. 13) e que, assim sendo, “ndo cabe
mais taxar os exercicios e os drills como mais ou menos positivos, mais ou menos
necessarios, e assim por diante” (COSTA, BORSATTI, GABRIEL, 2021, p. 25).

O pensamento, no que tange as atividades para praticar e aprender a lingua, nao
precisa ser dicotomico e dualista. Eles sdo “uma parte — mas nem por isso negligenciavel ou
menos significativa — de um todo, que ¢ a propria aprendizagem da lingua em questao”
(COSTA, BORSATTI, GABRIEL, 2021, p. 12).

“Praticar a lingua-alvo — em sua totalidade e em suas partes mais especificas — sempre
sera importante” (COSTA, BORSATTI, GABRIEL, 2021, p. 26), ainda mais tendo em vista
que para se aprender algo é necessario frisar tal contetdo diversas vezes, exercitando-o,

repetindo-o.

A ideia de que se aprende a fazer fazendo — tdo antiga quanto a propria historia da
Humanidade, iniciada possivelmente com a repeticdo do movimento necessario para
fazer fogo com a pedra lascada— é revivida e aprofundada nas neurociéncias atuais:
praticar ainda é importante (COSTA, BORSATTI, GABRIEL, 2021, p. 12).

Dessa forma, ndo é necessario chancelar o excesso de exercicios, principalmente seu

uso descuidado e/ou descontextualizado no ensino de linguas, assim como nédo cabe validar o
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oposto, um olhar voltado apenas para a aprendizagem para a comunicacdo de forma ampla,
evitando os exercicios a todo o custo (COSTA, BORSATTI, GABRIEL, 2021). O equilibrio
pode ser a chave. Cabe assim ao professor de linguas a reflexdo constante sobre quando e
como o exercicio pode ser empregado no processo de aprendizagem. Neste contexto, a seguir
as atividades sdo expostas, acompanhadas de uma explicagdo sobre como as quatro
habilidades do PC podem ser nelas visualizadas®.

6.1. Atividades para o 6°ano: verbo to be

As atividades para o 6° ano sugeridas na sequéncia contemplam o verbo to be e
respectivos pronomes. Uma explicagdo sobre quais materiais sdo necessarios para a resolucdo
das atividades, como o professor pode introduzi-las aos alunos, qual o objetivo delas, quais
alteracdes sdo possiveis de serem feitas para alterar seu nivel de complexidade, quais suas
respostas e quais habilidades do PC estdo sendo trabalhadas, sera fornecida juntamente com
sua apresentagéo.

Para respondé-las os alunos deverédo se lembrar das regras da conjugacao do verbo to

be em relacdo ao pronome pessoal, ilustradas no Quadro 4.

QUADRO 4: Regra da conjugacédo do verbo to be em relacdo ao pronome pessoal

Pronome pessoal Verbo to be
I am
You are
He is
She is
It is
We are
You are
They are

FONTE: A autora (2021).

Com tais regras em mente, os alunos poderéo responder as atividades a seguir.

4 As atividades aqui sugeridas foram reunidas em um e-book que pode ser acessado pelo Portal EduCapes, por
meio do link: <http://educapes.capes.gov.br/handle/capes/602736>.
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6.1.1. Atividade Complete the sentences

Para resolver, os alunos poderdo responder de forma digital, ter em méos a folha da
atividade, ou a terem copiado em seus cadernos, precisando, para os dois ultimos casos, de
lapis e borracha.

O professor poderad proceder da seguinte maneira: ap6s todos os alunos terem tido
acesso a atividade, podera explicar aos alunos que deverdo completar os espagos em branco
para formar sentencas. As frases podem ser completadas livremente da forma com que 0s
alunos desejarem, desde que sigam as regras da LI referente ao verbo to be.

O objetivo desta atividade é produzir frases exercitando este conteudo de maneira
gradual e independente, identificando qual regra se aplica a cada caso. A atividade pode ser
visualizada na Figura 10.

FIGURA 10: Atividade Complete the sentences

Fill in the blanks, completing the sentences,
with the correct conjugation of the verb to be.

Example: | am a student.
1. He a dentist.

2. engineers.

FONTE: A autora (2021).

Conforme pode ser verificado na figura, apds terem recebido uma frase modelo, é
requerido aos alunos que completem os espacos em branco para formarem sentengas usando
as regras do verbo to be. Na sugestdo aqui concedida ha espaco para quatro formacdes de
frases, o que pode ser ampliado ou reduzido para quantas o professor decidir, bem como ter a
guantidade de lacunas a serem preenchidas pelos alunos também controlada conforme o
interesse do professor, aumentando ou diminuindo o nivel de complexidade e dificuldade da
atividade.

A frase 1 deverd ser completada com o verbo to be correspondente ao pronome
pessoal he, tendo apenas uma resposta correta: is. Na frase 2 ha duas lacunas a serem
preenchidas e os alunos devem fazé-lo concordando com a palavra ja presente na frase

(engineers), estando esta escrita no plural. Dessa forma as opcdes de resposta séo 3: we, you e
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they, com seu verbo to be: are. A frase 3 e 4 serdo respondidas espontaneamente pelos alunos
com qualquer combinacao possivel, e estardo corretas desde que seja respeitada a conjugacao
e a flexdo de numero (singular e plural) dos verbos e substantivos desejados.

De que forma as habilidades do PC podem ser trabalhadas nesta atividade? A
decomposicdo esta presente por meio do formato da atividade, considerando que a
complexidade do exercicio aumenta com o pedido para que os alunos completem uma lacuna,
depois duas lacunas até chegarem a um total preenchimento da sentenca, tendo tido seu grau
de dificuldade fracionado, ou decomposto.

O principio do reconhecimento de padrbes € utilizado quando os alunos percebem
qual é o verbo correto para se utilizar na frase, reconhecendo e relembrando os padrGes, ou
neste caso as regras, anteriormente estudados, podendo, dessa forma, completar 0s campos em
branco, criando sentencas.

Por meio da abstracdo os alunos esquecem todas as outras regras da LI e se
concentram apenas no que é necessario e relevante para a resolucdo desse atual problema.
Abstraindo também as atividades anteriores e posteriores, bem como as préximas lacunas que
devem preencher, tendo seu foco Unica e exclusivamente centrado na atual questéo.

Com o pensamento algoritmico os alunos podem desempenhar uma sequéncia de
passos que os conduza a completa resolugdo do exercicio. Podendo ser: 1) observar a estrutura
da frase modelo, estando completa com a utilizacdo do verbo to be; 2) analisar a frase que
deve ser preenchida, chegando a conclusédo de que, em primeiro lugar, podem verificar a qual
pronome pessoal esta fazendo referéncia e, em segundo lugar, qual o verbo to be adequado
para completar essa sentenca, para entdo, por meio dessas possiveis etapas, criar uma frase

por inteiro.

6.1.2. Atividade Correct or Incorrect

Para que seja possivel a realizacdo desta atividade, os alunos ou a responderdo de
forma digital ou devem té-la em maos, estando ela impressa em uma folha a parte ou copiada
por eles em seus cadernos, além de lapis e borracha.

Apbs verificar que todos os seus alunos estdo com o0s materiais necessarios, 0
professor podera explicar-lhes como devem proceder para resolver a atividade, podendo
iniciar por pedir que os alunos leiam as frases com um olhar critico, buscando por erros no
que diz respeito as regras do verbo to be. Apoés isso, que avaliem as frases e julguem-nas

CcoOmo corretas ou incorretas.
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O objetivo dessa atividade é reconhecer, de acordo com as regras do verbo to be, quais
frases estdo corretas ou incorretas, apontando-as como C (correct) e | (incorrect), como pode

ser verificado na Figura 11.

FIGURA 11: Atividade Correct or Incorrect

Write C for CORRECT and [ for
INCORRECT, according to the rules of
the Verb to be.

1. The cats is in the bedroom. ( )

2. My skirtisred. ( )

3. Thekidsis in the yard. ( )

4. The elephant is very big. ( )

5. My pencils is new. ( )

FONTE: A autora (2021).

Conforme pode ser verificado, essa atividade é composta por frases a serem avaliadas
por estarem seguindo ou ndo as regras do verbo to be. O professor pode ampliar ou reduzir a
quantidade de frases a serem analisadas pelos alunos, bem como modifica-las conforme seu
interesse, para balancear o nivel de dificuldade, complexidade e de tempo gasto pelos alunos
para sua resolucao.
Com base nas regras da conjugacao do verbo to be em relacdo ao pronome pessoal, as
respostas desta atividade séo:
1. | (incorreto, visto que cats estd no plural, referindo-se ao pronome they, devendo ser
conjugado com o verbo to be are);
2. C (correto, visto que skirt estd no singular, referindo-se ao pronome it, devendo ser
conjugado com o verbo to be is);
3. I (incorreto, visto que kids esta no plural, referindo-se ao pronome they, devendo ser
conjugado com o verbo to be are);
4. C (correto, visto que elephant esta no singular, referindo-se ao pronome it, devendo
ser conjugado com o verbo to be is);
5. I (incorreto, visto que pencils estd no plural, referindo-se ao pronome they, devendo

ser conjugado com o verbo to be are).
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O PC pode ser trabalhado nessa atividade por meio da decomposicédo, que auxilia 0s
alunos a dividirem as sentencas em partes menores para que possam conferir atencdo a cada
uma delas detalhadamente. Uma possibilidade seria fracionar cada frase em trés partes: 1) o
sujeito, que ditara qual é o verbo to be adequado; 2) o verbo to be e 3) o restante da frase, que
compde o seu sentido.

O reconhecimento de padrdes correlaciona as regras do verbo to be estudadas ao que
se observa nas sentencas analisadas, o que possibilitara aos alunos a classificacdo em corretas
ou incorretas, tendo como base tais padroes.

A abstracdo poderia ser posta em pratica por 0s alunos se concentrarem em apenas
uma parte das sentencas, como na possivel divisdo das frases mencionadas anteriormente,
descentralizando o foco de qualquer uma das outras partes. Além disso, qualquer outro
conhecimento, regra ou aspecto gramatical da LI é deixado de lado nesse momento.

O PC esta também presente por meio do pensamento algoritmico, através do qual os
alunos poderéo elaborar seu passo a passo para a resolucdo das questdes, julgando-as como
corretas ou incorretas: Como respondé-las? O que analisar? Quais critérios considerar para
apontar as frases como corretas ou ndo? Sdo algumas perguntas que os alunos podem
ponderar antes de responder a atividade, e por meio de suas respostas lancar uma estratégia

para sua resolucdo, exercendo o pensamento algoritmico.

6.1.3. Atividade Describe the images

Esta atividade podera ser respondida de forma digital ou necessitara de lapis, borracha
e a impressdo da folha de atividade, pois contém desenhos. O professor pode ampliar ou
reduzir a quantidade de frases a serem criadas, bem como de imagens a serem descritas.

O professor, apos entregar uma folha para cada aluno, dupla ou grupo pequeno, podera
pedir-lhes que analisem as imagens e pensem em como podem descrevé-las, formulando
frases que narrem as acOes que estdo sendo retratadas ou as caracteristicas dos personagens
e/ou do cenario. Tais frases devem ser escritas nas linhas ao lado das figuras. O objetivo desta
atividade é elaborar frases por meio das regras do verbo to be que descrevam as imagens,
como por citar as agdes que estdo sendo realizadas, as caracteristicas dos personagens e/ou do

local onde est&o. Esta atividade pode ser vista na Figura 12.
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FIGURA 12: Atividade Describe the images

Formulate sentences using the verb to be that describe the images
below.

o b=

PN~

P w N =

PN =

FONTE: A autora (2021).

As frases descritivas sobre aquilo que estdo vendo devem ser de acordo com as regras
do verbo to be, desta forma, qualquer frase que siga essa exigéncia estara correta. A seguir
podem ser encontradas duas opcdes de resposta para cada imagem, sendo estas apenas
algumas ideias daquilo que pode ser criado pelos alunos.

a) 1. They are friends. 2. They are in the yard.

b) 1. He is a fisher. 2. He is using a hat.

c) 1. She is running. 2. He is stinking.

d) 1. They are eating. 2. She is looking at him.

A decomposicao esta presente nesta atividade pelo seu formato: as frases que devem
ser criadas pelos alunos ndo englobam todas as imagens fornecidas e sim apenas uma por vez.
Dessa forma, os alunos ndo precisam olhar o todo, ao invés disso, podem decompor sua
atencdo, concentrando-se em uma imagem por vez. Além deste ponto, os alunos podem
analisar minuciosamente os detalhes que desejarem, decompondo cada figura da forma que
preferirem: podem se concentrar no local em que os personagens estdo, na acao que estdo
praticando, nas suas caracteristicas fisicas, ou em qualquer outro aspecto que desejarem,
decompondo-a da maneira que acharem melhor para poderem criar suas sentencas.

O reconhecimento de padrdes sera posto em préatica quando os alunos, ao observarem

algum detalhe na figura que lhes chame atencdo, relembrarem as regras do verbo to be e
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construirem uma frase aliando esses dois elementos, reconhecendo seus padrdes e os unindo
em uma sentenca.

A abstracdo estard presente quando os alunos analisarem a imagem focando em
detalhes que possam descrever por meio de sentencas e abstrairem qualquer informacao
presente nas imagens que ndo Ihes resulte em uma possibilidade de frase a ser criada.

O pensamento algoritmico sera utilizado quando os alunos estabelecerem a ordem em
que desejam resolver a atividade, por exemplo: analisar a imagem —> buscar por detalhes -

descrever tais detalhes - partir para a proxima imagem.

6.1.4. Atividade Painting the sentences

Esta atividade pode ser respondida digitalmente, impressa ou copiada pelos alunos em
seus cadernos, eles precisardo, igualmente, de lapis de cor, lapis de escrever e borracha.

A atividade pode ser adaptada da forma que o professor achar melhor, reduzindo ou
aumentando o numero de frases a serem completadas e de desenhos, ou entdo sendo
modificada para uma atividade que ndo solicite que os alunos desenhem, permanecendo
apenas a construcdo de frases.

Para auxiliar seus alunos a responderem a esta atividade, o professor podera explicar a
eles que deverdo criar frases com todas as palavras fornecidas e que, apds isso, devem fazer
um desenho bem colorido que ilustre a frase criada.

O objetivo desta atividade é relacionar o conteudo do verbo to be, por meio das
palavras dadas, a criacdo de frases e ilustra-las, usando a criatividade.

Como visualizado a seguir, na Figura 13, um espaco para o desenho ja foi reservado
abaixo das palavras a serem usadas para a formulacao da frase.
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FIGURA 13: Atividade Painting the sentences

Use the words below to form sentences and illustrate them with a very
colorful draw.

a) She - cooking. ¢) They = running — since 6 o'clock.

b) It - sleeping - bed. d) He - studying - in this school.

FONTE: A autora (2021).

Esta atividade serd composta de duas etapas. Na primeira, 0s alunos deverao usar as
palavras a eles fornecidas e formar com elas frases, escrevendo-as na linha abaixo. Algumas
possibilidades de respostas podem ser:

a) She is cooking the dinner / She is cooking rice and beans.

E como desenho os alunos poderiam ilustrar uma mulher em frente ao fogao,
cozinhando.

b) Itis sleeping in his bed / It is sleeping in my bed.

Neste momento, poderia ser desenhado um cachorro, um gato, ou outro animal
dormindo em uma cama.

c) They are running with a lot of energy since 6 o'clock / They are running at the gym

since 6 o'clock.

Os alunos poderdo desenhar duas pessoas (independentemente de serem homens,
mulheres, um casal ou um grupo misto) correndo, seja em uma rua, em uma esteira, na praia
ou em qualquer outro lugar. Outra opgdo seria criangas correndo, como durante uma
brincadeira em um parque.

d) He is studying for the test in this school / He is studying in this school since the

beginning of the year.

Uma possibilidade de desenho seria um menino estudando com seus livros e cadernos.
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A decomposicéo esta presente no ato de dividir, ou decompor, a atividade em duas
partes, permitindo que os alunos deem total atencdo a uma parte por vez, primeiro em
completar as sentencas e depois em retrata-las por meio de um desenho.

O reconhecimento de padrBes se mostra presente em pelo menos dois momentos: 0s
alunos buscardo similaridades, padrdes, entre as regras do verbo to be e as palavras
disponibilizadas, para que consigam formar frases, e também entre as frases criadas e 0s
desenhos a serem feitos, para que retratem o que foi descrito nelas.

A abstracdo auxilia os alunos a ndo se perderem em meio a toda sua criatividade e
imaginacgdo, com todas as possibilidades de desenhos existentes. Por meio da abstragdo os
alunos se concentram em desenhar apenas aquela ideia principal exposta na frase criada,
restringindo seu foco, abstraindo os outros desenhos possiveis.

O pensamento algoritmico ajudara os alunos a se organizarem mentalmente para
responderem a esta atividade, estabelecendo seu passo a passo de realizacdo, que podera ser:
ler as palavras disponibilizadas, pensar em como poderdo completa-las, escrever a frase na
linha, pensar em como poderao retratar tal ideia em um desenho, desenhar, pintar, e entdo ir

para a proxima atividade.

6.2. Atividades para o 7°ano: passado simples

As atividades a seguir foram planejadas com base no conteldo passado simples,
apontado pelos professores, por meio do formulario de pesquisa, como sendo um contetdo
desafiador ao 7° ano. Para respondé-las, os alunos deverdo se lembrar que, no tempo verbal
passado simples, os verbos podem ser regulares ou irregulares. Os verbos regulares séo
aqueles que possuem a terminacéo -ed. Por exemplo, o verbo to ask transforma-se em asked
no passado. Outros exemplos de verbos regulares séo:

a) To call: called > He called you. — Ele ligou para vocé.

b) To dance: danced - Jean danced the whole night. — Jean dancou a noite toda.

c) To help: helped - Mary helped Carlos with his homework. — Mary ajudou Carlos

com o seu dever de casa.

Ja os verbos irregulares ndao seguem um padrdo quando usados no passado, dessa
forma ndo apresentam a terminacgédo -ed. Por exemplo, o verbo to be come tranforma-se em
became no passado. Outros exemplos de verbos irregulares sao:

a) To eat: ate > Thomas ate three slices of pizza. — Thomas comeu trés fatias de

pizza.
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b) To forget: forgot = You forgot my birthday! — Vocé se esqueceu do meu
aniversario!
c) To burn: burnt > My mom burnt our biscuits. — Minha mée queimou Nnossos

biscoitos.
6.2.1. Atividade Crossword

Os materiais necessarios para esta atividade sdo: folha com a atividade impressa, lapis
e borracha, ou algum aparato tecnoldgico, caso for ser respondida de forma digital. Servindo
como apoio a seus alunos para a realizacdo da atividade, o professor podera entregar a
atividade aos alunos, pedir que completem o0s espacos em branco para formar sentencas e
solicitar que completem a cruzadinha com as respostas descobertas anteriormente.

Um ponto adicional é que o professor pode modificar as charadas a serem
desvendadas pelos alunos, bem como ampliar ou reduzir a cruzadinha, caso ache necessario.
Essa atividade possui como objetivo identificar qual o passado simples dos verbos fornecidos
e preencher a cruzadinha. A atividade pode ser visualizada na Figura 14.

As duas etapas seriam entdo: primeiro, completar a cruzadinha com os verbos que
estdo entre parénteses nas frases na parte superior da atividade, no entanto, colocados no
tempo passado, sendo estas as respostas:

1. To open: opened;

To play: played;

To visit: visited;

To study: studied;

2

3

4. Toinvite: invited;
5

6. To watch: watched;
-,

To cook: cooked.



FIGURA 14: Atividade Crossword

Fill in the blanks to form sentences and, after that, complete the

crossword with the answers.

VERTICAL

1. They a new restaurant
last month. (to open)

2. You computer games
yesterday. (to play)

HORIZONTAL

4. She us to her wedding
party. (toinvite)

5. He at that university
when he was young. (fo study)
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3. We some museums on 6. | a movie yesterday. (fo
our trip last year. (to visit) watch)

7.1 pasta last Sunday. (fo
COOK)

FONTE: A autora (2021).

E, apds chegarem a tais palavras, completar a cruzadinha, fazendo com que cada letra
preencha um quadradinho. Com tais etapas cumpridas, as quatro habilidades do PC poderéo
ser aplicadas pelos alunos. A decomposi¢do € possibilitada devido ao formato da atividade,
pois, como mencionado, ela é dividida em duas etapas: preenchimento das lacunas das
sentencas e preenchimento da cruzadinha.

O reconhecimento de padrdes sera utilizado quando os alunos, ao pensarem sobre qual
¢ a resposta para cada incognita da cruzadinha, observarem o nimero de quadrados que faz
alusdo a quantas letras a palavra possui e entdo fazerem associacdo a uma palavra com esse

mesmo padrdo. Também, quando um campo ja estiver preenchido com alguma letra, por ter se
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cruzado com outra palavra, os alunos raciocinarem que a resposta tera que coincidir com a
letra j& preenchida. Reconhecer esses padrdes os ajudard a encontrar o verbo correto para o
preenchimento.

A abstracdo entrard em vigor quando os alunos desconsiderarem aspectos irrelevantes
para 0 momento, se concentrando na resolucdo de cada etapa da atividade, abstraindo as
demais, ignorando também qualquer outro conteido que ndo seja o passado simples, pois s
esse € essencial. Deverdo abstrair, de igual maneira, quaisquer palavras que ndo se encaixem
nos espacos disponiveis, por ndo serem as corretas.

O pensamento algoritmico faz com que os alunos decidam como irdo resolver a
atividade e adotem a logica e a sequéncia desejada para isso, podendo ser: ler a charada,
raciocinar como escrever o verbo no passado simples, preencher a lacuna e entdo completar a

cruzadinha, escrevendo a resposta no campo designado.

6.2.2. Atividade Rewrite the verbs

Essa atividade pode ser respondida de forma digital, impressa e entregue para oS
alunos, ou entdo passada no quadro para que copiem e respondam individualmente, em duplas
Ou em grupos, Vvisto se tratar de um texto curto, bastando para sua realizacdo lapis e borracha.
O professor pode ampliar ou reduzir o tamanho do texto, adequando-o ao nivel de dificuldade
que julgue apropriado aos seus alunos.

Apbs instrui-los a lerem o texto, o professor poderéa lhes dizer que devem reescrevé-lo,
alterando os verbos sublinhados para o tempo verbal passado simples, notando se esses sao
verbos regulares ou irregulares e realizando as modificacdes necessarias. O objetivo dessa
atividade consiste na modificagdo dos verbos sublinhados no texto para o tempo verbal
solicitado, devendo apenas eles sofrer modificacBes, 0 restante permanecera inalterado. A

atividade pode ser visualizada na Figura 15.
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FIGURA 15: Atividade Rewrite the verbs

Rewrite the text below by replacing the underlined verbs
with their simple past.

John and Mary arrive at their office at 9 a.m. They work from
9 a.m to 6 p.m and return home. They cook dinner and wash
the dishes while talk to their dog, Billy.

FONTE: A autora (2021).

Essa atividade, que consiste na conversdo de um texto curto para o tempo verbal

passado simples, tera as seguintes respostas:
1. Arrive: arrived;

2. Work: worked;

3. Return: returned,

4. Cook: cooked;

5. Washed: washed;

6. Talk: talked.

Com esta atividade a habilidade do PC de decomposi¢do pode ser exercida visto que o
texto foi fracionado em frases, fazendo com que os alunos foquem em um verbo por vez,
porcionando a resolucdo do exercicio.

O reconhecimento de padrdes entra em cena por meio da memdria dos alunos, ao
relembrarem as regras de verbos regulares e irregulares do passado simples, e entdo
identificarem o padrdo que devem seguir para reescrever os verbos da atividade para o tempo
verbal solicitado.

A abstracéo faz com que as palavras que compdem as frases do texto disponibilizado,
mas que ndo precisam ser modificadas, sejam deixadas de lado, centralizando os esfor¢os dos
alunos nos verbos sublinhados e que devem, estes sim, serem alterados.

O pensamento algoritmico torna possivel a elaboragdo de um plano para a resolucéo
da atividade, assim os alunos podem decidir como irdo solucionar o que lhes foi pedido da

forma que julgarem ser a mais adequada.
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6.2.3. Atividade Analyzing the cartoon

O professor devera providenciar ou que a atividade seja respondida digitalmente ou
gue seja entregue uma copia da atividade para os alunos, além de se assegurar que todos
tenham lapis e borracha para respondé-la. Ele devera explicar-lhes os passos para a realizagdo
dessa atividade: ler o cartoon; observar os verbos presentes nele; escrever na primeira coluna
da parte de baixo da atividade os verbos que estdo no tempo verbal passado simples;
reescrever na segunda coluna tais verbos no tempo presente.

Apds isso o professor podera utilizar este mesmo cartoon para realizar diversas outras
atividades com os alunos, conforme desejar. Essa atividade tem como objetivo coletar
informagdes no cartoon sobre quais verbos estdo no tempo verbal passado simples, destaca-

los e reescrevé-los em seu tempo presente, e pode ser observada na Figura 16.

FIGURA 16: Atividade Analyzing the cartoon

Read the cartoon.

WHAT HAPPENED WHAT MAPPENED TO THE LASAGNA GAR ), WHY
TO MY FAVORITE | FIXED FOR DINNER?! GJ EA;.:'LCDD PEST
RECORD ?/ e
O i scrmcrco v @
Ly o ? &
o
a % JEM i
CATSJ 1'M SORRY, GARFIELD, IF YOU PION'T 0O WHAT HAPPENED
THOSE THINGS YOU WOULDN'T BE A CAT, TO MY FERN? i
H ANS! 1 LOVE YOU FOR WHAT YOU ARE
NSO~ 3.5 N
PON'T
2 ASK
S
-,

Write down which verbs of the cartoon are in the Simple Past. After that,
write them in the Present.

L Dbp =
v

FONTE: A autora (2021).

Os verbos a serem encontrados e reescritos no tempo presente séo:
1. Happened -> Happen;
2. Scratched - Scratch;
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3. Fixed = Fix;

4. Ate - Eat.

A decomposicdo se mostra presente pelo formato da atividade, dividida basicamente
em trés etapas: 1) ler o cartoon atentamente, 2) escrever os verbos do passado simples e 3)
reescrever tais verbos no presente. Por decompor a atividade em etapas os alunos poderédo
resolvé-la de maneira mais eficiente e ldgica.

O reconhecimento de padrdes ajudara os alunos a, dentre todas as palavras escritas no
cartoon, identificar quais fazem parte das regras, que eles ja estudaram, do passado simples.
Ao relembrarem as regras deste tempo verbal e buscarem por este reconhecimento dentro do
cartoon os alunos estardo analisando padrdes.

A abstracao auxiliara os alunos a ndo se sentirem perdidos dentre tantas informacdes
presentes no cartoon. Apesar de o cartoon conter imagens, varias frases e muitas coisas que
poderiam ser observadas, quando os alunos forem analisar quais verbos estdo no tempo verbal
passado simples eles poderdo abstrair as imagens e todo entorno, passando seus olhos pelas
palavras e abstraindo todas as que nao sdo verbos no passado simples.

O pensamento algoritmico contribuira para a resolucdo da atividade, possibilitando
que os alunos estabelecam a ordem e a forma com que desejam resolver as questdes. Podendo
ser: ler todo o cartoon, depois fazer uma nova leitura, desta vez mais pormenorizada,
atentando-se para 0s verbos, e assim que identificar um verbo circula-lo, ou ja escrevé-lo na
linha. Depois de encontrar um verbo os alunos poderdo decidir se ja irdo passar tal verbo para
0 presente, ou se buscardo por todos os verbos do cartoon, e depois, de uma s6 vez, irdo
escrevé-los no passado e depois no presente. A forma escolhida para responder a atividade
ndo influenciard no seu resultado, mas pensar neste passo a passo podera ajudar os alunos a

resolvé-la.

6.2.4. Atividade Complete the story

Esta atividade podera ser respondida digitalmente, impressa e entregue para os alunos
ou ter seu texto escrito no quadro para que copiem em seu caderno, neste caso a imagem
podera ser desconsiderada, sendo apenas ilustrativa. Além do acesso ao texto da historia, 0s
alunos precisarao de lapis e borracha.

O professor podera explicar aos alunos que estes deverdo ler a histéria e, apos tal

leitura atenta, preencher as lacunas com um dos verbos fornecidos no quadro abaixo do
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enunciado da atividade, reescrevendo tais verbos no passado simples em seus respectivos
lugares.

O professor pode ampliar ou reduzir o tamanho da historia, ampliando ou reduzindo,
consequentemente, o numero de lacunas a serem preenchidas. Essa atividade tem como
objetivo empregar o tempo verbal passado simples ao preencher as lacunas com o verbo
adequado ao contexto. A atividade compde a Figura 17.

FIGURA 17: Atividade Complete the story

Choose a verb from the box and write it in the simple past, completing
the text according to the context.

drink — eat — have — listen — play — rain — read — talk

Hi everyone. This Sunday my family and | were together at my grandparents™ house,
but the weather was really bad. It all day. So our morning was like
this: first we cupcakes and fruit juice, while |

about my dream in my blog. My sister to music. My
brothers weren’t with us, they football in the rain! My mum

to her friends on the phone. And my dad? He the
newspaper. We a good time. See you soon.

FONTE: A autora (2021).

A sequéncia, de acordo com o contexto das frases, a qual os alunos deverdo chegar, é:
Rained;

Ate;

Drank;

Wrote;

Listened;

Played;

Talked;

Read;

Had.

© © N o g > w DN PRE
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A decomposi¢do se mostra presente nesta atividade por ela decompor o exercicio em
frases, dessa forma o aluno se concentra em uma por vez, preenchendo as lacunas.

O reconhecimento de padrdes colabora para que os alunos saibam qual verbo utilizar
em cada lacuna, de acordo com o padrdo reconhecido pelo contexto da frase. Apos isso, 0s
alunos irdo relembrar as regras do passado simples, analisar os verbos e definir como devem,
novamente pelo reconhecimento de padrfes, converté-los para este tempo verbal.

A abstracdo possibilitard que apds os alunos terem lido uma frase e identificado qual
verbo a preenche melhor, o abstraiam como opc¢éo de resposta para as frases posteriores, pois
0s verbos so serdo utilizados uma vez. Dessa forma, os alunos véo eliminando op¢des e tem
que lidar com menos escolhas a cada vez, tornando o exercicio mais gerenciavel.

O pensamento algoritmico propicia que o aluno formule seu plano de resolucdo da

atividade, decidindo como ira resolvé-la, cada passo por vez.

6.3. Atividade para o 8°ano: comparativos e superlativos

Os comparativos e superlativos sdo o tema das atividades planejadas para o 8° ano,
uma explicacdo sobre como podem ser resolvidas e como o PC esta incluso nelas sera
apresentado a seguir.

Antes de respondé-las, os alunos podem se lembrar do seguinte: os comparatives sao
utilizados em frases nas quais dois substantivos sdo comparados. Seguindo a seguinte
estrutura: substantivo (sujeito) + verbo + adjetivo comparativo + than + substantivo (objeto).

Exemplos:

My house is larger than hers.>Minha casa € maior que a dela.

This box is smaller than the one | lost.-> Essa caixa € menor do que a que eu perdi.

Your dog runs faster than Jim's dog.->Seu cachorro corre mais rapido do que o
cachorro do Jim.

Os superlatives sao utilizados em frases nas quais 0 sujeito é comparado a um grupo,
estando esse no extremo superior ou inferior de uma qualidade, e seguem a seguinte estrutura:
substantivo (sujeito) + verbo + the + adjetivo superlativo + substantivo (objeto).

Exemplos:

My house is the largest one in our neighborhood. - Minha casa é a maior de nosso
bairro.

This is the smallest box I've ever seen. > Essa é a menor caixa que eu ja Vi.
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Your dog ran the fastest of any dog in the race. = Seu cachorro correu mais rapido do

que qualquer outro na corrida.

6.3.1. Atividade Tick the correct option

Nesta atividade, o professor podera decidir por usar alguma ferramenta digital,

imprimir ou passar no quadro para que os alunos a copiem. Apds terem acesso a ela, 0s alunos

sO necessitardo de lapis e borracha para sua resolucdo. Os alunos deverdo ler as frases e

analisar qual a resposta que a preenche com base nas regras referentes aos comparatives e

superlatives, marcando assim a opcdo que julgarem correta. O professor pode ampliar ou

reduzir a quantidade de frases a serem completadas e de alternativas a serem marcadas. Essa

atividade, que pode ser vista na Figura 18, tem como objetivo avaliar qual op¢do melhor

completa as frases por fazer um uso correto do contetido em questéo.

FIGURA 18: Atividade Tick the correct option

Tick the correct option for filling out sentences using comparatives and

superlatives.

1. This house is
one.

a) Beautifuler
b) More beautiful
c) Beautifulest
d) Most beautiful

2. Brazil is

a) Bigger

b) Biggest
c) The bigger
d) Most big

than that 3. | think my English is getting
but my Spanish is
getting .

a) Good — Bad
b) Godder — Badder
c) Better — Worst
d) Better — Worse
than Argentina.
4. Lions are animals in
the jungle.

a) The most dangerous
b) The dangerous

c) Dangerous

d) The dangerously

FONTE: A autora (2021).

Apenas uma das alternativas esta correta e deve ser marcada pelos alunos com base

nas regras referentes aos superlativos e comparativos:

1.

2. A
3. D;
4. A

B;
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A decomposicdo, umas das habilidades do PC, esta presente na atividade por, em
primeiro lugar, esta ser dividida em questdes, dessa forma os alunos podem se concentrar em
resolver uma por vez, se empenhando em cada uma delas isoladamente e, em segundo lugar,
por fracionar as possibilidades de resposta em quatro opcdes, assim 0s alunos podem
decompor suas possibilidades, testando uma por uma e raciocinando sobre qual é a correta.

O reconhecimento de padrdes é utilizado pelos alunos ao notarem similaridades entre
0 conteldo e a estrutura das frases apresentadas pela atividade. Além disso, os alunos poderéo
estabelecer como padrdes qualquer recordacdo que tenham de outras atividades que ja tenham
respondido ou explicagdes que ja tenham lido, ou até mesmo de situagfes similares a essas
que j& tenham visto anteriormente. Assim os alunos poderao recordar o j& estudado e verificar
qual das opcbes conferidas segue este padrdo para entdo assinala-la como correta.

A abstracdo se apresenta de dois modos: um deles é quando os alunos, concentrados
em resolver o exercicio, ignoram os outros que Ihe serdo apresentados na sequéncia, pois esse
atual exige sua dedicacdo. Ademais, por serem apresentadas alternativas, os alunos néo ficam
desamparados e abarrotados com todas as possibilidades possiveis que Ihes possam surgir na
cabeca, eles tém as quatro opgdes possiveis, e devem analisar apenas essas, Visto que uma
delas é a correta.

O pensamento algoritmico torna-se possivel devido a prépria apresentacdo da
atividade. Por ser dividida em questdes e alternativas os alunos conseguem intuitivamente
elaborar a forma de resolver a atividade, que poderia ser: resolver cada um dos exercicios na
ordem em que lhe séo apresentados e testar as opc¢des fornecidas verificando qual se adéqua a

frase.

6.3.2. Atividade The correct answer

O professor permitira que esta atividade seja respondida de forma plugada ou
entregara esta atividade impressa ou ainda pedird para que os alunos a copiem em seus
cadernos, além disso, solicitara que tenham em maéos lapis e borracha. Apos, o professor
podera pedir que os alunos leiam as frases quem comp&em a atividade e analisem quais das
respostas (que estdo presentes no quadro abaixo do enunciado) melhor a preenchem, devendo
entdo completar as lacunas com a opcao correta. O professor pode ampliar ou reduzir a

quantidade de frases a serem completadas pelos alunos.
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A atividade The correct answer tem como objetivo analisar quais das palavras
presentes na caixa completam adequadamente as frases, praticando o conhecimento do

conteudo em questao e fazendo associacdes. Essa atividade pode ser vista na Figura 19.

FIGURA 19: Atividade The correct answer

Choose the correct answer in the box to complete the sentences, and
then write it in the correct place.

thelargest - longer - thetallest - faster - thebest

a) My dad’s car isn’t very fast. He wants a one.
b) Sao Paulo is city in Brazil.

c) Today is day of the year.

d) My grandfather is person in my family.

e) Susan’s hair is than my hair.

FONTE: A autora (2021).

Nesta atividade, os alunos deverdo chegar as seguintes respostas:

a) Faster;

b) The largest;

c) The best;

d) The tallest;

e) Longer;

Com a habilidade decomposicdo os alunos podem se concentrar em cada uma das
alternativas exclusivamente, em virtude de o exercicio ter sido dividido em frases. As
sentencas também foram decompostas por terem sido deixadas lacunas, locais exatos em que
os termos devem ser incluidos, tendo as frases sido divididas entre o que ja esta preenchido
corretamente e o que falta ser completado.

O reconhecimento de padr@es torna possivel que os alunos analisem as dicas deixadas
na sentencga e percebam qual palavra do quadro melhor se aplica a cada caso, recordando as
regras desse conteudo. Por exemplo, na primeira alternativa a Gltima palavra deixada antes do

espaco em branco foi “a”, dessa forma, reconhecendo os padr@es, os alunos ja eliminariam a
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primeira, a terceira e a Ultima palavra do quadro, pois sdo superlativos e a juncdo “a the” é
incorreta gramaticalmente, tendo que ser preenchida por um comparativo, restando apenas
duas opcdes de resposta. Na frase, o carro atual do pai esta sendo comparado com o seu carro
de desejo, e a intencdo € mencionar que ele gostaria de “a faster”, ou um “mais rapido”,
sendo, portanto, a quarta palavra a Gnica correta.

A abstracgdo serd empregada quando os alunos ja tiverem respondido uma alternativa e
terem, dessa forma, eliminado uma opg¢éo dentre as palavras do quadro, podendo passar para a
préxima frase a ser completada com uma alternativa de resposta a menos. Dessa forma, sua
atencdo ira abstrair a opcdo ja utilizada, pois ela ndo podera ser empregada novamente.

Com o pensamento algoritmico os alunos elaborardo a estratégia que irdo utilizar para
responder ao exercicio: irdo ler todas as alternativas para raciocinar quais respostas se
adéquam a cada frase? Se concentrardo em uma sentenca por vez, lendo a primeira, depois
analisando as respostas do quadro para escolher uma e entdo escrevé-la na lacuna? De que
forma resolverdo a atividade? Por pensarem algoritmicamente eles poderdo decidir 0s passos

a serem dados.

6.3.3. Atividade Fill in the blanks

Para responder a essa atividade os alunos necessitardo de alguma ferramenta digital ou
té-la de forma impressa ou copiada em seu caderno, além de um lapis e borracha. O professor
devera explicar para seus alunos que essa atividade se trata do total preenchimento das frases
utilizando o adjetivo em parénteses, para isso eles deverdo lIé-las e analisar qual a melhor
forma de completa-las.

O objetivo dessa atividade, que pode ser vista na Figura 20, € inferir qual a forma
apropriada para preencher as frases seguindo as regras dos comparatives e superlatives por
meio das palavras fornecidas entre parénteses. O professor pode ampliar ou reduzir a

quantidade de frases a serem completadas pelos alunos.



FIGURA 20: Atividade Fill in the blanks

Fill in the blanks below to complete the sentences.

| (tall) person in my family.

. Jupiter (big) planet in our solar system.

. Which sports do you think (dangerous)

1
2
3
4. \We bought (expensive)
5
6
7

. This restaurant serves (good)

. My cat (lazy) animal | know.

Elephants (large) land animals on earth.
TV in the store.

?

food in town.

FONTE: A autora (2021).
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Apos terem completado os espagos em branco com os adjetivos entre parénteses, 0s

alunos deverdo chegar aos seguintes resultados:

I am the tallest person in my family.

Jupiter is the biggest planet in our solar system.
Elephants are the largest animals on earth.

We bought the most expensive TV in the store.
Which sports do you think are the most dangerous?

My cat is the laziest animal | know.

N o g s~ wDd e

This restaurant serves the better food in town.

Por meio da decomposicdo os alunos tém a sua disposicdo frases curtas a serem

completadas com apenas um adjetivo, isto porque o exercicio foi “quebrado” em pequenas

partes, favorecendo que os alunos véo direto ao ponto.

Com o reconhecimento de padrdes os alunos poderéo identificar de que forma deverdo

preencher as frases com os verbos entre parénteses, isso por identificarem, dentre as regras

dos comparatives e superlatives, como fazé-lo.

A abstracao é possibilitada por ser fornecida apenas uma frase por etapa do exercicio

e apenas um adjetivo possivel de preencher a frase, assim os alunos nao ficam perdidos em

meio a tantas frases e possibilidades de respostas.

Visto que o pensamento algoritmico é uma forma de estabelecer um “plano de ataque”

para a acdo a ser tomada, por meio dele os alunos poderdo decidir de que forma resolverao

esse exercicio.
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6.3.4. Atividade Who is what?

Esta atividade podera ser respondida de forma plugada, impressa ou copiada pelos
alunos em seus cadernos, neste Gltimo caso as imagens poderdo ser desconsideradas, sendo
apenas ilustrativas. Serd necessario que os alunos tenham em maos um lapis e borracha.

Para servir de apoio aos seus alunos para que estes resolvam o exercicio, o professor
podera pedir-lhes que leiam a descricdo dos animais, atentando-se a suas caracteristicas e que,
posteriormente, analisem as frases e julguem-nas como corretas ou incorretas. Uma préxima
etapa € os alunos corrigirem as frases que julgaram como incorretas, reescrevendo-as nas
linhas.

Caso o professor ache melhor ele poderd ampliar o nimero de animais descritos, ou
aumentar os detalhes dados sobre eles, ampliando, desta forma, a quantidade de frases a serem
julgadas. O objetivo dessa atividade € explorar as habilidades de leitura, compreensdo de texto
e do contelido comparatives e superlatives por analisar e corrigir frases com a descricao de

animais. A atividade Who is what? pode ser encontrada na Figura 21.



FIGURA 21: Atividade Who is what?

Read the description of these two animals and then answer the activity.

Y
v

5

This is Minnie. She is a lovely
cat. She weights 4 kilos and is
7 years old. She loves to sleep
in a soft pillow and doesn't like
water. She has an excellent
night vision and can jump very
high. Her body is covered by a
yellow hair.

This is Romeo. He is an

elegant hippo. He is 35 years
old. He loves water! It is almost
always inside it, with only its
head out. He weights 1600
kilos. His body is covered with
few gray hairs.

1. Minnie is heavier than Romeo.

Correct the wrong sentences. Some sentences are right.

2. Romeo is more hairy than Minnie.

3. Minnie is more agile than Romeo.

4. Romeo is the oldest of them.

5. Romeo is the fastest of them.

6. Minnie is the strongest of them.

FONTE: A autora (2021).
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Nesta atividade, os alunos deverdo julgar as frases com base na descri¢cdo dos animais

e reescrever as que julgaram como incorretas, chegando as seguintes respostas:
1.

S e

Romeo is heavier than Minnie;
Minnie is more hairy than Romeo;
CORRECT;

CORRECT;

Minnie is the fastest of them;

Romeo is the strongest of them.
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Com a decomposic¢édo os alunos analisam uma frase por vez, se concentrando apenas
naquela ideia, podendo voltar ao texto da descrigdo dos animais para analisar um ponto por
vez e chegar a conclusdo se esta correto ou incorreto.

Com o reconhecimento de padrbes os alunos poderdo identificar se as informacdes
trazidas na frase estdo de acordo com o que foi dito no texto descritivo dos animais,
analisando tais padrdes de informagéo.

Por meio da abstracdo os alunos se concentram em cada parte da atividade com
exclusividade, podendo abstrair informacgdes ou etapas que nao dizem respeito a0 momento.
Por exemplo: ao lerem a primeira frase, que questiona qual dos animais seria 0 mais pesado,
todas as outras informacdes, como as das proximas frases (peludo, &gil, mais velho, e mais
rapido) podem ser abstraidas, pois ndo séo relevantes neste momento.

Com o pensamento algoritmico os alunos podem estabelecer uma ordem para o

cumprimento de sua atividade, decidindo de que forma irdo resolvé-la.

6.4. Atividade para o 9°ano: presente perfeito

As atividades a seguir contemplam o tempo verbal presente perfeito e foram
planejadas para o 9° ano. Para respondé-las, os alunos deverdo se lembrar das seguintes
explicacBes: o Present Perfect é usado para expressar uma acdo no passado que tem
repercussao no presente ou que ainda continua no presente.

Exemplo:

My Family has lived in Cascavel since 2010. > Minha familia mora em Cascavel
desde 2010.

Além disso, o Present Perfect também é utilizado quando ndo sabemos ou nao
especificamos quando alguma acdo ocorreu:

Exemplo:

Maria has already arrived from work. > Maria ja chegou do trabalho.

Ha ainda outro uso muito especifico do Present Perfect: para falar de experiéncias
passadas.

Exemplo:

We have been to France. - Nos fomos a Franca.

No Present Perfect deve-se utilizar a seguinte estrutura: sujeito + verbo have/has +

verbo principal no past participle + complemento.



94

Em relacdo aos verbos, estes podem ser regulares ou irregulares. Nos regulares
acrescenta-se apenas -ed (talk > talked — work - worked). Para os verbos irregulares ndo ha
uma regra.

No Present Perfect existem expressdes temporais que sdo bastante usadas. Por

exemplo: just / already / never / ever / yet / for / since.

6.4.1. Atividade Put the words in order

Essa atividade podera ser respondida por meio de algum aparato tecnolégico digital,
ser impressa ou passada no quadro para os alunos copiarem em seus cadernos. Os alunos
também necessitardo de lapis e borracha para a resolverem. O professor, ao explicar como 0s
alunos podem responder a atividade, podera dizer-lhes que devem desembaralhar as palavras
e formar frases, respeitando a regra do presente perfeito. Depois de desembaralhadas, os
alunos deverdo escrever as frases na linha abaixo de cada sentenca. O professor pode ainda
ampliar ou reduzir a quantidade de frases a serem desembaralhadas pelos alunos.

O objetivo desta atividade, presente na Figura 22, é discernir como desembaralhar as
palavras para formar frases no presente perfeito, exercitando tal conhecimento e sua

habilidade de raciocinio e escrita.

FIGURA 22: Atividade Put the words in order

Put the words in order according to the rules of the Present Perfect.

a) twice has to the been week cinema she this d)visited friends my have recently me

b) | book have already that my read teacher the e) not parents have arrived my yet
requested

c) to you been ever Argentina have? f) Paraguay have time they gone to many

FONTE: A autora (2021).

Nesta atividade, os alunos deverdo desembaralhar as frases deixando-as na seguinte
ordem:

a) She has been to the cinema twice this week.
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b) I have already read the book that my teacher requested.

c) Have you ever been to Argentina?

d) My friends have visited me recently.

e) My parents have not arrived yet.

f) They have gone to Paraguay many times.

A decomposi¢do serd utilizada quando os alunos notarem que determinada palavra
deve ser utilizada neste momento e a escreverem na linha, desembaralhando as palavras aos
poucos até formarem frases completas. Assim, por decompor as palavras soltas, eles seréo
capazes de formar uma Unica e correta frase desembaralhada e seguindo as regras do Presente
Perfeito.

Com o reconhecimento de padrdes os alunos poderdo relembrar a regra do Presente
Perfeito, e notar qual das palavras embaralhadas segue 0 mesmo padrdo exigido pela regra,
colocando-as em ordem vez por vez.

A abstracdo serd colocada em préatica quando os alunos notarem que determinada
palavra se aplica a0 momento da frase que estd sendo formada e a escreverem na linha
deixada para a resposta, abstraindo-a a partir daquele momento, se concentrando nas outras
palavras que ainda estdo misturadas e necessitam ser resolvidas. Além disso, quaisquer outras
palavras existentes na LI ndo serdo consideradas nesse momento, devendo ser abstraidas, pois
somente as presentes em cada alternativa compordo a frase, e o foco deve estar
exclusivamente nelas, para que sejam desembaralhadas e formem a composi¢do desejada.

O pensamento algoritmico ajudard os alunos a resolverem a atividade com ordem,
devido ao fato de terem a oportunidade de planejar de que forma a responderdo: por onde

comecar a desembaralhar as palavras? Qual linha de raciocinio seguir?

6.4.2. Atividade Present Perfect Maze

Esta atividade devera ser respondida de forma digital ou entregue aos alunos em uma
folha impressa. Neste ultimo caso, eles terdo que ter consigo lapis e borracha. O professor
poderd instruir os alunos a encontrar o caminho correto no labirinto, identificando quais
palavras formam uma frase de acordo com as regras do Presente Perfeito e, conforme se
direcionarem a sua saida, juntem as palavras encontradas e formem uma frase, que deve ser
escrita na linha abaixo da atividade.

Com isso, os alunos desempenhardo o objetivo com o qual este exercicio foi

planejado: investigar qual caminho do labirinto levara ao destino com base no conhecimento
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sobre Presente Perfeito. O professor pode aproveitar o labirinto para planejar diversas outras
atividades. A atividade pode ser vista na Figura 23.

FIGURA 23: Atividade Present Perfect Maze

Find the only correct path that leads to the final destination. Then, put
the words together and write the sentence on the line below.

they for I a long time
——— ——
-
pr—— — e
time time
e e ] )
FINISH
has |
e —

START I time long

has walle
= pr— Sy ——
walked for
e el e —
a
— r—
long have time I a
e

Answer:

FONTE: A autora (2021).

Nesta atividade, os alunos deverdao formar uma frase por meio do caminho tracado em
busca da saida do labirinto. Esta frase tem de estar correta, seguindo as regras do Present
Perfect. A resposta seré:

They have walked for a long time.
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FIGURA 24: Resposta da Atividade Present Perfect Maze

tine

FONTE: A autora (2021).

A decomposicdo é possibilitada nesta atividade visto que o caminho que leva ao
destino foi fracionado. Por serem oferecidas diversas rotas como um trajeto a ser montado
pelos alunos, eles devem utilizar a decomposi¢do por tentar um caminho por vez, até
encontrarem o Unico correto.

O reconhecimento de padr@es estara em vigor quando os alunos se lembrarem das
regras do Presente Perfeito e perceberem que aquela palavra na qual chegaram, por terem
escolhido determinado caminho, ndo se adéqua ao desejado e que, portanto, estaria levando a
um caminho sem fim no labirinto, fazendo com que os alunos desistam ali mesmo, sem nem
precisar avancar para verem que este caminho estava errado. Tal habilidade do Pensamento
Computacional possibilitara que os alunos economizem seu tempo e invistam em uma melhor
solugéo para a atividade.

A abstragdo entra em cena quando os alunos esquecem, ignoram, 0s caminhos que ja

identificaram como sendo errados, devido a suas palavras fora das regras adequadas ao
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contedo em questdo, e se concentram apenas nas palavras corretas, dando atencdo a essa
esséncia.
O pensamento algoritmico é utilizado quando os alunos estipulam a forma com que

irdo trilhar o caminho correto, chegando a solugédo da atividade e formacéo da frase.

6.4.3. Atividade Make sentences

Para esta atividade, os alunos precisardo ter a sua disposicdo: alguma ferramenta
digital, a folha da atividade impressa ou 0 seu conteudo passado no quadro para os alunos
copiarem em seus cadernos, além de lapis e borracha. Ao explicar a atividade a seus alunos o
professor poderd pedir-lhes que formulem frases no tempo verbal Present Perfect com as
palavras dadas. O professor pode adaptar a atividade, ampliando ou reduzindo a quantidade de
frases a serem formadas.

O objetivo dessa atividade, que pode ser vista na Figura 25, é fazer uso do
conhecimento das regras do presente perfeito e praticar a habilidade de escrita para criar
frases por meio das palavras ja fornecidas.

FIGURA 25: Atividade Make sentences

Make sentences in the present perfect with the words below:

a) (They / study / English)

b) (He / eat / French fries)

c) (Their family / go / to Italy)

d) (I / read / that book)

e) (They / live / here for five weeks)

FONTE: A autora (2021).
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Por meio das palavras dadas e seguindo as regras do Present Perfect, os alunos devem
chegar as seguintes respostas:

a) They studied English;

b) He has eaten French fries;

c) Their family has been to Italy. / Their family has gone to Italy;

d) | have read that book;

e) They have lived here for five weeks;

A decomposicao esta presente nessa atividade por meio de seu formato dividido em
frases. Dessa forma, os alunos podem se concentrar em uma de cada vez, completando o
exercicio por etapas organizadas.

O reconhecimento de padrdes se mostra presente quando os alunos recordam as regras
do tempo verbal em questdo (Present Perfect) e as utilizam na criacdo de frases. Além disso,
quando imaginam a frase que podem criar devem reconhecer nela os padrfes necessarios para
incluir as palavras fornecidas no exercicio, assim, a frase criada deve estar de acordo com
essas palavras, obrigatoriamente.

Com a abstracdo todas as palavras e frases possiveis de serem criadas e utilizadas séo
abstraidas, pois os alunos se concentrardo apenas nas palavras dadas pelo exercicio e nas
frases que podem ser criadas com elas. Todas as demais serdo abstraidas, pois ndo se
relacionam ao objetivo do exercicio.

O pensamento algoritmico entra em campo quando os alunos criam e usam uma lista

de etapas para chegar ao resultado do exercicio.

6.4.4. Atividade Tick or cross

Essa atividade sera respondida de forma digital ou na folha impressa e entregue para
os alunos, juntamente com um lapis e borracha. Ao explicar a atividade aos alunos, o
professor podera instruir-lhes a observarem a imagem e lerem as frases. Apés isso, 0s alunos
deverdo julga-las como corretas ou incorretas, de acordo com o0 mostrado na figura.

O objetivo desta atividade e averiguar qual afirmagdo das frases escritas no Presente
Perfeito esté correta por meio da observacdo da imagem. O professor pode ampliar ou reduzir
a quantidade de frases a serem analisadas pelos alunos, bem como aproveitar a imagem para

fazer novos exercicios. A atividade pode ser vista na Figura 26.
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FIGURA 26: Atividade Tick or cross

Look, read and tick ( V) or cross ( X ) the sentences.

a)l have already made my bed. ( )

b)l have never used my computer. ()

c)Maria has left a purple dress in my bed since yesterday. ( )
d) My brother's ball has never been in my bedroom. ( )

e) | have just arrived home from my skateboard ride and | left it in the kitchen. ( )

FONTE: A autora (2021).

Nesta atividade os alunos devem assinalar as frases, julgando-as como corretas ou
incorretas de acordo com a imagem. As respostas seréo:
a) v;
b) X;
c) v,
d) X;
e) X
A decomposicao estd presente neste exercicio por este ser dividido em frases que
chamam atengdo para um item da imagem de cada vez. Assim, os alunos ndo tém que se
concentrar na imagem como um todo, ficando perdidos, sem saber o0 que analisar em meio a
esta figura com tantos detalhes. Por fracionar os exercicios em questdes, é possibilitado que

os alunos se organizem logicamente e gerenciem sua atencdo a detalhes.
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O reconhecimento de padrdes é possivel de ser empregado nesta atividade por esta se
tratar da contraposicéo entre a frase e a imagem. Assim, os alunos irdo ler a frase e contrap0-
la a imagem, analisando se os padrdes (neste caso informac6es) condizem entre elas.

A abstracdo serd utilizada quando os alunos se concentrarem apenas nos detalhes
enfatizados nas frases, abstraindo todo o restante mostrado na imagem, visto esta possuir
muitas informacoes.

O pensamento algoritmico se faz necessario para estipular uma ordem ou sequéncia a
ser utilizada para concluir a atividade com sucesso.

As atividades planejadas e disponibilizadas nesta dissertacdo podem ser usadas
livremente por professores de inglés, que inclusive podem remodelé-las da forma que

acharem mais adequadas a seus alunos.
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7. AFORMACAO DE PROFESSORES

Este capitulo aborda uma formacgdo continuada implementada com professores de
inglés, detalhando cada passo dado, sdo apontados aspectos negativos e positivos que foram

notados e conclusdes sao estabelecidas.

Com o objetivo de divulgar as atividades criadas e explanadas no Capitulo anterior, foi
elaborada e implementada uma formacdo piloto remota para professores de LI, como um
projeto de extensdo, com carga horéria de 20 horas. Nesta formagdo foram explicitadas as
compreensdes acerca dos possiveis reflexos positivos do trabalho com o PC por meio de
atividades de gramatica no ensino desta LA.

Esta formacdo foi desenvolvida tendo em vista que, para que os professores sejam
capazes de conferir aos seus alunos os beneficios provenientes do PC para seu aprendizado,
em especial ao se depararem com contelidos desafiadores, é necessario que se sintam em
condicdes de fazer isso. Para Serrazina (2014, p. 1054) é este o papel da formacdo de
professores: “contribuir para que os professores avancem no nivel de compreensao das suas
praticas”.

Este curso de extensdo privilegiou a troca de informacfes e experiéncias e concedeu
espaco para relacionar a teoria, ndo tida como o Unico instrumento para transferéncia de
informacdes, a prética, a vivéncia de todo esse conhecimento (PIRES, 2002; BRASIL, 2002).
Dessa forma, a proposta dessa formacdo é a de um ciclo formativo onde, em conjunto, seja
apresentado o PC, seja mostrado aos professores atividades ja planejadas, que eles consigam
pensar em propostas de novas atividades, possam no ambito de suas aulas aplicar com seus
alunos as atividades criadas, e entdo voltem a formacdo para compartilhar com o grupo suas
reflexdes e impressdes sobre a experiéncia vivida.

Assim, a formacdo pode ser compreendida por meio de uma finalidade formativa,
como uma oportunidade para os professores se desenvolverem tanto em nivel profissional
como pessoal, individualmente ou em grupo, possibilitando um desempenho mais eficaz das
suas tarefas atuais e preparando-os para o desempenho de novas tarefas, como indicado por
(GARCIA, 1999).

Tal formagdo viabilizou que os professores notassem e compartilhassem durante os
encontros os possiveis reflexos positivos que as habilidades do PC puderam desempenhar em
suas aulas e em sua formacdo pessoal e profissional. Isso foi realizado por meio de um

trabalho colaborativo, em que todos dividiram suas experiéncias e conhecimentos,



103

aprendendo mutuamente. Assim, a constituicdo desta formagao assegurou uma troca constante
de pontos de vista, perspectivas profissionais, realidades escolares e recepgédo dos alunos para
com o PC. Dessa forma, todos puderam contribuir com a formacédo e com as praticas uns dos

outros, visando seu desenvolvimento.
7.1. A divulgacéo e a inscri¢cdo da formagéo

Na divulgacéao deste curso, contou-se com o auxilio do NRE que enviou um folder via
e-mail para os professores de LI convidando-os a se inscreverem. Este folder pode ser visto na

Figura 27.

FIGURA 27: Folder de divulgacéo do curso de extenséo
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Curso de extensao online

Inscrigoes abertas e gratuitas

PENSAMENTO
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ATIVIDAD
DE LINGUA INGLESA PARA O
ENSINO FUNDAMENTAL Il
Carga horaria: 20 horas
Periodo de inscrigao: 24 /03 - 09/04

Periodo do curso: 13 /04 - 29 /06
Encontros online as tergas-feiras, 19h

Inscrigoes:
encurtador.com.br /cFOT4

Informagoes:

thaismazotti@gmail.com
T ————
h

FONTE: A autora (2021).

Este mesmo folder foi enviado para conhecidos e amigos, bem como colegas de
trabalho, solicitando que eles tambeém compartilhassem com demais professores as
informacdes sobre a formacdo. Dessa forma, 16 professores de LI se inscreveram por meio de
um formulario do Google Forms no qual eram questionadas algumas informagdes pessoais,
como faixa etéria, género, formagdo académica, vinculo empregaticio e tempo de atuacéo
como professor.

Essas respostas serdo apresentadas a seguir, sendo algumas organizadas por meio de

graficos. A primeira pergunta intencionava saber o género dos professores: 4 professores sdo
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do sexo masculino e 12 do sexo feminino. Por meio do segundo questionamento pode ser
observado que o0s participantes estavam bem divididos entre as categorias de idades formadas,

como pode ser visto na Figura 28.

FIGURA 28: As idades dos professores participantes da formacédo

Faixa etaria

= 18-25 anos
m 26-35 anos
= 36-50 anos
= Acima de 50 anos

FONTE: A autora (2021).

Como mostrado no gréafico da Figura 28, 5 professores se enquadravam na categoria
de 18 a 25 anos, 5 na de 26 a 35 anos e 5 professores na categoria 36 a 50 anos, sendo que
uma professora tem mais de 50 anos. O que demonstra que ndo ha idade ou experiéncia
limitante a continuacdo do estudo e da atualizagédo profissional. Desde os mais jovens aos com
mais pratica podem aprender mais.

Mediante outro questionamento, foi gerada a Figura 29 que aborda a formacéo
académica dos professores. Verificou-se que 9 professores, o equivalente a 56,3%, possuiam
poés-graduacdo lato sensu (Especializacdo, MBA), 5, 31,3%, apenas a graduacdo e 2, 12,5%,
po6s-graduacdo stricto sensu — Nivel Mestrado. Sobre os cursos destes professores, descobriu-

se 0 visto na Figura 30.
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FIGURA 29: A formacéo académica dos professores participantes

Formagéo académica

0%

m Graduacgdo

m Pds-graduacéo lato
sensu
(Especializacdo, MBA)

m Pés-graduacéo stricto
sensu - Nivel
Mestrado

m Pds-graduacéo stricto
sensu - Nivel
Doutorado

FONTE: A autora (2021).

FIGURA 30: Os cursos de graduacdo dos professores participantes da formacéo

Curso de graduacgao

| Letras

m Pedagogia

= Arquitetura e
Urbanismo e Letras

m |etras e Pedagogia

m Letras e Educacgdo
Especial

FONTE: A autora (2021).

Como observado, 11 professores, 69%, eram formados em Letras, 13%, 2 professores,
em Pedagogia e 6% possuiam duas formacdes, sendo elas, além de Letras, os cursos de: uma
professora havia cursado Arquitetura e Urbanismo, outra professora Pedagogia e ainda outra

professora Educacdo Especial. Tal fato possibilita constatar que alguns professores de inglés
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ndo possuem uma formacdo adequada ao desempenho dessa atividade, como a formacdo em
Pedagogia que ndo tem por objetivo formar professores de linguas, tendo eles tido formacgéo
para lecionar outras disciplinas. Mas, estes se encontram perante a realidade de ensinar uma
LA, e, conscios desta dificuldade, buscam uma qualificacdo, como a realizacdo deste curso,
para poderem cumprir de uma melhor forma tal funcéo.

As respostas dos professores referentes ao tempo de atuagdo com a LI no Ensino

Fundamental Il revelaram o que pode ser visto na Figura 31.

FIGURA 31: O tempo de atuacdo como professores de inglés dos participantes

Tempo de atuacdo como professor(a) de inglés no
Ensino Fundamental 11

® 1 ano ou menos
m2-5anos

6 - 10 anos
® Mais de 20 anos

FONTE: A autora (2021).

Dos professores inscritos no curso, 5, 0 equivalente a 31,3%, lecionam tal disciplina
ha 1 ano ou menos, e a mesma quantidade o faz de 6 a 10 anos. 4 professores, 25%, atuam
coma Ll de 2 a5 anos e o restante, 2 professores, 12,5%, ha mais de 20 anos. Tais nimeros
geram uma conclusdo semelhante a apontada quando mencionada a idades dos participantes:
ndo ha motivos para pausas no aprendizado. Desde professores recem-formados e que estdo a
pouco tempo em sala de aula, com o conhecimento da graduagdo ainda fresco em sua
memoria, mas ja desejosos de aprender mais e de se preparar para seu primeiro emprego, a
professores com décadas de experiéncia, que ja tem habilidade e manejo de como ensinar,
mas que querem aprender mais e descobrir novas formas de trabalhar com a LI, ambos estéo
inscritos neste curso.

Sobre o vinculo empregaticio destes professores, havia 10 atuando na rede estadual, 6

na rede particular e 1 professora nao estava atuando no momento.
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Além destas perguntas de base pessoal, 0s professores, ao se inscreverem na formacao,
também responderam perguntas referentes ao PC e ao ensino de LI, como se conheciam o
termo PC, se notavam em seus alunos dificuldades para aprender contetidos gramaticais da LI
e se estavam buscando formas de auxilia-los e qual era sua percepcdo em relacdo a
necessidade de remodelar atividades de gramética para auxiliar os alunos em suas
dificuldades.

Quando questionados sobre seu conhecimento sobre o termo e/ou o conceito do PC, 11
professores, 69%, responderam que ndo tinham familiaridade, 4 professores, 25%, tinham
pouca familiaridade e 1 professor, 6%, respondeu que possuia muita familiaridade com o PC.
Os professores que responderam que tinham conhecimento explicaram o que entendiam por

PC e suas respostas geraram a huvem de palavras da Figura 32.

FIGURA 32: Nuvem de palavras do conhecimento dos professores sobre o PC

Uso de conceitos basicos da computagio

Processo de pensamento

Abordagem para solucdes de problemas

Uso de recursos digitais
Pensamento tecnolbgico

FONTE: A autora (2021).

Perante essas respostas nota-se que alguns pressupostos dos professores se mostram
verdadeiros, como o dizer que o PC é um processo de pensamento e que usa conceitos basicos
da computacdo. No entanto, a afirmacéo de que o PC faz uso de recursos digitais se mostra
inveridica, e isso foi explanado no curso, trazendo surpresa para alguns.

Todos os 16 professores inscritos nesta formagdo responderam que notam em seus
alunos dificuldades para aprender conteddos gramaticais da LI e que tem buscado formas de
auxilia-los. A eles foi também perguntado quais sdo as maiores dificuldades apresentadas.

Suas respostas geraram a nuvem de palavras vista na Figura 33.
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FIGURA 33: Nuvem de palavras dos conteidos de maior dificuldade aos alunos

Verbo to be

Escrita .
T empos Verbais

Vocabulario

If clauses Present perfect
Verbos

FONTE: A autora (2021).

Sobre essas suas respostas, um ponto interessante € que muitas delas coincidem com
as respostas dadas na primeira coleta de dados feita nessa pesquisa e descrita na Sec¢do 5.1.
Isso evidenciou que tais conteudos sdo realmente mais dificultosos aos alunos, que
representam a realidade vivida nas salas de aula de LI e que aborda-los nas atividades
planejadas e anteriormente descritas foi um acerto.

Outra pergunta feita aos professores disse respeito a sua percep¢do em relacdo a
necessidade de remodelar atividades de gramética para auxiliar os alunos em suas

dificuldades ao aprender a L1, suas respostas foram retratadas na Figura 34.

FIGURA 34: O ponto de vista dos professores sobre a necessidade de remodelar atividades

Necessidade de remodelar atividades de gramatica
para auxiliar os alunos

® Pouco necessario

= Mais ou menos
desnecessario

= Nem necessario, nem
desnecessario

B Mais ou menos
necessario

= Muito necessario

FONTE: A autora (2021).
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Dentre as respostas, 5 professores, relativo a 44%, responderam que acreditam ser
muito necessario, 4 professores, 25%, pensam ser mais ou menos necessario, 3 professores,
19%, responderam que pensam ser nem necessario nem desnecessario e 1 professor, 6%,
respondeu ser mais ou menos desnecessario e a mesma quantidade apontou como pouco
necessario. Dessa forma, pode ser subentendido que a maioria dos professores acredita que
modificar a maneira como as atividades gramaticais séo hoje elaboradas e aplicadas se faz
essencial.

A (ltima pergunta feita neste formulario de inscricdo aos professores intencionava
saber 0 que 0s motivou a se inscreverem neste curso e quais eram as suas expectativas perante
ele. Uma nuvem de palavras foi formada com suas respostas, como pode ser observado na
Figura 35. Com isso mostrou-se que grande parte dos professores desejava buscar novos
conhecimentos que os apoiem em seu trabalho, para que, dessa forma, possam auxiliar seus

alunos a aprenderem esse idioma.

FIGURA 35: Nuvem de palavras com as expectativas para a formacao

Motivar e criar maior engajamento nos alunos

Nova ferramenta de ensino
Verificar relevancia do assunto

Estabelecer relacido entre teoria e pratica

FONTE: A autora (2021).

Ao responderem essas perguntas e enviarem o formulario, os professores receberam
um e-mail de confirmacdo de inscri¢cdo e posteriormente foram incluidos em um grupo de
WhatsApp*® com a Gnica finalidade de compartilhar avisos importantes sobre o curso, por
exemplo o envio dos links a serem acessados para os encontros. O curso online foi
programado para ocorrer semanalmente, as tercas-feiras, das 19h as 20h30min, utilizando a
plataforma Google Meet*’ e seguiu o cronograma disposto no Quadro 5, cujos encontros sio

detalhados a seguir.

46 WhatsApp é um aplicativo gratuito de mensagens e chamadas de voz e video para smartphones por meio de
uma conexdo com a internet.
47 Google Meet é uma ferramenta gratuita desenvolvida pelo Google para comunicacéo por video.
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QUADRO 5: Cronograma dos encontros da formacéo

DATA CONTEUDO

ENCONTRO 1 | 13/04 | Apresentacdo do PC e de como este pode ser relacionado a LI

ENCONTRO 2 | 20/04 | Analise de atividades planejadas para ensinar assuntos gramaticais da LI com
base no PC

ENCONTRO 3 | 27/04 | Parecer conjunto sobre as atividades presente no e-book

INTERVALO 1 Planejamento de novas atividades

ENCONTRO 4 | 18/05 | Compartilhamento das atividades criadas e reflexao sobre essa experiéncia

INTERVALO 2 Aplicacdo em sala de aula de atividades de PC

ENCONTRO5 | 08/06 | Reflexdo sobre a experiéncia de aplicar as atividades, e avaliagdo e concluséo do

curso

FONTE: A autora (2021).

7.2. O primeiro encontro

O primeiro encontro do curso ‘“Pensamento Computacional em atividades de
gramatica de Lingua Inglesa para o Ensino Fundamental II” ocorreu no dia 13/04/2021. O
inicio da aula teve como objetivo criar uma identificacdo e envolvimento entre a professora-
pesquisadora e os professores. Isto foi alcangado por meio de uma apresentacdo pessoal e
académica da professora, seguida da de todos os participantes presentes. Um clima amistoso e
descontraido foi construido j& neste primeiro encontro. Um pouco disso se deve ao fato de
alguns professores serem amigos e trabalharem ou ja terem trabalhado juntos.

O segundo objetivo do encontro visou prover uma explanagdo de como esta formacao
ocorreria, quais seriam seus objetivos, qual seria o cronograma dos encontros e qual seria o
roteiro dessa primeira aula. Na sequéncia, houve o objetivo de introduzir uma explanacédo
sobre o que é o PC. Isso se deu por meio da resposta a quatro perguntas:

1. Como o PC surgiu?

2. OqueéoPC?

3. Quais habilidades compdem o PC?

4. Como o PC pode ser aplicado no ensino?

Os professores, a todo momento, eram convidados a fazer perguntas e comentarios.
Alguns compartilharam como este assunto era novo para eles, sendo seu primeiro contato com
o PC. Uma professora inclusive relatou que quando leu o tema da formacéo, sé pensou no uso
de tecnologias digitais e ao saber que seriam compartilhadas atividades desplugadas se

surpreendeu e estava ansiosa para vé-las.
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Uma das professoras presentes comentou que se interessou pela ferramenta Scratch
que foi mencionada, pois ela sente que precisa diversificar suas aulas visto que, nos tempos
atuais, é feito um uso amplo do que é digital e tecnoldgico e acreditar que ndo faz mais
sentido continuar com as mesmas metodologias de tempos atras.

Por conta desse ineditismo do assunto aos professores, ndo houve muitas perguntas
nem comentarios durante o primeiro encontro, visto que, como os proprios professores
mencionaram, ainda estavam absorvendo o conhecimento. Tal fato evidencia a necessidade de
abordar o PC em mais pesquisas e em outras Formacdes e da-lo a conhecer aos professores
para que esses 0 apliquem em suas aulas e com seus alunos, pois muitos ainda desconhecem
este assunto e os beneficios que podem ser por ele outorgados. Com isso, encerrou-se 0

primeiro encontro da formacao.

7.3. O segundo encontro

O segundo encontro do curso ocorreu no dia 20/04/2021 e teve como objetivo
aprofundar o conceito do PC e demonstrar como este pode ser aplicado em atividades
gramaticais de LI e com quais beneficios. Para atingir esses objetivos, duas perguntas foram
respondidas:

1. Quais os beneficios de aplicar o PC?
2. Qual arelacdoentreoPCeall?

Apds isso, foi apresentado e disponibilizado para os professores um e-book criado com

as atividades planejadas e descritas no Capitulo 6 desta dissertacio*®. A capa deste e-book

pode ser vista na Figura 37.

4% Como ja mencionado, este e-book pode ser acessado pelo Portal EduCapes, por meio do link:
<http://educapes.capes.gov.br/handle/capes/602736>.
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FIGURA 36: Capa do e-book criado com atividades de LI por meio do PC

......
.....

Guia de atividades para o

Ensino Fundamental II

Thais Mazotti Lins
Clodis Boscarioli

2021

FONTE: A autora (2021).

O link de acesso a esse e-book e seu arquivo em formato .PDF foi enviado para os
alunos que, divididos em duplas, o leram e, em um segundo momento, responderam a uma
Ficha Guia de Reflexdo sobre uma atividade especifica que lhes foi designada para ser
analisada. Tal tarefa tinha por objetivo permitir que os professores percebam como o PC esta
presente nas atividades e como este serve de auxilio para o entendimento e a préatica dos
conteddos nelas abordados. Ao finalizarem, os professores enviaram as suas respostas (estas
podem ser lidas no Anexo 2) e ficaram de compartilhar suas observacdes com os demais
colegas na préxima aula.

Durante a resolucdo da Ficha Guia alguns professores relataram dificuldades, pois
disseram que ainda n&o tinham todo o conhecimento necessario para fazer uma analise critica
do PC, j& que nunca tinham ouvido falar sobre isso antes do curso, ou seja, tinham conhecido
0 PC na aula passada, entdo ainda era pouco o que eles sabiam para ja responder uma
atividade.

Nesse momento, a professora-pesquisadora os aconselhou a tentarem responder o que
conseguissem e lhes disse que na proxima aula, que seria a programada para eles contarem

suas observacOes, ao invés de partir de uma apresentagdo deles, seria feita uma espécie de
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mesa redonda virtual, com a professora-pesquisadora tomando a frente na andlise e 0s
professores responsaveis pela atividade colaborariam com 0s apontamentos que desejassem, e
0s demais também poderiam se manifestar.

Com isso, eles se sentiram mais confiantes, pois ndo foi esperado deles respostas
corretas ou prontas, mas, sim, seus pensamentos do momento, e estes ndo seriam expostos
caso ndo desejassem. Este ocorrido salientou a necessidade, mencionada ha pouco, de mais
Formacdes abarcarem o tema do PC, pois apenas esta formacéo poderia ndo ser o suficiente
para sanar todas as duvidas dos professores e Ihes prover todo o conhecimento e confianca
que precisariam para aplica-lo com seus alunos.

A Pergunta 1 desta Ficha Guia questionava quais atividades seriam analisadas pelos
professores. Por meio da Pergunta 2 notou-se que os professores puderam reconhecer as
habilidades do PC nas atividades: eles mencionaram aspectos por meio dos quais elas foram
elaboradas e os relacionaram apropriadamente. Um exemplo disso é quando uma professora,
por meio da observacgdo da Atividade 1, mencionou que o fato de ela ter sido planejada para
gue os alunos comecem aos poucos, com apenas o preenchimento do verbo to be e ter seu
grau de dificuldade aumentado gradualmente permitindo que os alunos identificassem o
padrdo e seguissem um modelo é um aspecto positivo para o desenvolvimento do PC.

Com a Pergunta 3, foi observado que o planejamento das atividades se mostrou
adequado e foi aprovado pelos professores. As sugestdes por eles dadas foram no sentido de
aumentar a complexidade, expandir seu tamanho ou o melhor momento de aplica-la, do mais
as atividades foram planejadas de forma bem-sucedida do ponto de vista dos professores
participantes.

Em adicdo a isso, na Pergunta 4, os professores expuseram Seus pensamentos em
relacdo a se o PC foi bem explorado na atividade e todos concordaram que sim, acrescentando
que as atividades ainda permitiram que os alunos utilizassem de estratégias, de concentracéo,
de tomada de decisdes e relembrassem contetidos e vocabularios aprendidos previamente.

Unanime tambem foi a resposta dos professores a Pergunta 5, que intencionava saber
se eles acreditavam que as atividades ajudariam os alunos a sanarem suas duvidas, praticarem
e se familiarizarem mais com o conteddo. Uma professora inseriu em sua resposta a
observacao de que praticar os contetidos por meio dessas atividades do e-book ajudaria os
alunos a exercerem seu raciocinio e colocarem em préatica o que apreenderam em teoria, de
forma que proporcione a eles um aprendizado mais confiante de si e de seu conhecimento.

A Pergunta 6 questionava se ha aspectos nas atividades que poderiam auxiliar os

alunos com dificuldades nos contetidos abordados e as respostas indicaram que 0s pontos de
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ajuda para os alunos séo justamente proporcionados pelas 4 habilidades do PC. Um exemplo
disso é a resposta de uma professora que apontou que o fato de os alunos perceberem a
estrutura das frases no tempo verbal presente perfeito lhes daria mais seguranca para
desenvolver bem as suas atividades, o que é uma caracteristica do reconhecimento de padrdes
e do pensamento algoritmico. Assim, compreende-se que o PC pode contribuir como um
suporte para os alunos durante suas dificuldades no aprendizado de uma LA e se mostra uma
ferramenta Util para os professores por meio de atividades como essas sugeridas nesta
pesquisa.

Com a Pergunta 7, aferiu-se que os professores compreenderam a sugestdo dada de se
sentirem a vontade para remodelar, expandir ou alterar qualquer aspecto das atividades que
julgassem necessarios, dessa forma, quando questionados nessa questdo sobre se alterariam
algo na atividade para prover mais ajuda para que os alunos compreendam melhor os
contetdos, alguns professores comentaram que aumentariam 0 exercicio e que 0 usariam
como segunda atividade e apos ela aplicariam mais atividades com um nivel de complexidade
maior. A vista disso, uma das intencBes desta pesquisa se cumpriu: prover um apoio para 0s
professores, com a divulgacdo de atividades, mas, juntamente com isso, motiva-los a
alterarem as atividades e se aventurarem a criar outras.

Novamente, procurando reconhecer a opinido dos professores para com as atividades
criadas, a pergunta 8 foi: Vocé aplicaria essa atividade com seus alunos? e todos responderam
gue sim. Como ultima pergunta dessa atividade, a de nimero 9 solicitava que os professores
identificassem nas atividades que estavam analisando cada uma das habilidades do PC. Essa
foi uma das questdes que se mostraram mais desafiadoras para os professores e, como ja
mencionado anteriormente, este fato se justifica pelo conhecimento dos professores sobre PC
ser ainda pouco, estando eles em seu primeiro contato com tal ideia. No entanto, nota-se que
alguns professores puderam reconhecer adequadamente as habilidades do PC.

A decomposicdo foi corretamente indicada por um professor por determinada
atividade dividir os componentes da frase. O reconhecimento de padrdes foi atribuido por
uma professora ao fato de a atividade proporcionar que os alunos analisem as palavras e
utilizem seu conhecimento prévio para formar frases com sentido. A abstracdo serd
desenvolvida, como mencionado por uma professora, quando os alunos se concentrarem e
focarem inicialmente nas palavras conhecidas da atividade, preenchendo o restante. O
pensamento algoritmico sera posto em pratica, mediante o dito por uma professora, quando 0s
alunos utilizarem de estratégias pessoais e exemplos utilizados pelo professor durante a

explicacdo.
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Considera-se que esta atividade se mostrou Util para notar o nivel de compreensdo do
conteido e enfatizar alguns pontos nos préximos encontros e para verificar que as atividades
propostas foram bem aceitas pelos professores. Com a resolucdo da Ficha Guia o segundo
encontro foi finalizado.

Alguns dias apds o encerramento do segundo encontro da formagdo, uma das
professoras enviou uma mensagem de WhatsApp comentando que estava lendo novamente,
com mais atencdo, o e-book e gque tinha se identificado com o exemplo de decomposi¢do do
dia a dia presente na pagina 8: a organizacdo de um quarto de brinquedos. A professora
comentou que havia recentemente organizado os brinquedos de sua filha de 4 anos e que
havia feito uso do PC sem nem perceber. A professora-pesquisadora respondeu que esse era
um dos intuitos do curso, mostrar que ja fazemos uso do PC e colhemos seus beneficios em
nosso dia a dia, e ao fazermos seu uso com intencdo, como em sala de aula, poderemos
ampliar e intensificar os resultados. A professora inscrita na formagdo complementou sua
reflexdo dizendo que sempre que pensava em PC estabelecia uma conexdo com 0 uso de
computadores, mas que agora estava entendendo que, na verdade, o PC é a forma de
organizacdo de pensamento que se assemelha ao que é feito na Ciéncia da Computacao, e que
havia entendido e gostado da proposta do curso.

Tal fato pode ter servido como uma constatacdo de que 0s objetivos da formacao
foram bem tracados, tinham sido compreendidos pelos professores participantes e que

estavam sendo alcangados.

7.4. O terceiro encontro

O terceiro encontro do curso ocorreu no dia 27/04/2021. Seu objetivo era que 0s
professores, com a mediacdo da professora-pesquisadora, compartilhassem as observacoes
feitas no encontro passado, com base na Ficha Guia, em relacdo as atividades planejadas e
presentes no e-book.

Essa troca de pontos de vista ocorreu com a professora tomando a frente em
explicagOes e abrindo espaco, por meio das perguntas da Ficha, para que os professores
fizessem seus comentarios e lessem suas respostas, bem como tirassem dividas e realizassem
apontamentos sobre o e-book e sobre as atividades. Um dos professores comentou que gostou
do layout e da aparéncia do e-book, elogiando sua criacéo, pois ele estava trabalhando em um

e-book e sabia das dificuldades e do trabalho envolvido nisso.
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Outro professor relatou que pretendia utilizar as atividades em sua sala de aula,
fazendo apenas algumas modificacdes para adequa-las ao nivel de ensino no qual leciona.
Nesse momento, outro professor concordou e disse que as atividades do e-book podem ser
remodeladas da forma como o professor julgar apropriado, mencionando algumas alteragdes
que poderiam ser feitas, como para elevar seu nivel de complexidade e/ou para alterar o
contetdo trabalhado.

Com tais depoimentos, verificou-se que a estratégia utilizada nesta formacdo de
compartilhar e disponibilizar para os professores o e-book contendo atividades prontas para
serem aplicadas e que privilegiem o PC foi adequada, pois oportunizou que o0s professores
participantes do curso relacionassem a teoria a prética, visualizando, em forma de atividades,
como levar tal contetudo discutido nos encontros anteriores ao chdo de suas salas de aula, e
gue pensassem em quais ajustes, adaptacdes e modificacGes poderiam realizar a partir dessas
atividades sugeridas.

Apbs esse didlogo, informagdes foram dadas sobre o intervalo de atividades
assincronas que se iniciaria. Os professores foram encorajados a utilizar deste tempo para
planejarem atividades pensadas para seus alunos sob o véu do PC e a fazerem anotacdes sobre
essa experiéncia, e entdo compartilhar com os demais no préximo encontro.

Antes de concluir a aula a professora-pesquisadora se colocou a disposic¢ao dos alunos
para qualquer ddvida, necessidade, dificuldade ou qualquer outra coisa que precisassem
durante esse intervalo. Salientou que o grupo de WhatsApp poderia ser usado para qualquer
compartilhamento de informacgdo durante esse periodo e que se os professores julgassem

necessario uma videoconferéncia poderia ser agendada para conversarem.

7.5. O primeiro intervalo

O objetivo do primeiro intervalo de atividades assincronas era fornecer aos professores
a oportunidade de pensarem em atividades para que eles mesmos apliqguem em suas aulas com
base nos conteddos presentes em seu planejamento curricular e nas necessidades e
preferéncias de seus alunos, possibilitando que realizem o mencionado na Secéo 2.1 sobre a
criacdo de um “método perfeito”.

Por essas atividades terem sido criadas para os préprios alunos dos professores um
senso de realidade e utilidade foi proporcionado, pois os professores nao estavam planejando
atividades para alunos ficticios e nem atividades que nunca seriam empregadas. Eram

atividades reais, para os seus proprios alunos. Desta forma, diferentes niveis de ensino foram
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contemplados, como Formacdo de Docentes em nivel Médio, Educacdo Infantil, Ensino
Superior e aula particular de idioma para um adulto.

Tais atividades criadas seriam implementadas com os alunos no segundo intervalo da
formacédo, assim uma comparacgdo e reflexdo entre as expectativas e realidade poderiam ser
notadas.

Como ja havia sido enfatizado pela professora-pesquisadora, durante todo o intervalo
ela buscou se mostrar disposta e acessivel para apoiar os professores em quaisquer
necessidades que surgissem. Para isso, de tempos em tempos mensagens de encorajamento e
para se mostrar presente eram enviadas no grupo de WhatsApp, demonstrando desejar
contribuir para com a cria¢ao, da parte dos professores, das atividades.

Dessa forma, duas professoras inscritas no curso se sentiram a vontade para procurar a
professora-pesquisadora e tirar davidas sobre a atividade que estavam produzindo, desejando
saber se estavam cumprindo com o objetivo proposto e se poderiam melhorar sua criagéo.
Suas perguntas foram prontamente atendidas e elas se sentiram mais confiantes para continuar

com o planejamento.

7.6. O quarto encontro

O quarto encontro do curso ocorreu no dia 18/05/2021 e teve como objetivo ouvir dos
professores como foi 0 processo de criagdo de atividades que privilegiassem o
desenvolvimento do PC e propor uma reflexdo sobre essa experiéncia.

Isso se deu por os professores serem convidados, um a um, a compartilhar com o
grupo as atividades que criaram e contar detalhes sobre ela e sobre sua criagdo. As atividades
criadas pelos professores podem ser vistas no Anexo 3, referente a uma Ficha de Criagdo, na
qual os professores relataram qual foi a atividade criada, para qual puablico, qual foi seu
objetivo, como o PC foi contemplado e se os professores acreditavam que essa atividade, por
privilegiar o PC, trouxe beneficios e resultados aos alunos.

Uma professora relatou que, como néo esta atuando no momento em LI, havia feito a
atividade em parceria com outra professora que também esta inscrita no curso e que por
coincidéncia é professora de sua filha. Assim, as duas, juntas, elaboraram uma atividade para
a Educacdo Infantil e mencionaram que ter o apoio uma da outra tornou 0 processo mais
interessante e que elas se ajudaram quando surgiram algumas duavidas, visto que era o

primeiro contato de ambas com o PC.
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Por meio de uma andlise da Ficha de Criacdo preenchida pelos professores, observou-
se que o PC pode ser aplicado em qualquer nivel de ensino, pois neste curso ele foi utilizado
desde a Educacéo Infantil até o Ensino Superior, em atividades que igualmente eram diversas,
indo de uma atividade que incluia desenhar e colorir animais até uma atividade que envolvia
escrever um texto descritivo. O que € necessario fazer é adaptar, assim como mencionado
pelas professoras que criaram a atividade para a Educacdo Infantil e que relataram, que,
devido a dificuldade de incluir o PC, usar desenhos foi a solucdo encontrada, visto que 0s
alunos da faixa etaria alvo ainda ndo leem nem escrevem, mas se interessam por atividades
que incluam desenhar e pintar, além de treinarem a coordenagdo motora.

Em adicdo, ao observar as atividades criadas pelos professores nota-se a diversidade
de formas de aplicar o PC em atividades: nenhuma das 4 atividades criadas pelos 5
professores utilizou da mesma abordagem, todas foram distintas entre si. Uma atividade
utilizou de uma abordagem desplugada, por meio de uma folha impressa a ser entregue para
os alunos, outra fez uso de uma musica e de exercicios para os alunos responderem, outra
atividade fez uso da tecnologia, de forma que os alunos responderiam as questdes de forma
online e outra atividade utilizou uma ferramenta de aulas online para que os alunos pudessem
responder de forma colaborativa.

Outro ponto observado € que os professores conseguiram criar atividades com as
habilidades do PC e as identificaram de forma mais clara e correta do que na atividade
anterior, isso pode demonstrar que nesse momento ja possuiam um grau maior de
conhecimento do PC.

De forma unissona, os professores responderam que acreditam que a atividade criada,
por possibilitar que os alunos apliquem o PC, trara beneficios ao aprendizado. Um professor
inclusive complementou mencionando que mesmo praticas mais tradicionais e conhecidas
podem ser enriquecidas com esta forma de pensar; e uma nova percepcao pode trazer
aprimoramentos e beneficiar professores e alunos.

Quando questionados se teriam interesse em planejar e aplicar outras atividades com o
PC, todos os professores responderam que sim e alguns acrescentaram a essa afirmacéo
algumas explana¢@es dos motivos, como por acreditarem que o PC além de estimular o
desenvolvimento com maior interesse ainda proporciona um melhor aprendizado e que, com
essa ferramenta, as coisas podem ser mais bem absorvidas e de forma mais divertida.

Uma das professoras comentou, durante o encontro, que se sentiu motivada a criar
essa atividade por ter comegado recentemente a atuar com a LI e se sentir inexperiente diante

desse desafio. A professora mencionou que estava precisando de novos metodos de ensino
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que atraiam seus alunos, pois ela leciona para criancas de 3 a 4 anos e ¢ desafiada a planejar
atividades que conquistem e mantenham seus alunos perante elas por um tempo razoavel e
apropriado, visto que eles se distraem facilmente.

Outra professora mencionou que elaborar uma atividade por meio do PC foi um
processo dificil. Por isso, ela decidiu remodelar uma atividade que j& havia planejado, pois,
dessa forma, poderia empregar seus esforgos a partir de um produto j& pronto, assim ela
conseguiu se concentrar em reforcar as habilidades do PC que acreditava que ja estavam ali
presentes, ao invés de comecar do zero. Mas complementou dizendo que estava feliz com o
resultado, que havia gostado da atividade criada e que acreditava que esta atividade encantaria
0s alunos.

Apds a explanacdo dos professores, eles foram liberados para o segundo intervalo do
curso. Este teve como objetivo oportunizar a aplicacdo das atividades que criaram em suas
préprias aulas de LI.

Foi reforcado que a professora-pesquisadora estaria disposta a fornecer o suporte e a
acompanhar as aulas dos professores, colaborando com eles enquanto aplicam as atividades

de PC com seus alunos.

7.7. O segundo intervalo

Como mencionado, este segundo intervalo dado tinha como objetivo incentivar 0s
professores a aplicarem com seus alunos as atividades planejadas no intervalo anterior e a
relatar, com auxilio de suas anotag¢fes, como se deu essa experiéncia.

A professora-pesquisadora buscou estar disposta a apoiar os professores no que fosse
necessario, a tirar suas duvidas ou a fornecer uma assisténcia durante a aula de aplicacdo da
atividade. No entanto, esta presenca fisica da professora-pesquisadora na aula dos professores
ndo pode ser concretizada. Alguns professores concordaram em convidar a professora para
acompanhar a aplicacdo da atividade, mas, devido ao periodo de pandemia em que se
encontravam, suas escolas ndo permitiram a presenca de mais pessoas além de seus
funcionarios, para evitar aglomeracdo. Dessa forma, qualquer orientacdo que se mostrasse
necessaria se daria de forma online.

Para sanar essa vontade de se fazer presente, um professor sugeriu gravar a aula e
enviar o video para a professora-pesquisadora, desta forma ela poderia acompanhar a

aplicacdo da atividade, e assim se deu.
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Os professores ndo tiveram duvidas em como aplicar a atividade ou sobre qualquer
outra questdo visto que havia sido eles préprios os criadores de suas atividades e ja haviam
tido o suporte da aula passada para discutir sobre sua criagdo. Mas mostraram-se empolgados

em aplica-la e ver a reacédo de seus alunos e como iriam praticar o PC.

7.8. O quinto encontro

O quinto e dltimo encontro da formacdo ocorreu no dia 08/06/2021 e teve como
objetivo compartilhar com os professores como foi a experiéncia por eles vivida de aplicar as
atividades criadas favorecendo as habilidades do PC.

Nesse momento, cada professor teve a oportunidade de relatar quais pontos positivos
e/ou negativos notaram em relacdo ao PC, se tiveram suas expectativas alcangadas, qual foi a
recepcdo dos alunos para com as atividades e quais creem que foram o0s beneficios da
experiéncia. Essa conversa foi guiada por meio da Ficha de Aplicacdo, entregue para que 0S
professores escrevessem seus pareceres sobre esse processo, esta pode ser vista no Anexo 4.
Uma das perguntas feitas aos professores é se a expectativa deles quanto aos alunos
desenvolverem as habilidades do PC ao responderem a atividade se cumpriu e todos os
professores responderam que sim.

Outro questionamento feito foi se os professores acreditavam que a atividade, por ser
pensada a partir do PC, trouxe beneficios aos alunos. E, novamente, todos os professores
responderam que sim. Uma professora creditou a isso o fato de que atividades diferentes,
como essa planejada por ela, por fazer uso de uma musica, geralmente geram mais interesse
nos alunos e que ela acredita que por essa atividade, devido ao PC, ter focado em estratégias
de tomada de decisdo e na concentracdo individual ampliou os resultados positivos. Um
professor mencionou que percebeu que seus alunos se sentiram mais motivados a
responderem a atividade, pela forma com que ela foi planejada. Outro professor mencionou
que o PC o auxiliou a criar uma atividade que deixasse a aula significativa e a sistematiza-la
de forma com que os alunos consigam se apropriar e aprender de modo mais eficiente. E
acrescentou que se as habilidades do PC forem associadas a tecnologias de ensino as
possibilidades de atividades interativas serdo ilimitadas.

Alguns dos comentarios feitos pelos professores durante o encontro complementam
essa lista de beneficios notados durante a aplicacdo das atividades. Um dos professores
mencionou que percebeu que seus alunos tiveram mais foco ao responder a atividade, por ela

ter sido planejada e por ter permitido que os alunos desenvolvessem as habilidades do PC.
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Outra professora fez um comentério semelhante ao dizer que notou em seus alunos
uma melhor concentragéo durante a atividade, e atribui isso a duas causas: ao PC e a atividade
se tratar de uma mdsica, algo que os alunos da faixa etaria contemplada por ela geralmente
gostam. Apesar da professora se referir a esta atividade como uma atividade diferente e nao
habitual em seu planejamento e, por isso, ter gostado muito e desejar repeti-la, ela acrescentou
que empregar atividades assim em tempos de pandemia em que as aulas estdo sendo online é
um desafio, visto ndo ter sido possivel uma verificagdo da pronuncia dos alunos enquanto
cantavam e se estavam realmente cantando, visto que muitos ficam com as cdmeras e 0
microfone desligados.

Outro professor mencionou que tem uma filosofia que pretende sempre seguir: a de
gue seus alunos ndo achem suas aulas dificeis e que ndo se desanimem com o conteldo,
achando impossivel de aprendé-lo. Por esse motivo, o professor revelou ter gostado muito das
habilidades do PC, em especial da decomposicdo e da abstragdo, pois por meio da
decomposic¢do os contetdos podem ser ensinados de maneira gradual, facilitando com que os
alunos o aprendam aos poucos e ndo se sintam pressionados, da mesma forma a abstracao
auxilia em um filtro que mede a quantidade de informacédo apropriada ao momento, tornando
aquela aula manejavel aos alunos, sem que o montante de conhecimento os desanime.

Por meio dessas afirmacfes pode-se notar que os professores gostaram da experiéncia
de aplicar atividades de PC e que seus alunos foram amparados pelas habilidades do PC, que
tornou as aulas mais produtivas e facilitou o ensino e o aprendizado dos conteudos. Apds
essas declarac@es, a professora agradeceu a todos por terem se interessado pela formacao, por
a terem cursado e por terem contribuido com esta pesquisa, com sua formacdo pessoal e
académica e pela troca de conhecimento proporcionada. Antes de encerrar 0 curso, foi
solicitado aos participantes que preenchessem um formulario de avaliacdo, que sera discutido

a sequir.

7.9. A avaliagdo da formacéo

Um formulério de avaliacdo do curso foi respondido pelos professores ao final do
ultimo encontro. Seu objetivo foi verificar se as expectativas dos professores foram atendidas,
quais aspectos foram positivos e quais melhorias poderiam ser feitas nele. Este formuléario foi
respondido pelos 5 professores que o concluiram.

A primeira pergunta que compds esse formulario questionou os professores se, de

forma geral, esse curso atendeu as suas expectativas. Todos 0s professores responderam que
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sim. A proxima pergunta intencionava saber se os professores indicariam esse curso para
outros professores de inglés. E, novamente, todos responderam que sim.

A terceira pergunta questionava qual(is) ponto(s) dessa formacdo os professores
gostariam de destacar como positivo(s). Uma das respostas mencionou que seria o fato de o
curso apresentar fundamentos tedricos e exemplos praticos (ou seja, apresentar
procedimentos), bem como momentos de discussdo e momentos nos quais o professor/aluno
executa aquilo que aprendeu. Outro professor mencionou como positivo o fato de ter sido
mostrado como o PC pode ajudar a tornar as atividades mais dinamicas.

Em outra resposta foi destacado como algo bom do curso a troca de experiéncias entre
os professores participantes. Este também foi um ponto levantado por outro professor, ao
declarar ter gostado do compartilhamento de experiéncias, e este acrescentou como aspecto
bom a divulgacdo de novas ferramentas e estratégias que capacitem os professores e terem
sido realizadas atividades praticas.

O pedido para os professores planejarem uma atividade para ser aplicada com seus
préprios alunos foi a questdo levantada pelo dltimo professor que respondeu ao questionario,
este mencionou que ter sido levado a pensar de forma diferente, e a influenciar os estudantes a
realizar as atividades de forma mais prazerosa foi o ponto alto do curso para ele.

A proxima pergunta do formulério solicitava sugestBes para melhorias e/ou
complementos ao curso ofertado. Dois professores mencionaram como sugestdo que
algumas aulas do curso, ou aulas extras, fossem pré-gravadas e disponibilizadas para serem
assistidas de forma assincrona ou novamente assistidas para quem desejasse. Justificando
para isso o fato de alguns professores terem precisado desistir do curso devido a rotinas
atarefadas, conflito de agendas e problemas pessoais. Assim, caso fosse possibilitado
assistir as aulas em outro momento os professores poderiam ter tentado continuar o curso
e/ou terem aprendido mais com esse contetdo adicional.

Outro professor sugeriu uma continuacdo deste curso, visto que para ele esse foi um
Otimo curso, mas introdutorio ao assunto do PC. Em consonéncia a essa resposta, outro
professor sugeriu uma maior duracdo do curso, para que fosse possibilitado abranger mais
pontos. Em outro apontamento um professor sugeriu que outros modulos fizessem parte desse
curso, trazendo recursos digitais que podem ser utilizados com o PC e outras midias e préaticas
novas. Em uma resposta seguinte obteve-se um elogio ao curso, sem serem apontados pontos
a melhorar.

A pergunta seguinte pedia que os professores classificassem alguns aspectos do curso

em pessimo, razoavel, bom ou excelente. O primeiro deles foram os objetivos tragcados para as
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aulas: 4 professores apontaram como excelente e 1 como bom. Sobre a explanagdo do
contetido todos os professores a classificaram como excelente. As atividades desenvolvidas
foram indicadas como excelentes por 4 professores e como boas por 1 professor. Todos 0s
professores designaram como excelente o apoio dado pela professora durante as atividades.

Na pergunta sucessora todos os professores mencionaram n&o ter ficado com ddvida
sobre os conteudos ministrados. Um dos professores acrescentou que estes ficaram claros e
que a compreensdo ficou coerente e adequada para um curso introdutério.

Quando questionados sobre qual diriam ser seu nivel de familiaridade com o PC, 2
professores mencionaram acreditar ter um nivel regular e 3 professores acreditam ter uma boa
familiaridade. Quando comparadas as suas respostas antes deste curso, no formulério de
inscri¢do, percebe-se uma melhora notavel do conhecimento dos professores sobre o PC, pois
naquele momento a maioria dos professores mencionou ndo ter familiaridade, enquanto outros
disseram ter pouca familiaridade. Dessa forma, nota-se que apesar do curso ser de pouca
duracdo ele pode fornecer uma visdo geral e satisfatdria sobre o assunto.

A préxima questdo era dissertativa e pedia para que os professores explicassem o que
entendiam por PC. Uma das explanac@es feitas foi a de que o PC é uma forma prética de
organizar os conteudos facilitando o aprendizado. Outra de que é uma forma de pensar sobre
problemas e encontrar solu¢bes. Um professor o definiu como uma estratégia que cada
individuo utiliza para melhor resolver suas atividades ou problemas. Também foi citado que o
PC é a forma de solucionar um problema com ou sem o uso de tecnologia, de forma a seguir
um raciocinio légico, segmentado e que necessita de foco.

Com essas respostas pode ser reparado um aprimoramento dos professores para com o
conceito do PC, pois em suas respostas anteriores (no formulério de inscri¢cdo) alguns o
associaram a necessidade de recursos tecnolégicos digitais, e outros fizeram apontamentos
rasos, como de ser um processo de pensamento ou de ter ligacdo com conceitos
computacionais. No entanto, agora, apos o curso, afirmacdes mais expressivas e completas
foram feitas, demonstrando maior entendimento do tema e maior conforto e seguranca ao
falar sobre ele.

100% dos professores mencionaram ter interesse de utilizar atividades de PC em suas
aulas. Isso pode indicar que o curso foi capaz de mostrar a eles os beneficios do PC ao ponto
de desejarem fazer dele uma presenca em suas aulas. Além disso, pode mostrar que o pedido
de os professores planejarem e aplicarem atividades foi assertivo para que ja tivessem essa

experiéncia e desejassem reproduzi-la espontaneamente em sua rotina normal de trabalho.
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Outra pergunta indagava qual o nivel de confianga dos professores para trabalhar com
atividades de PC em suas aulas de inglés. Um professor respondeu se sentir um tanto
confiante, 3 professores afirmaram se sentir confiantes e 1 professor disse estar muito
confiante para aplicar novas atividades com seus alunos.

Quando questionados sobre sua percep¢do em relacdo a necessidade do PC em aulas
de inglés, 1 professor revelou acreditar ser mais ou menos importante e que traria alguns
beneficios, 1 professor disse ser importante e que traria beneficios e 3 professores
responderam ser muito importante e que traria muitos beneficios.

No que se refere aos contetidos do curso, os professores responderam se acreditavam
que estes foram Uteis ao exercicio de sua fungdo como professor(a) de inglés. E 4 professores
responderam ser muito Util, enquanto 1 professor disse acreditar que tenha sido util para ele.

A préxima pergunta era: Quais dificuldades/obstaculos vocé vislumbra na aplicacédo
dos conteldos vistos nesse curso para o seu contexto de trabalho? E as respostas dos
professores foram: 2 professores mencionaram que ndo veem possiveis dificuldades a
enfrentar, 1 professor destacou que ainda precisaria aprofundar em conhecimento sobre a
tematica e aprimorar suas estratégias de ensino, 1 professor destacou que acredita que o tempo
em sala com os alunos é pouco para realizar um trabalho detalhado e aproveitar bem todo o
potencial de atividades com o PC, que geralmente necessitam de foco e concentracéo e, para
finalizar, 1 professor acha que em seu contexto de ensino, ndo ha necessariamente obstaculos
ou dificuldades, pois ele possui uma liberdade metodoldgica para escolher como cumprira
com 0s objetivos de cada aula.

Como préxima pergunta os professores apontaram em que medida consideram
aplicaveis os conhecimentos adquiridos ao seu trabalho diario, e 2 professores mencionaram
que se aplica bem, enguanto 3 professores disseram que se aplica muito bem ao seu dia a dia
em sala de aula. A penultima pergunta feita aos professores intencionava saber se eles ficaram
interessados em frequentar outros cursos similares a esse e todos responderam que sim.

Como ultima pergunta os professores foram convidados a fornecer comentarios e
sugestdes: 2 professores parabenizaram pelo curso ofertado, 2 professores mencionaram ter
gostado muito do curso, e 1 adicionou a isso o elogio pelo curso té-lo introduzido a um
pensamento que ndo conhecia e que vai tornar suas aulas mais dindmicas e 1 professor
mencionou acreditar que o curso cumpre com 0s objetivos, € adequado, fornece os subsidios
necessarios e proporciona um suporte para professores de LI e que um maior amadurecimento

e aprofundamento em outras edi¢Oes do curso proporcionariam mais resultados ainda.
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Com a conclusdo dos encontros e ap0s receber este feedback dos professores
participantes, algumas conclusdes e apontamentos podem ser tirados.

7.10. Conclusdes nao finais sobre a formacéao

Com esta formagéo percebeu-se o interesse de muitos professores de inglés em buscar
novas formas de ensinar e novas maneiras de captar e manter a atencdo dos alunos. Tal fato
observado permite a afirmacdo de que outras Formacdes semelhantes a esta podem ser
oferecidas, pois os professores anseiam por mais conhecimento.

O e-book desenvolvido e apresentado aos professores foi bem recebido e elogiado. Foi
unanime a consideracdo de que as atividades presentes nele podem ser de ajuda para 0s
alunos. Os professores entenderam que elas podem e devem ser adaptadas para a realidade de
sala de aula de cada um, ampliando-as, tornando-as parte de um plano de aula maior, com
uma sequéncia de outras atividades, e até mesmo serem usadas com outros contetdos.

A forma com que o curso foi planejado, tendo sido pensado para relacionar a teoria,
tida nos primeiros encontros, com a préatica de criar atividades e depois aplica-las com os
préprios alunos dos professores, em seu ambiente real de trabalho, mostrou ser um ponto
positivo e um dos grandes diferenciais deste curso. N&o ser apenas um curso tedrico foi algo
que os professores gostaram, pois puderam ver a utilidade do que estavam aprendendo e
visualizar maneiras de levar isto as maos de seus alunos.

Um ponto que podera ser revisto é o tempo dos intervalos. Os dois intervalos que
fizeram parte dessa formag&o foram de 3 semanas. Este se mostrou um tempo grande, sem um
contato mais proximo aos colegas participantes e a professora do curso. Seu objetivo era
fornecer um tempo habil para que os professores pudessem cumprir com o designado a cada
momento, mas a descontinuidade dos encontros e do compromisso semanal levou a
desisténcia de alguns professores e a infrequéncia nos encontros apds os intervalos, além de
alguns terem desistido por conta de problemas pessoais, de saude ou incompatibilidade de
agenda devido ao trabalho.

Além disso, a carga horéria desta formacdo se mostrou pouca para abarcar todos 0s
possiveis pontos e informag6es que poderiam ser explorados e dados a conhecer pelos alunos,
reforcando o ja dito da necessidade de mais Formagdes sobre o PC, tendo como publico-alvo
professores de inglés e de outras disciplinas.

Como concluséo, mas ndo como ponto final a esta formacéo, a troca de conhecimento

com os professores, seus pontos de vista sobre o PC e sobre o e-book, as atividades por eles
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criadas e sua aplicagdo em sala de aula se mostraram pontos positivos para a professora-
pesquisadora e para esta pesquisa. Percebeu-se o ineditismo do PC para professores de inglés,
e a necessidade de explorar mais esta tematica. Notou-se o entusiasmo dos professores ao
aprenderem e a verem que este contetido poderia beneficiar seus alunos e sua formacdo como
docentes e de forma pessoal — entusiasmo este que contagiou a professora-pesquisadora e a
motivou a continuar pesquisando e aprendendo cada vez mais sobre o PC, e a querer repassar
a outros 0 que vem estudando.

Sendo assim, ja tendo sido delineados 0s aspectos que merecem mudancas e que nao
se mostraram de todo positivos, tal curso piloto foi benéfico ndo s6 para esta pesquisa e para a
pesquisadora, mas também para os professores, que relataram terem tido suas expectativas
atingidas e que planejam continuar aplicando o PC em suas aulas, pois concordam que este

trara beneficios para seus alunos.
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8. CONSIDERACOES FINAIS

Por meio do estudo bibliografico sobre o PC notou-se que 4 habilidades principiais o
compdem: decomposicdo, reconhecimento de padrdes, abstracdo e pensamento algoritmico.
Criou-se uma definicdo sobre o que é o PC, a qual foi adotada durante o desenvolvimento
desta pesquisa. Em suma, tal defini¢cdo remete a ideia de que o PC auxilia na identificacdo e
na resolucdo de problemas em qualquer area do conhecimento em que se deseje aplica-lo,
fornecendo a base para reutilizar tal solugdo em futuros e diferentes problemas.

No que diz respeito a LA, verificou-se que ndo ha um método ideal para se ensinar e
aprender. Portanto, ndo é intuito dessa pesquisa sugerir 0 uso do PC como uma férmula
magica a ser aplicada na educacgdo, mas, sim, como uma habilidade de pensamento que pode
ser utilizada pelos professores para desenvolver nos alunos importantes conceitos a serem
praticados durante sua vida pessoal e académica que os auxilie a superar obstaculos durante
seu aprendizado, como a dificuldade de compreender determinados conteudos, e que quando
aplicado em atividades gramaticais de L1 podera potencializar o bom trabalho do professor e
conferir ajuda ao aluno em seu aprender.

Na primeira coleta de dados realizada obteve-se 16 respostas de professores de inglés
que, ao responderem quais contetdos sdo mais dificeis para os alunos aprenderem, alistaram
18 itens diferentes, sendo 0s 5 conteldos gramaticais que mais se destacaram: Passado
simples (6 vezes), Presente perfeito (5 vezes), Verbo to be (5 vezes), Presente simples (2
vezes) e Comparatives e Superlatives (2 vezes).

Os professores também responderam de que forma costumam trabalhar esses
contetdos, foi citado realizar exercicios, dialogar com os alunos usando de perguntas e
exemplos, utilizar o género textual, figuras e imagens, jogos educativos, videos e videoaulas,
mausicas e audio, livro didatico, fazer ditados e apresentacdes no Power Point.

Nas respostas a terceira pergunta que dizia respeito as estratégias adotadas na tentativa
de solucionar as dificuldades dos alunos ao conteudo explicado, os professores citaram que
fazem uso de exercicios, revisdes, musica, video, sala de informatica ou algo de interesse do
aluno, trabalhos em dupla e/ou em grupo, repetem a explicacéo, ddo aula(s) extra(s), pedem
para os alunos lerem textos e usam de reforgo positivo.

Na pesquisa de estudos correlatos algumas lacunas foram notadas na relacéo entre o
PC e a LI, como: realizar uma pesquisa que nado utilize aparatos tecnoldgicos digitais, ter foco
no uso do PC para ensinar gramatica a estudantes desta LA, disponibilizar atividades para que

outros professores as possam reproduzir ou adequa-las a seus objetivos didaticos e auxiliar
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tais professores durante os desafios que podem surgir durante o processo de ensinar uma LA,
possibilitando que o conhecimento sobre o PC e as atividades disponibilizadas os amparem.

Para isso, os contetdos citados pelos professores durante a primeira coleta de dados
realizada foram utilizados para planejar e disponibilizar atividades sob o véu do PC. Desta
forma, 0 6°, 7°, 8° e 9° ano do Ensino Fundamental receberam4 atividades cada, desenvolvidas
com as caracteristicas mencionadas pelos professores, aproximando-se da forma como estes
costumam ensina-los. Todas essas atividades tornam possivel que os alunos apliquem as 4
habilidades do PC, permitindo-lhes experimentar os beneficios de pensar computacionalmente
e concedendo aos professores um olhar sobre como planejar atividades com o uso do PC, para
que possam aplica-lo em outras aulas, com outros conteudos e inclusive em sua vida
cotidiana.

Estas atividades deram luz a um e-book que esta disponivel para que os professores de
inglés possam utiliza-lo, remodelar suas atividades, usa-las como base para outras atividades,
inclusive de outros contetidos e adapta-las as suas necessidades, inspirando-se para criarem
outras atividades com o PC para seus alunos, e colherem os beneficios disso.

Este e-book foi disponibilizado a alguns professores em um curso de extensdo piloto
que teve como objetivo apresentar o PC a eles e demonstrar formas de aplicar o PC no ensino
da LI. Dois pontos altos deste curso foram a troca de experiéncia entre os professores,
compartilhando suas experiéncias e pontos de vista e a oportunidade concedida a eles de
planejarem e aplicarem atividades com seus proprios alunos, podendo verificar na préatica a
teoria anteriormente discutida.

A resposta dos professores para com as atividades criadas e apresentadas nesta
pesquisa, € que foram analisadas por eles, foi muito positiva. Foi unanime o dizer dos
professores de que essas atividades, bem como o PC como um todo, podem beneficiar os
alunos por promover o raciocinio e a légica de resolucdo de problemas. No entanto, apenas
esta formacdo ndo foi capaz de abranger todos os pontos que merecem ser destacados sobre o
PC, podendo ela ser ampliada, possuir outros médulos ou gerar novas Formagdes que possam
prover aos professores esse conhecimento que tanto anseiam e que merece ser divulgado e
conhecido por mais professores.

Conclui-se, dessa forma, (mas ndo se encerram os estudos) que foi encontrada a
resposta para a pergunta de pesquisa: O Pensamento Computacional pode amparar 0s
professores a ensinar a gramatica da Lingua Inglesa de uma forma que auxilie os alunos a
entenderem melhor contetdos que possuem maior dificuldade? O PC quando aplicado na LI

por meio de atividades didaticas, possibilita este apoio aos professores para que seus alunos
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vencam obstaculos durante o processo de ensino e aprendizado desta LA. Os conteidos mais
dificultosos a se aprender, quando praticados com o suporte das habilidades do PC, recebem
uma ferramenta que favorece a sua compreensdo, gerando a autonomia, a independéncia, o
raciocinio logico e o pensamento critico dos alunos.

Da mesma forma, foi atingido o objetivo desta pesquisa, pois o PC foi proposto a
professores de LI, tanto por meio da formacdo implementada quanto a demais professores que
tiverem acesso as atividades de gramatica normativa planejadas, podendo desta forma receber
0 amparo durante o ensino de conteddos de gramatica da LI que se mostram dificeis para
alunos do Ensino Fundamental I1.

Futuras pesquisas se beneficiariam de indagar o quéo proveito o uso do PC pode ser
em outras disciplinas, ou em outros aspectos da LI. Bem como verificar, ao longo de um
determinado espaco de tempo, os beneficios colhidos por alunos ao praticarem o PC em sala
de aula, bem como ouvir de seus professores seu ponto de vista sobre sua aplicacdo em suas
aulas. Além disso, mais atividades que contem com as habilidades do PC podem ser
planejadas com outros conteudos, para outros anos de ensino, bem como para outras
disciplinas, divulgando e auxiliando os professores a aplicarem o PC em sala de aula. Mais
FormacOes podem ser disponibilizadas para compartilhar com mais professores esse
conhecimento, visando espalhar o PC, suas quatro habilidades e seus beneficios.
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compartilhamento de suas descobertas com os colegas

@ que juntos, com o apoio do professor, os alunos superem seus limites e descubram o novo.

O Pensamento Compulacional é uma das opgdes adoladas para que o supramencionado se concretize,
visto fomentar a autonomia, o raclocinio

légico e a Idoneidade para a resoluglio de problemas toda a socledade pode ser beneficlada pela
implantagio do PC no aprendizado, Inclusive

estudantes de lingua inglesa (LI), alvo deste estudo.

Wing (20086, p. 33), conhecida por ter difundido o termo Computational Thinking, em portugués Pensamento
Computacional (doravante PC), o

descreveu como “uma habilidade fundamental para todos, nio apenas para clentistas da computagiio”,
Entende-se PC como o processo de

pensamento ou a atividade mental envolvida na formulagio de problemas e suas solugdes, tendo
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potencial de ser realizado por um humano ou

maquina (WING, 2010) e, devido a essa caracteristica é, portanto, independente da tecnologia (BOCCONI
et al., 2016), ndo sendo obrigatdrio o uso

de computadores para sua pratica.

O PC inclui uma diversidade de ferramentas mentais (WING, 2010) que se mostram benéficas a todas as
disciplinas, bem como no decurso da vida

cotidiana, afinal a necessidade de representar uma informagdo e de abstrair s3o temas recorrentes que
surgem diariamente nas atividades humanas

comuns (ibid., 2018), e tendo em vista que aspecios da computagio podem ser notados no mundo que nos
rodeia (BOCCONI et al., 2016), o PC se

torna fundamental para novas descobertas e inovagdes em lodos os campos de atuagdo. Devido a ser, em
parte, um processo de resolucio de

problemas e pensamento, aumentar as habilidades dos alunos nessa area pode ser benéfico para eles em
muitos dmbitos da vida e do estudo

(LOCKWOOD; MOONEY, 2017).

O PC ja fol defendido como uma habilidade do século XX| que os estudantes devem possuir (TABESH,
2017). Porém, ndo é necessario que ele seja

ensinado como uma matéria a parte na grade curricular das escolas, uma disciplina especifica levando o
seu nome, separada de outras ja

existentes, dado que pode ser incorporado a muilos setores da educagao, podendo ser trabalhado durante
as aulas de Fisica, Quimica, Inglés,

Portugués e todas as outras. O prolessor pode optar, por exemplo, por “reestruturar as atividades
relacionadas para destacar explicitamente os

conceitos de PC" (NESIBA; PONTELLI, STALEY, 2015, p. 2). O mais importante é que seja apresentado
aos alunos como as habilidades e

conhecimentos do PC podem ser aplicados em muitos campoes, em vez de apenas na Cléncla da
Computagio (LOCKWOOD; MOONEY, 2017).

Sobre este assunto, Sheldon (2017) enfatiza que trazer o PC para a sala de aula é algo simples e que sd
pode ajudar os alunos a alcangarem os objetivos de aprendizado ja identificados. Esse autor ainda
aconselha o professor a pensar nessas habllidades e atitudes ao planejar

suas aulas e entio usar essa linguagem ao longo do ano, relacionando ligdes a exemplos e

Endorego:  RUA UNIVERSITARIA 2006

Bairro: UNIVERSITARIO CEP: 85816110
UrF: PR Municiplo: CASCAVEL
Telefone: (45)3220.3062 E-mall: cep prppgfursoeste. be

Fagew 02 e 00



UNIOESTE - CENTRO DE
CIENCIAS BIOLOGICAS E DA mﬂm
SAUDE DA UNIVERSIDADE
ESTADUAL DO OESTE DO
PARANA

Continuagho do Parecer 3. 675.716

evidéncias do mundo real e sonhando alto, pois com o

tempo os alunos podem surpreender com suas conexdes e com a confian¢ga em mergulhar em novos
desafios.

Tendo, portanto, ciéncia de que o PC tem se mostrado um caminho para um préspero aprendizado,
levantou-se o seguinte problema: De que forma

atividades didaticas com o uso de estratégias de PC poderiam servir como um amparo ao estudo de
conteddos de LI geralmente dificultosos aos

alunos?

Tem-se a hipdlese de que por meio de seus principios fundamentais o PC pode servir como uma estratégia
que auxiliara na aprendizagem da LI por

torna-la mais clara, facil e independente para os alunos, por meio da resolugio de atividades planejadas e
pensadas para ampara-los em suas

dificuldades durante o estudo dessa segunda lingua.”

Como Metodologia, o pesquisador apresenta no PB (2019, p..3)

"0 objetivo da presente pesquisa é elaborar atividades de LI seguindo estratégias de PC visando auxiliar os
alunos em conteddos que possuem

dificuldades. Para levantar quais s8o esses conteldos mais desafiadores e, com base neles, propor as
alividades, havera duas colelas de dados em

dois momentos distintos.

A primeira com o objetivo de levantar quais sdo os contedos mais desafladores aos aprendizes de LI para,

com base neles, propor as atividades,

Para Isso sera solicitado ao Nucleo Regional de Educagio de Foz do Iguagu os emails dos professores de
LI do municiplo para que possam ser

enviadas a eles algumas perguntas com base no formuldrio de pesquisa do Google, o Google Forms. As
pergunias serdo:

1. Com base em sua experiéncia profissional como professor de Inglés, qual é o conteddo que os alunos
mals possuem dificuldade para aprender do

5" a0 9° ano do Ensino Fundamental? (Menclonar um conteddo para cada uma dessas etapas de ensino)

2. Quais atividades costuma aplicar visando aberdar tals conteudos? E como geralmente faz isso? Descreva.
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3. O que costuma fazer ao notar que os alunos demonstraram dificuldade ao aprender tal conteddo
dificultoso?

As respostas desses professores vao ser analisadas e com base nos conteddos mais citados as atividades
serdo planejadas.

Apods sua elaboragio havera a validagdo destas atividades por meio de um projeto de extensdo de curta
duracdo (abrangendo ao todo 10 horas)

com 20 vagas para professores de inglés da rede pablica e/ou privada, a ocorrer na UNIOESTE (campus de
Foz do Iguagu) aos sabados de manha.

Para sua realizacio, os professores serdo informados sobre a natureza do projeto de pesquisa, destacando
a relevancia da sua colaboragdo.

Durante essa formagdo continuada serdo expostas a metodologia e as atividades elaboradas, apresentando
seus objetivos, como o PC esta incluso

nelas e quais resultados sdo esperaveis; ao final ocorrera uma segunda e (ltima coleta de dados. Esse
segundo momento de coleta de informagées

tem como objetivo identificar a opinido dos professores sobre as alividades planejadas, se acreditam que
essas Irariam benelicios aos alunos, se

realmente ajudariam em suas dificuidades e se tdm interesse de as pdr em pratica. Essas perguntas serdo
feitas por meio de um questionario. As

respostas oblidas por meio do questionario serdo analisadas, sistemalizadas, categorizadas, agrupadas e
descritas garantindo a preservagio do

anonimato do respondente.”

Objetivo da Pesquisa:

Conforme apresentado no PB (2019, p. 3):

Objetivo Primério:

Propor atividades didéticas a partir do PC, tendo como foco suas quatro habllidades fundamentais (a
decomposi¢iio, o reconhecimento de padrdes,

a abstragio e o pensamento algoritmico), tornando-o um faciltador no aprendizado da LI, de forma a auxiliar
08 aluncs nos obstaculos para a

aquisicho desse idioma.

Objetivo Secundario:

a) Descrever as principais abordagens de ensino da LI, quanio ac foco dado em relagdo ao ensino-
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aprendizado dessa segunda lingua, e como o PC

pode ser somado a elas; b) Mostrar que as habilidades do PC podem auxiliar no estudo da LI como uma
eslratégia para facilitar, por meio de

atividades didaticas, o estudo desse idioma, em especial no que diz respeito a conteldos desaliadores.

Avaliagdo dos Riscos e Beneficios:

Os riscos e beneficios estdo condizentes com a proposta da pesquisa e de acordo com a Resolugao
510/2016. Segundo o PB (2019, p.3):

"Riscos:

Durante a aplicagdo do questiondrio aos sujeitos da pesquisa situagdes minimas de riscos podem ocorrer
como, por exemplo: o constrangimento

dos entrevistados em responder ao questionario como um todo ou alguma pergunta especifica e problemas
de salde que impaossibilitem ou

interrompam a participagio dos sujeilos na pesquisa. Caso ocorra alguma dessas siluagbes, os
entravistados estardo livres para solicitar a

interrupgdo da participagdo na pesquisa ou a exclusdo da amostra. Neslte caso, a pesquisadora
providenciara o imediato atendimento & solicitagdo

do sujeito.

Beneficios:

O principal beneficio desta pesquisa é notar o auxilio que o PC pode conferir aos alunos por se tornar um
facilitador no aprendizado da lingua

Inglesa, auxillando-os nos obstaculos que enfrentam ac se deparar com conteGdos que possuem
dificuldades para aprender @ como este os

possibilita vencer os desafios que surgem durante tal empecilho, como a desmotivagdo, o rancor e a
desisténcia em aprender essa segunda lingua®

Comentarios e Consideragdes sobre a Pesquisa:
A pesquisa apresenta relevancia cientifica e soclal para a drea da educagdo e clénclas da informatica,
apresentando condigbes e viabllidade de aplicagéo.

Consideragdes sobre os Termos de apresentacio obrigatoria:
O TCLE apresentado esta de acordo com o exido pela resolugdo do CEP.
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Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequagdes:

Nao se aplica.

Consideragdes Finais a critério do CEP:

Apensar na Plataforma Brasil o Relatério Final até 30 dias apds o término desta pesquisa.

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situagdo
Informagdes Basicas|PB_INFORMACOES_BASICAS_DO P | 24/10/2019 Aceito
do Projeto ROJETO 1427573 pdf 14:26:29
TCLE/ Termos de | TCLE_final_24_10.pdf 24/10/2019 [ THAIS MAZOTTI Aceito
Assentimento / 14:25:32 |LINS
Justificativa de
Auséncia
Qutros Formulario_Pesquisa_ThaisLins.pdf 22/10/2019 | THAIS MAZOTTI Aceito

09:07:38 |LINS
Projeto Detalhado / |Projeto CEP ThaisLins.pdf 22/10/2019 | THAIS MAZOTTI Aceito
Brochura 09:00:35 |LINS
investigador :
Folha de Rosto Fotha_de_Rosto_ThaisLins.pdf 22/10/2019 | THAIS MAZOTTI Aceito
08:58:21  |LINS
Situagdo do Parecer:
Aprovado
Necessita Apreciagio da CONEP:
N&o

CASCAVEL, 01 de Novembro de 2019

Assinado por:
Dartel Ferrari de Lima
(Coordenador(a))
Enderego:  RUA UNIVERSITARIA 2000
Balrro:  UNIVERSITARIO CEP: 85819110
UF: PR Municiplo: CASCAVEL
Telefone: (45)3220.3062 E-mail: cep prppgfursoeste br
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ANEXO 2
FICHA GUIA DE REFLEXAO SOBRE AS ATIVIDADES

9 N7

unioeste ppGE =

Universidade Estadual do Oeste do Parana em Ensino

unioeste

Pensamento Computacional em atividades de gramatica de Lingua Inglesa para
0 Ensino Fundamental Il

FICHA GUIA DE REFLEXAO SOBRE AS ATIVIDADES

1. Qual o nome da atividade a ser analisada?
Atividade 13: Put the words in order.

2. Quais aspectos desta atividade vocé julga positivo para o desenvolvimento do
Pensamento Computacional?
A necessidade de concentracdo e a organizacdo para utilizar todas as palavras e formar

uma frase com sentido.

3. Ha aspectos desta atividade que poderiam ser remodelados? Quais?
Dependendo do desempenho e interesse da turma ndo. Eu apenas ndo a utilizaria como

primeira atividade, logo apos a apresentacédo do conteudo.

4. Vocé acredita que o Pensamento Computacional foi bem explorado pela
atividade? Justifique sua resposta.

Sim, pois sdo necessarios Vvarios fatores para a execugdo da atividade como estratégias,

concentragdo e a tomada de decisfes, além da necessidade de utilizar os conhecimentos

prévios que aluno adquiriu em anos anteriores como reconhecimento de verbos regulares e

irregulares e vocabulario em geral.

5. Vocé acredita que essa atividade ajudaria os alunos a sanarem suas duvidas,

praticarem e se familiarizarem mais com este contedo? Justifique sua resposta.
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Com certeza. Pois a ordem das palavras nas frases em inglés é diferente do portugués
0 que causa bastante duvida entre os alunos e ndo h4 uma regra especifica para explica-la, mas
sim a pratica, e quando o aluno domina esse ponto ele automaticamente passa a demonstrar

maior facilidade e interesse pelo contetdo.

6. H& aspectos nessa atividade que poderiam auxiliar um aluno que estd com
dificuldades com o contetdo que esta sendo abordado nela? Quais?

Sim. Quando o aluno percebe que a estrutura da frase é basicamente uma ordem ele

passa a ter mais segurancga e assim consegue desenvolver bem as suas atividades. Mas ele

também precisa demonstrar interesse.

7. Vocé faria alguma alteracdo na atividade para prover mais ajuda para que 0s
alunos compreendam melhor este contetdo? Qual?

N&o mudaria, mas talvez ndo a usaria como primeira atividade. Faria inicialmente uma

em que os alunos completariam as frases com o auxiliar ou pesquisassem o0 participio

passado.

8. Vocé aplicaria essa atividade com seus alunos? Justifique sua resposta.
Sim. Otima atividade para fixacdo de contetido e estudo de vocabulario.

9. Analise esta atividade sob a ética do Pensamento Computacional e responda:

a) De que outro modo, além do exposto no e-book, vocé acredita que os alunos poderao
aplicar a decomposicéo ao responderem a essa atividade?
Percebendo que seguindo as regras e utilizando as palavras na ordem formaréo frases

corretas e com sentido.

b) De que outro modo, além do exposto no e-book, vocé acredita que os alunos poderédo
aplicar o reconhecimento de padrdes ao responderem a essa atividade?
Analisar as palavras da atividade e utilizar o conhecimento prévio para formar frases

com sentido.

c) De que outro modo, além do exposto no e-book, vocé acredita que os alunos poderdo

aplicar a abstracéo ao responderem a essa atividade?
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Concentrar-se e focar inicialmente nas palavras conhecidas da atividade e usando

dicionario e outros meios de pesquisa buscar o significado e memorizar novas palavras.

d) De que outro modo, além do exposto no e-book, vocé acredita que os alunos poderao
aplicar o pensamento algoritmico ao responderem a essa atividade?
Usar estratégias pessoais e exemplos utilizados pelo professor durante a explicacao.

@) L
. unloeste ppGEn FE= unioeste

Pensamento Computacional em atividades de gramatica de Lingua Inglesa para
0 Ensino Fundamental Il

FICHA GUIA DE REFLEXAO SOBRE AS ATIVIDADES

1. Qual o nome da atividade a ser analisada?
Atividade 10: The Correct Answer

2. Quais aspectos desta atividade vocé julga positivo para o desenvolvimento do
Pensamento Computacional?
As frases estdo em ordem, e os alunos sabem qual espaco devem preencher. Isto foi

desenvolvido pela decomposicéo.

3. Ha aspectos desta atividade que poderiam ser remodelados? Quais?
A atividade poderia oferecer também os artigos como um elemento a mais ser

adicionado, para que pudesse ter sua complexidade ampliada.

4. Vocé acredita que o Pensamento Computacional foi bem explorado pela
atividade? Justifique sua resposta.

Acredito que o PC foi explorado por sua énfase em escolher palavras cuja terminagéo

sdo “est” e “er” a fim de trabalhar atividades como o reconhecimento de padrdes, por

exemplo.
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5. Vocé acredita que essa atividade ajudaria os alunos a sanarem suas duvidas,
praticarem e se familiarizarem mais com este conteddo? Justifique sua resposta.
Eu acredito que esta atividade poderia ajudar os alunos a diferenciarem quando utilizar

um superlative ou comparative.

6. H& aspectos nessa atividade que poderiam auxiliar um aluno que esta com
dificuldades com o contetdo que esta sendo abordado nela? Quais?
Por ser uma atividade formulada com énfase em duas formas, poderia fixar as nuances

entre os alunos. Caso contrario, o professor precisaria proporcionar andaimes.

7. Vocé faria alguma alteracdo na atividade para prover mais ajuda para que 0s
alunos compreendam melhor este conteado? Qual?

Acredito que a atividade estd adequada - mas poderia fazer outra atividade com um

grau maior de complexidade - pedir pro aluno inserir o superlative sem proporcionar 0s gaps,

a fim de verificarem como trabalha a word order na frase.

8. Vocé aplicaria essa atividade com seus alunos? Justifique sua resposta.
Com as devidas alteracBes para contexto, sim, certamente. Ja aplico, mas utilizaria de
estratégias do PC para se encaixar na proposta.

9. Analise esta atividade sob a ética do Pensamento Computacional e responda:
a) De que outro modo, além do exposto no e-book, vocé acredita que os alunos
poderdo aplicar a decomposic¢éo ao responderem a essa atividade?
Dividir os componentes a serem inseridos na frase por meio das classes gramaticais e

palavras que alunos ja conhecem.

b) De que outro modo, além do exposto no e-book, vocé acredita que os alunos
poderdo aplicar o reconhecimento de padrdes ao responderem a essa atividade?
Pedir para circular de uma cor (vermelho, por exemplo) o comparative e de outra cor

(verde, por exemplo) o superlative.

c) De que outro modo, além do exposto no e-book, vocé acredita que os alunos

poderéo aplicar a abstracéo ao responderem a essa atividade?
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Se fosse desenvolver a abstracdo, diminuiria 0s componentes que ndo deveriam ser
focados (por exemplo, a inser¢do na frase ou elementos como os artigos) para que eles

pudessem somente se atentar as terminacdes das palavras.

d) De que outro modo, além do exposto no e-book, vocé acredita que os alunos
poderdo aplicar o pensamento algoritmico ao responderem a essa atividade?

Proporcionar mais etapas (por exemplo, identificacdo de superlativo e comparativo)

antes de realizar insercdo nas frases.

@)

| L
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Pensamento Computacional em atividades de gramatica de Lingua Inglesa para
0 Ensino Fundamental Il

FICHA GUIA DE REFLEXAO SOBRE AS ATIVIDADES

1. Qual o nome da atividade a ser analisada?
Atividade 11: Fill in the blanks

2. Quais aspectos desta atividade vocé julga positivo para o desenvolvimento do
Pensamento Computacional?
O reconhecimento de padr@es faz com que os alunos retomem contelidos anteriores

(verbo to be, artigos) em conjunto com a aplicacdo dos conteudos de superlatives.

3. Ha aspectos desta atividade que poderiam ser remodelados? Quais?
Acredito que para desenvolver o pensamento algoritmico o professor pode fornecer
mais etapas para desmembrar ainda a insercdo de artigo + superlative ou verbo + superlative

ou verbo + artigo + superlative nas frases.

4. Vocé acredita que o Pensamento Computacional foi bem explorado pela

atividade? Justifique sua resposta.
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Acredito que a atividade tem potencial de desenvolvimento de habilidades PC por

meio da sua estrutura.

5. Vocé acredita que essa atividade ajudaria os alunos a sanarem suas duavidas,
praticarem e se familiarizarem mais com este conteddo? Justifique sua resposta.
Acredito que esta atividade seria adequada para revisar contetdos que os alunos

apresentem dificuldades ou que possam estar esquecendo, pois retoma verbos (como o to be)

e artigos.

6. H& aspectos nessa atividade que poderiam auxiliar um aluno que estd com
dificuldades com o contetdo que esta sendo abordado nela? Quais?

Penso que esta atividade poderia proporcionar dificuldades, mas o professor seria

responsavel por dar esse andaime e implementar mais procedimentos que desenvolvessem o

pensamento computacional, como pensamento algoritmico.

7. Vocé faria alguma alteracdo na atividade para prover mais ajuda para que 0s
alunos compreendam melhor este contedado? Qual?

Talvez forneceria template que deixasse apenas a categoria das palavras a serem

inseridas (verbo) (artigo) (superlative) na ordem adequada para que os alunos pudessem ter

mais elementos do pensamento algoritmico.

8. Vocé aplicaria essa atividade com seus alunos? Justifique sua resposta.
Com devidas alteracbes ao contexto, aplicaria estas atividades para fixacdo de
conhecimento gramatical como tarefa/atividade assincrona ou para revisdo gramatical com

tarefa em duplas ou trios em breakout rooms.

9. Analise esta atividade sob a otica do Pensamento Computacional e responda:

a) De que outro modo, além do exposto no e-book, vocé acredita que os alunos poderdo
aplicar a decomposicéo ao responderem a essa atividade?
Eu poderia proporcionar gaps separados que demonstram as classes gramaticais de

cada palavra a ser inserida na ordem adequada.

b) De que outro modo, além do exposto no e-book, vocé acredita que os alunos poderdo

aplicar o reconhecimento de padrdes ao responderem a essa atividade?



151

Eu ampliaria um exercicio que ja daria as frases completas, mas fora de ordem. Assim
0 aluno precisaria reconhecer as categorias gramaticais e, sobretudo, a insercdo dos

superlatives na frase.

c) De que outro modo, além do exposto no e-book, vocé acredita que os alunos poderdo
aplicar a abstracéo ao responderem a essa atividade?
Eu acredito que a atividade por focar s6 nos gaps, ndo apresentaria muitos problemas

de abstracdo. Talvez direcionamentos que enfatizam o foco na atividade.

d) De que outro modo, além do exposto no e-book, vocé acredita que os alunos poderéo
aplicar o pensamento algoritmico ao responderem a essa atividade?
Eu poderia proporcionar instrucdes/passos prévios que explicam a localizacdo dos

termos na frase, para que os alunos revisem a ordem das palavras.

@)

-
Universidade Estadual do Oeste do Parana u n l oeSte

Pensamento Computacional em atividades de gramatica de Lingua Inglesa para
0 Ensino Fundamental Il

w
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FICHA GUIA DE REFLEXAO SOBRE AS ATIVIDADES

1. Qual o nome da atividade a ser analisada?
Atividade 12: Who is what?

2. Quais aspectos desta atividade vocé julga positivo para o desenvolvimento do
Pensamento Computacional?

A organizacéo da atividade, a qual o aluno precisa fazer o reconhecimento dos animais

e suas caracteristicas principais, tracando suas diferencas e respondendo de forma correta as

atividades. Assim ele trabalha seu raciocinio e sua percepgéo.

3. Ha aspectos desta atividade que poderiam ser remodelados? Quais?
Os alunos também poderiam se dividir em grupos e “criar personagens’” para que outro

grupo respondesse a atividade elaborada. Usando o pensamento algoritmico para a sua
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organizacdo, mas de maneira inversa, ou seja, para elaborarem a atividade, a qual outra pessoa

ird responder.

4. Vocé acredita que o Pensamento Computacional foi bem explorado pela
atividade? Justifique sua resposta.

Sim, todas as etapas do PC foram expostas na atividade, abrindo também espaco para

novas alternativas, o que faz com que a atividade tenha infinitas possibilidades e seja bem

abrangente.

5. Vocé acredita que essa atividade ajudaria os alunos a sanarem suas duvidas,
praticarem e se familiarizarem mais com este contetdo? Justifique sua resposta.

Sim, principalmente quando eles mesmos formularem a prépria atividade.

6. H& aspectos nessa atividade que poderiam auxiliar um aluno que estd com
dificuldades com o contetdo que esta sendo abordado nela? Quais?
Sim, a questdo da imagem auxilia muito, e das questdes apresentarem espacos para

serem corrigidas e discutidas.

7. Vocé faria alguma alteracdo na atividade para prover mais ajuda para que 0sS
alunos compreendam melhor este contedado? Qual?

Como ja citei, eu acrescentaria, faria que apos as explicacdes e a realizacdo das

atividades, eles mesmos elaborassem uma atividade semelhante para que os colegas pudessem

resolver e assim sucessivamente.

8. Vocé aplicaria essa atividade com seus alunos? Justifique sua resposta.
Sim, pois achei que trabalha de uma forma bem dindmica o contetdo, facilitando

assim o aprendizado.

9. Analise esta atividade sob a ética do Pensamento Computacional e responda:

a) De que outro modo, além do exposto no e-book, vocé acredita que os alunos poderdo
aplicar a decomposicéo ao responderem a essa atividade?
Analisando o texto como um todo, e depois 0 comparando com a imagem, e fazendo

as observacOes e adaptaces necessarias.
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b) De que outro modo, além do exposto no e-book, vocé acredita que os alunos poderéo
aplicar o reconhecimento de padrdes ao responderem a essa atividade?
Fazendo o inverso, analisando primeiramente as questdes e depois o texto e a imagem,

pois assim ele ja tera uma ideia do que precisa ser feito, percebendo melhor os detalhes.

c) De que outro modo, além do exposto no e-book, vocé acredita que os alunos poderdo
aplicar a abstracdo ao responderem a essa atividade?

Através da imagem.

d) De que outro modo, além do exposto no e-book, vocé acredita que os alunos poderéo
aplicar o pensamento algoritmico ao responderem a essa atividade?

Pensando de que forma elaboraram a atividade.

9 N7

Universidade EstHu!?dE Ooesteedﬁig p p G E Bj :r:f:n‘:::n u n i oeSte

Pensamento Computacional em atividades de gramatica de Lingua Inglesa para
0 Ensino Fundamental Il

FICHA GUIA DE REFLEXAO SOBRE AS ATIVIDADES

1. Qual o nome da atividade a ser analisada?

Atividade 2: Correct or incorrect

2. Quais aspectos desta atividade vocé julga positivo para o desenvolvimento do
Pensamento Computacional?
Todos (decomposicdo, reconhecimento de padrOes, abstracdo e pensamento

algoritmico).

3. Ha aspectos desta atividade que poderiam ser remodelados? Quais?

Penso que estad bem elaborada a atividade.
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4. Vocé acredita que o Pensamento Computacional foi bem explorado pela
atividade? Justifique sua resposta.
Sim, pois consegue utilizar todos o0s passos do pensamento computacional na

atividade.

5. Vocé acredita que essa atividade ajudaria os alunos a sanarem suas duvidas,
praticarem e se familiarizarem mais com este contedo? Justifique sua resposta.
Sim, pois ela trata de forma especifica da regra do verbo to be e as frases elaboradas

colaboram para essa finalidade.

6. Ha aspectos nessa atividade que poderiam auxiliar um aluno que estd com
dificuldades com o contetdo que estd sendo abordado nela? Quais?
Sim, pois ele terd que analisar as frases e verificar o emprego da regra do is (he/she/it)
e are (i/you/welthey).
7. Vocé faria alguma alteracdo na atividade para prover mais ajuda para que 0S
alunos compreendam melhor este conteado? Qual?

N&o, pois ela j& esta bem sucinta.

8. Vocé aplicaria essa atividade com seus alunos? Justifique sua resposta.

Sim, pois estad bem elaborada para atender as regras do verbo to be.

L
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FICHA GUIA DE REFLEXAO SOBRE AS ATIVIDADES

1. Qual o nome da atividade a ser analisada?

Complete the sentences.
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Quais aspectos desta atividade vocé julga positivo para o desenvolvimento do
Pensamento Computacional?

Comecar aos poucos, com apenas 0 preenchimento do verbo to be e ir aumentando a
dificuldade gradualmente, assim os alunos identificam o padrdo e podem seguir um

modelo.

Ha aspectos desta atividade que poderiam ser remodelados? Quais?

Talvez, apenas adicionar mais frases para contemplar todos os usos do verbo to be.

Vocé acredita que o Pensamento Computacional foi bem explorado pela
atividade? Justifique sua resposta.

Sim, e conseguiu ilustrar bem como a atividade deveria ser feita também, comecando
com uma simples lacuna e adicionando mais espagos para que 0s estudantes

preenchessem conforme seu conhecimento e entendimento da atividade.

Vocé acredita que essa atividade ajudaria os alunos a sanarem suas duvidas,
praticarem e se familiarizarem mais com este conteudo? Justifique sua resposta.

Sim, porque faz com que exercitem seu raciocinio e coloqguem em prética o0 que
apreenderam em teoria de forma que o0s proporcionem um aprendizado mais

confiantes de si e de seu conhecimento.

Héa aspectos nessa atividade que poderiam auxiliar um aluno que estd com
dificuldades com o contetdo que esta sendo abordado nela? Quais?

Sim, a pratica da repeticdo e identificacdo das regras gramaticais.

Vocé faria alguma alteracdo na atividade para prover mais ajuda para que 0S
alunos compreendam melhor este conteado? Qual?

Sim, colocaria mais frases e repetiria 0s verbos to be para que eles refletissem se
preencheram corretamente as duas ou mais frases de mesma regra ou se estdo com

dividas sobre o conteudo.

Vocé aplicaria essa atividade com seus alunos? Justifique sua resposta.
Sim e vou, achei uma ideia de raciocinio simples e facil para um contedo em que as

criangas encontram tanta dificuldade, principalmente no 6° ano.
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9. Analise esta atividade sob a dtica do Pensamento Computacional e responda:

a)

b)

d)

De que outro modo, além do exposto no e-book, vocé acredita que os alunos
poderdo aplicar a decomposi¢ao ao responderem a essa atividade?
Eu concordo com a forma como a decomposicdo é feita e acredito que é assim que

os alunos também a verao.

De que outro modo, aléem do exposto no e-book, vocé acredita que os alunos
poderdo aplicar o reconhecimento de padrdes ao responderem a essa atividade?
Verificando por exemplo, que o sujeito vai em primeiro lugar e em seguida o

verbo to be e 0 complemento da frase.

De que outro modo, além do exposto no e-book, vocé acredita que os alunos
poderdo aplicar a abstragéo ao responderem a essa atividade?
De modo a observarem o uso do verbo to be com cada pronome e identificarem

gue sempre que virem 0 mesmo pronome, ele serad seguido do mesmo verbo to be.

De que outro modo, além do exposto no e-book, vocé acredita que os alunos
poderdo aplicar o pensamento algoritmico ao responderem a essa atividade?

Né&o consigo ver outro modo além do exposto na resolucao da atividade.
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ANEXO 3
FICHA DE CRIACAO DE ATIVIDADES
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Criacao de atividades com o Pensamento Computacional

1. Qual 0 nome da atividade?

Aprendendo e cantando.

2. Descreva a atividade.
Os alunos véo ouvir a musica acompanhando a letra para trabalhar vocabulario e fixar

o conteldo referente ao presente perfeito.

3. Para qual ano de ensino essa atividade foi criada?
3° ano formacao de docentes.

4, Qual o contetdo abordado nesta atividade?

Presente perfeito.

5. Qual o objetivo desta atividade?
Localizar na letra da musica trechos em que foram utilizados os tempos verbais em

questéo.

6. Quais 0s materiais necessarios para resolvé-la?
Caderno, lapis, borracha, caneta, dicionario, anota¢des da explicacdo que foi dada nas

aulas anteriores e a letra da musica.

7. Dé as respostas da atividade (gabarito).

Letra da muUsica:
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I Still Haven't Found What 1I'm Looking For

I have climbed the highest mountains
I have run through the fields
Only to be with you

Only to be with you

I have run, | have crawled

I have scaled

These city walls

These city walls

Only to be with you

But I still haven't found

What I'm looking for

But I still haven't found

What I'm looking for

I have kissed honey lips

Felt the healing in her fingertips
It burned like fire

This burning desire

I have spoken with the tongue of angels
I have held the hand of the devil
It was warm in the night

I was cold as a stone

But I still haven't found

What I'm looking for

But I still haven't found

What I'm looking for

| believe in the kingdom come
Then all the colors will

Bleed in to one

Bleed in to one

But, yes, I'm still running

You broke the bonds

And you loosed the chains



As perguntas:

1. a) Qual o tempo verbal utilizado nos dois primeiros versos?

Resposta: Presente perfeito.

b) Quando esse tempo verbal ¢ utilizado?

159

You carried the cross
And all my shame

All my shame

You know | believe it
But I still haven't found
What I'm looking for
But I still haven't found
What I'm looking for
But I still haven't found
What I'm looking for
But I still haven't found

What I'm looking for

Resposta: Quando nos referimos a situagcdes que aconteceram em um passado recente e

vemos o resultado da ag@o no presente ou que ainda estdo acontecendo.

2. Copie da letra da musica outro trecho onde aparecam versos no presente perfeito.

I have kissed honey lips.

I have spoken with the tongue of angels.

I have held the hand of the devil.

3. O verbo RUN esta no participio passado. Escreva sua forma no passado simples.

Resposta: Ran

4. Retire do trecho abaixo os trés verbos utilizados no passado.
You broke the bones; and you loosed the chains; you carried the cross.
Resposta: Broke, Carried, Loosed.

8.

a)

Ao responderem essa atividade, de que modo os alunos poderao aplicar:

A decomposicédo?
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Analisar a letra da musica e encontrar trechos onde encontramos a estrutura do tempo

verbal pedido na pergunta.

b) O reconhecimento de padrdes?

Focar-se na pergunta e analisar a letra para encontrar as respostas.

C) A abstracao?

Concentrando-se apenas nos trechos onde séo encontrados 0s tempos verbais.

d) O pensamento algoritmico?
Utilizando material de apontamento, em suas anotacdes, seguindo a ordem da letra

para responderem a todas as questdes.

9. Descreva como foi o processo de planejamento desta atividade. Se
enfrentou dificuldades, descreva-as.
Precisei ouvir a musica inimeras vezes e usar a criatividade para formular perguntas,

pensando em como poderia usar 0 Pensamento Computacional.

10.  Vocé acredita que esta atividade, por possibilitar que os alunos apliquem o
Pensamento Computacional, trara beneficios ao aprendizado?

Com certeza, pois pelo que pude perceber a maioria dos alunos gosta de ouvir musica
e por ser uma atividade diferente do que costumamos fazer no dia a dia atrai a atencéo e

facilita a aprendizagem.

11.  Vocé notou diferencas e similaridades entre a elaboracéo desta atividade,
que privilegiou o uso do Pensamento Computacional, com outras que ja costumava
elaborar? Explique.

Como o assunto é novo para mim, foi dificil elaborar, e por se tratar de uma atividade

de musica em que nao tenho muita facilidade tive que gastar muito tempo para terminar.

12. Vocé tem interesse em planejar e aplicar outras atividades com o
Pensamento Computacional?
Sim, pois atividades com Pensamento Computacional além de estimular o

desenvolvimento com maior interesse ainda proporciona um melhor aprendizado.
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Criacao de atividades com o Pensamento Computacional

1. Qual 0 nome da atividade?

Itinerary — Foz do Iguacu

2. Descreva a atividade.
Nesta atividade, os alunos devem descrever um lItinerério de Foz do Iguacgu, € o
professor apresenta exemplos (reconhecimento de padrdes), que devem ser seguidos em

determinada ordem (decomposicdo, por meio de frases)

3. Para qual ano de ensino essa atividade foi criada?

Ensino superior, primeiro ano.

4, Qual o contetido abordado nesta atividade?

Foz do Iguagu Itinerary

5. Qual o objetivo desta atividade?

Pratica de Pronuncia com apoio gramatical.

6. Quais os materiais necessarios para resolvé-la?

InstrugOes, modelo de texto, template. Microfone, Aplicativo de reunides.

7. Dé as respostas da atividade (gabarito).

Modelo de template
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4/9 8:47 AM
0Ola! Mandarei as instrugbes da aula para vocés via chat.

Hello! Para a atividade de hoje, vocés devem elaborar em grupo um texto descrevendo uma cidade do

Brasil. Vocés devem utilizar as construgbes que estdo na template fornecida.

Apos um tempo, passarei de sala em sala para conferir o texto e ouvir a proniincia. Cada membro do

grupo deve ler em voz alta uma parte do texto.

Exemplo.

Welcome to Foz do Iguacu. It is located in Brazil. In Foz do Iguacgu lies the Iguassu Falls. There are many

attractions. There are waterfalls. There are rivers. There is a shrine. There are parks. There is a zoo.

| recommend Parque das Aves. It is a beautiful place. This atiraction consists of birds, animals and it is

very calm.

I also recommend Marco das Trés Fronteiras. It is a gorgeous place. This attraction consists of many

restaurants and it is very fun.

Finally, | recommend Museu de Cera. It is a funny place. This attraction consists of many statues from
popular culture and it is very entertaining.

Template:

Welcome to (cidade). It is located in Brazil. In (cidade) lies (an attraction). There are many attractions.

(Liste pelo menos trés attractions da cidade).

| recommend (Attraction 1). It is afan (adjetivo) place. This attraction consists of (descrever lugar). And it
is very (adjetivo).

| also recommend [Attraction 2). It is afan (adjetivo) place. This attraction consists of (descrever lugar). It
is very (adjetivo).

I recommend (Attraction 3). It is afan (adjetivo) place. This attraction consists of (descrever lugar). And it

is very (adjetivo).

8. Ao responderem essa atividade, de que modo os alunos poderao aplicar:
a) A decomposic¢ao?

Ordem dos termos nas frases (attraction 1, attraction 2, etc.)

b) O reconhecimento de padroes?

Comparagdo Exemplo x Template

C) A abstracao?

Enfase nos termos a serem preenchidos.
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d) O pensamento algoritmico?
InstrugOes fornecidas pelo professor.

9. Descreva como foi o processo de planejamento desta atividade. Se
enfrentou dificuldades, descreva-as.

Esta atividade foi planejada para ser mais préatica, focada no aluno e em grupo.
Previamente os alunos tém estudo explicito da gramaética, de situacdes comunicativas e de

vocabulario como preparo.

10.  Vocé acredita que esta atividade, por possibilitar que os alunos apliquem o
Pensamento Computacional, trara beneficios ao aprendizado?
Sim, pois as habilidades do PC se transformam em passos praticos que deixam o aluno

mais seguro na hora de falar, por meio de apoio dos aspectos gramaticais e textuais.

11.  Vocé notou diferencas e similaridades entre a elaboracéo desta atividade,
que privilegiou o uso do Pensamento Computacional, com outras que ja costumava
elaborar? Explique.

Sim, ha uma certa frequéncia no tipo de atividades que elaboro neste sentido.

12.  Vocé tem interesse em planejar e aplicar outras atividades com o
Pensamento Computacional?

Acredito que sim, esta no escopo dos meus interesses.

unioeste ppGEN =

Universidade Estadual do Oeste do Parana em Ensino
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Pensamento Computacional em atividades de gramatica de Lingua Inglesa para o Ensino
Fundamental Il

Criacao de atividades com o0 Pensamento Computacional

1. Qual 0 nome da atividade?



164

Animais de habitos noturnos.

2. Descreva a atividade.
Nessa atividade os alunos deverdo identificar o padrdo de animais sequenciados e

preencher as lacunas com o desenho ou 0 nome do animal que identificar ser o correto.

'§:§> PREENCHA A SEQUENCIA COM OS ANIMAIS QUE APREHDEﬁsliQ’ A
N FILL THE SEQUEL WITH THE ANIMALS YOU LEARNED 2o

SAO ANIMAIS DO DIA OU DA NOITE?

3. Para qual ano de ensino essa atividade foi criada?
Niveis I1, 111, 1V e V da Educacdo Infantil.
4, Qual o contetdo abordado nesta atividade?

Diferenca entre dia e noite, nomes dos animais.

5. Qual o objetivo desta atividade?
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Fazer as criangas entenderem as partes do dia, 0s nomes dos elementos das partes do

dia como: sun, clouds, rainbow..., e 0s nomes dos animais.

6. Quais 0s materiais necessarios para resolvé-la?

Papel com a atividade impressa e lapis de escrever e de cor.

7. Dé as respostas da atividade (gabarito).
Podem ser tanto escritas como em desenho

Fox, spider, mouse/rat, bat, owl, bat, spider, mouse/rat.

8. Ao responderem essa atividade, de que modo os alunos poderao aplicar:

a) A decomposicdo?

Comeca quando o estudante vé a sequéncia de imagens e precisa separar uma a uma
para entender a que viria a seguir.

b) O reconhecimento de padrdes?

Quando o estudante verifica que as imagens se repetem na mesma sequéncia em todas
as linhas.

C) A abstracao?

Quando o estudante verifica que a sequéncia € composta somente por animais
noturnos, fazendo com que se lembre do contetdo sobre os habitos da noite apenas, ignorando
0 resto.

d) O pensamento algoritmico?

Identificando que a sequéncia de imagens estd com lacunas que precisam ser
preenchidas e alguns passos precisam ser realizados: verificar as linhas completas, identificar
como as imagens se repetem, completar os espacos em branco e identificar em que parte do

dia 0s animais se encaixam.

9. Descreva como foi o processo de planejamento desta atividade. Se
enfrentou dificuldades, descreva-as.

Foi dificil encontrar uma forma de aplicar uma atividade assim para turmas téo jovens,
entretanto dentro do conteudo que eles ja aprenderam, usar imagens e padrdes facilitou

porque capta de forma mais efetiva a atencdo dos pequenos.
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10.  Vocé acredita que esta atividade, por possibilitar que os alunos apliquem o
Pensamento Computacional, traré beneficios ao aprendizado?

Sim, principalmente nessa fase em que tudo que eles precisam aprender deve ser
introduzido de forma dinamica e ladica para captar sua atencédo e fazer com que absorvam as

informagdes necessérias.

11.  Vocé notou diferencas e similaridades entre a elaboracéo desta atividade,
que privilegiou o uso do Pensamento Computacional, com outras que ja costumava
elaborar? Explique.

Sim, n&o pensei que conseguiria aplicar uma atividade assim aos pequenos pois nessa
fase eles gostam de estar em movimento e perdem o foco com maior facilidade, mas
introduzindo imagens e espacos para fazer os proprios desenhos e colorir possibilitou que a

atividade se tornasse atrativa.

12. Vocé tem interesse em planejar e aplicar outras atividades com o
Pensamento Computacional?
Com certeza, essa metodologia vai auxiliar muito ao ensinar inglés, geralmente as

criangas ficam tristes ou com receio por ser uma lingua diferente e por ainda nem saberem ler,

mas com essa ferramenta, as coisas podem ser melhor absorvidas e mais divertidas.
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Criacdo de atividades com o Pensamento Computacional

1. Qual 0 nome da atividade?

Verbo to be com jogo point n’ click

2. Descreva a atividade.
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Em uma tela interativa, o aluno primeiramente deve observar a frase e entdo clicar na
forma adequada do verbo to be. Na sequéncia, utilizando uma frase em portugués como
referéncia, o aluno deve clicar nas palavras em inglés dispostas na ordem correta para criar a

frase.

3. Para qual ano de ensino essa atividade foi criada?

Alunos iniciantes, talvez quinto ano.

4, Qual o contetdo abordado nesta atividade?
Verbo to be, no tempo presente, frases afirmativas; pronomes pessoais.

5. Qual o objetivo desta atividade?
Introduzir vocabulério relativo a pronomes pessoais, verbo to be bem como a relagdo

entre estes e aplicar em frases simples.

6. Quais 0s materiais necessarios para resolvé-la?

Computador, Microsoft Power Point.

7. Ao responderem essa atividade, de que modo os alunos poderéo aplicar:

a) A decomposic¢édo?

Os elementos necessarios para a realizacdo da atividade ja estavam dispostos de modo
a motivar o aluno na resolucéo da atividade; primeiro o aluno escolhe a forma apropriada do

verbo to be, na sequéncia, monta sentencas inteiras utilizando o vocabulario disponibilizado.

b) O reconhecimento de padrdes?
A gramatica é composta por padrdes, por exemplo, o fato de a negacdo estar apos o

verbo alvo, fato que precisou ser notado pelo aluno.

8. Descreva como foi o processo de planejamento desta atividade. Se
enfrentou dificuldades, descreva-as.

A atividade foi pensada utilizando vocabulario e contetdo apresentados na aula na
qual foi realizada. Nenhuma dificuldade foi encontrada.
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9. Vocé acredita que esta atividade, por possibilitar que os alunos apliquem o
Pensamento Computacional, traré beneficios ao aprendizado?

Sim, pois se trata de uma forma de pensar que auxilia na execucdo da mesma.

10.  Vocé notou diferencas e similaridades entre a elaboracéo desta atividade,
que privilegiou o uso do Pensamento Computacional, com outras que ja costumava
elaborar? Explique.

Sim, mesmo praticas mais tradicionais e conhecidas podem ser enriquecidas com esta
forma de pensar; e uma nova percepgédo pode trazer aprimoramentos e beneficiar professores e

alunos.

11.  Vocé tem interesse em planejar e aplicar outras atividades com o
Pensamento Computacional?

Sim, gostaria de seguir aprendendo e incorporando elementos desta pratica.
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ANEXO 4
FICHA DE APLICACAO DAS ATIVIDADES
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Pensamento Computacional em atividades de gramética de Lingua Inglesa para o Ensino

12.

Fundamental 11

GUIA DE REFLEXAO SOBRE A APLICACAO DAS ATIVIDADES

Qual o conteudo contemplado na atividade aplicada?

Partes do dia, nomes dos elementos das partes do dia e nomes dos animais.

Para qual ano de ensino vocé aplicou esta atividade?
Niveis I, lll, IV e V.

Quantos alunos responderam a atividade?
3.

Relate como foi a aplicacdo e como os alunos reagiram.

A aplicagdo foi feita de maneira remota e com video do conteudo, os alunos
responderam dentro do esperado e realizaram a atividade toda.

Sua expectativa quanto aos alunos desenvolverem as 4 habilidades do
Pensamento Computacional ao responderem a atividade se cumpriu? Explique.
Sim, eles conseguiram compreender o0 que era para ser feito e com o auxilio dos

responsaveis realizaram a atividade corretamente.

Vocé acredita que esta atividade, pensada a partir do Pensamento
Computacional, trouxe mais beneficios do que outras atividades que vocé ja
aplicou sobre 0 mesmo contetudo? Explique.

Sim, porque envolve diferentes tipos de habilidades que as criancas precisam para
desenvolver um aprendizado significativo, sem ser decorado e que se adéqua a sua
idade.
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Pensamento Computacional em atividades de gramética de Lingua Inglesa para o Ensino
Fundamental 11

GUIA DE REFLEXAO SOBRE A APLICACAO DAS ATIVIDADES

1. Qual o contetdo contemplado na atividade aplicada?

Verbo to be, tempo presente em frases afirmativas.

2. Para qual ano de ensino vocé aplicou esta atividade?

Aluno particular.

3. Quantos alunos responderam a atividade?
01.
4. Relate como foi a aplicacdo e como os alunos reagiram.

Apbs a aula apresentando o vocabulario e o contedo gramatical, a aluna executou a
primeira atividade, que consistiu em escolher a forma verbal (am, is, are) correta para a
lacuna da frase disposta no exercicio. Em seguida, formou frases utilizando o vocabulério ja
disposto como suporte, porém embaralhado. A ferramenta utilizada para a exposi¢cdo do
conteddo e a realizacdo das atividades na forma de um game foi o computador e o Microsoft

Power Point.

5. Sua expectativa quanto aos alunos desenvolverem as 4 habilidades do
Pensamento Computacional ao responderem a atividade se cumpriu? Explique.
Acredito que a decomposicao foi a habilidade privilegiada nas atividades, uma vez que

a informacdo para a realizacdo estava presente no suporte da atividade.

6. Vocé acredita que esta atividade, pensada a partir do Pensamento
Computacional, trouxe mais beneficios do que outras atividades que vocé ja aplicou
sobre 0 mesmo contetdo? Explique.

Acredito que sim, principalmente por se tratar de uma aula inicial. Um dos grandes
desafios que percebo, em se tratando de alunos que estdo comecando sua caminhada com o

idioma, esta justamente em criar atividades que sejam significativas, no sentido de gerar
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sentido com a lingua, a0 mesmo tempo em que se procura trazer uma complexidade de
informacdo reduzida (seja vocabulario ou gramatica) que o aluno seja capaz de lidar naquele
momento. Nesse ponto as habilidades do pensamento computacional podem ajudar o
professor a sistematizar o conteldo e planejar suas atividades de forma que os alunos
consigam se apropriar e aprender de modo mais eficiente. Além disso, acredito que a
aplicacdo desse modo de pensar associado a tecnologias de ensino possa criar possibilidades

ilimitadas de atividades interativas.
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Fundamental I1

GUIA DE REFLEXAO SOBRE A APLICACAO DAS ATIVIDADES

1. Qual o contetdo contemplado na atividade aplicada?

Presente perfeito.

2. Para qual ano de ensino vocé aplicou esta atividade?
3° ano do ensino médio. (formacédo de docentes).

3. Quantos alunos responderam a atividade?
Vinte e dois.
4. Relate como foi a aplicacéo e como os alunos reagiram.

Primeiramente ouvimos a mdsica, eu ia apontando com o mouse a letra para facilitar a
compreensdo, apos foi feita a copia da letra em inglés e a traducdo também. Na aula seguinte
foram respondidas as questfes. Apesar da aula ser de forma remota os alunos compartilharam
varias situagdes como: -Ja havia ouvido a musica, mas ndo tinha prestado atencdo na letra. —
Alguns alunos questionavam a traducdo de algumas palavras. — Outros facilmente

encontravam trechos onde foi utilizada a estrutura do presente perfeito.
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5. Sua expectativa quanto aos alunos desenvolverem as 4 habilidades do
Pensamento Computacional ao responderem a atividade se cumpriu? Explique.

Sim, pois os alunos que eram solicitados a responder as perguntas prontamente
respondiam, ou questionavam em caso de dividas. Para tanto precisavam seguir regras e
utilizar as palavras de acordo com a estrutura do contetldo em questdo, além da concentracdo
e utilizacdo de estratégias pessoais para encontrar a melhor maneira para responder as

questoes.

6. Vocé acredita que esta atividade, pensada a partir do Pensamento
Computacional, trouxe mais beneficios do que outras atividades que vocé ja aplicou
sobre 0 mesmo contetdo? Explique.

Sim, além do mais uma atividade diferente geralmente gera mais interesse nos alunos
e com a utilizacdo do pensamento computacional foca-se mais nas estratégias na tomada de

deciséo e a concentracdo individual para executar a atividade da melhor forma.
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Pensamento Computacional em atividades de gramatica de Lingua Inglesa para o Ensino
Fundamental I1

GUIA DE REFLEXAO SOBRE A APLICACAQO DAS ATIVIDADES

1. Qual o contedido contemplado na atividade que vocé aplicou?

Adjectives. Itineraries.

2. Para qual ano de ensino vocé aplicou esta atividade?
Turma I: Ensino superior, primeiro ano, Turismo.

Turma II: Ensino superior, segundo ano, Hotelaria.

3. Quantos alunos responderam esta atividade?
Na turma I: cerca de 10 alunos

Na turma Il; cerca de 7 alunos
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4. Relate como foi a aplicacdo e como os alunos reagiram.

Como este tipo de atividade faz parte da minha metodologia, os alunos responderam
bem, como sempre, j& que estdo acostumados com essa metodologia. A grande diferenca foi
em ensinar o comportamento das habilidades do pensamento computacional sem fazer

menc&o explicita.

5. Sua expectativa quanto aos alunos desenvolverem as 4 habilidades do
Pensamento Computacional ao responderem a atividade se cumpriu? Explique.

Sim, os alunos foram bem-sucedidos.

6. Vocé acredita que esta atividade, que privilegiou o uso do Pensamento
Computacional, trouxe mais beneficios do que outras atividades que vocé ja aplicou?
Explique.

Eu ndo sei se poderia descrever que “trouxe mais beneficios”, pois é dificil dar uma
resposta sem uma investigacdo mais detalhada, seja por quantificacdo ou andlise qualitativa
aprofundada. Mas metodologicamente ela se demonstrou positiva para os alunos em termos

de motivacgéo e producéo oral.



