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RESUMO

A criagdo de Objetos Digitais de Ensino-Aprendizagem (ODEAS) que contemplem os
multiletramentos, especialmente a multimodalidade, por meio do software PowerPoint em
uma perspectiva multimodal e hipertextual, é tema desta pesquisa, que esta fundamentada nos
parametros da Linguistica Aplicada, dentro de uma abordagem qualitativa-interpretativista,
sob forma de uma pesquisa-acdo. Tendo isso em vista, buscou-se resposta ao seguinte
guestionamento: Os ODEAS produzidos por professores em um contexto de formacao
continuada voltado para o uso de tecnologias resultam em um produto que contempla os
multiletramentos? Com o propdsito de encontrar respostas a esse questionamento, tragou-se
como objetivo geral verificar se ODEAs criados por professores em um contexto de formagéo
continuada voltado para o uso de tecnologias, especificamente por meio do programa
PowerPoint, contemplam os multiletramentos. Delimitou-se, também, objetivos especificos:
identificar como os professores participantes da formacdo continuada entendem e afirmam
utilizar as Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicacdo (TDICs); identificar, apos o
curso, se houve novo posicionamento dos participantes da formacdo docente em relacdo as
TDICs; verificar se a abordagem feita com tecnologias possibilitou aos professores a
elaboracdo de ODEAs contemplando multiletramentos, especialmente a multimodalidade.
Sustentam teoricamente esta pesquisa os autores ALMEIDA (2000), KENSKI (1998, 2008,
2012), LEMKE (2010), LEVY (2004), MORAN (2008), PONTE (2000), ROJO (2009, 2013,
2016, 2017), ROJO e MOURA (2012), SOARES (2000, 2002, 2004), VALENTE e
ALMEIDA (1997), VAN LEEUWEN (2011), WILEY (2000), XAVIER (2004, 2006, 2009).
Os dados foram gerados a partir de questionarios, de um diario de campo e dos ODEAs
criados durante a formacdo docente. Identifica-se, ao final do estudo, que os ODEAs
produzidos abordam de forma efetiva os multiletramentos, especialmente a multimodalidade.
A pesquisa revela ainda os impactos positivos da formacéo docente na area das TDICs, sendo
esta fundamental para levar o professor a refletir e ressignificar sua concepgdo sobre
tecnologias na educacdo e sobre sua pratica pedagogica, capacitando-o para que circule com
mais competéncia e mais confianga no mundo digital contemporaneo.

PALAVRAS-CHAVE: Multiletramentos; Multimodalidade; Objetos Digitais de Ensino-
Aprendizagem; Formacdo Docente Continuada; PowerPoint multimodal e hipertextual.
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ABSTRACT

The creation of digital teaching and learning objects (DTLO) that contemplate the
multiliteracies, especially the multimodality, through the PowerPoint software in a
multimodal and hypertextual perspective, is the subject matter of this research, which is
grounded on the Applied Linguistics parameters, inside a qualitative-interpretive approach, in
the form of an action research. Therefore the answer to the following question was sought: do
the DTLO produced by teachers in a context of continuing education oriented to the use of
technologies result in a product that contemplates the multiliteracies and the multimodality?
Looking for answers to this question, the main objective was to verify if the DTLO created by
teachers in a context of continuing education oriented to the use of technologies, specifically
through PowerPoint, contemplate the multiliteracies. Specific objectives were also delimited:
identifying how the participant teachers of the continuing education understand and allegedly
use the Digital Information and Communication Technologies (DICT); identifying, after the
course, if there was a new positioning of the teaching formation participants regarding the
DICT; verifying if the approach made with technologies enabled the teachers to elaborate
DTLO contemplating multiliteracies, especially the multimodality. Theoretically support this
research the authors ALMEIDA (2000), KENSKI (1998, 2008, 2012), LEMKE (2010),
LEVY (2004), MORAN (2008), PONTE (2000), ROJO (2009, 2013, 2016, 2017), ROJO and
MOURA (2012), SOARES (2000, 2002, 2004), VALENTE and ALMEIDA (1997), VAN
LEEUWEN (2011), WILEY (2000), XAVIER (2004, 2006, 2009). The data were generated
from questionnaires, from the researcher's fields notes and from the DTLO created during the
teaching formation. It is possible to identify, at the end of the study, that the produced DTLO
effectively approach the multiliteracies, especially the multimodality. The research also
reveals the positive impacts of the teaching formation in the DICT area, being fundamental to
capacitate the teacher so as to insert himself/herself and also move with competence and
confidence in the contemporary digital world, rethinking and reformulating his/her
pedagogical practice.

KEYWORDS: Multiliteracies; Multimodality; Digital Teaching and Learning Objects;
Continuing Teaching Formation; Multimodal and hypertextual PowerPoint.
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INTRODUCAO

Uma sala de aula com quadro-negro e giz, livros e cadernos impressos. Alunos
sentados enfileirados, de costas uns para 0s outros. Professor postado a frente da turma, dando
aulas expositivas. Nao, ndo estamos visualizando apenas uma sala de aula do século passado.
Esta também é uma sala de aula atual, do século XXI.

A escola esta defasada em relacdo ao mundo em que esta inserida, ndo ha davidas.
N&o temos conseguido (re)pensar a educacdo de forma a fazé-la evoluir, como tem ocorrido
com outras areas. Entre diversas razdes, aponta-se a auséncia da tecnologia dentro das
escolas, o que as faz se distanciarem das geracOes atuais. Livros e lousas digitais, quadros
interativos, notebooks e smartphones em uso na sala de aula, tudo isso ainda séo elementos
com 0s quais sonhamos para nossas instituicdes de ensino. Ja falamos hoje em Educacéo 4.0
(ancorada na tecnologia), em ensino hibrido (que mescla os elementos do ambiente
educacional presencial com o on-line), em cultura maker/learning by doing (aprender
fazendo), em metodologias ativas (que colocam o aprendiz como figura ativa, como
protagonista do seu aprender, a partir de metodologias como sala de aula invertida,
aprendizagem baseada em problemas, aprendizagem entre times, aprendizagem baseada em
projetos). No entanto, na pratica, a escola ndo tem evoluido no mesmo ritmo que o mundo,
sequer tem conseguido acompanhar as inovacGes tecnoldgicas do contexto atual. Por que
razdo, entdo, estamos quase parados no tempo, reproduzindo modelos educacionais de
décadas atras, se 0 mundo todo tem mudado a uma velocidade quase inacreditavel em tantas e
tdo diversas areas?

Certamente h& mais de uma resposta para tal pergunta. Uma delas, pensando
especificamente na area da tecnologia educacional, aponta para a falta de recursos
tecnoldgicos nas escolas, bem como para a falta de familiaridade, conhecimento e dominio da
tecnologia por parte do professor. Mais complexo do que isso, a escola também precisa lidar
com novas necessidades requeridas atualmente, como proporcionar ao aluno habilidade para
dominar o letramento digital e, assim, poder de fato estar incluido na sociedade. N&do por
ultimo, espera-se que a escola colabore igualmente na formacdo de cidadaos ativos, criticos,
participantes, produtores de saberes. Tudo isso passa pelos meios digitais. Estamos diante de
uma nova concepcao de ser humano — usuério constante da tecnologia, da internet e, por
consequéncia, mais ativo na sociedade, produtor e compartilhador de saberes —, bem como
diante de uma nova concepcdo de sociedade — que passa pela Quarta Revolucdo Industrial,

com a linguagem computacional, a inteligéncia artificial e a internet das coisas dinamizando
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0S processos nos mais variados segmentos, em que justamente se espera que todo cidadao seja
ativo. Isso tudo “[...] implica que o professor tera papéis diferentes a desempenhar, o que
torna necessarios novos modos de formacao que possam prepara-lo para o uso pedagogico do
computador” (ALMEIDA, 2000, p. 11). Conseguir ver nas Tecnologias Digitais de
Informagdo e Comunicagdo (doravante TDICs) a possibilidade de a escola adentrar
efetivamente o século XXI, juntando-se aos alunos no mundo que ja vivenciam, é chave para
uma mudanca consistente quanto ao uso da tecnologia nas instituicdes de ensino.

E justamente toda essa problematica que tem me sensibilizado pessoalmente, ja ha
varios anos, e me instiga a investir tempo de reflexdo e pesquisa nesta area. A reflexdo sobre
as praticas educacionais vigentes fez-me perceber que uma mudanca nesta area
necessariamente passa pelo professor — muito mais do que pelo equipar escolas com aparatos
tecnoldgicos de Ultima geracdo —, e ela tem chances de acontecer somente quando o professor
tiver a possibilidade, condicBes e espago (continuo!) para refletir sobre a teoria, aproximando-
a de sua préatica pedagdgica. Por essa razdo, € tema do presente trabalho a criacdo de materiais
didaticos digitais por meio de formacao docente para o uso de novas tecnologias, a partir da
reflexdo sobre o conceito de tecnologias na educacdo e sobre o fazer pedagogico dos sujeitos,
ressignificando seu conceito de TDICs, de forma a repensarem suas praticas pedagdgicas e
capacitéa-los para que circulem com mais competéncia e mais confianca no mundo digital em
que estamos, transformando desta maneira a sala de aula em um espaco mais proximo a
sociedade em que esta inserida.

De acordo com Moran (2008, p. 1), “A escola precisa reaprender a ser uma
organizacao efetivamente significativa, inovadora, empreendedora. A escola é previsivel
demais [...], pouco estimulante para os bons professores e alunos”. Desta forma, o autor
explicita 0 quanto as escolas e universidades estdo distantes das demandas atuais e apenas
sobrevivem por serem espacos obrigatérios, legitimados pelo Estado. Ja em 1996, alguns
linguistas — conhecidos mais tarde como Grupo de Nova Londres — apontavam nessa dire¢éo
por meio de um manifesto por uma pedagogia que levasse em conta formas maultiplas de
letramentos, necessariamente incluindo a tecnologia. De a4 para c& temos avancgado

lentamente em direcdo a uma efetiva insercdo da tecnologia dentro da escola:

[...] tanto as tecnologias da cultura de massas (radio e TV) como as da
cultura das midias (retroprojetores, episcopios, reprodutores de videocassete
e de fitas cassete etc.) penetraram fraca, lateral e incidentalmente na escola e
nunca foram incorporadas constitutivamente ao curriculo e as praticas
letradas escolares fundantes da cultura escrita e impressa (ROJO, 2017, p. 7).
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Utilizar a tecnologia em sala apenas como fim em si mesma (como forma de
variacdo, de diverséo, de criacdo de movimento...) tem nos custado justamente este preco: o
de ndo a vermos de fato inserida na escola como parte de um novo curriculo de que
precisamos no século XXI. Lemke (2010, p. 471) diria que as arvores é que ficaram
agradecidas, por ter sido poupado papel, mas pouco mudou em relacdo a natureza da
aprendizagem, pois fizemos uma simples transposi¢cdo do modelo de educagéo do livro-texto
para uma nova midia de demonstracdo. Usamos, a titulo de exemplo, o PowerPoint em aula,
porém muitas vezes com slides em que o texto do proprio livro estd simplesmente
reproduzido; se usamos imagens, elas geralmente sdo estéticas. Por razbes como essa, para
Rojo estd claro que “os multiletramentos® ainda niio adentraram a escola” (2017, p. 7), pois
pouco temos considerado os textos multimodais contemporaneos, quase sempre digitais.

Entendida assim, a tecnologia precisa comecar a ser vista de outra perspectiva, de
forma que seja apenas 0 meio para um novo paradigma educacional, em que as institui¢des de
ensino ndo eduquem os alunos para usar os recursos tecnoldgicos disponiveis, mas, sim, que
usem a tecnologia para educar os alunos. Ndo sdo as TDICs que vdo reformular as nossas
escolas: sdo os professores que, a partir delas, o fardo. Isso, no entanto, demanda reflexao a
partir das préaticas atuais — além, claro, dominio técnico.

Para vir ao encontro dessas reflexdes, fizemos nesta pesquisa a op¢éo por trabalhar
com a criacio de Objetos Digitais de Ensino-Aprendizagem? (doravante ODEAs). ODEAs
sdo recursos utilizados como apoio a pratica pedagogica, materiais didaticos digitais, atuais,
interativos e com demanda crescente, pois permitem que os alunos participem mais
ativamente do processo de construcdo do seu conhecimento. Ademais, sd@o elementos
reutilizaveis, o que possibilita ampla utilizacdo, além de otimizar o tempo do professor que
utiliza tais recursos.

Para a producdo de tais ODEAs, definimos o software de apresentacdo multimidia
PowerPoint neste estudo a partir da observacdo de que esta é uma ferramenta ja utilizada em

sala de aula por grande numero de professores — ainda que gere polémicas, inclusive por

! Entendemos multiletramentos como “as praticas de trato com os textos multimodais ou
multissemidticos contemporaneos — majoritariamente digitais, mas também impressos —, que incluem
procedimentos (como gestos para ler, por exemplo) e capacidades de leitura e producdo que vao muito além da
compreensdo e producdo de textos escritos, pois incorporam a leitura e (re)producdo de imagens e fotos,
diagramas, graficos e infograficos, videos, dudio etc” (ROJO, 2017, p. 4).

2 ODEAs sdo entendidos como recursos educacionais (arquivos multimidia como videoaulas, jogos
virtuais, animagdes ou outros) de apoio a aprendizagem, utilizados em sala de aula ou também fora dela.
Caracterizam-se por seu carater interativo, dindmico e motivador ao processo educativo. S80 recursos
reutilizaveis, por isso sdo catalogados e armazenados em repositorios digitais, facilitando uma futura utilizacéo.
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aqueles que questionam sua eficacia em contexto escolar e seu valor pedagdgico. No entanto,
optar por essa ferramenta possibilita que se parta de um conhecimento possivelmente comum
a todos os envolvidos na pesquisa. Além disso, apresentacdes em PowerPoint podem
configurar por exceléncia documentos multimodais, inclusive bastante sofisticados em termos
de layout, pois se caracterizam por integrar com facilidade texto verbal e n&o verbal, imagens,
videos e elementos sonoros, que se combinam entre si, criando novos significados.

Apbs investigacdo na Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagdes®, com
busca pelos termos formacdo docente, multiletramentos, TICs/TDICs (Tecnologias de
Informagdo e Comunicacdo/ Tecnologias Digitais de Informagéo e Comunicacéo), objetos
digitaisslODEAs/ODAs  (Objetos  Digitais de  Aprendizagem) e  PowerPoint
multimodal/multimodalidade, construiu-se a tabela abaixo, como forma de endossar a
justificativa para esta pesquisa. Por haver um registro bastante amplo de trabalhos com esses
termos quando buscados de forma isolada, optou-se por buscé-los de maneira combinada
(formacdo docente + multiletramentos; multimodalidade + PowerPoint; etc.). Pela mesma
razdo, fez-se a opcdo por considerar apenas trabalhos das areas de Letras e Educacdo. Assim,
a tabela a sequir expde as dissertacdes e teses* defendidas nos Gltimos anos no Brasil,

ordenadas por seu ano de publicacao.

Tabela 01 — Estado da Arte

Autor Titulo Nivel Resumo
Instituicéo
Ano
Cynthia Formacéo Doutorado  Este trabalho investiga o letramento digital do professor de inglés
Regina tecnoldgica puc/sp  Para inser¢do do computador em sala, com um curso que discute
Fischer e o prof. de aspectos tedricos e capacita para usar programas € a internet como
inglés: 2007 recursos pedagdgicos. Os resultados mostram que houve letramento
explorando digital e que um curso teérico-pratico revelou-se muito importante
niveis de para colocar os aspectos tedricos em préatica. A familiarizagdo com o
letramento computador permitiu perder a inseguranca em utiliza-lo e a sensacdo
digital de impoténcia. Isso auxiliou na mudanga do paradigma educacional.
Ana Formar e Mestrado  Em um curso de portugués redacional a distancia, foram propostos
Claudia transformar: 2009 objetos digitais de aprendizagem com conteldo determinado pelas
Pereirade  objetos necessidades dos participantes. O trabalho investigou o uso desses
Almeida digitais de UCPel objetos no incremento da producdo textual de universitarios. Entre os
aprendiza- resultados obtidos, esta que reinaugurando-se as formas de ensinar,
gem p/ aulas tal qual os recursos dos ambientes virtuais de aprendizagem
de portugués permitem, torna-se possivel ensinar mais efetivamente a gramatica.

3 http://bdtd.ibict.br/vufind/
4 Os resumos foram encurtados pela pesquisadora.
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Ana

Retorica e

Este estudo investiga a organizacdo retdrica de apresentacbes em

Doutorado
Regina multimoda- PowerPoint voltadas ao ensino. Os resultados mostram que variam
Ferraz lidade do UFPE entre um maior e menor uso de recursos visuais na sua organizagao
Vieira Powerpoint 2011 retorica; apresentam estrutura retérica centrada em relagdes que
educativo refletem o carater pedagogico do género; variam quanto a
intensidade de uso do layout como recurso semiético em si.
Talismara  Pelo fio de Mestrado  Esta pesquisa traca um outro modo do fazer pedagogico de linguas
Pereira Avriadne: Unioeste  estrangeiras por meio do emprego das TICs, incentivando os
proposta educadores a repensarem sua praxis educativa a partir das
hipertextual 2013 possibilidades que a tecnologia digital oferece. Foi proposto um
para o ensino- curso de formagdo continuada, em que os professores atuaram como
aprendizagem aprendentes praticando a lingua estrangeira no ambiente digital.
de L.E.M.
Marta Formacéo Mestrado  Esta pesquisa investiga a formacdo de professores para uso das
Jordanna de prof. para UFCG TICs, tendo em vista a promocdo de letramentos digitais, a
Silva letramentos reflexividade docente e uma nova perspectiva do processo de
Queiroz digitais: do 2014 formacdo. Constatou que as reflexdes dos professores distanciam-se
oficial ao do que foi proposto em relagéo aos contetdos do curso. Priorizou-se
olhar a aprendizagem de conhecimentos técnicos, ndo havendo intersec¢do
docente entre a dimensdo técnica e reflexiva da formacdo, privando o
engajamento dos professores em praticas efetivas de letramentos
digitais.
Julia Xanadu: Mestrado O trabalho contribui para o processo de formacéo dos professores de
Cristina hipertextua- Unioeste  lingua espanhola quanto ao dominio das TICs e producado de ODEAs
Granetto lidade, a partir de criagBes durante o projeto em um espaco de investigagdo e
ODEAs em 2014 atuacdo, verificando se elas conseguiam dar conta das situacdes de
lingua ensino-aprendizagem de modo que ganhassem sentido no aspecto
espanhola, transversal, transdisciplinar e hipertextual, evitando a mera
formacéo reproducdo de conhecimentos. O trabalho constatou a necessidade de
contin. dos ampliar o campo investigativo, bem como as discussdes sobre uso
professores eficaz de TICs e producéo de ODEAs.
Raul César  Impactos, Mestrado A pesquisa aborda a necessidade de reflexdo sobre o potencial e
da Silva dificuldades Unioeste  Papel educacional das tecnologias na escola. O autor considera as
e avangos na formagfes continuadas fundamentais para este debate. A pesquisa
insercdo de 2014 identificou como sdo utilizados os recursos tecnoldgicos disponiveis,
tecnologias as limitagGes e dificuldades, além de ter ampliado o debate para
na cultura questdes curriculares e sociais que interferem no processo de ensino
escolar e aprendizagem.
Maristela Formacéo Mestrado  Esta pesquisa buscou compreender as concepg¢des dos docentes em
Maria continuada UFPE relacdo as possibilidades e desafios do uso das TDICs a partir da
Andrade de profes- formacdo continuada. Percebeu-se que os docentes concebem
Silva sores e 2014 possibilidades de aprendizagem com uso das TDICs em perspectiva
tecnologia: progressista, mas os desafios referentes a formacdo continuada,
concepgoes infraestrutura e o tempo pedagdgico dificultam o uso das TDICs
docentes, como instrumento mediador no processo de ensino-aprendizagem.
possibilida- As formagdes apresentam aos professores diversos olhares sobre as
des, desafios possibilidades de aprendizagem com uso das TDICs, numa
do uso das perspectiva construcionista, mas é dificil para eles integrar as
tecnologias tecnologias na sua pratica. A mudanca das concep¢des dos docentes
digitais na ndo é suficiente para promover a aprendizagem dos estudantes com
educ. basica uso das tecnologias se a cultura escolar continuar conservadora.
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Andrea Tecnologias  Mestrado  Esta investigacdo busca identificar dificuldades dos professores
Gabriela digitais em puc/sp  Quanto ao wuso de tecnologias digitais e descrever suas
do Prado educacéo: potencialidades no uso pedagégico. O objetivo foi refletir sobre
Amorim uma 2015 processos de formagdo continuada para uso de tecnologias digitais.
reflexdo Considera-se os professores como coautores da reflexdo; mudancas
sobre significativas na instituicdo escolar ocorrem apenas quando 0s
processos de professores estdo engajados, e ndo quando obrigados; professor esta
formacéo em constante reconstrucdo de sua préatica para atender as demandas
continuada de seu contexto e seu tempo. O maior desafio é promover uma
de formacdo que ofereca elementos que o professor reconheca como
professores necessarios para educar na realidade contemporanea.
Maria O uso das Mestrado  Esta pesquisa analisou a percepcdo e crencas de professores sobre o
Suely de TDICs no UFJF uso de TDICs e desenvolveu a¢des para minimizar sua resisténcia
Souza processo de em usa-las. Constatou-se que, embora cientes do potencial das
Montes letramento 2016 tecnologias como ferramentas pedagdgicas, 0s educadores
digital de declararam ter competéncia reduzida e baixo conhecimento para
professores: utilizd-las, além de indicar a necessidade de oferta de formacéo
uma continua na &rea. Foram oferecidas oficinas interventivas. Constatou-
proposta de se a reorganizacdo do espagco escolar, maior interacdo entre
intervencgéo professores e a tecnologia e o despertar ao letramento digital.
Fernanda Formagdo Mestrado  Este estudo investiga como a formagdo continuada com foco nas
Dacoltivo  continuadae  jpigeste  T!Cs contribui no trabalho com producao textual em uma perspectiva
uso das interacionista nas aulas de Espanhol. Os dados revelaram que 0s
TICs para a 2017 professores tém dificuldades para usar a tecnologia devido a escassez
producdo de e sucateamento de recursos disponibilizados. A formagdo continuada
texto nas proporcionou momentos de reflexdo para uso do texto para a
aulas de L. interacdo e a proposicao de utilizar as plataformas tecnoldgicas para
Espanhola a criagdo e circulagdo dos materiais produzidos pelos alunos.
Julia Objetos Doutorado  Esta tese objetiva contribuir para a criagdo de Objetos Digitais de
Cristina digitais de Unioeste  Aprendéncia. Discute sobre a Sociedade do Conhecimento, a
Granetto aprendéncia maneira como estamos sensoriando, nos movendo até ela pelo
Moreira para a 2017 cenario convergente do territério Educa¢do Mediada em movimentos
educacao de desterritorializagdo e reterritorializagdo. O trabalho apresenta
mediada: linhas para criagdo de um ODA, com feicdo rizomética, seguindo
cartografia seis vetores: construtivismo, transdisciplinaridade, transversalidade,
em devir complexidade, hipertextualidade e multirrefencialidade.

Fonte: elaborado pela pesquisadora com base na Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagdes

Apesar de haver um numero significativo de trabalhos que abordam formacao

docente, TDICs no ensino, ODEASs e multiletramentos, as pesquisas que tratam da formacéo

docente para uso da ferramenta PowerPoint sdo inexistentes. Muitas das pesquisas vinculadas

as TDICs abordam a tecnologia em si, focando em uma ferramenta especifica (um software

ou uma rede social, por exemplo), contudo raramente o PowerPoint. A maior parte das

pesquisas ligadas a tecnologia educacional também ndo é da area de Letras, mas sim de

Educagdo. Outro aspecto a ser observado é que varios dos estudos vinculados a objetos

digitais de aprendizagem geralmente sdo vinculados com os aprendentes (e por isso
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praticamente ndo listados na tabela anterior), e ndo com os docentes — ou seja, investiga-se
antes a relacdo do aluno com objetos digitais de aprendizagem, ou sua aplicabilidade em sala
de aula, mas ndo a formacdao do professor para criar ou aplicar um ODEA.

Ja as pesquisas que tratam da formacdo docente (sendo que muitas nao vinculadas as
TDICs) quase em sua totalidade concluem apontando para a necessidade de se ampliar as
pesquisas na area. Ha também resultados no dmbito da formacdo docente que confirmam a
necessidade de se continuar desenvolvendo pesquisas como esta.

Este trabalho justifica-se, assim, ndo s6 por ndo haver pesquisas semelhantes — a
saber: que abordem, por meio de curso de formacdo docente continuada, a producdo de
ODEAs por meio de PowerPoint multimodal —, como também pela necessidade de se avancar
guanto a reflexdo sobre um novo paradigma na educacdo (em que se avance em relacdo a
pedagogia tradicional e se tenha um aluno mais ativo e uma aprendizagem de fato
significativa), inserindo as TDICs na escola a partir de um modelo em que a tecnologia nao
seja o fim da aprendizagem e em que o aluno seja sujeito ativo na construcdo do seu saber.
Em uma concepcao mais atualizada, a tecnologia é compreendida como o0 meio para se chegar
a este ponto, e a formacdo docente, como espaco necessario e adequado para que essa
mudanca aconteca, visto ele ser espaco de formacao especifica e técnica, em que o professor
pode aprender com seus pares e em que pode comegcar a se sentir seguro em relacdo ao uso de
instrumentos tecnoldgicos diversos. Assim, esta pesquisa acrescenta reflexdes e exemplos de
praticas que podem ser colaboradores para uma nova perspectiva na educacao.

Justificativa, ainda, para esta pesquisa esta no campo de atividade humana hoje, que
requer que os alunos tenham dominio sobre a tecnologia, incluidos ai a multimodalidade e os
multiletramentos. Corrobora esta justificativa a recente BNCC (Base Nacional Comum
Curricular) — documento ao qual as escolas brasileiras estdo comecando a se adaptar —, que
aponta como foco da disciplina de Lingua Portuguesa a formacdo para os diversos usos da
linguagem e para a participagdo na sociedade de forma critica e criativa, indicando, assim, que
0 ensino de portugués precisa estar contextualizado, articulado aos usos sociais
contemporaneos da lingua, sobretudo considerando que a sociedade passou por profundas
alteracdes em funcdo da ampliagcdo do uso da tecnologia. “A BNCC reflete esse avango, que
se manifesta, principalmente, em dois aspectos: a presenca de textos multimodais —
popularizados pela democratizacdo das tecnologias digitais — e as questbes de
multiculturalismo — uma demanda politica da contemporaneidade” (ASSOCIACAO NOVA
ESCOLA, 2018, p. 4). Desta forma, este estudo vai ao encontro do proposto pela BNCC, por

abordar justamente as tecnologias digitais, a multimodalidade e o multiculturalismo.
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Especificamente dentro das habilidades a serem desenvolvidas a cada ano escolar, a BNCC do
Ensino Fundamental informa uma grande gama de géneros multimodais (mensagens
instantaneas, e-mails, mensagens em redes sociais, entre outros), para 0s quais os professores

nem sempre estdo preparados para trabalhar.

Este estudo abarca centralmente a oferta de um curso de formagdo docente de 40
horas a professores de Literatura e Lingua Portuguesa, em niveis de Ensino Fundamental e
Médio, em que foram abordados, entre outros, conteudos tedricos vinculados a tecnologias na
educacdo e multiletramentos. Os sujeitos da pesquisa sdo cinco professoras da area de lingua
portuguesa que atuam na educacao basica em duas escolas publicas de um municipio do Oeste
do PR e que optaram por participar da formacdo oferecida durante os meses de maio, junho e
julho de 2018. A partir da exploracdo de um género discursivo especifico — o conto de
aventura — e do aprendizado para 0 uso, em nova perspectiva, de uma ferramenta tecnoldgica
— PowerPoint —, foram criados Objetos Digitais de Ensino-Aprendizagem que exploram a
leitura de forma multimodal, contemplando, assim, os multiletramentos.
Tendo isso em vista, este trabalho buscou resposta ao seguinte questionamento:
= (Os ODEAS produzidos por professores em um contexto de formacao continuada
voltado para o uso de tecnologias resultam em um produto que contempla os

multiletramentos?

A opcéo pela oferta de um curso de formacéo docente para a producdo de ODEAS
fundamenta-se, além do objetivo de producdo de um ODEA proprio, na importancia de o
professor ser levado a entender o que sdo, bem como ser levado a conhecer diferentes
ODEAs, conhecer diferentes repositorios digitais, aprendendo, além de usufruir dos objetos
digitais disponibilizados na rede, a compartilhar os ODEAs que produz. Um curso como este
é, além disso, importante para que o professor seja levado a refletir sobre a importancia de
possibilitar ao aluno que participe ativamente do processo de construgcdo do seu conhecimento
através, neste caso, dos ODEAs produzidos, percebendo que as tecnologias sdo ferramenta
eficaz para tal. Nao por ultimo, tal formacéo justifica-se pela necessidade de o professor
desenvolver as habilidades requeridas para criar ODEAs com a ferramenta PowerPoint.

Por fim, a escolha pela criagdéo de ODEAs utilizando o programa PowerPoint
justifica-se por esta ser uma ferramenta que proporciona a juncdo de diferentes elementos
multimodais (imagens, videos, sons, cores, movimento, textos verbais, graficos...),
possibilitando, assim, que se alcance o objetivo de trabalhar os multiletramentos. O

PowerPoint, além disso, ¢ uma ferramenta de facil acesso e também de manuseio
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relativamente simples, geralmente ja conhecida por professores, todavia explorada nesta
pesquisa em uma nova perspectiva, a saber: ndo como apresentacdo de slides (material
majoritariamente expositivo), mas, sim, dentro de uma perspectiva multimodal, que
transforma o arquivo em um Objeto Digital de Ensino-Aprendizagem (material interativo,
ludico e dindmico), manuseavel inclusive pelo aluno de maneira individual e autdnoma,
também fora do espaco escolar.

O objetivo geral deste estudo esta em verificar se ODEASs criados por professores em
um contexto de formacdo continuada voltado para o uso de tecnologias, especificamente por
meio do programa PowerPoint, contemplam os multiletramentos. Para este fim, tragou-se
também objetivos especificos:

= identificar como os professores participantes da formagdo continuada entendem
e afirmam utilizar as TDICs;

» identificar, apds o curso, se houve novo posicionamento dos participantes da
formagdo docente em relacgéo as TDICs;

= verificar se a abordagem feita com tecnologias possibilitou aos professores a
elaboracdo de ODEAs contemplando multiletramentos, especialmente a

multimodalidade.

A dissertacdo esta estruturada em quatro capitulos, sendo o primeiro deles dedicado a
descricdo dos procedimentos adotados na pesquisa (percurso metodoldgico), que esta
fundamentada nos parametros da Linguistica Aplicada (MOITA LOPES, 2006; CELANI,
1992; RAJAGOPALAN, 2011), dentro de uma abordagem qualitativa (TRIVINOS, 1987).
Mais especificamente, esta € uma pesquisa do tipo qualitativa-interpretativista, visto que tem
como foco a interpretacdo das acOes realizadas em um contexto socialmente construido, em
que a preocupacdo esta mais focada no processo do que no resultado. Quanto aos
procedimentos técnico-metodolégicos, a pesquisa classifica-se como sendo do tipo pesquisa-
acdo (TRIPP, 2005), ja que tem como objetivo intervir na realidade social, na préxis dos
professores/sujeitos da pesquisa, a partir de seus interesses e verdades locais, bem como por
ser um processo ciclico, em que se aprimora a pratica a partir da reflexdo sobre ela. O capitulo
explica ainda as técnicas e procedimentos adotados para a geracdo dos dados — o diario de
campo, os questionarios e a analise documental (TRIVINOS, 1987; FALKEMBACH, 1987).

No segundo capitulo, a partir da apresentacdo do percurso do letramento aos
multiletramentos, tratamos da relevancia de uma pedagogia de multiletramentos, em que se

considerem as multiplas praticas de letramento contemporaneas e as diversas culturas
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existentes, ndo apenas as valorizadas (ROJO, 2009, 2013, 2016, 2017). Por tal razdo, este
capitulo discute também a importancia da inser¢cdo das TDICs em contexto escolar, na
perspectiva do paradigma da aprendizagem interativa (LEMKE, 2010), bem como aborda
formas de isso se efetivar — como a producdo e o compartilhamento de Objetos Digitais de
Ensino-Aprendizagem em repositérios digitais (ROJO, 2009, 2013, 2016, 2017; WILEY,
2000; RONCARELLLI, 2012). Além disso, o capitulo trata da multimodalidade, do hipertexto
e da hipertextualidade (KOCH, 2007; LEMKE, 2010; LEVY, 2004; ROJO, 2012; VAN
LEEUWEN, 2011; VIEIRA, 2007; XAVIER, 2004, 2006, 2009).

O terceiro capitulo aborda o tema formacdo docente continuada (ALMEIDA, 2000;
KENSKI, 1998, 2008, 2012; PONTE, 2000; RINALDI, REALI, 2005; VALENTE e
ALMEIDA, 1997), evidenciando a importancia deste espaco como possibilidade de reflexdo,
reformulacdo e ampliacdo de conhecimentos na busca por um novo paradigma na educagédo. A
partir disso, o capitulo registra a formacéo docente realizada durante a pesquisa e apresenta a
descricdo e andlise de cada encontro a partir do didrio de campo, assim como a analise das
informac@es obtidas por meio do primeiro questionario aplicado.

O quarto e dltimo capitulo apresenta, além da andlise dos dados obtidos com o
segundo questionario aplicado, a analise documental, dos ODEAs produzidos pelos sujeitos
da pesquisa, de modo a constatar um possivel efetivo entendimento e aplicacdo do conceito de
multiletramentos na pratica educacional, auxiliando, assim, na confirmacao de que a formacéo
docente realizada tenha atingido seu objetivo primeiro. Ao final, com a triangulacdo dos

dados, registramos informacdes relevantes percebidas com o cruzamento dos dados gerados.

Aproveitamos este espaco, por fim, para informar que a dissertacdo completa esta
disponibilizada on-line, entre outras razdes, para que as imagens aqui mencionadas possam
ser visualizadas em cores, visto que, em um trabalho que aborda a multimodalidade, este é um
item significativo. Além disso, também estdo disponiveis todos os ODEAs produzidos
durante a pesquisa, bem como os materiais utilizados durante a formag&o docente continuada.
O acesso aos arquivos em formato PPT € imprescindivel para se compreender a riqueza de

elementos que contemplam os multiletramentos nos ODEAS criados.
Link para acesso: encurtador.com.br/HQZ45

QR Code para acesso:




1 METODOLOGIA

Como forma de fundamentar esta pesquisa, apresentamos neste capitulo,
primeiramente, a perspectiva tedrica em que se insere, explicitando seu tipo e justificando-a a
partir de outros estudos ja publicados no pais. Em um segundo momento, informamos os
procedimentos técnico-metodolégicos adotados, abordando o contexto da pesquisa,
apresentando os sujeitos que dela participaram, as técnicas e procedimentos adotados para a

geracdo dos dados, além dos mecanismos previstos para a interpretacdo desses dados.

1.1 PERSPECTIVA TEORICA: A LINGUISTICA APLICADA

Por dedicar-se a investigacdo de problemas contemporaneos da linguagem em
situacOes reais de uso, neste caso especificamente em contexto escolar, esta pesquisa insere-se
no campo da Linguistica Aplicada. Com raizes na Linguistica, a Linguistica Aplicada ampliou
sua perspectiva da segunda metade do século XX, quando tinha como objeto de estudo o
ensino de linguas e era tida como uma ciéncia menos cientifica, que se apoiava em outras
ciéncias para sua aplicabilidade. Hoje a Linguistica Aplicada volta-se também a vida social,
interessando-se por aspectos culturais, questdes politicas e de identidade linguistica; ocupa-se,
enfim, com problemas do mundo real e atual, em que a linguagem é o cerne da discussao.

Cabe aqui mencionar Rajagopalan (2011, p. 76-77), para quem

A linguagem ¢é aquilo que a gente vive, é nossa vivéncia, ndo se restringe a
lingua. Linguagem é um conceito muito mais amplo que lingua. [...] A
linguagem é o nosso modo de lidar com as nossas circunstancias, a nossa
sociedade, a nossa insercdo dentro da sociedade. Portanto, tudo dentro do
mundo é mediado pela linguagem [...].

Por essa razdo, compreendemos que o presente trabalho vincula-se com a linguagem
justamente por tratar de questdes indissociaveis da sociedade atual, ndo s6 vinculadas a lingua
portuguesa, mas também ao uso da tecnologia e da linguagem multimodal dentro do contexto
escolar.

Na mesma perspectiva, para Moita Lopes (1996, p. 20), “a LA ¢ uma ciéncia social,
ja que seu foco é em problemas de uso da linguagem enfrentados pelos participantes do
discurso no contexto social, isto é, usuarios da linguagem [...] dentro do meio de

ensino/aprendizagem e fora dele [...]” — 0 que se constata nesta pesquisa por seu envolvimento
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com as novas situacoes de necessidade de uso da tecnologia enfrentadas por professores, que
precisam cada vez mais inseri-la em suas salas de aula.

E importante mencionar, contudo, que, mais do que investigar problemas, segundo
Moita Lopes, atualmente “a Linguistica Aplicada ndo tenta encaminhar solugdes ou resolver
0s problemas com que se defronta ou constroi. Ao contrario, a LA procura problematiza-los
ou criar inteligibilidades sobre eles, de modo que alternativas para tais contextos de usos da
linguagem possam ser vislumbradas” (LOPES, 1996, p. 20).

Assim sendo, percebe-se que estamos aqui tratando de uma pesquisa inserida no
ambito da Linguistica Aplicada, uma vez que ela parte das dificuldades de insercdo dos
multiletramentos em contexto escolar, e que possibilita que os proprios sujeitos da pesquisa,
professores participantes de uma formacdo docente, criem inteligibilidade sobre elas,
encontrando caminhos para enfrentar tais percal¢os; que possibilita aos sujeitos do processo
de ensino partirem de suas praticas, refletindo sobre elas, percebendo que teoria e préatica ndo
podem ser distintas uma da outra; uma pesquisa que permite que a pratica e a teoria se
vinculem, se mesclem, complementando-se. Justamente nesta mesma linha, Rajagopalan
(2011, p. 76) defende que a

Linguistica aplicada [...] nada mais é do que pensar a linguagem no ambito
da vida cotidiana que no6s estamos levando. Nao fazendo grandes
elucubragdes. Dai, a diferenca entre a linguistica dita tedrica e a linguistica
aplicada. E pensar, ndo como se pensou durante muito tempo: levar a teoria
para a vida pratica. Mais que isso, € usar a pratica como proprio palco de
criacdo de reflexGes tedricas, ou seja, neste ambito teoria e pratica ndo sdo
coisas diferentes. A teoria é relevante para a pratica porque é concebida
dentro da pratica. Entdo, eu acho que ha um consenso crescente, entre
mesmo os ditos tedricos, de que € preciso repensar a forma como se
conduzia a teoria. Tradicionalmente teoria se fazia de modo Socratico,
olhando para o céu, desvinculado da realidade. Isso ndo tem o menor
sentido. Temos que voltar 0s nossos pensamentos para 0 mundo que estamos
vendo, vivendo. E através da vivéncia dentro desse mundo que nés temos
gue pensar, quer dizer que, ndo ha teoria que seja one side speaks all, ou
seja, uma teoria pronta para qualquer situacdo. Toda realidade, toda
circunstancia exige novas complexdes teoricas. I1sso pra mim € linguistica
aplicada.

Reconhecemos nessa fala de Rajagopalan uma das intencdes deste estudo, a de focar
no mundo que vivemos, pensando a linguagem da vida cotidiana, concebendo a teoria dentro
da pratica em forma de um curso de formacdo docente. Estamos, assim, vinculados com a
realidade docente cotidiana.

Também Celani (1992) concorda que a Linguistica Aplicada esta empenhada na

solucéo de problemas humanos que derivam dos vérios usos da linguagem, razdo pela qual
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nela se encaixam temas como géneros discursivos no ensino de leitura e producgéo escrita,
novas tecnologias no ensino, praticas docentes e formacgdo de professores — focos deste
trabalho.

Dentro dessas perspectivas, a presente pesquisa dedica-se justamente a questdes
relacionadas aos usos diversos da linguagem — vinculadas neste caso a TDICs, géneros
discursivos, pratica e formacdo docentes —, além de se ocupar com a busca por alternativas
para as dificuldades enfrentadas pelos professores na insercdo das TDICs em sua pratica
educativa.

A seguir, identificamos esta pesquisa quanto a seu tipo, bem como explicitamos os

procedimentos técnico-metodoldgicos adotados.

1.2 TIPO DE PESQUISA E PROCEDIMENTOS TECNICO-METODOLOGICOS

A presente pesquisa consiste em um estudo que se enquadra na modalidade de
pesquisa qualitativa-interpretativista (TRIVINOS, 1987). E qualitativa, pois interpreta os
dados gerados, procurando compreender o fato em sua particularidade. Por ter nimero
limitado de envolvidos, ndo tem como foco a quantificacdo e nem tem como pretensao
generalizar os resultados obtidos. Este aspecto inviabiliza que os resultados obtidos sejam
aplicados a outros grupos ou universalizados. Por ter como foco a interpretacdo das acOes
realizadas em um contexto socialmente construido — no caso, a formacéo docente oferecida —
¢ também interpretativista. A preocupacdo esta, destarte, mais no processo do que nos
resultados obtidos ao final da pesquisa. A analise deste estudo apoiar-se-a, por conseguinte,
na fundamentacdo tedrica, na experiéncia pessoal desta pesquisadora, nos dados gerados
durante o estudo e, ainda, nos resultados alcangados.

Quanto aos procedimentos técnico-metodoldgicos, esta € uma pesquisa pratica, do
tipo pesquisa-acdo, visto que tem como objetivo intervir na realidade social, na praxis desses
professores, a partir de seus interesses e verdades locais. Também é considerada uma
pesquisa-a¢do por ser um processo que segue “um ciclo no qual se aprimora a pratica pela
oscilacdo sistematica entre agir no campo da pratica e investigar a respeito dela” (TRIPP,
2005, p. 445). Surgida no inicio do século passado, primeiramente em areas como a
Psicologia e as Ciéncias Sociais, hoje a pesquisa-acdo é amplamente divulgada na area do
ensino, especialmente por ter desenvolvido respostas as necessidades de implementacdo da

teoria educacional na pratica da sala de aula, auxiliando na solucdo de problemas e
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possibilitando aos professores que se envolvam na pesquisa a partir de suas praticas (ENGEL,
2000, p. 182).

No processo de formacédo docente continuada efetivado neste estudo, propusemo-nos
a conhecer o perfil dos participantes do curso e suas praticas relacionadas aos
multiletramentos e as TDICs, para, entdo, a partir das experiéncias docentes ja existentes — e
por isso a opcgdo pela pesquisa-acdo —, tornar possivel, j& durante o processo da pesquisa,
intervir na pratica, ndo deixando a intervencdo como possibilidade apenas para uma etapa
posterior ao projeto. A proposta de oferecer um curso de formacdo continuada visou, por isso,
refletir conjuntamente sobre as préaticas educativas existentes no grupo, especificamente
voltadas ao uso da tecnologia, bem como capacitar os professores para 0 uso do PowerPoint
em modo multimodal, trabalhando a leitura a partir de contos de aventura e criando Objetos
Digitais de Ensino-Aprendizagem dentro da perspectiva dos multiletramentos. Também foi
um dos objetivos auxiliar na producdo de ODEASs que considerassem os multiletramentos,
refletindo com os participantes sobre em que medida tal trabalho contribui para um novo
paradigma na educacdo — a saber: em que o professor ndo € o unico detentor de conhecimento
e 0 aluno é mais ativo em seu processo de aprendizagem —, inovando assim a pratica
educacional e individual dos participantes.

Em que contexto essa formacdo continuada aconteceu é 0 que estd posto no item a

sequir.

1.3 CONTEXTO DA PESQUISA

A pesquisa aqui descrita acontece a partir de um curso de formacgdo docente com
duracdo de 40 horas, executado no municipio de Marechal Candido Rondon (doravante
MCR), no Oeste paranaense, cidade com cerca de 50 mil habitantes. O jovem municipio (58
anos) conta atualmente com 670 professores de todos os niveis, sendo 75 de ensino superior.
Somam-se 44 escolas: 17 municipais, 12 estaduais, 8 CMElIs (Centro Municipal de Educagéo
Infantil), 6 particulares (inclusos aqui 0 SESC — Servigo Social do Comércio — e uma escola
de educacdo infantil) e a APAE (Associacdo de Pais e Amigos dos Excepcionais)®. Varias

°> Dados fornecidos pela Secretaria Municipal de Educagdo de Marechal Candido Rondon no inicio de
2018.
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dessas escolas encontram-se no interior do municipio, algumas inclusive relativamente
distantes da sede.

A oferta de formacdo continuada em MCR acontece, via rede municipal,
regularmente: no inicio de cada ano letivo (durante a semana pedagogica) e logo apds o
recesso escolar de julho. H4, ainda, outras formagdes eventuais ao longo do ano, sobre
assuntos especificos e para grupos especificos, conforme demanda. A presenga de um campus
da UNIOESTE no municipio colabora igualmente para a oferta de tais cursos na cidade.

Em relacdo a formacdo na area de tecnologia, conforme informac6es da Secretaria
Municipal de Educacdo, em anos anteriores, 0 municipio contava com o programa PROINFO
(Programa do Governo Federal que levou as escolas laboratérios de informética e capacitou
os professores para o0 uso das maquinas e conteudos relacionados). Atualmente, 0 municipio
aderiu ao programa Educacdo Conectada, proposto pelo Ministério da Educacédo para acelerar
a incorporacdo de tecnologia nas escolas publicas por meio de oferta balanceada de conexdo a
internet, conteudos educacionais digitais e formacdo de professores. O programa objetiva,
entre outros, apoiar a universalizacdo do acesso a internet em alta velocidade e fomentar o uso
pedagdgico de tecnologias digitais na educacdo basica, em consonancia com a estratégia 7.15
do Plano Nacional de Educagio®. A principal novidade do programa Educacdo Conectada € o
reconhecimento de que, além da infraestrutura (0 municipio ja conta com acesso a internet em
suas escolas), é necessario disponibilizar formacdo a professores e gestores, bem como
conteddos educacionais digitais (inicialmente estdo sendo oferecidos 30.000 em portal aberto
e colaborativo). Também formacéo e suporte técnico para que as escolas facam as melhores
escolhas na aquisicdo de tecnologias estdo previstos. MCR, por ter aderido ao programa, esta
contemplado a partir de 2019. No momento, h&4 uma profissional da Secretaria de Municipal
de Educacéo, que € a articuladora do programa, participando de uma formacdo na qual foi
feito um levantamento das a¢des em relacdo a tecnologia realizadas no municipio nos altimos
anos. No decorrer do curso sera elaborado um plano municipal de inovagdo tecnoldgica de
acordo com a demanda e necessidades apontadas pela Secretaria de Educacao e escolas da

rede municipal.

5 Em vigéncia desde 2014, o Plano Nacional de Educacdo (PNE) é uma lei que estabelece diretrizes,
metas e estratégias para 0s proximos dez anos da educagdo brasileira. Mais especificamente a estratégia 7.15
prevé “universalizar, até o quinto ano de vigéncia deste PNE, o acesso a rede mundial de computadores em
banda larga de alta velocidade e triplicar, até o final da década, a relagdo computador/aluno(a) nas escolas da
rede publica de educagdo basica, promovendo a utilizacdo pedagogica das tecnologias da informacdo e da
comunicagdo”.
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A pesquisa acontece, como constamos acima, em um municipio de fato envolvido
com a inser¢do da tecnologia em suas escolas. Quanto aos sujeitos nela envolvidos,

informamos mais detalhes a seguir.

1.4 SUJEITOS DA PESQUISA

Os sujeitos desta pesquisa sdo professoras de literatura e lingua portuguesa, dos
niveis de Ensino Fundamental e Médio, que atuam em duas escolas publicas no municipio de
MCR (Colégio Estadual Eron Domingues e Colégio Estadual Frentino Sackser) e que optaram
por se inscrever no curso oferecido durante os meses de maio, junho e julho do ano de 2018.
O curso foi ofertado gratuitamente e divulgado previamente no municipio, sendo que 0s
professores que se inscreveram eram de apenas duas escolas da cidade. Ao todo, participaram
do curso 12 sujeitos, sendo aqui importante mencionar que sete deles, ainda que parcialmente
com experiéncia profissional na area da educacdo, sdo graduandos do curso de Letras do
campus da UNIOESTE em Rondon. Por tal razdo, esses sete sujeitos deixaram de ser
considerados na analise dos dados gerados, visto que se trata aqui de uma formacao
continuada; logo, serdo contemplados apenas 0s cinco sujeitos ja graduados e que atuam
como docentes. Ao longo da dissertacdo, os sujeitos deste estudo receberam nomes ficticios:
Ana, Alice, Mara, Paula e Silvia, de maneira que tenham suas identidades preservadas na
divulgacdo dos resultados.

A partir das seis primeiras questdes do questionario inicial aplicado’, foi possivel
tracar o perfil dos sujeitos desta pesquisa:

= Quanto a idade e sexo: quatro dos sujeitos tém idade entre 30 e 39 anos (Ana,

Mara, Paula e Silvia); apenas um tem 55 ou mais (Alice). Todos o0s cinco sujeitos
sdo do sexo feminino. Percebemos, assim, que, quanto a estes critérios, temos um
grupo bastante homogéneo.

= Quanto ao tempo de atuacgdo profissional: uma das professoras atua como docente

h& 9 anos (Silvia); duas delas, ha 10 anos (Mara e Paula); uma tem 12 anos de
experiéncia na area da educacdo (Alice); a que mais tempo trabalha como
professora faz isso ha 18 anos (Ana). Vemos, assim, que o tempo de atuagdo

profissional, em termos, também se assemelha bastante, girando em torno de 10

" Disponivel no Apéndice A — Questionario inicial aplicado aos professores.
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anos. Lidamos com um grupo com experiéncia consideravel, nenhuma das
professoras tem pouca experiéncia.

= Quanto ao nivel de atuacdo: duas das professoras atuam no Ensino Fundamental
(Ana e Alice); as outras trés, no Fundamental e também no Médio (Mara, Paula e
Silvia).

» Quanto a formacdo em nivel de pds-graduacdo: todos os sujeitos desta pesquisa ja
concluiram cursos de pds-graduacdo, eventualmente inclusive mais de um. Assim,
também neste aspecto temos homogeneidade, além de ser possivel deduzir que

este grupo claramente investe em sua formacéo e crescimento profissional.

1.5 GERACAO DE DADOS

A pesquisa aqui descrita aconteceu por meio de um curso de formacdo docente
oferecido no municipio de MCR como curso de extensdo da UNIOESTE — e por isso com
certificacdo da prépria universidade aos participantes. Sob o titulo “Multiletramentos na
Pratica: PowerPoint Avangado para o Trabalho com Contos de Aventura”, o curso
proporcionou 40 horas de atividades diversas, tanto teéricas como praticas, distribuidas em
oito encontros.

Os encontros da formacdo continuada aconteceram no espaco de uma escola privada
do municipio (Colégio Evangélico Martin Luther), na qual esta pesquisadora atua como
professora. A opcao por este espaco aconteceu pelo seu acesso facilitado e disponibilidade de
horéarios e espacos diversos, adequados para o fim proposto, como laboratdrios de informatica
bem equipados e salas de diferentes tamanhos e configuracdes, com wi-fi disponivel em todos
eles — ao contrario do espaco da Unioeste, campus Marechal Candido Rondon, em que ha
computadores inoperantes e wi-fi instavel. Ou seja, a necessidade de computadores e internet
em bom funcionamento inviabilizaria a pesquisa no espacgo dessa institui¢éo publica.

O curso aconteceu aos sabados pela manhd, de meados de maio a inicio de julho de
2018. A opgéo pelos sabados de manha se deu especialmente pelo fato de muitos docentes no
municipio atuarem também a noite durante a semana, o que inviabiliza um curso de varios
maodulos durante a semana. Pelo planejamento, o curso aconteceria entre 19/maio e 14/julho.
No entanto, 0 encontro previsto para o ultimo dia foi unanimemente adiantado para a tarde de
23/junho, pois, em meados de julho, as escolas locais estavam em recesso de inverno — ou

seja, varios professores estavam em viagem ou participando de outros cursos. Com excecao
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da segunda data, 26 de maio, em que os participantes ndo trabalharam presencialmente (por
ndo haver disponibilidade de espaco fisico neste dia), os encontros ocorreram das 7h30 as
12h30, conforme o Quadro 01.

Quadro 01 — Cronograma da formacao docente proposta

CRONOGRAMA DA FORMACAO CONTINUADA

Data Programacao
19/maio, 7:30 — 12:30 | Aplicacdo de questionario inicial (identificacdo do perfil e
conhecimento dos participantes em relacdo aos multiletramentos
+ uso de tecnologia em sala de aula)
TDICs na Educacdo
Pedagogia dos Multiletramentos
Formagdo Continuada
26/maio, 7:30 — 12:30 | TDICs na Educacdo
(a distancia) Formacéao Docente
ODEAs
Repositorios Digitais
09/junho, 7:30 — 12:30 | Discussdo sobre leituras da semana anterior
Tipo narrativo
Género contos de aventura
Selecdo de conto para producdo de ODEA
16/junho, 7:30 — 12:30 | Formagcdo bésica para uso de PowerPoint (criacéo de
apresentacao simples e personalizada, inser¢do de imagens,
animacoes, transi¢oes, alteracdo de fundo/fontes/cores...)
23/junho, 7:30 — 12:30 | Formagé&o para uso de PowerPoint Avangado (uso de hiperlinks,
insercdo de videos e audios; criacdo de movimento com trajetorias
de animag&o)
Concepcdes de leitura
23/junho, 13:30 — Producdo de ODEA com PowerPoint Avangado
18:30
30/junho, 7:30 — 12:30 | Produgéo final dos ODEAS
Navegacao em diferentes repositorios digitais
Catalogacdo e inser¢do dos ODEAs produzidos em repositorios
digitais
07/julho, 7:30 — 12:30 | Apresentacdo dos ODEAs produzidos durante o curso
Reflexao sobre o curso e novas perspectivas em relacdo as TDICs
Aplicagéo de questionério final

Execucdo do Curso
(8 encontros/5 horas cada)

Fonte: elaborado pela pesquisadora

Os temas centrais abordados nos encontros foram: multiletramentos e Pedagogia dos
Multiletramentos; TDICs na educagdo; formacdo docente; ODEAs e repositorios digitais;
formacdo para uso da ferramenta PowerPoint; género discursivo conto de aventura; e
concepcdes de leitura. Durante o curso, além de leituras e discussdes tedricas, foram
proporcionadas diversas horas praticas para a produgdo de ODEAs e sua insercdo em

repositorios digitais. O Quadro 01 informa mais detalhes.
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A divulgacéao do curso aconteceu a partir da distribuicdo de um cartaz (Figura 01) no
campus da UNIOESTE em MCR, por meio da postagem desta mesma imagem via Facebook
(por exemplo, nos grupos da graduacéo de Letras da UNIOESTE de MCR) e via WhatsApp
(especialmente em grupos de professores do municipio). Os contatos para informacfes e
inscricdo vieram por meio do endereco de e-mail criado especificamente para este fim,
todavia majoritariamente pelo WhatsApp. Contamos durante o curso todo com cinco

professoras e sete graduandos.

Figura 01 — Cartaz de divulgacéo do curso

Fonte: elaborado pela pesquisadora

A fim de gerar dados durante este estudo, optamos pela sele¢éo e utilizagdo de trés
instrumentos distintos. Nos encontros semanais, cada um de cinco horas, foram feitas
observacdes, registradas em um diario de campo. O segundo instrumento utilizado para
atender aos propositos da pesquisa sdo dois questionarios®, aplicados no primeiro, quinto e
altimo encontros. J& a anélise documental, terceiro instrumento adotado, considera 0s ODEAS
produzidos pelos participantes durante a formac&o, visto que sdo elementos concretos para a
constatacdo da aplicabilidade dos multiletramentos em contexto de sala de aula. Mais
detalhadamente veremos cada um desses instrumentos nos itens a seguir.

8 Os questionarios estdo disponiveis nos apéndices A e B.
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1.5.1 Diério de campo

Mesmo que 0s registros escritos do que aconteceu durante a pesquisa ndo apresentem
uma descricdo nem Unica nem perfeita de cada fato — afinal, cada pesquisador deixa
transparecer nos seus registros a sua subjetividade —, ainda assim o didrio de campo é uma

opcao valida, pois

[...] consiste no registro completo e preciso das observagbes dos fatos
concretos, acontecimentos, relagdes verificadas, experiéncias pessoais do
profissional/investigador, suas reflexdes e comentarios. O diario de campo
facilita criar o habito de observar, descrever e refletir com atencdo os
acontecimentos do dia de trabalho, por essa condicédo ele é considerado um
dos principais instrumentos cientificos de observacdo e registro e, ainda,
uma importante fonte de informacdo para uma equipe de trabalho
(FALKEMBACH, 1987, p. 19).

Trivifios (1987) também aponta a “observag¢dao livre” como uma das técnicas
privilegiadas pela pesquisa qualitativa, fazendo a ressalva de que observar ndo é simplesmente
olhar, mas sim destacar de um conjunto algo especificamente, prestando atencdo em suas
caracteristicas, para que seja estudado em suas especificidades.

Durante a formacao continuada, procedemos de forma a criar um registro escrito para
cada um dos encontros, preferencialmente no mesmo dia, de forma a gravar o maximo de
informacdes possivel. Nos registros, fizemos a descri¢do do contexto em que os dados foram
levantados (descricdo do ambiente, do nimero de pessoas presentes...), 0 registro das
situacbes pedagogicas desenvolvidas, o comportamento dos participantes do curso (em
relacdo a proposta, em relacdo aos outros...), relatos das situagdes peculiares, bem como

aquilo que mais chamou a atencdo desta pesquisadora.

1.5.2 Questionarios

Durante o desenvolvimento da formagdo docente proporcionada, no primeiro e no
ultimo encontros, foram aplicados aos participantes dois questionarios. Questionarios sao uma
das formas de geracdo de dados nas pesquisas qualitativas que traduzem em perguntas 0s
objetivos da pesquisa. “Além de garantir o anonimato, os questionarios, aplicados

criteriosamente, apresentam elevada confiabilidade ao levantar dados relativos a atitudes,
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opinides, comportamentos, conhecimentos e outras questdes” (COSTA-HUBES, 2008, p.
179).

Optamos por utilizar perguntas de dois tipos nos questionarios: tanto abertas (por
darem mais liberdade de opinido nas respostas para os participantes da pesquisa, sendo
multiplas as possibilidades de resposta — ainda que de tabulacdo e andlise posterior mais
dificil), como fechadas (neste caso, de mudltipla escolha, para que as respostas fossem
posteriormente mais facilmente tabuldveis). A opcao feita teve como objetivo explorar a
combinacdo de ambos os tipos, dado que isso possibilita a obtencdo de mais informacdes
sobre 0 assunto.

O primeiro questionario®, que traca o perfil do participante, ¢ composto por uma
parte inicial de seis perguntas (algumas abertas — por serem as respostas as mais variadas
possiveis, como a universidade em que aconteceu a graduacéo —, outras fechadas/de maultipla
escolha — para limitar as possibilidades de resposta, agrupando-as na analise) para obtengéo
de informagdes quanto ao perfil dos professores — como idade, sexo, formagéo e experiéncia
profissional, tendo sido as respostas apresentadas na secdo 1.4 deste capitulo. J& as 17
questdes que vém na sequéncia sdo perguntas do tipo aberto, pois a intencdo era ndo limitar as
respostas, permitindo que cada participante se expressasse livremente. Essas 17 questdes estéo
subdividas em blocos conforme nossos objetivos, ordenados no quadro a seguir.

Quadro 02 — Objetivos do Questionario 1

Perguntas Topico Objetivos
seis primeiras Perfil dos sujeitos Obter informac@es quanto ao perfil dos
(sem numeragdo) professores
2e3 Formag&o docente continuada  Conhecer experiéncias anteriores dos

participantes com cursos de formacdo
continuada e na area de tecnologia

led Conhecimento pessoal relativo Saber o quanto o professor domina a
a tecnologia tecnologia e como se relaciona com ela
6al0 Uso de tecnologia em sala de Conhecer a pratica do professor com
aula ferramentas tecnologicas em sala de

aula
11a17 Razdo para o0 uso de Perceber o conhecimento do professor
tecnologia em sala guanto a importancia do wuso da

tecnologia ndo como fim do
aprendizado

Fonte: elaborado pela pesquisadora

° Disponivel em Apéndice A — Questionario inicial aplicado aos professores.
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O segundo questionariol®, aplicado no Gltimo encontro, objetivou, por meio de cinco
perguntas (trés fechadas e duas abertas), constatar se o professor considera ter adquirido a
habilidade necessaria para produzir ODEAs com a ferramenta PowerPoint, a fim de explorar a
leitura a partir do género discursivo conto de aventura; se o curso colaborou para ampliar sua
visdo quanto a insercdo das TDICs em suas aulas, percebendo-as como ferramenta para um
novo paradigma na educacéo; e se colaborou para uma concep¢do de que as tecnologias néo
sdo mera forma de modernizar ou tornar mais atrativas as aulas, mas, sim, meio para que 0
aluno seja sujeito da sua aprendizagem. Além disso, investigamos se a formacdo colaborou
para ampliar a reflexdo sobre multiletramentos, TDICs em contexto escolar e ampliar as
habilidades em relacdo ao uso da ferramenta proposta. Todos esses questionamentos estéo
compactados em trés perguntas fechadas, opcdo feita para que as respostas fossem mais
objetivas e ndo tdo dispersas, facilitando sua posterior anélise.

As duas questbes abertas tém por objetivo investigar se o professor considera que o
ODEA que produziu efetivamente desenvolve os multiletramentos e qual a possibilidade de,
apos esta formacao, ele passar a utilizar mais a tecnologia em suas aulas. Elas sdo questdes

abertas para que cada participante pudesse se manifestar de forma completamente livre.

1.5.3 Analise documental

Instrumento frequente em pesquisas do tipo qualitativas, a analise documental, € de
fundamental importancia em fungdo das informacfes contidas em tais fontes, pois 0s
documentos produzidos mostram indicios das acdes e ideias daqueles que os produziram,
sendo os indicios de linguagem verbal e escrita os mais relevantes (SILVA et al., 2009). As

mesmas autoras ainda informam que,

No ambito da abordagem qualitativa, diversos métodos sdo utilizados de
forma a se aproximar da realidade social, sendo o método da pesquisa
documental aquele que busca compreendé-la de forma indireta por meio da
andlise dos inimeros tipos de documentos produzidos pelo homem (SILVA
et al., 2009, p. 4555).

10 Disponivel em Apéndice B — Questionario final aplicado aos professores.
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Por estarem diretamente vinculados aos objetivos deste trabalho, os ODEAs
produzidos pelos sujeitos da pesquisa serdo os documentos analisados ap6s o final da

formacédo. Para as autoras, a analise de tais documentos € uma

[...] fase de grande relevancia no método da pesquisa documental, pois nessa
etapa os documentos sdo estudados e analisados de forma minuciosa. O
pesquisador descreve e interpreta o contelido das mensagens, buscando dar
respostas a problematica que motivou a pesquisa e, assim, corrobora com a
producédo de conhecimento tedrico relevante (SILVA et al., 2009, p. 4559).

Os ODEAs produzidos durante esta pesquisa foram analisados considerando-se

sobretudo os seguintes critérios:

= producdo de objeto efetivamente digital, em que se envolva o uso de hipertextos
e de hiperlinks;

» criagcdo de atividades que possibilitem ao aluno que usard o ODEA executar o
principio da hipertextualidade — por exemplo, movendo-se para fora do
PowerPoint e adentrando diferentes sites na internet;

= confeccdo de material didatico multimodal, com insercdo de diferentes modos e
recursos semioticos (texto verbal, ndo verbal, videos, sons imagens, cores,
movimento...), provocando uma reorganizagéo da produgdo do conhecimento;

= promocdo da Pedagogia dos Multiletramentos, na medida em que o professor se
torne mediador e colaborador na construcdo do conhecimento, e o aluno seja

sujeito de seu aprendizado mediado pelo ODEA produzido.

Relatamos, neste capitulo, os aspectos que caracterizam a metodologia utilizada
nesta pesquisa. Tdo importante quanto ela para a constituicdo deste trabalho, as concep¢des

tedricas em que o trabalho se sustenta serdo abordadas na sequéncia.



2 MULTILETRAMENTOS E ODEAS NO CONTEXTO ESCOLAR

Neste capitulo, partimos do percurso do letramento aos multiletramentos, abordando,
em decorréncia disso, a importancia de uma pedagogia que aborde os multiletramentos, em
que se considerem as multiplas praticas de letramento contemporaneas e as diversas culturas
existentes. Por tal razéo, o capitulo ocupa-se também com dois paradigmas de aprendizagem —
0 curricular e o da aprendizagem interativa —, com as TDICs como ferramenta na
aprendizagem e, ainda, aborda os ODEAs e repositorios digitais como possibilidade de
aplicacdo pratica dos multiletramentos nas escolas. Ao final, versamos sobre a

multimodalidade e, bem especificamente dentro disso, sobre hipertexto e hipertextualidade.

2.1 DO LETRAMENTO AOS MULTILETRAMENTQOS

H& nem tanto tempo assim, ia-se a escola basicamente para se aprender a ler e
escrever. Dentro das competéncias linguisticas consideradas necessarias nos seculos
anteriores ao XXI, dominar escrita e leitura era, por assim dizer, o suficiente para se ser
considerado letrado. Em meados do século passado, no entanto, essa concepcdo comeca a
tomar novos rumos. Um dos impulsos para tal foi a proposta da Organizacdo das Nacdes
Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura — UNESCO, no final dos anos 70, sugerindo
que “as avaliacBes internacionais sobre dominio de competéncias de leitura e de escrita
fossem além do medir apenas a capacidade de saber ler e escrever” (SOARES, 2004, p. 6).

No Brasil, conforme esclarece Soares (2000), um sinal da ruptura com essa concep¢ao
de que ser alfabetizado era simplesmente saber ler e escrever foi a introducdo, a partir de
literacy, em inglés, do termo letramento, em meados da década de 1980, pela professora Mary

Kato, com base na obra No mundo da escrita: uma perspectiva psicolinguistica. Para Soares,

Literacy é o estado ou condicdo que assume aquele que aprende a ler e
escrever. Implicita neste conceito estd a idéia de que a escrita traz
consequiéncias sociais, culturais, politicas, econémicas, cognitivas,
linglisticas, quer para o grupo social em que seja introduzida, quer para o
individuo que aprenda a uséa-la (SOARES, 2000, p. 17).

Letramento, entdo, sdo praticas sociais de uso da escrita e da leitura dentro da
sociedade, indicando o estado ou condic¢do daquele que interage de maneira competente com a

leitura e a escrita, através de diferentes géneros e tipos textuais, em situacGes das mais
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diversas. O termo letramento é, portanto, incorporado para sinalizar a diferenca entre o
processo psicomotor e individual de aquisicdo do sistema de escrita — a alfabetizacdo —, e 0
processo psicossocial consequente da aquisicdo e do contato com a cultura escrita, ou
letramento (SAITO, 2011, p. 111).

Isso posto, Soares aponta para o fato de que o letramento ndo “é apenas uma questio
conceitual, mas também uma questéo ideoldgica e politica” (SOARES, 2000, p. 120). Do
mesmo modo, Street (1984) considera o letramento sob dois enfoques: o autbnomo e o
ideologico. O modelo de letramento auténomo refere-se as habilidades individuais do sujeito,
entre elas as atividades de processamento da leitura na construcdo de sentido de um texto.
N&o se leva em conta aspectos contextuais ou sociais para que o aprendiz desenvolva a
habilidade de escrever e interpretar textos. A aquisicdo da escrita estd relacionada ao
desenvolvimento cognitivo, refletindo a concepcdo de que o desenvolvimento individual e
social depende do letramento. A leitura € entendida como na concepgdo ascendente, como
decifracdo da escrita para se extrair o conteldo do texto, ignorando os conhecimentos e
experiéncias prévias do leitor (STREET, 1984, p. 51-52).

Ja 0 modelo ideoldgico de letramento proposto por Street refere-se as préaticas sociais
que envolvem leitura e escrita. Considera-se, assim, a existéncia de diversas préaticas de
letramento, condicionadas pelo contexto social e determinadas pelos aspectos social, historico
e cultural. Em consequéncia disso, o letramento ideoldgico é visto como forma de transmitir
ou reforcar valores, crencas e poder (STREET, 1984, p. 52). Como o modelo ideoldgico é
mais abrangente, ele envolve o letramento autbnomo, uma vez que as praticas de letramento
sdo determinadas por caracteristicas sociais e histéricas.

O termo letramento surge, entdo, em funcdo da necessidade de se reconhecer e nomear
as praticas sociais de leitura e de escrita ja existentes, mais complexas do que a alfabetizacdo
em si. Ser letrado passa a ser mais do que decodificar palavras, sentencas, textos. Ser letrado é
saber interagir de forma competente com os diferentes géneros existentes, com os diversos
tipos e fungdes de leitura e escrita que circulam na sociedade. E dominar as competéncias de
leitura e escrita necessarias para a participacdo em préticas sociais, resultantes da
aprendizagem do sistema de escrita — a alfabetizagéo.

Apesar da diferenciacdo proposta na producdo académica entre letramento e
alfabetizacdo, Soares (2004, p. 8) aponta para a existéncia de uma inadequada fusé@o dos dois
processos, distinguindo por isso alfabetizagdo como o “processo de aquisi¢do e apropriagdo

do sistema da escrita, alfabético e ortografico” e letramento,
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no que se refere a etapa inicial da aprendizagem da escrita, como a
participacdo em eventos variados de leitura e de escrita, e 0 consequente
desenvolvimento de habilidades de uso da leitura e da escrita nas praticas
sociais que envolvem a lingua escrita, e de atitudes positivas em relacdo a
essas praticas (SOARES, 2004, p. 16).

N&o muito tempo depois, esse conceito de letramento € percebido de forma critica por
ser muito cristalizado e majoritariamente voltado a realidade escolar. S6 um letramento é
reconhecido e valorizado — aquele realizado pela escola, pelo jornalismo, pelas midias —, e
deriva disso também a opcdo pelo uso do termo no singular, letramento. O uso do termo
letramentos, no plural, justamente abarca as varias praticas de letramento existentes, pois este
€ um processo relacionado aos mais diversos dominios da vida. A partir disso, no final do
século passado, percebem-se outras formas de uso da escrita na sociedade, muitas vezes
ignoradas ou ndo valorizadas — outras formas de letramento, as quais hoje nomeamos
especificando a area a que se referem: letramento literario, matematico, politico... “Dessa
forma, esse é um conceito que foi evoluindo e pode ter milhares de nomes: letramento; tipos e
niveis de letramento; letramentos, no plural; praticas de letramento, depois multiletramento; e,
mais recentemente, novos letramentos” (ROJO, 2016, p. 6).

Entre essas novas acepgdes esta, por exemplo, o letramento digital (letramento
eletronico, ciberletramento ou novos letramentos), que surge a partir da crescente utilizagéo
do computador, do smartphone, da internet, dos géneros digitais. Em decorréncia disso, dentre
as diversas habilidades esperadas do cidadao inserido neste mundo digital e globalizado, esta
a capacidade de se envolver e interagir com as tecnologias digitais, o que exige dominio dos
letramentos digitais para usar de forma eficiente essas tecnologias, localizar recursos,
comunicar ideias, construir colaboracbes (DUDENEY; HOCKLY; PEGRUM, 2016, p. 17).
Para Soares, o letramento digital indica “[...] um certo estado ou condi¢do que adquirem 0s
que se apropriam da nova tecnologia digital e que exercem praticas de leitura e de escrita na
tela, diferente do estado ou condi¢cdo — do letramento — dos que exercem praticas de leitura e
de escrita no papel.” (2002, p. 151, grifos do autor). Em vista disso, compreende-se que 0
letramento digital ndo substitui o letramento tradicional. E como hoje grande parte dos
géneros discursivos presentes nas atividades letradas incorporam, além de textos escritos,
formuléarios, boxes, tabelas, imagens, mapas, animagdes, sons, entre outras linguagens, “as
capacidades de leitura e escrita dos letramentos da letra ou do impresso ndo sdo mais
suficientes para a vida contemporanea. Assim, ndo bastam mais para compor os curriculos nas
escolas” (ROJO, 2017, p. 4). Desenvolver o letramento digital atualmente é, pois, deveras

necessario, por ser uma demanda da sociedade contemporanea, que a cada dia & mais
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dependente da tecnologia e de informac6es mediadas eletronicamente — e dai a importancia de
desenvolvé-lo dentro do espaco escolar. Igualmente, abarcar uma gama ampla de letramentos
¢ uma forma de fazer o ensino de lingua permanecer relevante, pois “ensinar lingua
exclusivamente através do letramento impresso €, nos dias atuais, fraudar nossos estudantes
no seu presente e em suas necessidades futuras” (DUDENEY; HOCKLY; PEGRUM, 2016, p.
19).

Dudeney, Hocky e Pegrum definem o letramento digital como “habilidades
individuais e sociais necessarias para interpretar, administrar, compartilhar e criar sentido
eficazmente no ambito crescente dos canais de comunicagdo digital” (2016, p. 17). Ja Rojo,

amparada em Lankshear e Knobel, fala em

um subconjunto dos multiletramentos, definido [...] pela ‘nova’ tecnologia
(digital) adotada, mas né&o principalmente. O que define fundamentalmente
0S novos letramentos [...] € um novo ‘ethos’, isto é uma nova maneira de ver
e de ser no mundo contemporaneo, que prioriza a interatividade, a
colaboragdo e a (re)distribuicdo do conhecimento, ao invés da hierarquia, da
autoria e da posse controlada e vigiada do conhecimento por diversas
agéncias, como a escola, as editoras e a universidade (ROJO, 2017, p. 4).

Percebe-se, assim, uma clara necessidade de ir além do letramento cléssico,
tradicional. Muito mais do que dominar leitura e escrita, é necessario saber interpretar e criar
sentidos, saber compartilha-los, enfim, ter habilidades para interagir com seus semelhantes
através das diversas formas mediadas pelas tecnologias digitais que inundam nossa sociedade.

Toda essa compreensdo de que ndo havia mais como falar em um Unico letramento
definiu-se em grande parte a partir da percep¢do de um grupo de linguistas! de que os jovens
do fim do século passado ja tinham contato com novas ferramentas de acesso a comunicacao e
a informacdo, o que inevitavelmente implicava em novos letramentos, desta vez com carater
multimodal e hipermidiatico. Em 1996, a partir de discussfes durante um coléquio em Nova
Londres, esse grupo idealiza o termo multiletramentos. Conhecidos a partir disso como Grupo
de Nova Londres, esses pesquisadores, originarios em grande parte de paises com grandes
conflitos culturais — como lutas entre gangues, massacres de rua e marcas de intolerancia —,
dao-se conta da urgéncia de se abordar tal tipo de questdo dentro da escola, a fim de se evitar
a falta de perspectivas de futuro para os jovens e, com isso, 0 aumento da violéncia social
(ROJO, 2012, p. 12).

11 Dentre eles, Courtney Cazden, Bill Cope, Mary Kalantzis, Norman Fairclough, Jim Gee, Gunther
Kress, Allan e Carmen Luke, Sara Michaels e Martin Nakata.
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Distinto do conceito de letramentos (multiplos), que indica a multiplicidade e
variedade das préticas letradas, sejam elas valorizadas ou ndo na sociedade, o conceito de
multiletramentos aponta para dois tipos de multiplicidade presentes em nossa sociedade,
especialmente a urbana. O prefixo multi em multiletramentos destaca justamente as variadas
praticas de letramento contemporaneas (que envolvem a multiplicidade de linguagens e

midias usadas para a criacdo de textos multimodais):

Multiletramentos sdo as praticas de trato com os textos multimodais ou
multissemioticos contemporaneos — majoritariamente digitais, mas também
impressos —, que incluem procedimentos (como gestos para ler, por
exemplo) e capacidades de leitura e producdo que vdo muito além da
compreensdo e producdo de textos escritos, pois incorporam a leitura e
(re)producéo de imagens e fotos, diagramas, graficos e infogréaficos, videos,
audio etc. (ROJO, 2017, p. 4).

Desta forma, a partir dos avangos tecnoldgicos, ampliou-se a necessidade de
letramentos multissemi6ticos para o uso da linguagem, pois usamos cores, imagens, sons,
design etc., que estdo presentes ndo s6 nas telas do computador, mas também em muitos dos
materiais impressos, comprovando, assim, que o letramento tradicional (da letra) ndo é mais
suficiente para dar conta dos letramentos necessarios para interagir na vida contemporanea
(ROJO, 2009, p. 107). Assim, levando em conta que a escola tem entre seus objetivos
possibilitar que seus alunos participem das diversas praticas sociais que utilizam a leitura e a
escrita (letramentos) de modo critico e democréatico, hoje a educagdo linguistica precisa
considerar os letramentos multissemi6ticos exigidos pelos textos contemporaneos. E preciso
que ela amplie a nocdo de letramentos para o0 campo da imagem, dos sons, do movimento, das
outras semioses que ndo somente a escrita. O letramento escolar voltado para praticas de
leitura e escrita de textos como o conhecemos (para a producdo e leitura de textos como
resumos, dissertacdes, questionarios, relatos, narracdes, exercicios etc.) ndo é mais suficiente.

Entre as novas possibilidades de escrita/leitura hoje, por termos acesso a novas
ferramentas para escrever/ler (internet, redes sociais etc.), estdo novos géneros discursivos,
gue exigem novos letramentos, ja que seus textos estdo compostos em multissemiose. Os
géneros discursivos contemporaneos possibilitam que a o texto verbal escrito interaja com
boxes, tabelas, diagramas, mapas, animacdes, sons, falas, entre tantas outras linguagens. Ou
seja, “Isso quer dizer que as capacidades de leitura e escrita dos letramentos da letra ou do
impresso ndo sdo mais suficientes para a vida contemporanea. Assim, ndo bastam mais para

compor os curriculos nas escolas” (ROJO, 2017, p. 4).
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Paralelamente a isso, multi refere-se também a pluralidade e diversidade culturais dos
autores e leitores contemporaneos (ROJO, 2013, p. 14). Impreterivelmente, as praticas de
letramento atuais compreendem diferentes culturas, diferentes contextos culturais. Para Garcia
Canclini (apud ROJO, 2012, p. 13), o que temos hoje sdo producdes culturais letradas como
um conjunto de texto hibridos de diferentes letramentos (vernaculares e dominantes), de
diferentes campos (popular/erudito/de massa), caracterizados por um processo de escolha
pessoal e politica e de hibridizacdo de producdes do que ele chama de diferentes “colecdes”.
Pela primeira vez na histdria, cada um de nos pode adequar seus bens de consumo simbolicos,
como filmes, videos e musicas, ao seu préprio gosto: eu assisto ao filme que quero, seleciono
e gravo minhas musicas preferidas, ao invés de ficar submetido ao que me oferecem as
culturas de massas. Deriva dai a impossibilidade de se continuar falando da Cultura, com
maidscula, mas, sim, a necessidade de considerar os hibridismos, as mesticagens, deixando de
lado pares antitéticos que sempre foram tdo caros para a escola, como a cultura erudita e a
popular, a canonica e a de massa.

Para Rojo (2009, p. 107-108), esta clara a necessidade de a pluralidade cultural — as
diferentes praticas, os diferentes textos, linguagens e variedades da lingua ndo valorizadas e
locais — ser abordada na escola. Aos alunos deve ser dada a possibilidade de perceber que
diferentes culturas, nas diversas esferas, tém préaticas e textos também diferenciados. Para
existir, a dita “industria cultural”, fruto da sociedade industrializada, do tipo capitalista liberal
ou da sociedade dita de consumo, cria uma oposicdo entre a dita cultura superior ou
valorizada, como a patrimoniada pela escola, e a de massa (também dita cultura pop),
difundida nos meios de comunicagdo. Segundo a autora, ha equivocos nessa divisdo, pois a
indGstria cultural promove alienacdo, conformismo, deturpacdo e degradacdo do gosto
popular.

A raiz desta questdo, para a autora, estd na globalizacdo. A cultura de massa da
globalizagdo é padronizada, monofénica, homogénea, colaborando, assim, com o aumento de
desigualdades e com a exclusdo. Neste ponto, entram a escola e as tecnologias digitais, duas
possibilidades de luta contra a hegemonia, razdo pela qual os letramentos criticos séo

necessarios.

[...] o papel da escola na contemporaneidade seria o de colocar em dialogo —
ndo isento de conflitos [...] — os textos/enunciados/discursos das diversas
culturas locais com as culturas valorizadas, cosmopolitas, patrimoniais, das
quais é guardia, ndo para servir a cultura global, mas para criar coligaces
contra-hegemonicas, para translocalizar lutas locais. Como gosto de dizer,
para transformar patrimonios em fratriménios. Nesse sentido, a escola pode
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formar um cidaddo flexivel, democratico e protagonista, que seja
multicultural em sua cultura e poliglota em sua lingua. (ROJO, 2009, p. 115,
grifos da autora)

Assim, como Rojo, compreendemos o papel central da escola, aliada as TDICs, na
missao de dar visibilidade as diferentes culturas, possibilitando que sejam valorizadas também
as praticas locais e fomentando a formacdo de um cidaddo critico e multicultural. Séo,
portanto, multiplas as exigéncias do mundo contemporéneo a escola, e elas multiplicam
consideravelmente os textos e as préticas que precisam ser abordados. O conceito de
multiletramentos engloba, por consequéncia, dois tipos de multiplicidade da
contemporaneidade: a pluralidade cultural das populacBes e a multiplicidade semidtica de
constituicdo dos textos por meio dos quais ela se comunica (ROJO; MOURA, 2012, p. 13).
Entre as caracteristicas dos multiletramentos, Rojo (2012, p. 23) lista como principais:

a) eles sdo interativos; mais que isso, colaborativos;

b) eles fraturam e transgridem as relacbes de poder estabelecidas, em
especial as relacBes de propriedade (das maquinas, das ferramentas, das
ideias, dos textos [verbais ou nédo]);

c) eles sdo hibridos, fronteiricos, mesticos (de linguagens, modos, midias e
culturas).

E a partir desse entendimento que o Grupo de Nova Londres lanca o manifesto A
Pedagogy of Multiliteracies — Designing Social Futures (Uma Pedagogia dos
Multiletramentos — Desenhando Futuros Sociais), que afirmava a necessidade de a escola, e
por esta razdo a proposta de uma pedagogia dos multiletramentos, assumir e incorporar em
sua pratica 0os novos letramentos emergentes na sociedade contemporanea. E ndo apenas
devido as novas tecnologias, mas também para incluir nos curriculos a grande variedade de
culturas ja vistas na sala de aula, de um mundo globalizado e caracterizado pela intolerancia
na convivéncia com a diversidade cultural, com a alteridade (ROJO; MOURA, 2012, p. 12).

A partir da perspectiva dos multiletramentos, compreendemos que ser letrado abrange
muito mais do que apenas articular a escrita. Ler envolve diferentes modalidades de
linguagem, incluindo-se ai o som, a fala, a musica, a imagem — inclusive em movimento.
Considerando as mudancas sociais e tecnologicas da sociedade contemporanea, diversificam-
se também as formas de disponibilizar e compartilhar informagdes e conhecimentos, bem
como as maneiras de produzi-los e 1é-los. Falamos atualmente em “produsuario”, mesclando
os conceitos de produtor e usuario, e “lautor”, unindo leitor e autor, o que mostra que as

fronteiras entre leitura e autoria vao se esvaindo (ROJO, 2016, p. 7). Por tudo isso, entende-se
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que a escola ndo deve s6 contemplar as préaticas valorizadas pela sociedade, mas também o0s
contextos culturais diferenciados, especialmente as culturas locais — as dos alunos,
normalmente nado valorizadas. Para Rojo, “¢ necessario ter abertura para nao trabalhar
somente com as culturas valorizadas. E importante que a escola trabalhe com o jornalismo,
com a divulgacéo cientifica, que sdo as praticas valorizadas, mas também acolha as praticas
do alunado” (ROJO, 2016, p. 8), visto que

a escola esta muito aferrada a essa ideia de que letramento ¢é ‘letramento da
letra’, letramento da escrita. As novas tecnologias vieram mudar isso. Elas
funcionam o tempo todo com tudo misturado, junto. Atualmente é
importante trabalhar com esses textos multimodais ou multissemidticos, que
tém imagem, imagem em movimento, audio etc. (ROJO, 2016, p. 8).

Por todas essas razfes, concordamos com essa dimensdo, de que a escola ndo deve
continuar apenas enfatizando os letramentos impressos e géneros discursivos usados algum
tempo atrés, bem como consideramos que é fundamental perceber a urgéncia de incorporar
verdadeiramente essas ideias, esses conceitos, 0os multiletramentos, enfim, as instituicdes

escolares 0 quanto antes, para que a escola consiga preparar cidaddos para a sociedade atual.

2.1.1 Multiletramentos na escola

Mesmo que as TDICs!? possibilitem que atualmente inclusive sujeitos da periferia
entrem em contato com praticas de texto antes restritas a grupos de poder, e ainda que elas
também potencializem a divulgacdo desses textos, funcionando paralelamente as midias de
massa, para Rojo, as constantes mudancas nos letramentos ndo sdo simplesmente
consequéncia dos avancos tecnolégicos (2013, p. 7-8). Os textos da contemporaneidade
mudaram, e assim as competéncias de leitura e produgéo de textos exigidas para se participar
das praticas de letramento também s@o outras. Elas estdo relacionadas a uma nova

mentalidade. “Falamos em mover o letramento para os multiletramentos. Em deixar de lado o

12 Por anos, falou-se apenas em computador; com a chegada dos periféricos (impressoras, scanners...),
surgiu o termo ‘“Novas Tecnologias de Informagdo” (NTI); com a associagdo entre informatica e
telecomunicac@es, tornou-se comum o termo “Tecnologias de Informac¢do e Comunicagdo” (TIC). Ainda que
hoje o termo TICs seja usual, ou outros como “Tecnologias Educativas” e “Novas Tecnologias de Informagéo e
Comunicagao” (NTIC), optamos nesta pesquisa pela utilizagdo do termo “Tecnologias Digitais de Informagao e
Comunicagao”, especialmente pela importancia de se considerar o carater digital das tecnologias a que nos
referimos — em especial aquelas que permitem aquisicdo, producdo e compartilhamento de forma digital, como
aplicativos, notebooks, smartphones, redes sociais e telas interativas.
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olhar inocente e enxergar o aluno em sala de aula como o nativo digital que é: um construtor-
colaborador das criagdes conjugadas na era das linguagens liquidas” (ROJO, 2013, p. 8).
Também Moran (2008, p.1) partilha da mesma opinido, reforcando que a escola

precisa efetivamente considerar o aluno de forma nova:

A escola precisa partir de onde o aluno estd, das suas preocupagoes,
necessidades, curiosidades e construir um curriculo que dialogue
continuamente com a vida, com o cotidiano. Uma escola centrada
efetivamente no aluno e ndo no conteddo, que desperte curiosidade,
interesse. [...] A escola precisa cada vez mais incorporar 0 humano, a
afetividade, a ética, mas também as tecnologias de pesquisa e comunicagdo
em tempo real.

Concordamos com Moran e Rojo quanto a necessidade premente de a escola perceber
0 aluno em uma nova perspectiva; enxergar o aluno a partir do seu mundo e a partir da
interacdo constante que faz no seu dia a dia com a tecnologia; enxergar o aluno como um

potencial participante na construcdo de significados. O mundo em que vivemos assim o exige:

A sociedade atual passa por grandes mudangas, exigindo cidad&os criticos,
criativos, reflexivos, com capacidade de aprender a aprender, de trabalhar
em grupo, de se conhecer como individuo e como membro participante de
uma sociedade que busca o seu préprio desenvolvimento, bem como o de
sua comunidade. Cabe a Educacéo formar este profissional. Por essa razéo, a
Educacdo ndo pode mais restringir-se ao conjunto de instrucdes que o
professor transmite a um aluno passivo, mas deve enfatizar a construcéo do
conhecimento pelo aluno e o desenvolvimento de novas competéncias
necessarias para sobreviver na sociedade atual (VALENTE, s/d, p. 113).

Somado a isso, é preciso lembrar e considerar que hoje cada aluno, cada cidaddo,
constrdi, a partir das novas tecnologias, “sua propria cole¢do”, nas palavras de Garcia
Canclini (apud ROJO, 2012, p. 16), 0 que caracteriza o atual processo de desterritorializacéo,
de descolecdo e de hibridacdo que temos visto, pois a minha colecdo certamente ndo € igual a
de ninguém mais. Esta perspectiva exige falarmos de uma nova estética, que considera valores
estéticos/gostos individuais e distintos, e de uma nova ética, que ndo se baseie tanto na
propriedade, mas no dialogo entre novos interpretantes (ROJO, 2012, p. 16).

Concordamos, por essas razdes, que os multiletramentos sdao meio eficaz de nos levar
a perceber e considerar cada aluno individualmente, gerando espaco para que também sua
cultura seja valorizada. Os letramentos tornaram-se multiletramentos, e para isso sdo

necessarias novas ferramentas e novas praticas.
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Considerando esse aspecto, é preocupante que nossas escolas, muitas vezes sem se dar
conta, estejam preparando estudantes para profissdes que deixardo de existir e para outras
ainda desconhecidas — mesmo que ja& tenhamos um retrato mais claro das competéncias
necessarias para gque eles possam participar das sociedades digitalmente interconectadas.
Compreendemos que as competéncias necessarias hoje passam ao largo do modelo
conteudista visto até aqui nas escolas. Mais do que assimilar conteido, o aluno hoje precisa
desenvolver habilidades que o habilitem a localizar o conteddo de que precisa — 0 conteido
estd disponivel on-line! Também habilidades que desenvolvam o pensar de forma critica e

criativa, a reflex&o, o inovar, o trabalhar em conjunto.

Governos, ministérios da educacdo, empregadores e pesquisadores, todos
apelam para a promocao de habilidades prdprias do século XXI, tais como
criatividade e inovagdo, pensamento critico e capacidade de resolugdo de
problemas, colaboracdo e trabalho em equipe, autonomia e flexibilidade,
aprendizagem permanente (DUDENEY; HOCKLY; PEGRUM, 2016, p. 17).

E consenso que o mundo atual demanda cidaddos participativos, ativos, com alta
capacidade de criacdo, de interatividade e de colaboracdo. Mais do que isso, se pensarmos nos

alunos do século XXI,

Em vista de se envolverem plenamente com as redes sociais, ter acesso a
vagas de emprego nas economias pos-industriais de conhecimento e assumir
papéis como cidaddos globais confortaveis em lidar com diferencas
interculturais, nossos estudantes carecem de um conjunto completo de
letramentos digitais a sua disposicdo (DUDENEY; HOCKLY; PEGRUM,
2016, p. 17).

Ou seja, a escola ndo deveria se abster de proporcionar aos seus alunos o
desenvolvimento de habilidades que considerem o0s novos letramentos ja desde cedo. Até
porque, ao contrario da concepcdo generalizada de que a geragdo jovem é tecnologicamente
mais competente do que as geracOes anteriores — refletida em expressds como nativos digitais
(cunhada por Marc Prensky) e geragdo internet (de Don Tapscott) — “estudos empiricos
demonstram que a nocdo de uma geragdo digitalmente competente homogénea ¢ mito”
(DUDENEY; HOCKLY; PEGRUM, 2016, p. 26). Além de fatores possivelmente dbvios
interferirem na competéncia dessa geracao internet relativa ao acesso e ao letramento digitais,

como posigdo socioecondmica, localizacdo geografica, raca e nivel de educagéo,
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mesmo que muitos deles sejam experientes no uso da tecnologia para
entretenimento e propdsitos sociais, frequentemente precisam de orientacdo
para usa-la no caso de objetivos profissionais ou educacionais e para
desenvolver uma compreensdao critica das potencialidades e armadilhas
tecnolégicas (DUDENEY; HOCKLY; PEGRUM, 2016, p. 26).

Ou seja, 0 educador e a escola tém, sim, um papel bastante importante a desempenhar
em se tratando de letramentos digitais, pois o aluno de hoje precisa ser auxiliado no
desenvolvimento de competéncias que o habilitem a interagir de forma competente no mundo
digital, tanto em relacdo a competéncias profissionais quanto a competéncias que
desenvolvam sua criticidade. Além desse aspecto, vemos proliferar velozmente sites,
aplicativos e programas como Wikipedia, Waze, Prezi e outros que priorizam a interagdo e

colaboracédo daqueles que deles usufruem para que existam, pois

Estamos na era da inteligéncia em rede, num sistema de colaboracéo e
participacdo mdtua. Essa cultura participativa ndo ocorre apenas por meio da
tecnologia. Por mais sofisticada que venha a ser, ocorre na atitude, na
conduta, na acdo, na postura, no comportamento de cada stakeholder™ da
escola, em suas interagdes sociais uns com os outros (FAVA, 2016, p. 70).

Isso mostra que também a habilidade de interacdo precisa ser trabalhada em diversos
ambientes, inclusive no escolar, onde o aluno tem possibilidade de interagir socialmente dia
apos dia.

Da mesma forma que a escola, também o papel do professor se reconfigura a partir dos
multiletramentos: ele evolui daquele que ensina para aquele que igualmente aprende e co-
aprende, promovendo, assim, a aprendizagem de forma conjunta, colaborativa, interativa. Ele
orienta e conduz o aprendiz em seu caminho individual de construgédo do saber, contribuindo
para o desenvolvimento de competéncias, habilidades e da cidadania. Assim, cada cidadao
integra-se em novas comunidades, cria novos significados, desenvolve novas identidades,
capacitando-se para a sociedade do século XXI.

Todos esses motivos evidenciam que a instituigdo escolar precisa preparar seus alunos
para a sociedade que ai esta posta, que existe e funciona cada vez mais de forma digital, em
todas as areas, mas também de forma cada vez mais colaborativa, participativa, interativa, em

gue gradualmente o conceito de autoria vai se esvaindo.

13 Stakeholders sdo o pUblico estratégico de uma organizacio, as partes interessadas e envolvidas,
voluntéria ou involuntariamente, com a instituicdo, em que hd um objetivo especifico de relacionamento,
trazendo beneficios para ambas as partes. O conceito foi ampliado para incluir todos que tém interesse (ou
“participacdo”) naquilo que a entidade faz.


https://www.racecomunicacao.com.br/blog/assessoria-de-imprensa-em-goias-goiania/
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Seria, contudo, injusto afirmar que as escolas estdo completamente defasadas em
relagdo a insercdo das TDICs em sala de aula. Mesmo que tardiamente se considerarmos
outros segmentos da sociedade, muitas instituicbes escolares tém se esforcado a fim de se
aproximar daquilo que seus alunos vivenciam diariamente fora da escola quanto as TDICs.
Exemplo disso aqui no Parana sdo as escolas do SESI, inclusive a unidade de MCR, que ha
alguns anos integra a tecnologia educacional em suas unidades®. Ha inGmeras tentativas de se
apropriar da tecnologia e de aplica-la em sala de aula. Da mesma forma, também s&o varios 0s
professores que desbravam o caminho rumo a insercdo da tecnologia em suas aulas, ainda que
se defrontem com dificuldades de todos os tipos, desde a auséncia de dispositivos como
computadores até a falta de acesso a internet. Exemplo recente é a professora da rede publica
paulista Débora Garofalo, indicada por suas praticas de tecnologia® como uma das 10
finalistas do Global Teacher Prize 2019, conhecido como “Nobel da Educaco”.

A falta de formac&o especifica na &rea da tecnologia, tanto na formacéo docente inicial
como continuada, é outro problema enfrentado. Para além disso, talvez o maior complicador
seja superarmos a concepc¢do de que a tecnologia € mais do que mera variacdo para aulas
tradicionais, € mais do que modernizar as aulas e torna-las divertidas ou atrativas. O mais
complexo é levar o educador a compreender que a tecnologia ndo deve ser utilizada por ela
mesma, a tecnologia pela tecnologia; a tecnologia precisa vir acompanhada de uma
modificacdo da pratica pedagdgica, evidenciando um novo paradigma educacional. Ela deve
ser compreendida como ferramenta, ndo como fim da acéo pedagdgica.

Sobre um novo paradigma educacional, reportamo-nos com mais detalhes na

sequéncia.

2.1.2 Um novo paradigma educacional

Para Lemke (2010, p. 468), hoje existem dois paradigmas de aprendizagem e educacéo

em disputa na sociedade, e as novas tecnologias devem mudar significativamente o equilibrio

entre eles. O primeiro paradigma € o da aprendizagem curricular: alguém decide o que vocé

14 http://www.sesipr.org.br/colegiosesi/colegios-sesi-do-parana-estao-entre-os-mais-inovadores-do-

mundo-2-14110-358121.shtml

15 https://novaescola.org.br/conteudo/15875/professora-da-rede-municipal-de-sao-paulo-e-finalista-do-
nobel-da-educacao

16 https://www.globalteacherprize.org/finalists/2019-finalists/


http://www.sesipr.org.br/colegiosesi/colegios-sesi-do-parana-estao-entre-os-mais-inovadores-do-mundo-2-14110-358121.shtml
http://www.sesipr.org.br/colegiosesi/colegios-sesi-do-parana-estao-entre-os-mais-inovadores-do-mundo-2-14110-358121.shtml
https://novaescola.org.br/conteudo/15875/professora-da-rede-municipal-de-sao-paulo-e-finalista-do-nobel-da-educacao
https://novaescola.org.br/conteudo/15875/professora-da-rede-municipal-de-sao-paulo-e-finalista-do-nobel-da-educacao
https://www.globalteacherprize.org/finalists/2019-finalists/
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precisa saber e planeja como essa aprendizagem vai acontecer, definindo uma ordem e um
cronograma fixos para isso. O segundo paradigma, o da aprendizagem interativa, ou
colaborativa para Rojo (2012, p. 27), considera que cada pessoa determina individualmente o
que precisa saber, a partir de uma necessidade percebida através da participacdo em atividades
diversas. Além disso, cada um aprende na ordem, ritmo e tempo que ele proprio define. Nao
ha uma imposicéo de fora.

Uma das raz6es que nos leva a defender e buscar a inclusdo de um novo paradigma na
educacdo, o paradigma da aprendizagem interativa, reside no fato de que o paradigma
curricular tem falhado em diversos paises. Muitos alunos ndo veem mais utilidade naquilo que
aprendem nos bancos da escola, além de ndo estarem verdadeiramente preparados para aquilo
que se espera de um adulto participante da sociedade atual. A nova ética e a nova estética

requeridas passam pela escola através da Pedagogia dos Multiletramentos:

Ai se encontra um trabalho que a escola pode tomar para si: discutindo
criticamente as ‘éticas’ ou costumes locais, constituir uma ética plural e
democratica; discutindo criticamente as diferentes ‘estéticas’, constituir
variados critérios criticos de apreciacdo dos produtos culturais locais e
globais (ROJO, 2012, p. 28).

A Pedagogia dos Multiletramentos pode, assim, viabilizar professores conscientes das
praticas de construcdo de significados na sociedade contemporanea. Para auxiliar nesta tarefa,
0 Grupo de Nova Londres propds também principios sobre como efetivar uma Pedagogia dos

Multiletramentos, representados em um “mapa dos multiletramentos” (Figura 02).

Figura 02 — Mapa dos multiletramentos

Usuario funcional Criador de sentidos
» Competéncia técnica » Entende como diferentes

» Conhecimento pratico tipos de texto e de
tecnologias operam

Analista critico Transformador

» Entende que tudo o que é » Usa o que foi aprendido
dito e estudado é fruto de de novos modos
selecao prévia

Diagrama proposto pelo Grupo de Nova Londres.

Fonte: ROJO, 2012.
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Conforme esclarece Rojo (2012, p. 29), a inten¢do representada no diagrama acima é a
de a escola formar um usuério funcional, com competéncia técnica nas diferentes praticas
letradas, nos diferentes textos e ferramentas requeridas. Como garantir apenas esses
“alfabetismos” nao ¢ o suficiente dentro da proposta da Pedagogia dos Multiletramentos, a
escola precisa ainda trabalhar possibilidades praticas para que os alunos se transformem em
criadores de sentidos. E isso sO é possivel se eles forem analistas criticos, capazes de
transformar os discursos e significacfes, tanto na recep¢do como na producdo. Para que essa
proposta descrita no diagrama proposto pelo Grupo de Nova Londres se torne real, a escola
precisa garantir os diferentes letramentos necessarios as praticas dos multiletramentos. S
nesta perspectiva tem-se alunos criticos, transformadores e criadores de sentidos.

Para alcancar tal meta, o0 Grupo de Nova Londres prop6s ainda algumas préaticas

pedagdgicas:

a) pratica situada (imersdo em praticas que fazem parte das culturas dos alunos e nos
géneros disponiveis para essas praticas, relacionando-as com outras, de outros

espacos culturais);

b) instrucdo aberta (analise sistematica dessas préaticas vivenciadas e desses géneros
familiares aos alunos e de seus processos de producéo e recepcao);

c) enquadramento critico (interpretacdo dos contextos sociais e culturais de

circulacéo e producdo de enunciados);

d) prética transformada (producdo de uma nova pratica de recep¢do ou producdo)
(ROJO, 2012, p. 29-30).

Tais propostas de praticas pedagdgicas condizem “com os principios de pluralidade
cultural e de diversidade de linguagens envolvidos no conceito de multiletramentos” (ROJO,
2012, p. 30), 0 que as torna uma préatica desejavel em nossas instituicdes de ensino, a fim de
que estejam conectadas com uma educagdo contemporanea.

Sendo assim, para tratar de forma mais aprofundada dessa diversidade de linguagens,

abordamos o tema multimodalidade na sequéncia.
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2.1.3 Multimodalidade

E consenso que os avancos tecnoldgicos influenciaram os modos de interacéo entre as
pessoas, exigindo transformacgdes nos eventos de escrita. Elementos visuais e sonoros
passaram a compor os sentidos dos textos juntamente com a modalidade verbal. Basta pensar
na transmissao paralela de imagens durante uma ligacéo telefonica, via Skype, por exemplo,
ou no uso de emoticons em uma conversa no WhatsApp ou post no Facebook. Imagens e
palavras tém uma relacdo cada vez mais conectada. Segundo Vieira (2007), os textos
contemporaneos requerem cores, sofisticados recursos visuais, e 0s aparatos tecnologicos,
sons e movimentos, que se unem para construir novos sentidos, exigidos pelos textos pés-
modernos. A multimodalidade — a presenca de mdltiplos modos de linguagem — €, portanto,
um elemento que hoje integra tanto textos orais quanto escritos, sendo atualmente considerada
um grande recurso construtor de sentido, ja que é através de seus diversos modos,
verbais/visuais/sonoros, que se constroi o todo textual.

Para Xavier (2006), os diferentes elementos que constituem um texto ndo podem ser
compreendidos como formas justapostas, mas, sim, como partes que se unem de forma
intencional na construcdo de um sentido completo. Comunicar-se é muito mais do que
escrever ou pronunciar palavras, sempre foi. O que vemos na comunicagdo contemporanea,
no entanto, € que sons, imagens, gestos, sinais, animacOes, detalhes graficos, entre outros
recursos semidticos, sdo constituintes ainda mais relevantes na construcdo de significado e
configuram a comunicacdo como um evento multimodal, que agrega diversos modos e
recursos semioticos — tanto oralmente quanto por escrito, impresso ou digital. Por serem de
fato constituintes de sentido, ndo meramente ilustrativos, esta claro que as multiplas formas de
linguagem (os elementos ndo verbais especificamente) contribuem significativamente na
intencdo comunicativa.

Neste contexto, segundo van Leeuwen (2011, p. 668), a multimodalidade se refere ao
“uso integrado de diferentes recursos comunicativos, tais como linguagem, imagem, som e
musica em textos multimodais e eventos comunicativos™’. Muito importante aqui é perceber
que o “uso integrado” mencionado por van Leeuwen informa que imagem e texto t€ém fungdes
distintas, se integram, se complementam, ndo significando uma simples substituicdo de um

recurso pelo outro. Também Lemke concorda que

17°¢...] integrated use of different communicative resources, such as language, image, sound and music
in multimodal texts and communicative events.” (VAN LEEUWEN, 2011, tradugdo nossa)
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os significados das palavras e imagens [...] sdo diferentes em funcdo dos
contextos em que elas aparecem — contextos que consistem
significativamente de componentes de outras midias. Os significados em
outras midias ndo sdo fixos e aditivos (o significado da palavra mais o
significado da imagem), mas, sim, multiplicativos (o significado da palavra
se modifica através do contexto imagético e o significado da imagem se
modifica pelo contexto textual) fazendo do todo algo muito maior do que a
simples soma das partes (2010, p. 456).

Estudioso da multimodalidade no Brasil, Vieira (2007) alerta para a necessidade de se
considerar todos os elementos que compdem 0s textos no processo de leitura e atribuicdo de
sentido. Para o autor,

0 discurso multimodal ocupa espaco cada vez mais representativo nas
praticas sociais contemporaneas. Nessa perspectiva, é impossivel interpretar
0s modos semidticos prestando atencdo somente na lingua escrita ou oral,
pois um texto deve ser lido em conjun¢do com todos os elementos
semioticos dessa producgdo (VIEIRA, 2007, p. 54).

Assim, se varios modos sdo utilizados na producdo de um texto, esta claro que nao é
viavel ler um texto focando apenas no texto verbal, ja que ele é apenas um dos recursos
semioticos usados na producdo do texto e ja que cada recurso utilizado traz novas
informagdes.

Desta maneira, constatamos que as diversas transformacfes referentes as préaticas
comunicativas das Ultimas décadas — especialmente em fungdo das TDICs, que facilitam a
combinacdo de diversas modalidades — introduziram novos modos de comunicacdo, que
exigem do cidaddo conectado com a atualidade o desenvolvimento de novas habilidades.
Assim,

Tais procedimentos passam a exigir o desenvolvimento de diferentes
habilidades, de acordo com as varias modalidades utilizadas, criando uma
nova area de estudos relacionada com os novos letramentos — digital (uso de
tecnologias digitais), visual (uso das imagens), sonoro (uso de sons, de
audio), informacional (busca critica da informacdo) — ou os multiplos
letramentos, como tém sido tratados na literatura (LORENZI; PADUA,
2012, p. 37).

Portanto, ao considerarmos a abordagem da multimodalidade na analise dos ODEASs
produzidos neste estudo, procuramos compreender a articulacdo dos diversos modos

semioticos empregados em sua composi¢do, observando se 0 material didatico proporciona ao
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aluno que desenvolva diferentes habilidades a partir do letramentos digital, visual, sonoro e
critico.

Paralelamente a multimodalidade, interessa-nos em especial outro importante recurso
que contribui para a efetivacdo dos multiletramentos: o hipertexto, aspecto com o qual nos

ocupamos no item a seguir.

2.1.4 Hipertexto e hipertextualidade

Dentre as diversas possibilidades que contribuem para a materialidade da
multimodalidade, o hipertexto, a hipermidia e os hiperlinks interessam-nos em especial. Os
textos da contemporaneidade mudaram, exigindo assim novas competéncias de leitura e
producdo de textos para se participar das praticas de letramento atuais (ROJO, 2013, p. 8),
entre elas, a habilidade de saber lidar com o funcionamento hipertextual dos textos
contemporaneos. Assim, tratamos aqui da hipertextualidade e sua relacdo com as diversas
linguagens que compdem um texto.

Os novos géneros discursivos, como chats, posts, twits, acontecem hoje por dispormos
de novas tecnologias e novas ferramentas. Os novos modos de significar e as novas
configuragBes dos textos se valem das possibilidades hipertextuais, multimidiaticas e
hipermidiaticas do texto eletrénico, constituindo textos multissemiéticos (ROJO, 2013, p. 20).
Para Lemke (2010), a origem disso esta na linguagem digital, que reconfigura todas as
modalidades de linguagem e midias. As midias digitais facilitam a modificacdo e combinacédo
de conteudos oriundos de quaisquer midias. “[...] tdo logo os textos online se tornem digitais
(em oposicdo a imagens em bitmap da pagina), ele é facilmente pesquisavel. E se pode ser
pesquisavel, pode ser indexado e estabelecer referéncia com outros textos. Agora, o texto é
simultaneamente um banco de dados, e o hipertexto nasce” (LEMKE, 2010, p. 471-472).

Para Xavier (2004), o hipertexto € uma forma hibrida, dindmica e flexivel de
linguagem que dialoga com outras interfaces semidticas, adiciona e acondiciona a sua
superficie outras formas de textualidade. Especialmente por essa razéo, o hipertexto pode ser
compreendido como potencial ferramenta de ensino-aprendizagem, pois possibilita que o
aluno participe de fato, de forma ativa, da construgéo do seu saber. Ele dinamiza a postura do
leitor, visto que o permite optar por caminhos distintos, que podem seguir ou retornar de
acordo com sua escolha (KOCH, 2007).
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Kenski aponta na mesma direcdo ao confirmar que “A base da linguagem digital sdo
os hipertextos, sequéncias em camadas de documentos interligados, que funcionam como
paginas sem numeracao e trazem informacgdes variadas sobre determinado assunto” (2012, p.
33). Assim, justamente por ndo serem paginadas/ordenadas, as diferentes péaginas, ou
informacdes disponibilizadas, sdo acessadas conforme a acéo individual de cada pessoa, que
pode, ou ndo, aprofundar o nivel das informag6es sobre determinado assunto.

Importante é perceber a relevancia do hipertexto e da hipermidia no contexto da

aprendizagem, pois, conforme Lemke (2010, p. 472), com eles

[...] a aprendizagem muda. Ao invés de sermos prisioneiros de autores de
livros texto e de suas prioridades, escopos e sequéncia, somos agentes livres
que podem encontrar mais sobre um assunto que os autores sintetizaram, ou
encontrar interpretacdes alternativas que eles ndo mencionaram (ou com a
qual concordam ou até mesmo consideram moral ou cientifico). Podemos
mudar o assunto para adequé-lo ao nosso juizo de relevancia para nossos
préprios interesses e planos e podemos retornar mais tarde para um
desenvolvimento padréo baseado no livro texto. Podemos aprender como se
tivéssemos acesso a todos estes textos e como se tivéssemos um especialista
gue pudesse nos indicar a maioria das referéncias entre tais textos. Temos
agora que aprender a realizar formas mais complexas de julgamento e
ganhamos muita pratica fazendo isso.

Temos, assim, que o hipertexto € uma evolucdo do texto linear. A leitura,
reconfigurada, passa a acontecer de forma néo linear, sendo configurada pelo individuo, pois
a liberdade possibilitada ao leitor estimula sua interagcdo. Ao ter acesso a um hipertexto, o
leitor ndo precisa ler tudo o que esta na tela para s6 depois seguir em frente. O hipertexto lhe
permite avancar, a qualquer momento, entre as diferentes informac6es disponiveis, conforme
seu interesse (KENSKI, 2012). Além disso, outros caminhos se abrem a partir da hipermidia:
“Se no meio desse encadeamento de textos houver outras midias — fotos, videos, sons etc. —, 0
qgue se tem é um documento multimidia ou, como é mais conhecido, uma hipermidia”
(KENSKI, 2012, p. 33). Por meio da hipermidia, hipertexto e recursos midiaticos se reinem, e
o leitor pode assistir a um video, ver fotos, acessar infograficos, ouvir audios, ler outro texto,
enfim, acessar informacgdes em uma variedade infinita de formatos. Importa, aqui, que € o
leitor quem define 0 caminho que quer seguir.

A juncdo de hipertexto e recursos midiaticos, gerando a hipermidia, pode ser
compreendida como uma organizagdo em uma rede de nds, conectados por ligacoes
denominadas hiperlinks. Isso amplia ainda mais a no¢do de multimodalidade. Os hiperlinks,

ou links, sdo termos sublinhados ou em destaque no hipertexto eletrbnico que estabelecem
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ligagdo com outros textos. Chamam a atengdo do leitor, indicando que ha algo além do que se

V&, possibilitando que se inicie um novo processo interativo. Para Koch:

Os links séo dotados de funcdo déitica pelo fato de monitorarem a atencéo do
leitor no sentido da selecdo de focos de atencdo, permitindo-lhe ndo sé
produzir uma leitura mais aprofundada e rica em pormenores sobre o topico
em curso, como também cercar determinado problema por varios angulos, ja
que remetem sempre a outros textos que tratam de um mesmo tdpico,
complementando-se, reafirmando-se ou mesmo contradizendo-se uns aos
outros (KOCH, 2007, p. 26).

Assim, por fomentarem a interacdo entre texto e leitor, tanto o hipertexto quanto a
hipermidia, quando utilizados em contexto educacional, muito mais do que apenas
diversificam a aula; eles promovem a visdo critica do aluno, seja por ler aquilo que lhe
interessa, seja por manusear multiplas semioses. Neste contexto, a informacdo passa a

conhecimento, favorecendo, assim, novas aprendizagens.

O hipertexto ou a multimidia interativa adequam-se particularmente aos usos
educativos. E bem conhecido o papel fundamental do envolvimento pessoal
do aluno no processo de aprendizagem. Quanto mais ativamente uma pessoa
participar da aquisicdo de um conhecimento, mais ela ir4 integrar e reter
aquilo que aprender. Ora, a multimidia interativa, gracas a sua dimensao
reticular ou ndo-linear, favorece uma atitude exploratéria, ou mesmo ludica,
face ao material a ser assimilado. E, portanto, um instrumento bem adaptado
a uma pedagogia ativa (LEV'Y, 2004, p. 24).

Isso posto, temos que a multimodalidade e a hipertextualidade viabilizadas pelas
TDICs sdo de grande relevancia para a area da educacdo, pois fomentam diversas
possibilidades de interacdo, comunicacao, socializacdo, discussdo e flexibilidade. No caso da
educacdo linguistica, é possivel mais do que estimular os alunos para além da leitura e
interpretacdo; eles sdo estimulados a analisar, relacionar e criticar, construindo, assim, sua
aprendizagem de modo autdnomo e significativo.

A facilidade de manipulacdo de dados diversos (imagens, sons etc.) através de
ferramentas computacionais favorece a producdo de materiais didaticos digitais. Com a
insercdo de diferentes recursos semioticos, 0s materiais estdo cada vez mais multimodais; com
os hiperlinks e hipertextos, ampliam as informagdes e reorganizam o design grafico dos textos
e, por consequéncia, possibilitam a aquisicdo de conhecimento a aprendizagem. Assim, é
inevitavel perceber a potencialidade da multimodalidade e dos hipertextos para a

aprendizagem, promovendo a visao critica do aluno.
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Retornamos, por fim, a Lemke (2010), que distingue dois tipos de aprendizagem,
enfatizando que € muito mais significativo o paradigma da aprendizagem interativa, em que
cada pessoa determina o que precisa saber, na ordem que Ihe cabe e no ritmo que lhe for

confortavel.

Na medida em que a educagdo é iniciacdo em comunidades e especialmente
em praticas de letramento genéricas e especializadas, novas tecnologias da
informacdo, novas praticas de comunicacdo e novas redes sociais
possibilitam novos paradigmas para a educagéo e a aprendizagem, e colocam
em debate os pressupostos sobre os quais os paradigmas mais antigos se
apoiam (LEMKE, 2010, p. 461).

Concordamos, a vista disso, com Lemke, acreditando que precisamos, enquanto
escola, acompanhar a sociedade contemporanea digital em que estamos, usufruindo das
possibilidades que a multimodalidade e a hipertextualidade nos disponibilizam, buscando esse
paradigma que prioriza 0 acesso a informacdo, muito mais do que o da imposicdo a
aprendizagem.

Dentro das préaticas pedagdgicas de um novo paradigma, encaixam-se perfeitamente,
por exemplo, Objetos Digitais de Ensino-Aprendizagem, sobre 0s quais explanamos mais no

trecho a seguir.

2.2 ODEAs

As diversas formas de comunicacdo baseadas nas tecnologias digitais trouxeram, e
trazem constantemente, mudancas significativas, possibilitando inovagdes na forma como se
ensina e se aprende: se antes o professor usava giz e quadro, e o aluno, caderno e lapis, hoje
ambos tém a disposi¢cdo computadores, smartphones, internet, aplicativos, livros digitais,
eventualmente até lousas digitais, e mais uma infinidade de possibilidades que tornam o
ensinar e o aprender mais dinamico, mais desafiador, com possibilidade de interacdo concreta
também para o estudante. A forma como hoje se pensa 0s materiais e recursos didaticos
igualmente passa a ser outra. Ou seja, a ampliacdo das TDICs expandiu também a forma
como os recursos didaticos sdo planejados, construidos e disponibilizados aos aprendizes.

Uma das novas formas de concepc¢do de materiais didaticos sdo os Objetos Digitais de
Ensino-Aprendizagem — ODEASs, que possibilitam uma nova forma de ensinar e aprender,

propiciando maior interatividade na maneira como um conteudo é abordado. Para Rojo, “Os
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materiais digitais disponiveis mais evidentes, mais usados e mais frequentemente citados na
literatura académica de referéncia sdo os ODAs (objetos digitais de aprendizagem) e as
propostas digitais de aulas e atividades que neles se baseiam” (2017, p. 12-13).
Concretamente, um objeto de aprendizagem €é qualquer coisa que pode ser disponibilizada
através da rede sob demanda, seja isso um elemento grande ou pequeno. Exemplos de
recursos digitais reutilizaveis pequenos incluem imagens digitais, fragmentos de &udio e
video, pequenos pedacos de texto, animacdes e pequenas aplicacdes disponibilizadas na web
como uma calculadora em Java. Exemplos de recursos digitais reutilizaveis maiores incluem
paginas da web inteiras que combinam texto, imagens e outra midia ou aplicacGes para
demonstrar experiéncias completas, como um evento instrucional completo (WILEY, 2000,
p. 7).

Um dos potenciais usos das TDICs nos processos de ensino e aprendizagem € o de
mediar as relacbes entre alunos, professores e conteidos. Essa mediacdo pode acontecer pela
selecdo e disponibilizagdo de materiais de aprendizagem, pela elaboracdo de roteiros de
estudo e pela proposicéo e criacdo de novos materiais digitais. Por isso, 0s Objetos Digitais de
Ensino-Aprendizagem sdo potenciais exemplos de concretizacao desses objetivos.

Nd& hé& consenso quanto a um termo Unico para se referir aos objetos de
aprendizagem. Na literatura especializada, encontram-se, além de ODEASs!®, termos como
“Objetos de Aprendizado”, “Objeto Educacional”, “Objeto Virtual de Aprendizagem”,
“Objetos Compartilhdveis”, “Materiais de Aprendizagem Online” e “Recursos de
Aprendizagem” (RONCARELLI, 2012, p. 107). Da mesma maneira, como aponta Leffa
(2006), ndo ha um consenso quanto a definicdo exata do que é um ODEA. Existem muitas
defini¢bes, mas o autor considera que “Qualquer coisa digital com objetivo educacional”
parece ser um conceito dominante (LEFFA, 2006, p. 20). Ou seja, um objeto digital de
aprendizagem pode ser qualquer arquivo digital (texto, imagem, audio, video), desde que
usado para promover a aprendizagem. Auxilia na visualizacdo do que é um objeto de
aprendizagem a definicdo trazida por Aguiar e Flores (2014, p. 12): “Os OAs podem ser
criados em qualquer midia ou formato, podendo ser simples como uma animagdo ou uma
apresentacdo de slides, ou complexos como uma simulacdo. Normalmente, eles s&o criados

em mddulos que podem ser reusados em diferentes contextos”.

18 A opcdo neste estudo pelo termo ODEAs relaciona-se com o fato de ele abranger tanto o ensino
guanto a aprendizagem, ndo privilegiando s6 um deles, bem como garantindo que o objeto em questdo
necessariamente seja digital.
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Para Roncarelli (2012, p. 107), “A defini¢do mais utilizada [...] tem sido a defini¢do de
‘qualquer entidade, digital ou ndo digital, que pode ser utilizada, reutilizada ou referenciada,
apoiada pelas tecnologias’, ou, simplificadamente, ‘qualquer recurso que possa ser reutilizado
para suporte ao ensino’”. Contudo, segundo David Wiley, um dos principais pesquisadores
sobre objetos de aprendizagem, “Essa definicdo ¢ extremamente ampla, e uma andlise
detalhada n&o exclui qualquer pessoa, lugar, coisa ou ideia que tenha existido em qualquer
momento na histéria do universo, uma vez que qualquer um deles pode ser ‘referenciado
durante a aprendizagem apoiado pela tecnologia®’'®. Ou seja, se considerassemos a primeira
opcao, precisariamos pensar também em um livro impresso ou um texto qualquer como objeto
de aprendizagem.

A definicdo de Wiley para objeto de aprendizagem (“qualquer recurso digital que
possa ser reutilizado para apoiar a aprendizagem”?°) reforga uma das principais caracteristicas
de um objeto de aprendizagem: a necesséria intencionalidade quanto ao processo de ensino-
aprendizagem, reforcando a ideia de que ndo se deve aplicar a tecnologia pela tecnologia. O
autor “reforca esta importante caracteristica de ‘intencionalidade’ ao assumir uma posigao
critica quanto a producdo, em profusdo, de recursos digitais que vém sendo referidos como
‘objetos de aprendizagem’, mas que servem tdo somente para a glorificacdo do ensino on-line
[...]” (TAROUCO, 2014, p. 13). Fica, portanto, claro que nem todo recurso digital pode ser
compreendido como objeto de aprendizagem. Para que seja assim considerado, € necessario
que seja um recurso didatico digital, planejado com alguma intencéo didatica.

Além disso, a defini¢do proposta por Wiley incorpora os termos “recurso”, “digital”,
“reutilizado” e “aprendizagem”, termos centrais na defini¢do de objetos digitais, conforme
especifica 0 Comité de Padrdo de Tecnologia da Aprendizagem (Learning Technology
Standard Committee). 1sso nos mostra que, mesmo sem consenso quanto a definicdo, algumas
caracteristicas em comum listadas pelos pesquisadores contribuem para um conceito mais
preciso de objeto de aprendizagem. Para Leffa (2006), termos-chave aqui sdo os conceitos de
granularidade, reusabilidade, interoperabilidade e recuperabilidade, os quais expomos com

mais detalhes na sequéncia.

19 «This definition is extremely broad, and upon examination fails to exclude any person, place, thing, or
idea that has existed at any time in the history of the universe, since any of these could be “referenced during
technology supported learning.” (WILEY, 2000, p. 5, tradugdo nossa)

20 <[] any digital resource that can be reused to support learning.” (WILEY, 2000, p. 7, tradugéo
nossa)
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A caracteristica da granularidade diz respeito ao tamanho do objeto digital: quanto
mais granularidade ele tem/mais granular ele é, tanto mais “como um grdo” ele se parece — ou
seja, menor ele é. Um ODEA pequeno, portanto, € considerado de maior granularidade, ou em
estado “bruto”, como a imagem da Mona Lisa, um texto ou um audio completo. Um de menor
granularidade seria algo como uma pagina web inteira, por exemplo, que combina textos,
imagens, videos, audios (AGUIAR, FLORES, 2014, p. 15). Wiley (2000) compara 0s objetos
de aprendizagem com pecas de Lego®, visto que: qualquer bloco pode ser combinado com
qualquer bloco; os blocos podem ser montados de qualquer maneira; os blocos séo faceis de
ser montados. No entanto, o préprio Wiley (2000) afirma que a metafora se mostra depois
inadequada, pois, se comparado com o brinquedo, um objeto de aprendizagem com essas
caracteristicas teria pouca utilidade educativa, por ser seu manuseio simples demais, muito
facil de combinar e de montar. Assim, Wiley opta por fazer a comparacdo com atomos, ja que
qualquer atomo ndo pode ser combinado com qualquer outro atomo; os 4&tomos s6 podem ser
montados para formar determinadas estruturas, prescritas por sua estrutura interna; é preciso
treinamento para montar os atomos (LEFFA, 2006, p. 21-22).

Uma das discussdes importantes aqui € a granularidade aceitavel (o tamanho aceitavel)
de um objeto para seu uso na aprendizagem, pois, quanto maior a granularidade, maior o grau
de reusabilidade. Recursos ditos “em estado bruto” “apresentam um alto grau de
reusabilidade, uma vez que apresentam um baixo contexto didatico definido (ou mesmo
nenhum contexto) e sio de uso universal” (AGUIAR, FLORES, 2014, p. 16). Ou seja, um
ODEA pequeno (de alta granularidade) oferece mais possibilidades de ser aplicado em uma

disciplina ou em uma aula. Segundo Leffa (2006, p. 23)

Um objeto pequeno, como a definicdo de um conceito, por exemplo, pode
ser mais facilmente reaproveitado em objetos maiores, como uma aula ou
uma disciplina. J& um objeto maior fica mais dificil de ser incorporado a
outro objeto; a propria extensdo tolhe seu reaproveitamento, ja que ndo é
fisicamente possivel introduzir o que é maior dentro do que é menor.
Embora ndo exista um padrdo de granularidade e nem critérios para
estabelecer esse padrdo, a tendéncia tem sido usar o tempo necessario para
completar a atividade como um critério, estabelecendo-se um limite minimo
e maximo. Para o Centro de Recursos Online da Universidade de Wisconsin
(Wisconsin Online Resource Center), por exemplo, um OA deve ficar entre
dois e quinze minutos. O nivel de adiantamento dos alunos pode também
afetar a granularidade: um objeto elaborado para alunos universitarios tende
a ser ndo s6 mais complexo, mas também mais extenso do que um objeto
preparado para alunos do ensino fundamental.
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Compreende-se, portanto, que um ODEA néo deveria ter como carateristica a pequena
granularidade, pois, quanto menor seu tamanho, mais reutilizavel, mais aplicdvel em situacGes
diversas de aprendizagem ele é.

Outra caracteristica dos ODEAs é a reusabilidade, que é uma de suas grandes
vantagens — afinal, que professor ja ndo procurou materiais para suas aulas na internet e 0s
reutilizou, adaptando-os ao seu publico-alvo, ao seu conteudo especifico e a sua forma de dar
aula? A reusabilidade garante que o objeto seja reutilizavel diversas vezes, em diferentes
contextos de aprendizagem. Gracas a essa caracteristica, 0s objetos de aprendizagem
possibilitam economia, tanto financeira e ecol6gica como em relagdo ao tempo na construcéo
do material. Sendo um objeto de aprendizagem digital, ele ainda facilita a sua reduplicacgéo,
facilitando que diversas pessoas o multipliquem e utilizem simultaneamente. Além disso, por
ser digital, é facilmente modificavel, provando assim sua capacidade de renovacdo (LEFFA,
2006). ODEAs proporcionam, dessa forma, a troca de materiais e a interagdo com outros
profissionais, resolvendo inclusive um dos grandes problemas da docéncia: o tempo de
preparo das aulas. Além disso,

Qual a razdo de criarmos uma aula especifica se alguém, talvez um
especialista renomado, ja executou esse mesmo trabalho anteriormente? Por
gue ndo partilhar com outras pessoas o trabalho que ja tenha feito? Diante da
existéncia desses repositdrios, os professores poderdo dedicar-se de maneira
mais eficientes a serem facilitadores da aprendizagem, participes da

construgdo do conhecimento de seus alunos (TAVARES et al., 2007, p.
125).

A caracteristica da reusabilidade configura-se, assim, como uma das que trazem mais
vantagem aos professores, economizando seu tempo e trazendo-lhes a possibilidade de
compartilhar materiais.

A terceira caracteristica mencionada, a interoperabilidade, diz respeito a habilidade de
operar através de uma variedade de hardware (computador, smartphone ou outros), de
sistemas operacionais (como Windows ou Linux) e browsers (Internet Explorer ou Firefox,
por exemplo), com intercambio efetivo entre diferentes sistemas. Leffa ndo menciona a
caracteristica portabilidade, que complementa a da interoperabilidade, que significa que um
ODEA deve ser compativel em diversas plataformas. Na pratica, por exemplo, um ODEA de
um video deve rodar tanto em um computador com Windows como em um com Linux, tanto
no Internet Explorer como no Firefox, sem que o video tenha alteradas suas cores, seus sons,
sua aparéncia. Para o professor, essa caracteristica ndo tem tantas implica¢des, pois o sistema

de autoria é o responsavel por isso.
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A JUltima caracteristica, a da recuperabilidade, prevé garantir que um objeto de
aprendizagem seja facilmente recuperado/acessado, de modo que o usuério encontre, de forma
rapida, o que precisa/deseja. Esse acesso é garantido com o que outros estudiosos classificam
como metadados, outra importante caracteristica dos ODEAS, que nada mais € do que a
catalogacdo dos objetos de aprendizagem, com vérios descritores, como livros catalogados em
um biblioteca. Os metadados permitem que os ODEAs sejam buscados na “biblioteca” onde
estdo armazenados (0s repositorios digitais, descritos no préximo item deste capitulo) por
qualquer um dos descritores. Entre os descritores, geralmente estdo o titulo do objeto de
aprendizagem, a lingua usada, uma breve descricdo, palavras-chave, nome do autor, tipo de
interatividade (por exemplo, expositivo ou ativo), o nivel de interatividade (como exercicio,
diagrama, grafico ou slides), puablico-alvo, idade sugerida para execucdo da atividade,
contexto sugerido (por exemplo, educacdo basica, universitaria ou continuada), grau de
dificuldade, entre outros (LEFFA, 2010, p. 26-27).

Por fim, no intuito de apresentar uma defini¢do relativamente sucinta e clara do que
sdo objetos de aprendizagem, com a qual concordamos, transcrevemos as palavras de
AUDINO (2012, p. 57), que os define como

[...] recursos digitais dindmicos, interativos e reutilizaveis em diferentes
ambientes de aprendizagem elaborados a partir de uma base tecnoldgica.
Desenvolvidos com fins educacionais, eles cobrem diversas modalidades de
ensino: presencial, hibrida ou a distancia; diversos campos de atuacao:
educacdo formal, corporativa ou informal; e, devem reunir varias
caracteristicas como durabilidade, facilidade para atualizacéo, flexibilidade,
interoperabilidade, modularidade, portabilidade, entre outras. Eles ainda
apresentam-se como unidades autoconsistentes de pequena extensdo e facil
manipulagdo, passiveis de combina¢do com outros objetos educacionais ou
gualquer outra midia digital (videos, imagens, audios, textos, graficos,
tabelas, tutoriais, aplicagcbes, mapas, jogos educacionais, animagoes,
infogréaficos, paginas web) por meio da hiperligacdo. Além disso, um objeto
de aprendizagem pode ter usos variados, seu contetido pode ser alterado ou
reagregado, e ainda ter sua interface e seu layout modificado para ser
adaptado a outros mddulos ou cursos. No ambito técnico, eles sdo estruturas
[...] marcadas por identificadores denominados metadados. Com isso,
entendemos que os objetos de aprendizagem sdo recursos capazes de
proporcionar, mediante a combinacgdo de diferentes midias digitais, situacdes
de aprendizagem em que o educador assuma o carater de mediador e o aluno
o carater de sujeito ativo dentro do processo de ensino e aprendizagem.

Além de apresentar uma definicdo detalhada de ODEAs, julgamos a descri¢do acima
adequada por reforcar a necessidade de um docente com papel mediador e um aluno com
atuacdo verdadeiramente ativa em seu processo de aprendizagem, apontando ainda para 0s

ODEAs como forma de colocar os multiletramentos em pratica. Devido especialmente ao seu
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potencial de reusabilidade, a promocédo de interacdo e de participacdo ativa do aprendiz na
construcdo do seu conhecimento, ODEAS sdo materiais educacionais digitais com 0s quais 0
préprio aprendiz pode interagir, ampliando suas habilidades e seu conhecimento, sendo ele
assim coautor de sua aprendizagem, bem como possibilitando ao educador que parta de
objetos de aprendizagem ja construidos e disponiveis para uso, adaptando-os a sua realidade e
a seu publico-alvo.

Concluimos, dessa maneira, que ODEAs atuam no processo de aprendizagem
trabalhando tanto contetdos quanto competéncias, alem de proporcionar que a sala de aula se
torne mais interativa, despertando o interesse dos alunos. Por consistirem em um tipo de
metodologia ativa, incentivam o protagonismo dos alunos. Entendemos que Objetos Digitais
de Ensino-Aprendizagem sdo, por tudo isso, instrumentos que corroboram com as intencdes
da Pedagogia dos Multiletramentos, pois, entre outros, abordam praticas de letramento
contemporaneas, com multiplicidade de linguagens e midias usadas para a criacdo de textos
multimodais, bem como disponibilizam e compartilham informacgdes e conhecimentos de
forma multimodal em ambiente virtual. Utilizar recursos audiovisuais, animacoes,
apresentacdes ou simulacbes em sala de aula potencializa de forma significativa a
aprendizagem. Objetos Digitais de Ensino e Aprendizagem sdo, por tudo isso, e por
exceléncia, surpreendentes ferramentas para a concretizacdo dos multiletramentos na escola,
otimizando o processo de ensino-aprendizagem e tornando-o condizente com a sociedade
multiletrada do século XXI, que demanda cidaddos mais interativos, que participem da
construcdo de seu conhecimento, bem como produzam e compartilhem seus conhecimentos.
Apesar da aparente simplicidade em toda esta sistematica, é importante frisar que ODEASs néo
devem ser considerados apenas como novos elementos educacionais, mas COmMoO recursos
potencializadores no processo de ensino e aprendizagem (AUDINO, 2012, p. 58).

Produzir tais recursos, no entanto, demanda investimentos consideraveis,
especialmente de tempo. No mundo multiletrado em que vivemos, em que as fronteiras entre
produtor e consumidor dos letramentos esta cada vez mais transparente, repositorios virtuais
de objetos digitais sdo instrumento importante, inclusive de mudanca na maneira como a
disseminacdo de informagGes acontece (fomentando uma nova ética) e das possibilidades de
transformar essas informag6es em conhecimento. ODEASs sdo ferramentas extremamente Uteis
tambem por poderem ser disponibilizadas na rede e compartilhadas, sendo entéo utilizados e
reutilizados de qualquer lugar e em qualquer tempo.

Acreditamos que o uso de ODEASs, bem como de repositorios digitais, pode e deve ser

ampliado — e também estimulado e ensinado, por exemplo, a partir de uma formacéo docente
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continuada —, pois ha muito o que se avancar na area de tecnologia educacional. Muitas vezes,
falta simplesmente conhecimento por parte do professor do que seja um repositério digital ou
do que sdo ODEAs, para que possa utiliza-los e, também, criar seus proprios objetos de
aprendizagem e compartilha-los. Na préxima sessdo, por isso, expandimos este topico,

explanando sobre repositorios digitais.

2.2.1 Repositdrios digitais

Ainda que tenhamos vasta oferta de ODEAs na internet, selecionar um objeto de
aprendizagem ndo é tarefa simples, especialmente porque o professor precisa observar se ele
condiz com sua intencionalidade em relacdo ao envolvimento e a aprendizagem do aluno na
atividade pedagdgica estipulada. O sucesso do uso de um ODEA ficara evidenciado se ocorrer
aprendizagem significativa, o que mostra também a importancia do trabalho de selecdo.
Outros aspectos que precisam ser considerados nesta selecdo sdo a linguagem (se € apropriada
para os alunos), a abordagem dos conceitos (conforme o interesse e nivel dos alunos), a
veracidade e atualizacéo das informagdes (TAROUCO, 2014, p. 13).

Por muitas vezes ndo encontrar um objeto de aprendizagem perfeitamente adequado, 0
professor acaba adaptando um dos que encontra. Dai a compara¢do que alguns autores fazem
de ODEAs com pecas de Lego® que sdo pecas pequenas, infinitamente combinaveis, de

forma a se construir sempre um elemento novo e maior, mais complexo.

Esta é exatamente a proposta inerente a estratégia de construgdo de contetdo
educacional digital de forma estruturada em objetos educacionais, que foram
propostos como uma solugdo para a necessidade de compor ou produzir
novos contetdos educacionais digitais a partir da combinagdo de partes do
material existente, que para facilitar este processo devem ser pequenas,
estarem acessiveis facilmente, organizadas em repositorios e devidamente
rotuladas e indexadas para que possam ser encontradas (TAROUCO, 2014,

p. 9).

Muitos ODEAs estdo disponiveis na rede, contudo sem identificacdo especifica ou
adequada, inseridos em atividades mais amplas ou, ainda, ndo agrupados em locais
especificos, o que dificulta sua recuperacdo. Por essa razdo, os ODEAs, especialmente para
que sirvam aos seus propdsitos de uso e compartilhamento, precisam ser guardados em
grandes “bibliotecas digitais” — 0S repositorios digitais — e disponibilizados através de

“catalogos digitais”.
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Geralmente mantidos por entidades governamentais, universidades ou também

empresas privadas, os repositorios de objetos de aprendizagem (também conhecidos como

ROAs — Repositorios de Objetos de Aprendizagem) sao espacos que permitem o

armazenamento, a pesquisa e reutilizacdo desses ODEAs. A pesquisa nesses ambientes

acontece buscando-se, nos campos de disponiveis, informagdes a respeito dos proprios

objetos — os chamamos metadados. Catalogar um ODEA passa por descrever seus aspectos e

caracteristicas, tanto técnicas quanto pedagdgicas. A catalogacdo obedecendo a padrdes de

metadados facilita a busca e o acesso.

No Brasil, ainda que desconhecidos por muitos, ja ha um namero consideravel de

repositorios digitais. Entre 0os mais conhecidos no Brasil, estdo (TAROUCO, 2014, p. 106):

BIOE — Banco Internacional de Objetos Educacionais
(http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/);

CESTA - Coletanea de Entidades de Suporte ao Uso de Tecnologia na
Aprendizagem (http://www.cinted.ufrgs.br/CESTA/);

Dominio  Pdblico - Biblioteca desenvolvida em  software livre
(http://dominiopublico.gov.br/pesquisa/PesquisaObraForm.jsp);

Portal do Professor (http://portaldoprofessor.mec.gov.br/indexa.html).

Outros repositorios, com ampla oferta especialmente para a area de Linguagens, sao:

http://rived.mec.gov.br (Rede Interativa Virtual de Educacéo, do MEC)
http://www.escoladigital.org.br

https://www.educaplay.com

https://www.colaborando.net.br

http://univates.br/roau/index

Bons mecanismos de busca dentro de um repositorio digital sdo fundamentais para que

0 professor encontre com exatiddo o material de que precisa para suas aulas. O repositorio

Escola Digital, por exemplo, oferece um detalhado campo de busca (Figura 03), otimizando a
selecdo de ODEA:s.


http://rived.mec.gov.br/
http://www.escoladigital.org.br/
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Figura 03 — Campo de busca em repositério digital
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Fonte: http://www.escoladigital.org.br/

Entre os filtros disponiveis nesse repositorio, estdo a disciplina em que o ODEA se
insere, 0 nivel e a modalidade de ensino, os tipos de midia (v. detalhes na Figura 03), a
necessidade de conectividade ou ndo, bem como o vinculo com temas transversais.

Repositorios de ODEAs constituem, pelas caracteristicas acima apontadas, uma
excelente ferramenta de armazenamento e compartilhamento de materiais didaticos virtuais.
Todavia, se, por um lado, temos cada vez mais conteddos educacionais disponiveis na
internet, de outro temos o educador, que frequentemente ndo tem conhecimento do que séo


http://www.escoladigital.org.br/
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ODEAs e repositorios digitais e acaba, por motivos assim, deixando de aproveitando a
variedade de recursos existente. Por razbes como essa, acreditamos que considerar a
possibilidade de oferta de formacgdo docente continuada é bastante pertinente, tema sobre o

qual discorremos no proximo capitulo.



3 FORMACAO DOCENTE CONTINUADA NO CONTEXTO DAS TDICS

Este capitulo tem por objetivo, primeiro, refletir sobre a tematica da formacéo
docente continuada, evidenciando sua importancia como possibilidade de reflexdo, reformulagéo e
ampliacdo de conhecimentos na busca por um novo paradigma na educacdo. Na sequéncia, o capitulo
apresenta detalhadamente a formagao docente realizada como parte desta pesquisa. Por fim,
apresentamos ainda a analise dos dados obtidos por meio do primeiro questionario aplicado,

bem como a descricéo e analise dos encontros realizados.

3.1 FORMACAO DOCENTE CONTINUADA

Nosso interesse pela formagdo docente no contexto das TDICs surge a partir de
leituras mais aprofundadas sobre a tematica da insercdo da tecnologia em contexto escolar,
guando nos deparamos, por exemplo, com autores como Rinaldi e Reali, que afirmam que
“Nao basta um bom curriculo, equipamentos da mais moderna tecnologia, escolas bem
estruturadas etc., se o professor, que é o responsavel por conduzir o processo de ensino-
aprendizagem, ndo estiver preparado para atuar nesse novo contexto” (RINALDI; REALLI,
2005, p. 149). A contrario do senso comum (que acredita que o problema central é a falta de
computadores ou de rede de alta velocidade nas escolas), fica, pois, claro que equipar escolas
com computadores de Ultima geracdo, internet, laboratorios atualizados, disponibilizar
programas e aplicativos, tudo isso pouco adiantard para que a escola se insira no mundo
digital em que vivemos. N&o sdo esses aspectos que fardo com que as escolas estejam
conectadas, em amplo sentido, com o século XXI. Para que tal avanco aconteca, é
imprescindivel o investimento em formacdo docente, pois ndo sdo 0s equipamentos
tecnoldgicos nem a tecnologia em si que mudario a realidade que temos. Para Kenski, “[...]
ndo sdo as tecnologias que véo revolucionar o ensino e, por extensdo, a educagdo como um
todo. Mas a maneira como esta tecnologia é utilizada para a mediacdo entre professores,
alunos e a informacdo. Esta pode ser revoluciondria, ou ndo” (2008, p. 9). Logo, formar
professores para que medeiem este novo mundo na escola é fundamental.

Em uma concep¢do de educacdo conectada com o mundo contemporaneo, mais
condizente com aquilo que se espera de um cidad&o no inicio do século XXI, é desejavel que
o aluno protagonize seu aprendizado. E essencial, da perspectiva que se olha a educac&o hoje,

que haja participagdo ativa na construgdo de conhecimentos e desenvolvimento de
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competéncias que vao muito além do que se aprende por simples memorizagio e repeticéo. E
preciso “(...) deixar de lado o olhar inocente e enxergar o aluno em sala de aula como o nativo
digital que é: um construtor-colaborador das criagdes conjugadas na era das linguagens
liquidas” (ROJO, 2013, p. 8). Sendo o aluno construtor e, a0 mesmo tempo, colaborador de
criagdes durante o processo de aprendizagem, ele relaciona-se com colegas e professores. O
professor ndo é, portanto, excluido do processo para ser substituido pela maquina, visto que
“os processos de interagdo e comunicagdo no ensino sempre dependeram muito mais das
pessoas envolvidas no processo, do que das tecnologias utilizadas, sejam o livro, 0 giz ou o
computador e as redes” (KENSKI, 2008, p. 9). Também para Ponte (2000), o professor ainda
desempenhara um papel fundamental no processo de ensino-aprendizagem, ndo sé pela
relacdo afetiva e emocional que estabelece com o aprendiz, mas também pela constante
negociacdo e renegociacao de significados que vai realizando com ele. O professor auxilia a
aprendizagem, para que o aluno desenvolva habilidades e se aproprie, assim, do conhecimento
(CASTELA, 2008).

Todas essas mudancas surgidas com o avanco das tecnologias digitais atingem em
maior grau diretamente o profissional que estd mais envolvido no processo educacional, o
professor. “A educacdo €, entdo, um dos pontos cruciais no processo de mudanga em uma
sociedade e o professor é o elemento fundamental deste processo” (RINALDI; REALLI, 2005,
p. 149). Justamente por essa perspectiva, investir em uma formacdo para professores €
essencial. E como preparar o professor para dominar a parte operacional da tecnologia e das
midias de educacao de fato ndo é suficiente, ha que se pensar em formacdes continuadas.

Para Almeida (2000, p. 81), embora muitos professores procurem motivar seus alunos
com diversos recursos, e embora sejam criticos em relacdo ao sistema escolar, sentem-se
fracassados com suas praticas, visto que, conforme a autora, ndo se apropriam de uma teoria
que lhes permita ressignificar e reestruturar sua pratica, e, assim, nao sdo capazes de
transforma-la. Tal aspecto sinaliza a importancia de um espaco especifico para a formacéo
continuada do professor, visto que teoria e pratica estabelecem uma relagdo dialética: “A
teoria estrutura a prética, supera-a, aponta seus limites, sua evolucdo e seu potencial de
crescimento. E revela todo o movimento de transformagdo e de crescimento do sujeito”
(ALMEIDA, 2000, p. 80). A formagéo continuada é, assim, espaco fundamental, uma vez que
da possibilidades ao professor para que reflita sobre teoria e préatica, partindo delas para
evoluir.

Avancando na importancia da abordagem da teoria na préatica docente, a autora reitera

que
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A acdo do professor esta sempre impregnada de teorias, mas muitas vezes
ele ndo tem consciéncia disso, ou entdo sua visao tedrica é incoerente com a
sua préatica. Assim, suas reflexfes devem permitir a busca de teorias que
facilitem apreender o significado de sua prética, problematizé-la e identificar
0 seu estilo de atuacdo. A medida que estabelece um movimento entre a
teoria e a prética, o professor constréi uma nova teoria de acordo com 0 seu
contexto e com a sua prética transformada e transformadora (ALMEIDA,
2000, p. 79).

Uma prética transformadora € o que esperamos do professor do século XXI. No
entanto, a rapidez com que as inovagdes tecnoldgicas avangcam geralmente ndo correspondem
a capacitacdo dos professores para sua utilizacdo. Ainda assim, exige-se da escola, mais
especificamente do professor, o papel de orientar o aluno em seu caminho individual de
construcdo do saber através da tecnologia e contribuir para o desenvolvimento de
competéncias, habilidades e cidadania. E, ainda, bastante usual em nossa realidade que
professores tenham pouca familiaridade com a tecnologia e ndo reconhecam as
potencialidades de instrumentos como o computador para otimizar os diferentes contextos de
aprendizagem.

Valente e Almeida (1997) mostram que as primeiras experiéncias de implantacdo da
informética nas escolas brasileiras comprovam o qudo importante é a formacdo de
professores, mas também que é necessaria uma abordagem distinta da que foi empregada nas
primeiras formacdes continuadas, ainda nos anos 80. Para Valente (s/d, p. 13), as politicas de
implantacdo das TICs foram norteadas na direcdo da mudanca pedagodgica, com projetos
coerentes e que enfatizavam a mudanca na escola, contudo os resultados ndo foram
satisfatorios, como seria de se esperar, por ndo conseguirem alterar a abordagem pedagdgica.

Como causa para tal, o autor sugere a ndo defesa do projeto por todos os educadores no pais.

Ndo se encontram praticas realmente transformadoras e suficientemente
enraizadas para que se possa dizer que houve transformacdo efetiva do
processo educacional, como, por exemplo, uma transformacao que enfatize a
criagdo de ambientes de aprendizagem, no qual o aluno constréi o seu
conhecimento e tem o controle do processo dessa construcdo. Ainda é o
professor quem controla o0 ensino e transmite a informacdo ao aluno
(VALENTE, s/d, p. 13).

A mudanca precisa ser estrutural, nos curriculos e na forma de conducéo do processo
de ensino-aprendizagem pelo professor, a fim deste assumir um novo papel, o de mediador, e
ndo mais o de transmissor de informacdes. Por isso, Valente e Almeida (1997) consideram
gue, como primeiro passo, € preciso prover o professor com conhecimento especifico e com

metodologias para que ele saiba usar o computador, a tecnologia em si. Viabilizar a presenca
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dele na formagdo continuada é levantado como um dos problemas a ser vencido, contudo ha
ainda problemas mais complexos, os de ordem pedagdgica, como escolher os assuntos do
curriculo que serdo desenvolvidos com o auxilio do computador e abordados na formacao
continuada. Essa escolha deve ser feita pelos professores, de acordo com o curriculo e a

abordagem pedagdgica adotadas por cada escola.

E o contexto da escola, a pratica dos professores e a presenca dos seus
alunos que determinam o que vai ser trabalhado pelo professor do curso. O
curso de formacdo deixa de ser uma simples oportunidade de passagem de
informacdo para ser a vivéncia de uma experiéncia que contextualiza o
conhecimento que o professor constréi. (VALENTE, ALMEIDA, 1997, p.
19).

Almeida, em outra obra, complementa dizendo que “as reflexdes dos professores sobre
a sua pratica ndo podem voltar-se para teorias geradas em outros ambientes; devem ser
construidas por eles mesmos, a medida que refletem sobre sua préatica e sobre as condicdes
contextuais que a permeiam” (2000, p. 80). Ou seja, a experiéncia na formacdo continuada
deve partir da vivéncia pessoal de cada um, enquanto escola Unica.

Além dos aspectos citados, a formagdo deve acontecer no local de trabalho do
professor e partir de sua pratica pedagdgica como objeto de reflexdo e aprimoramento,
servindo de contexto para a construcdo de novos conhecimentos. E um ultimo aspecto
relevante levantado pelos mesmos autores em relacdo a formacdo continuada obriga-nos a
considerar as sempre novas possibilidades que a tecnologia oferece — como as diversas opg¢oes
de multimidia, comunicacdo via rede e os inimeros softwares disponiveis. A formacéo
continuada “(...) deve oferecer condi¢des para o professor construir conhecimento sobre
técnicas computacionais e entender por que e como integrar 0 computador em sua préatica
pedagodgica” (VALENTE, 2002, p. 3). Tudo isso faz com que a formagdo de professores
precise ser suficientemente profunda, para além da formacdo basica para dominio do
computador e alguns softwares, para que o professor possa compreender e ser capaz de
discernir entre as inimeras possibilidades que se apresentam.

Avancar para o uso das TICs na criagdo de ambientes de aprendizagem que enfatizam
a construcdo do conhecimento apresenta grandes e diversos desafios, especialmente o de
entender o computador como uma nova maneira de representar o conhecimento. Isso provoca
um redimensionamento de conceitos ja conhecidos e possibilita a compreensdo de novas
ideias e valores. Usar o computador nesta perspectiva demanda repensar o papel do professor
(VALENTE, s/d, p. 12-13).
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Mais do que dominar o manuseio do computador, saber navegar na internet, saber usar
softwares diversos, o professor precisa ser e estar capacitado para promover a integracao
dessas midias em sua pratica pedagdgica cotidiana, ambicionando um novo fazer pedagogico,
pois, assim como o aluno, o professor assume novo papel: passa daquele que ensina para
aquele que aprende e coaprende, promovendo, desta forma, conjuntamente a aprendizagem.
Justificar, assim, a formacdo continuada de professores para 0 uso das TICs passa por
compreender que as ferramentas tecnoldgicas precisam ser compreendidas justamente como
ferramentas, das quais o professor pode usufruir na construcdo de um novo paradigma
educacional.

Deste modo, ao projetar uma formacéo docente, primeiro o professor deve estar (ou
ser) familiarizado com a tecnologia e capacitado para usa-la, para, entdo, perguntar-se como
fazer para integra-la em suas aulas — como usar as TICs para dinamizar as aulas, para
envolver os alunos e, sobretudo, como torna-los participantes ativos no seu processo de
aprendizagem através da tecnologia. Por fim, o professor repensa e modifica sua pratica
pedagdgica, repensando igualmente o fazer educacdo. Tal visdo é corroborada por Valente
(s/d, p. 113):

A formacdo do professor para ser capaz de integrar a Informética nas
atividades que realiza em sala de aula deve prover condi¢cbes para ele
construir conhecimento sobre as técnicas computacionais, entender por que e
como integrar o computador na sua pratica pedagdgica e ser capaz de
superar barreiras de ordem administrativa e pedagogica. Essa préatica
possibilita a transicdo de um sistema fragmentado de ensino para uma
abordagem integradora de contetdo e voltada para a resolugdo de problemas
especificos do interesse de cada aluno. Finalmente, deve-se criar condigdes
para que o professor saiba recontextualizar o aprendizado e a experiéncia
vividas durante a sua formacdo para a sua realidade de sala de aula,
compatibilizando as necessidades de seus alunos e 0s objetivos pedagdgicos
que se dispde a atingir.

Sob essa Otica, a de que o professor deve aprender a recontextualizar o aprendizado da
formacéo continuada para a sua realidade, confirmamos nossa convicgdo quanto a relevancia
de um espaco de reflexd@o e acdo, como o da formagéo continuada, a partir do qual o professor
pode transformar a sua prética e, por conseguinte, a realidade da educagdo na sua escola.

Nesse contexto, dispomos do item a seguir para a descricdo e analise da formacéao

docente que realizamos como parte deste estudo.
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3.2 AFORMACAO DOCENTE REALIZADA

Apresentamos, a seguir, mais detalhadamente a formacao continuada realizada como
parte desta pesquisa, abordando os oito encontros, 0s questionarios aplicados e os ODEAS
produzidos.

Os encontros aconteceram a partir da perspectiva de que um primeiro importante
passo para novas praticas € prover o professor com conhecimento especifico e com
metodologias para que ele saiba usar o computador, a tecnologia em si (VALENTE;
ALMEIDA, 1997). Por essa razdo, parte dos encontros da formagédo continuada oferecida
justamente proporcionou o desenvolvimento de conhecimento especifico necessario para que
fosse possivel utilizar com autonomia a ferramenta escolhida (PowerPoint em uma
perspectiva multimodal), bem como para que os participantes conhecessem ODEAS diversos
ja disponibilizados na rede, em repositérios digitais, entendendo seu funcionamento, seu
objetivo e sua formulagdo, habilitando-se para usufruirem deles. Além disso, consideramos
gue os autores reiteram o fato de que a formacéo deve acontecer a partir da pratica pedagogica
do professor como objeto de reflexdo e aprimoramento, servindo de contexto para a
construcdo de novos conhecimentos. Compreendemos, assim, como adequada a oferta de um

curso no modelo de formagéo continuada, j& que

E o contexto da escola, a pratica dos professores [...] que determinam o que
vai ser trabalhado pelo professor do curso. O curso de formacdo deixa de ser
uma simples oportunidade de passagem de informacéo para ser a vivéncia de
uma experiéncia que contextualiza o conhecimento que o professor constroi
(VALENTE; ALMEIDA, 1997, p. 19).

Assim, a formacdo proporcionada durante este estudo foi oportunidade ndo apenas de
construcdo de conhecimento especifico na area de tecnologia, como também momento de
experienciar novas possibilidades para um paradigma educacional conectado ao mundo
contemporaneo, partindo inclusive das vivéncias pessoais de cada um. O curso descrito e
analisado na sequéncia, como ja informado em capitulo anterior, aconteceu em oito momentos
distintos, sendo um deles a distancia. Descrevemos, em um primeiro momento, 0S
questionarios aplicados aos participantes. Passamos, entdo, a detalhar e analisar todos os
encontros e, por fim, analisamos os ODEAs criados durante a formagdo continuada. E
importante reforcar aqui que analisamos apenas o0s questionarios e ODEASs produzidos por
cinco professoras, opgdo feita por serem elas as Unicas graduadas entre os 12 participantes e

por terem experiéncia docente consistente. J& nos encontros, a descrigdo e analise referem-se
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as experiéncias do grande grupo, visto a impossibilidade de ndo se compreender 0s encontros
como um todo, com participacgdo ativa de todos 0s 12 sujeitos.

3.3 ANALISE DO QUESTIONARIO INICIAL

Passamos, agora, a descricdo e analise do primeiro questionario aplicado neste
estudo, composto por 23 questdes. Ele apresenta uma parte inicial (seis questbes, sem
numeracdo) para obtencdo de informacdes quanto ao perfil dos sujeitos (relativas a idade,
sexo, formacdo inicial, tempo e nivel em que ocorre a atuagdo profissional), itens ja abordados
no primeiro capitulo desta dissertacdo. As proximas 17 questdes sdo abertas®! e foram criadas
com a intencao de se obter dados relativos a quatro topicos:

a) formacdes docente continuadas ja realizadas (questdes 2 e 3),

b) conhecimento do professor em relagdo a tecnologia (questdes 1 e 4),

c) uso de tecnologia na préatica pedagdgica (questdes 6 a 10),

d) razBes para uso da tecnologia em contexto escolar (questdes 11 a 17).

Procedemos a seguir, nessa ordem, a descricdo e analise dos dados gerados.

3.3.1 Questdes sobre formacdo docente continuada

Como informado acima, o primeiro questionario tinha entre seus objetivos
informarmo-nos sobre 0s sujeitos quanto ao seu conhecimento na area das TDICs e suas
praticas pedagogicas a elas vinculadas.

Quanto a formacdo docente continuada, o primeiro dos blocos de perguntas,
indagamos primeiro (questdo 2) se as cinco professoras ja haviam participado de outros cursos
de formagdo continuada e, em caso afirmativo, se consideravam a experiéncia relevante e
efetivamente modificadora da sua pratica educacional. Todas elas afirmaram ja ter participado
de cursos desse tipo, muito possivelmente por pertencerem a rede publica de ensino, em que
hd obrigatoriedade de participagdo em tais cursos, e todas também responderam

afirmativamente quanto a experiéncia ter sido positiva, apenas concordando, né&o

21 Essas perguntas estdo organizadas no capitulo 1, Quadro 02.
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acrescentando informacdes ou justificativas para tal — ainda que as questdes tenham sido
abertas e que tenhamos esperado complementos nas respostas.

A questdo seguinte (questdo 3) almejava saber em que medida se imagina que um
curso desse formato (formacdo continuada) pode ser mais significativo do que um curso de
curta duracdo (algumas horas apenas, algo como um turno). As respostas encontram-se no
Quadro 03.

Quadro 03 — Cursos de formacao continuada sdo mais significativos?

Sim, pois permitem que os assuntos trabalhados sejam retomados, Ana, Silvia
aprofundados e inseridos na pratica; ha mais troca entre ministrante e
participantes

Sim, pois ¢ como uma pequena semente plantada que instiga a Alice
procurar saber mais

Sim, pois com carga horaria maior é possivel aplicar as técnicas Mara
aprendidas

Sim, por promover troca de experiéncias, fomentar discussdes, dar Paula

feedbacks e propiciar maturacdo gradativa e perceptiva acerca do
objeto estudado

Fonte: elaborado pela pesquisadora

Todas as professoras foram unanimes em suas respostas, reconhecendo que a
formacdo continuada é mais efetiva e mais significativa do que cursos curtos, visto que
aprofundam os temas, refletindo sobre a préatica, possibilitam mais trocas de experiéncias e
instigam a aplicacdo do que foi estudado na pratica, confirmando que o preparo do professor
“ndo pode ser uma simples oportunidade para passar informagdes, mas deve propiciar a
vivéncia de uma experiéncia que contextualiza o conhecimento que ele constréi” (VALENTE,
s/d, p. 13).

Em suma, quanto a formacédo continuada, todas as professoras ja tém experiéncias, e
positivas, com cursos desse formato, 0 que muito provavelmente contribuiu para sua decisao
de participar espontaneamente do curso desta pesquisa. Acreditamos que a participacdo em
cursos dessa modalidade, pensando aqui especificamente na inser¢do das TDICs nas escolas,

é primordial, pois

A possibilidade de sucesso estd em considerar os professores nao apenas
como o0s executores do projeto, responsaveis pela utilizacdo dos
computadores e consumidores dos materiais e programas escolhidos pelos
idealizadores do projeto, mas principalmente como parceiros na concepgao
de todo o trabalho (VALENTE, s/d, p. 13).
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Para uma insercdo efetiva da tecnologia na escola, é fundamental que os professores
participem de todo o processo.

3.3.2 Questdes sobre o conhecimento em relacéo a tecnologia

Uma préxima secdo do primeiro questionario procurou sondar as professoras em
relacdo a sua formacdo na area de tecnologia (questdes 1 e 4). Neste sentido, em resposta a
questdo 1, todas foram unédnimes ao afirmar que n&o tiveram disciplinas na graduacao
vinculadas a utilizacdo de tecnologias, 0 que mostra a lacuna na formacéo relativa as TDICs
durante o curso superior, bem como que o professor precisa investir por conta propria na
formacdo nesta area, muitas vezes até depois da graduacao.

Para Almeida (2000), no ambito das universidades, as atividades de formagdo que
visam integrar informatica e educagdo acontecem de formas diferentes, desde a criacdo de
disciplinas especificas até a realizacdo de cursos de pés-graduacdo. No caso da criacdo de
uma disciplina especifica, em que o objeto de estudo é o uso pedagdgico do computador, a
autora levanta alguns questionamentos, que podem nos auxiliar a compreender a razéo de néo
termos (ou de termos pouco) espaco para a formacdo na area das TDICs dentro das

universidades:

[...] como preparar professores em formagéo se ndo for criado um espago
para a apropriacdo dos conhecimentos necessarios a utilizacdo critica do
computador na pratica pedagdgica? Quem poderia assumir a
responsabilidade dessa formacdo? Nas universidades, grande parte dos
formadores de professores estdo enclausurados em sua préatica disciplinar e
distanciados de novas abordagens. Essa distdncia aumenta quando envolve o
dominio do computador (ALMEIDA, 2000, p. 56).

Tais questbes ainda ndo tém respostas tdo claras, como indica a propria autora.
Contudo, como forma de encontrar solugdes, muitas universidades adotam algumas
estratégias, que se caracterizam como sendo ou da abordagem segregada ou da abordagem
integrada (ALMEIDA, 2000, p. 56). Na abordagem segregada, cria-se uma nova disciplina ou
acrescenta-se o tema tecnologia dentro de uma disciplina. Para Almeida, esta forma aditiva,
embora mais frequente, € a menos eficaz, pois muitos docentes, no caso de uma nova
disciplina, dizem ndo ter disponibilidade para integrar a disciplina com outros temas ou a
relacionam ao tecnicismo dos anos 60 ou, ainda, eles préprios ndo dominam as ferramentas

tecnoldgicas. J& na abordagem integrada, integra-se o tema do uso do computador na area da
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educacdo as outras disciplinas, com a preocupacdo de incorpora-lo ao curriculo de formacéo.
Nesta abordagem, o assunto TDICs funciona também como elemento de ligagcdo entre as
diversas disciplinas, propiciando a cooperacdo entre disciplinas, conteddos, docentes e
graduandos. Segundo a autora, iniciar com a abordagem segregada e evoluir para a integrada
é uma possibilidade de gradativamente conquistar mais professores, o que torna o ambiente
propicio para alavancar mudancgas que adotem a abordagem integrada.

Uma proxima pergunta do questionario investigou a participacdo em cursos
especificos da area de tecnologia (questdo 4a, 4b, 4c). Houve respostas distintas, como

apresentado abaixo, no Quadro 04.

Quadro 04 — Participacdo em cursos na area de tecnologia

Sim, mais de Ana Diversificada, Software educacional Muita mudanga.
um mas um curso do Proinfo; programas = Utiliza efetivamente
com mais de 100 para alunos com 0s conhecimentos
horas necessidades especiais; adquiridos

métodos para inserir
TDICs na prética

Sim, trés Mara 45 horas, 40 Producédo de materiais =~ Sim. Aprendizagem
Cursos horas, 4 horas digitais para uso em de dinamicas
sala diferenciadas
Néo Alice, Paula, - - -
Silvia

Fonte: elaborado pela pesquisadora

Trés professoras nunca haviam participado de algum curso no ambito da tecnologia.
Uma das trés afirma ainda ter conhecimento nesta area em razdo de seu uso particular de
tecnologia. As outras duas professoras ja participaram em varios cursos, alguns inclusive de
longa duragé@o (100 horas, por exemplo). Desses cursos, nenhum abordava a tecnologia de
modo geral, todos tinham alguma especificidade — eram voltados para o aprendizado de uso
de uma ferramenta especifica, por exemplo. Quanto a mudanga em suas praticas, essas duas
professoras s&o unanimes em afirmar que os cursos efetivamente auxiliaram na mudanga de
suas praticas educacionais.

Cabe ressaltar que, mesmo sem ter participado de cursos na area das TDICs, trés das
professoras se dispuseram a participar do curso em questdo, sendo ativas durante todo o

processo e produzindo os materiais solicitados — o que sera mais detalhado adiante.
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Um segundo bloco do questionario previa obter dados quanto ao conhecimento
pessoal relativo a tecnologia, a fim de saber o quanto cada sujeito domina a tecnologia e como
se relaciona com ela. A primeira indagacdo (questdo 1) era quanto a estar razoavelmente
preparado para 0 uso de recursos tecnoldgicos digitais. As respostas obtidas estdo no Quadro

05, a sequir.

Quadro 05 — Conhecimento e preparo para uso da tecnologia

Bem preparada Ana
Preparada Paula
Razoavelmente preparada Alice, Silvia
Possui certa dificuldade Mara

Fonte: elaborado pela pesquisadora

Observamos que Ana, por ter participado de diversos cursos, sente-se bem preparada.
Mara, mesmo tendo participado de trés cursos nesta area, considera ter certa dificuldade,
justificando-a assim: “[...] é uma area que tem uma evolugao rapida”. Tal afirmagdo encontra

respaldo na fala de Kenski:

As velozes transformaces tecnoldgicas da atualidade impdem novos ritmos
e dimensBes a tarefa de ensinar e aprender. E preciso que se esteja em
permanente estado de aprendizagem e de adaptacdo ao novo. N&o existe
mais a possibilidade de considerar-se alguém totalmente formado,
independentemente do grau de escolarizagdo alcancado. (KENSKI, 1998, p.
60).

Inversamente, Paula, mesmo ndo tendo participado de cursos nesta area, sente-se
preparada. Ela justifica dizendo que se sente preparada “[...] principalmente por manter uma
postura de eterna aprendiz. Se ha algo para aprender e desenvolver, o faco sem problemas ou
resisténcia”. Para Ponte (2000, p. 74), “[...] o simples dominio de uma técnica por uma dada
pessoa ndo garante que ela a use com naturalidade, desembaraco e espirito critico. [...] Mais
do que um simples dominio instrumental, torna-se necessario uma identifica¢do cultural”. Ou
seja, as respostas das cinco professoras mostram que uma formacgao por si so, especialmente
que esteja focada no dominio da técnica, ndo garante que o professor consiga aplicar o que
aprendeu. Como afirma Castela (2009), o dominio da ferramenta ndo garante que o professor

saiba desenvolver um trabalho pedagdgico que a integre.
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No terceiro bloco deste questionario, quanto a insercdo de tecnologia na prética
pedagogica pessoal, a questdo 6 indagava se o professor considera ter dificuldade para
acompanhar as inovacgoes tecnologicas e aplica-las em sala de aula, justificando a razdo para

iss0. As respostas encontram-se no Quadro 06.

Quadro 06 — Dificuldades para acompanhar e aplicar TDICs

Alguma dificuldade — pouco tempo; internet ruim; acompanhar Ana, Alice, Mara, Silvia
inovacdes, que acontecem muito rapidamente; estrutura esc

olar; falta de material

Nédo tem dificuldade — prontifica-se a buscar o conhecimento Paula
necessario

Fonte: elaborado pela pesquisadora

Quatro das cinco professoras responderam afirmativamente, ou seja, tém alguma
dificuldade neste campo, possivelmente por serem as TDICs elementos que mudam com uma
velocidade assustadora, dando-nos a impresséo de sempre estarmos defasados em relacdo aos
avancos da tecnologia. Apenas uma professora considera ndo ter percalgos com isso, pois
afirma procurar resolver os problemas que surgem. Um acesso ruim a internet e falta de
tempo foram justificativas que apareceram mais de uma vez nas respostas, 0 que nos leva a
concluir que ter as condigdes adequadas facilitaria a aplicacdo das TDICs.

A questdo 7, cujas respostas estdo no Quadro 07, busca compreender quais as fontes
de conhecimento dessas professoras na area de tecnologia, como elas aprendem a usar um

novo programa, por exemplo.

Quadro 07 — Aquisicdo de novos conhecimentos na area

De forma autbnoma Ana, Mara, Paula, Silvia
Busca de esclarecimento com colegas ou na rede
A partir de alguém que apresente a nova ferramenta ou a partir de Alice, Mara, Paula

indicacdo de colegas ou alunos
Aprendizado via instru¢des ou pesquisa autbnoma

Fonte: elaborado pela pesquisadora

Todas responderam que este processo pode acontecer de formas distintas — ndo
necessariamente sempre de forma autdbnoma e também nem sempre através de um elemento

externo (um professor ou um curso). Trés das professoras afirmaram que a aquisi¢cdo de



79

conhecimentos na &rea de tecnologia acontece também por meio de alunos, o que corrobora o
pensamento de Ponte, para quem a chegada das tecnologias no ambiente educacional alterou
profundamente a forma de agir dos professores, que “de (re)transmissores de conteudos,
passam a ser co-aprendentes com 0s seus alunos, com 0s seus colegas, com outros actores
educativos e com elementos da comunidade em geral. [...] professor e aluno passam a ser
parceiros de um mesmo processo de constru¢do do conhecimento” (PONTE, 2000, p. 77),
mostrando que as tecnologias tém alterado inclusive a relacdo professor-aluno, sendo o

professor ndo mais o Unico detentor do conhecimento.

3.3.3 Questdes sobre 0 uso de tecnologia na pratica pedagogica

O terceiro dos blocos neste questionario relaciona-se ao uso de tecnologia em sala de
aula, com a intencdo de conhecer a pratica do professor com ferramentas tecnoldgicas em sala
de aula. Quanto aos recursos utilizados no dia a dia (questdo 8), individualmente, eles sdo 0s
mais diversos possiveis, porém costumam se repetir para todas as professoras, como revela o
Quadro 08.

Quadro 08 — Recursos tecnolégicos utilizados no dia a dia

Smartphone Ana, Alice, Mara, Paula, Silvia
Computador, notebook Ana, Alice, Mara, Paula, Silvia
Data show Paula

Redes sociais Ana, Alice, Mara, Paula, Silvia
Aplicativos (Whatsapp, dicionérios on-line...) Ana, Alice, Mara, Paula, Silvia
PowerPoint Alice, Paula, Silvia

Fonte: elaborado pela pesquisadora

Smartphones, computadores, redes sociais, aplicativos como dicionarios on-line séo
0s mais mencionados. Projetores (data show) s6 aparecem no questionario de uma professora;
PowerPoint, no de trés — 0 que nos mostra que possivelmente nem todos interagem com

naturalidade com a ferramenta escolhida nesta pesquisa.
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J& quanto aos recursos utilizados em sala de aula, o questionamento era em relagdo a

frequéncia de uso (questdo 9). As respostas podem ser observadas no Quadro 09.

Quadro 09 — Frequéncia de uso de recursos tecnolégicos em sala de aula

Diariamente Ana, Mara
Semanalmente Paula, Silvia
Eventualmente Alice

Fonte: elaborado pela pesquisadora

Em geral, as professoras indicam fazer uso regular de tecnologia em suas aulas.
Algumas inclusive citam o uso para registro das atividades de classe (chamada, por exemplo).
S6 uma professora indica que faz uso eventual de recursos tecnoldgicos em suas aulas —
justamente a de mais idade (55 anos ou mais), 0 que talvez explique esse uso mais raro. As
razGes apontadas para um ndo uso mais frequente foram basicamente as mesmas, girando em
torno de uma estrutura fisica inadequada ou insuficiente: conexdo de internet ruim; falta de

estrutura tecnoldgica nas escolas; falta de computadores ou computadores estragados.

3.3.4 Questdes sobre a razdo para uso da tecnologia em contexto escolar

O ultimo bloco do questionario aplicado no inicio do curso trata da razdo para a
insercdo da tecnologia em sala de aula. Seu objetivo era perceber o conhecimento do
professor quanto a importancia do uso da tecnologia apenas como ferramenta, ndo como fim
do aprendizado. A primeira das questdes neste bloco (questdo 11) questionava em que tipo de

situacdo o professor usa o programa PowerPoint. As respostas encontram-se no Quadro 10.

Quadro 10 — Usos para PowerPoint

Exposicdo de imagens Ana, Alice, Mara, Paula, Silvia
Aulas expositivas/explicacdo de conteudo Ana, Alice, Mara
Exercicios Ana, Silvia
Apresentacao de videos Paula

Fonte: elaborado pela pesquisadora
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Predominantemente, o programa PowerPoint é visto pelas professoras como uma boa
possibilidade para o compartilhamento e exposicdo de imagens. Na sequéncia, seu maior uso
é para aulas expositivas e de introducdo de conteudo — trés das cinco professoras afirmam
isso. Observarmos que duas professoras também usam o programa para aplicar exercicios em
sala, o que indica um uso mais interativo do PowerPoint, de forma a possibilitar uma
participacdo mais dinamica aos alunos em sala, que assim se tornam protagonistas no
processo de aprendizagem — justamente uma das metas da Pedagogia dos Multiletramentos.

Isso é corroborado por Serafim e Sousa:

A multimidia interativa permite uma exploragdo profunda devido a sua
dimensdo ndo linear. Através da multimidia tem-se uma nova estruturacdo de
como apresentar, demonstrar e estruturar a informacdo apreendida. O
computador mediante texto, imagem e som interrompe a rela¢do autor /
leitor que é claramente definida num livro, passa para um nivel mais
elevado, reconfigurando a maneira de como é tratada esta relacdo. A
interatividade proporcionada pelos aplicativos multimidia pode auxiliar tanto
na tarefa de ensinar quanto na de aprender (SERAFIM; SOUSA, 2011, p.
27).

Assim, percebe-se que usar o PowerPoint de modo interativo auxilia no processo de
aprendizagem, justamente por reconfigurar relagbes. Em relacdo ao uso feito pelas
professoras, percebemos que o PowerPoint é explorado por elas de formas diversas, o que
mostra que elas ja exploram o programa de forma distinta dagquela que é seu objetivo
primeiro, apresentar slides.

A proxima pergunta (questdo 12) buscava saber quem produz os materiais digitais
que cada sujeito utiliza na sala de aula — se ele proprio ou se o material é baixado da internet.
No Quadro 11, constatamos que todas as professoras produzem materiais digitais para uso
proprio. Tal informacdo registra tanto a capacidade de criacdo dessas professoras como
também a preocupacdo em ndo apenas consumir materiais didaticos prontos, ainda que isso
certamente custe considerdvel tempo de preparo a elas. Apenas Paula afirma utilizar
unicamente materiais digitais de autoria prépria, e ndo da internet. Além disso, essa questao
nos revela também o habito de quatro das professoras de fazer buscas por materiais na
internet. Ainda que elas ndo tenham informado em suas respostas, € possivel imaginarmos
que materiais disponibilizados na internet sdo uma opg¢éo pela praticidade, por economizarem
tempo aos professores e por oferecerem muitas vezes materiais mais sofisticados do que o

proprio professor sabe criar.
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Quadro 11 — Autoria do material digital utilizado

Autoria propria Paula

Autoria propria e materiais da internet Ana, Alice, Mara, Silvia

Fonte: elaborado pela pesquisadora

Quanto aos sites de onde se baixa esses materiais, 0 Quadro 12 sintetiza as respostas
obtidas na questdo 13. Os sujeitos informaram sites variados, inclusive sites da &rea
educacional destinados a professores, onde se encontra material especifico por disciplina ou
conteddo. Quase todas as professoras citam que fazem busca aberta, procurando, por
exemplo, direto no Google. As respostas citadas pelas professoras revelam que, com excecao
do Portal do Professor, elas possivelmente ndo conhecem, ou pelo menos nédo utilizam com

frequéncia, repositorios digitais.

Quadro 12 — Fontes para busca de materiais

Slideshare Ana

Portal do Professor (ou outros especificos para Ana, Alice, Mara, Silvia
professores)

Google Alice, Mara, Paula, Silvia
Youtube Silvia

Outros sites Paula

Fonte: elaborado pela pesquisadora

Uma outra questdo (questdo 15) objetivou saber se o professor considera importante
utilizar as novas tecnologias em sala de aula. Para que pudéssemos compreender melhor o que
0s sujeitos da pesquisa pensam sobre isso, solicitamos que justificassem suas respostas.
Assim, no Quadro 13, apresentamos as respostas.
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Quadro 13 — Importancia do uso de novas tecnologias

Bem interessante; aulas ficam mais atrativas e envolventes para 0s Alice
alunos
Muito importante, pois as aulas ficam mais atrativas e assim se traz 0s Ana

alunos para participarem das aulas; TDIC’S também facilitam o
trabalho do professor

De grande relevancia, ndo podemos regredir em relacdo a evolugéo, Mara
precisamos usa-la em beneficio

Muito importante, pois toda sociedade esta imersa em praticas Paula
tecnoldgicas; escola é coparceira na formacgéo cidada do aluno

Importante, precisamos acompanhar, pois as tecnologias estéo Silvia

presentes nos alunos, que sabem tudo

Fonte: elaborado pela pesquisadora

Constatamos que todas as professoras sdo unanimes quanto a importancia do uso das
TDICs em sala de aula; as razdes para tal, no entanto, sdo distintas: para Alice e Ana, com a
tecnologia as aulas ficam mais atrativas; Mara e Silvia apontam a necessidade de acompanhar
as transformac@es na sociedade. Sdo opinides bastante reveladoras do pensamento de muitos
professores, que veem a tecnologia como fim, ndo como possivel ferramenta no processo de
aprendizagem — justamente aquilo que esta pesquisa tenciona trabalhar com os professores.

Para Ponte, esta € uma visdo um tanto quanto equivocada, pois

Trata-se, contudo, de uma perspectiva de utilizagdo do computador muito
limitada do ponto de vista dos objectivos educacionais e muito discutivel do
ponto de vista dos processos de aprendizagem. Na verdade, em termos de
objectivos, considera-se hoje fundamental a construgdo de conhecimentos,
competéncias, atitudes e valores que vao muito para além daquilo que se
pode aprender por simples memorizagdo e pratica repetitiva. (PONTE, 2000,
p. 72)

Se, portanto, a tecnologia é compreendida apenas como elemento que serve para
gerar atratividade para as aulas, ou como facilitadora do trabalho do professor, ou, ainda, se
for utilizada meramente como forma de a escola conseguir acompanhar a sociedade, perde-se
a possibilidade de apoiarmos nossas praticas pedagdgicas nas tecnologias, utilizando-as como
meio que favorece o protagonismo do aluno no processo de aprendizagem.

Paula parece ser a unica das professoras que vai além quando considera que “[...]
toda sociedade esta imersa em praticas tecnoldgicas” e que “Escola € coparceira na formacao
cidada do aluno”, ou seja, a escola também ¢ compreendida aqui como responsavel por letrar
digitalmente o aluno e prepard-lo para a sociedade contemporanea. Dudeney, Hockly e

Pegrum (2016), ao citarem como habilidades proprias do século XXI a criatividade, a
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inovacdo, o pensamento critico, a capacidade de resolugdo de problemas, a colaboracdo e o
trabalho em equipe, a autonomia, a flexibilidade e a aprendizagem permanente, percebem a

necessidade do cidadao de hoje dominar os letramentos digitais. Segundo os autores,

Para nosso ensino de lingua permanecer relevante, nossas aulas tém de
abarcar ampla gama de letramentos, que vao bastante além do letramento
impresso tradicional. Ensinar lingua exclusivamente através do letramento
impresso €, nos dias atuais, fraudar nossos estudantes no seu presente e em
suas necessidades futuras. (DUDENEY, HOCKLY, PEGRUM, 2016, p. 19,
grifos dos autores)

J& a questdo 16 indagava qual é a diferenca de usar ou ndo recursos tecnolégicas
digitais nas aulas, porém do ponto de vista do aluno. As respostas das docentes estdo

agrupadas no Quadro 14.

Quadro 14 - Diferenga para os alunos do uso de recursos tecnolégicos digitais nas aulas

Aulas se tornam mais atraentes para os alunos, pois é a linguagem deles Alice

Aulas sdo mais interessantes, os contelidos se tornam mais faceis de Ana
serem compreendidos; aulas no laboratério de informéatica sdo muito
proveitosas; envolvimento dos alunos é diferente

Aluno assimila melhor, pois alguns sdo mais auditivos, outros mais Mara
visuais

Aluno é cativado para os assuntos das aulas por se identificar com a Paula
linguagem digital, em que ele é nativo

E importante e satisfatorio para ele por estar inserido no seu mundo Silvia

Fonte: elaborado pela pesquisadora

Visto como um todo, as respostas sdo bastante semelhantes, sempre apontando para
uma diferenca positiva em relacdo ao uso desses recursos. Entre as razbes apontadas pelos
sujeitos repetem-se as respostas como tornar as aulas mais atraentes/interessantes e usar a
linguagem dos alunos, facilitando assim a compreensao de contetdos. As respostas mostram a
nogdo que os sujeitos tém da necessidade de ir ao encontro dos alunos, falando a linguagem
que eles falam, aproximando a escola do mundo em que vivemos. Ana inclusive relatou que ja
havia feito um levantamento com alunos seus, 0 que comprova interesse e preocupacdo com o
assunto. Ana e Mara apontam para o fato de os recursos tecnoldgicos permitirem mais do que
isso: facilitarem também a assimilag&o do que é trabalhado.

As respostas a questdo 16, ainda que relacionem vantagens especificamente para 0s

alunos quando se usa as TDICs, podem indicar que a tecnologia ainda ndo € percebida pelas
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professoras em todo seu potencial. E preciso ir além de so perceber a tecnologia como

instrumento para tornar as aulas interessantes ou atraentes.

O que nos interessa aqui, em termos de ‘cenarios futuros’ para as escolas, ¢
menos o espetaculoso da tecnologia, [...] mas a metodologia de ensino-
aprendizagem e os multiletramentos e géneros que ela incorpora, tipicos dos
novos letramentos: um aluno que estudasse assim, certamente estaria mais
preparado para a vida investigativa e colaborativa do mundo contemporaneo.
(ROJO, 2017, p. 6)

Talvez pela pouca (ou nenhuma) reflexdo tedrica sobre o assunto TDICs na
educacdo, essas professoras s6 percebam inconscientemente que a tecnologia € parte
importantissima na promocdo dos multiletramentos. E, pois, fundamental que o professor
perceba a tecnologia como aliada na aprendizagem que promove um aluno auténomo, critico
e protagonista do seu aprendizado.

A Ultima das questdes deste questionario, a de nimero 17, solicita que sejam listadas
vantagens e desvantagens do uso das novas tecnologias nas aulas. Para melhor visualizacéo,
dividimos as respostas nos dois quadros seguintes (15 e 16).

As vantagens apontadas (Quadro 15) foram as mais diversas: desde aulas atraentes,
que envolvem os alunos e “falam sua lingua”, passando por fonte de pesquisas rapidas e de
simulacdo de interacdo reais, até a possibilidade de se explorar diferentes estilos de
aprendizagem. Chama a atencdo que Ana aponta as TDICs como sendo facilitadoras do
trabalho do professor — justamente um dos aspectos que trabalhamos, na sequéncia, com 0s
sujeitos. Possivelmente, um dos aspectos em que Ana pensa aqui € o compartilhamento de
materiais facilitado pela internet, inclusive pelo acesso facilitado a materiais de qualidade, por
exemplo em sites das editoras de materiais pedagogicos ou em repositorios digitais. Rojo é da
opinido de que o docente necessita de materiais que conduzam sua prética — inclusive isso

também é assim nos letramentos da letra.

Necessitam deles, pois tém pouco ou nenhum tempo remunerado para fazé-
lo e, muitas vezes, também carecem de formacao para tal, ja que elaborar um
material didatico ndo é exatamente igual a dar uma aula e a formac&o inicial
nos cursos de graduacdo ndo garante a formacdo nem para uma coisa, nem
para outra (ROJO, 2017, p. 14).

Assim, também se compreende a internet como facilitadora do trabalho do professor
por facilitar o acesso a materiais didaticos. Além disso, lembramos a fala de Tavares, que

questiona: “Qual a razdo de criarmos uma aula especifica se alguém, talvez um especialista
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renomado, j& executou esse mesmo trabalho anteriormente? Por que ndo partilhar com outras
pessoas o trabalho que ja tenha feito?” (TAVARES, 2007, p. 125). Objetos Digitais de
Ensino-Aprendizagem, neste caso, sdo materiais facilmente disponibilizaveis na internet
(desde que respeitadas suas caracteristicas, claro), para que sejam acessados e utilizados por
outros professores, em qualquer lugar do mundo, facilitando o trabalho do professor.

Também ¢é relevante registrar as respostas “envolvimento/participa¢do dos alunos”
(Ana), “ampliagdo do conhecimento” e “ferramenta para a busca de outras fontes” (Mara),
pois sdo afirmacgdes que indicam conhecimento por parte dessas professoras em relacdo a
busca por um aluno participativo, autbnomo e que investe na ampliagdo do seu conhecimento,
utilizando-se, para isso, das tecnologias. Moran (2008, p. 1), quando questionado sobre como

favorecer a aprendizagem significativa no contexto escolar, afirma que

Aprender exige envolver-se, pesquisar, ir atrds, produzir novas sinteses fruto
de descobertas. O modelo de passar contetudo e cobrar sua devolugdo é
ridiculo. Com tanta informacdo disponivel, o importante para o educador é
encontrar a ponte motivadora para que o aluno desperte e saia do estado
passivo, de espectador. Aprender hoje é buscar, comparar, pesquisar,
produzir, comunicar. S6 a aprendizagem viva e motivadora ajuda a
progredir. Hoje milhdes de alunos passam de um ano para 0 outro sem
pesquisar, sem gostar de ler, sem situagdes significativas vividas. N&o
guardam nada de interessante do que fizeram a maior parte do tempo. Ha
uma sensacao de inutilidade em muitos conteidos aprendidos sé para livrar-
se de tarefas obrigatdrias.

As TDICs, portanto, se utilizadas como meio para que o aluno tenha esse espaco para
pesquisar, para se aprofundar naquilo que Ihe interessa e para que também possa criar,
certamente € um mecanismo importante para evoluirmos em direcdo a uma escola que

favoreca uma aprendizagem significativa.

Quadro 15 — Vantagens do uso das novas tecnologias
Aulas atraentes; linguagem acessivel; pesquisas rapidas Alice

Envolvimento/participacdo dos alunos; facilitam trabalho do professor; Ana
permitem atingir alunos em seus diferentes estilos de aprendizagem, pois
podemos explorar o auditivo, visual etc.

Ampliacdo do conhecimento; ferramenta para a busca de outras fontes Mara
Aulas que falam a lingua do aluno; permitem situacdes de interacao reais Paula
Aula diferenciada/divertida; pesquisa online/resposta na hora; videos e Silvia
musicas

Fonte: elaborado pela pesquisadora
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Jé as desvantagens listadas pelos sujeitos (Quadro 16) foram em ndmero menor. Ana
e Mara inclusive nada mencionaram entre as desvantagens. Entre as outras professoras,
repetem-se as respostas “falta boa internet” e “falta estrutura tecnologica”, porém acreditamos
que sdo respostas, em termos, equivocadas, ja que esses SA0 aspectos necessarios para que o
uso das TDICs aconteca, e ndo uma desvantagem do seu uso. E possivel, contudo, que essas
professoras tenham pensado serem essas desvantagens, pois, se 0 professor utiliza apenas
materiais impressos, ele os tem a mdo, tendo a garantia de que a aula acontecera
normalmente; ja no caso do uso de tecnologias digitais, alem de sermos completamente
dependentes da energia elétrica para que uma aula aconteca, “Outro problema ¢ que, para
serem eficientes, precisam de boa banda de conexdo sem fio e nossas cidades e prédios
publicos, mesmo as universidades, ainda estdo muito longe de estarem devidamente
conectados, por um certo descaso das autoridades para com isso.” (ROJO, 2017, p. 3). Neste
quesito, infelizmente ainda estamos longe de uma situacao ideal, pois sabemos, por exemplo,
que muitos professores precisam usar seus dispositivos particulares em sala de aula.

Relevantes sao as respostas que indicam a “falta de compromisso do aluno” ou a sua
dispersdo, caso a estratégia de ensino ndo seja envolvente, como as justificativas dadas por
Alice e Silvia. Tais respostas, acreditamos, apontam para a necessidade de formarmos alunos
mais autbnomos, coparticipes da sua formacdo; assim, certamente, estardo comprometidos

com as aulas.

Quadro 16 — Desvantagens do uso das novas tecnologias
Smartphones as vezes atrapalham as aulas (uso para fins ndo educativos); Alice
falta boa internet; falta estrutura tecnoldgica

- Ana

- Mara
N&o ha — com a ressalva de que a estratégia de ensino envolva os alunos Paula
para que ndo se dispersem

Falta material e boa internet/estrutura tecnoldgica; falta de compromisso Silvia

do aluno; falta de informacdo ou de ndo saber usar 0 recurso

Fonte: elaborado pela pesquisadora

Para compreender tanto as vantagens quanto as desvantagens relacionadas pelos
sujeitos da pesquisa, lembramos que é indispensavel considerar que a insercdo da tecnologia
na escola pode acontecer a partir de duas perspectivas: “(...) a atividade de uso do computador

pode ser feita tanto para continuar transmitindo a informacdo para o aluno e, portanto, para
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reforcar o processo instrucionista, quanto para criar condi¢cdes de o aluno construir seu
conhecimento” (VALENTE, s/d, p. 12). E, pois, preciso ter em mente que a opgdo por uma 0U
outra perspectiva muda toda a dindmica do contexto pedagdgico, altera o0 modelo de educacao
em que se esta inserido. Na abordagem tradicional, a tecnologia serve apenas como
transmissora de informacdes para o aluno, ou seja, s6 substitui o livro didatico — por exemplo,
quando o professor utiliza o PowerPoint para apresentar aos alunos uma imagem estatica,
como também é em um livro impresso; ou quando o aluno responde perguntas de
interpretacdo de um texto através de um software como o Word, atividade que ele também
faria no caderno. Nesta perspectiva, a maquina € usada para informatizar processos que ja
existem, mantendo a prética pedagodgica vigente. Em uma abordagem que promova uma
pratica pedagdgica que enfatize a construcdo do conhecimento, a tecnologia propicia ao
aluno, entre outros, buscar e descrever a resolucdo de problemas usando linguagens de
programacao, refletir sobre os resultados obtidos e depurar suas ideias por intermédio da
busca de novos contetdos e estratégias. “A construgdo do conhecimento advém do fato de o
aluno ter de buscar novos contetdos e estratégias para incrementar o nivel de conhecimento
que ja dispde sobre o assunto que estd sendo tratado via computador” (VALENTE, s/d, p. 12).
Assim, por exemplo, se pensamos em um aluno que esta ativo e de forma autbnoma
investigando sites na internet que colaborem para que ele evolua na construcdo do seu
conhecimento, partindo do ponto em que ele estad — que inclusive pode ser bem adiante do que
o professor imagina —, neste caso o aluno muito possivelmente ndo ird usar seu smartphone
para atrapalhar a aula, como mencionam as professoras Alice e Paula em suas respostas a
questdo 17, e como bem sabemos ser comum nas aulas em que os alunos podem usar seus
dispositivos. A mudanca de perspectiva quanto a fungdo das TDICs dentre da sala de aula
certamente sdo o grande diferencial.

Todas essas questdes do primeiro questiondrio mostraram-nos, assim, um pouco
sobre o perfil dos cinco sujeitos em relacdo as TDICs. Ainda que as respostas geralmente nao
tenham sido homogéneas, confirmamos muitas de nossas pressuposi¢fes: que a formacgéo
docente continuada € sempre uma boa possibilidade de formacdo (Quadro 3); que muitos
professores nao tém tanta familiaridade com as TDICs ou preparo para utiliza-las (Quadro 5),
sendo necessario ofertar tambem cursos na area; que a falta de boa estrutura/boas condicGes
desmotiva e interfere em préaticas vinculadas ao uso das tecnologias (Quadro 6); e que muitos
professores desconhecem ou simplesmente ndo utilizam repositdrios digitais (Quadro 12).
Também tivemos boas surpresas: que quatro das cinco professoras usam semanalmente ou até

diariamente recursos tecnologicos em sala de aula (Quadro 9), nimero acima do esperado;
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que o PowerPoint é utilizado por elas muito além da sua funcdo primeira, de apenas
apresentar slides (Quadro 10); e que todas as professoras produzem elas proprias material
digital (Quadro 11). Por fim, perceber que “tornar as aulas atraentes/diferentes/divertidas”
ainda € um dos motivos muito citados para a importancia da inser¢do das tecnologias na
escola confirma como correta nossa intencdo de, a partir de uma formacao docente, trabalhar
com os professores a ideia de que as TDICs sdo importante ferramenta para a inser¢cdo dos
multiletramentos em contexto escolar, levando o professor a se perceber como condutor do
aprendizado, e ndo Unico detentor do conhecimento, possibilitando também que o aluno se
sinta corresponsavel por sua formagéo.

Ter conhecimento dessas informagdes no primeiro encontro possibilitou-nos fazer
pequenos ajustes para 0s encontros que viriam, indo ao encontro do perfil dos sujeitos e de
suas demandas — mesmo que ndo mencionadas explicitamente por eles. Passamos, na secao a

seguir, a descricdo e analise dos encontros.

3.4 DESCRICAO E ANALISE DOS ENCONTROS

Este estudo esta embasado, paralelamente a teoria, em um curso de formacéo
continuada oferecido a professores de lingua portuguesa/literatura da educacdo basica no
municipio de Marechal Candido Rondon, oeste paranaense. Participaram do curso 12 pessoas,
sendo sete delas graduandos — ainda que parcialmente com experiéncia profissional na area da
educacdo — e cinco ja professoras. Sujeitos desta pesquisa sdo, em fungdo da formacédo ja
concluida, apenas as cinco professoras — nomeadas nesta analise com os nomes ficticios de
Ana, Alice, Mara, Paula e Silvia.

A formacdo continuada aconteceu em oito encontros, sendo sete deles presenciais,
totalizando 40 horas, distribuidos nos meses de maio, junho e julho de 2018, sob o titulo
“Multiletramentos na Pratica: PowerPoint Avangado para o Trabalho com Contos de
Aventura”. O Quadro 01, na Metodologia, traz detalhes quanto as datas e horarios dos
encontros, bem como quanto aos temas abordados durante a formacéo.

Os sete encontros presenciais do curso realizado estdo descritos na sequéncia. Em
praticamente todos eles, foi disponibilizado material de forma virtual. Para que se possa
acompanhar melhor o que aconteceu nesses encontros, os materiais utilizados e mencionados
aqui, em cada um dos encontros, esta disponibilizado em nuvem, com o link informado no

inicio da descricao de cada encontro.
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A ideia de disponibilizar os materiais em nuvem — tanto aqui, nesta dissertacao,
quanto durante a formagdo docente (inclusive ensinando os professores a disponibilizarem
arquivos em nuvem) — parte de uma das logicas da atualidade de que “para permitir a
colaboragdo, a interacdo e apropriacdo dos ditos ‘bens imateriais’ da cultura, o ideal ¢ que
tudo funcione nas nuvens, pois, nas nuvens, nada é de ninguém — tudo é nosso. Esta é a logica
do Google Docs, do Prezi, do YouTube, dentre outros” (ROJO; MOURA, 2012, p. 25).

3.4.1 1° Encontro — TDICs na educagdo, Pedagogia dos Multiletramentos, formacéo

continuada

O primeiro encontro da formacdo continuada ocorreu no dia 19 de maio, com a
presenca de 11 pessoas. Entre os objetivos principais desse encontro estavam conhecer 0s
participantes e informarmo-nos, através da aplicagio de um questionario??, em relagio ao seu
conhecimento quanto aos multiletramentos e quanto ao uso da tecnologia em sala de aula.
Além disso, foi nossa intencdo introduzir as tematicas do curso, conforme relatamos abaixo.
O quadro a seguir sintetiza as atividades desse encontro, bem como a literatura e 0s materiais

utilizados.

Quadro 17 — 1° Encontro

Data Programacao Literatura/Materiais
i = Aplicacdo de questionario inicial = PPT: Multiletramentos na
19/maio (identificagdo do perfil e conhecimento dos Prética*??
7:30-12:30 participantes em relacdo aos multiletramentos | = PPT: 1° Encontro —
+ uso de tecnologia em sala de aula) Tematicas*?*
= TDICs na Educacéo = Questionario inicial
= Pedagogia dos Multiletramentos
= Formacdo Continuada

Link para materiais utilizados: http://twixar.me/Ymjn * Material de autoria da pesquisadora

Fonte: elaborado pela pesquisadora

22 Disponivel no Apéndice A.

23 Neste arquivo, ha trechos de leituras diversas e hiperlinks que direcionam a sites diversos (com
videos, PDF, entrevista etc.). Ele esta disponivel virtualmente em:;
https://drive.google.com/open?id=1XE1pFRHKgBJ99EzFL ca9kITVtF2g9erl

% Disponivel em: https://drive.google.com/open?id=113r5nC_WwU9tHIMP10IrWXRLDbR-
6h2mR_xbtS6aVYk
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No dia 19 de maio, aconteceu o primeiro encontro, em que comegamos com as
inscri¢cbes formais, com uma curta fala de boas-vindas e com o preenchimento do primeiro
questionario. Fizemos esta opcdo, de comecar com 0 questiondrio, pois as atividades que
viriam na sequéncia poderiam induzir de alguma forma as respostas dos participantes caso ele
fosse respondido mais tarde. Assim, 0s presentes preencheram durante um tempo consideravel
0 questionario inicial. Para as apresentacdes, na sequéncia, optamos por uma dindmica que
envolvia citar algum aplicativo ou programa/software com o qual o participante se
identificasse ou se sentisse vinculado de alguma forma, explanando isso ao grupo. Desta
forma, cada um precisava se apresentar a partir da perspectiva de uma ferramenta tecnolégica.
Muitos citaram Whatsapp, Word e o proprio PowerPoint. Apesar do estranhamento inicial,
por terem que se mostrar identificados com uma ferramenta digital, a atividade possibilitou-
nos comecar a observar a diversidade — ou a pouca diversidade — de conhecimentos em
relacdo a tecnologia dos que ali estavam, ja que as ferramentas citadas foram quase sempre as
mesmas. A intencdo paralela de tornar os participantes um pouco mais préximo também foi
atingida, o que percebemos a partir dos didlogos que surgiram a partir desse momento.

Em uma segunda etapa, dirigimo-nos a um laboratério de informatica, para que
pudéssemos trabalhar com computadores. Por sugestdo do grupo, a partir da préxima data
todos trariam seus notebooks, por assim preferirem — 0 que também nos abriu a possibilidade
de trabalhar em salas com mobiliario ndo tdo fixo como nesse espaco. No laboratério, cada
participante recebeu o link de acesso a um arquivo virtual, propositadamente criado com o
PowerPoint. Aqui comeca a se revelar que varios dos presentes ndo sabem bem como lidar
com arquivos em nuvem, e alguns inclusive mencionam que gostariam de aprender a fazer

isso. Em relacdo a tal situacéo, consideramos relevante aquilo que:

0s assuntos desenvolvidos durante o curso devem ser escolhidos pelos
professores de acordo com o curriculo e a abordagem pedagdgica adotadas
pela sua escola. E 0 contexto da escola, a pratica dos professores e a
presenca dos seus alunos que determinam o que vai ser trabalhado pelo
professor do curso. (VALENTE; ALMEIDA, 1997, p. 19)

Assim, tendo em vista que um curso de formacdo continuada também acontece a
partir das necessidades percebidas pelos participantes, e, bem especialmente, que esta é uma
pesquisa-acao, inserimos, nesse dia mesmo, a aprendizagem de como se disponibiliza um
arquivo em nuvem. Para testar o compartilhamento de arquivos virtuais que foram sendo
criados, dividimos também o conhecimento de como se encurta um link, para que ele seja

facilmente repassado — demanda surgida também nesse encontro. Percebemos como muito
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positivo em um curso voltado a tecnologia o fato de os professores manifestarem suas
“fraquezas” e, a0 mesmo tempo, seu interesse em aprender mais ja no primeiro encontro.
Feito isso, cada um acessou o arquivo “Multiletramentos na pratica”?®, criado
intencionalmente pela pesquisadora com o programa PowerPoint e de forma analoga ao
ODEA que mais adiante eles construiriam — ou seja, um arquivo em que 0 proprio usuério é
que se conduz, na sequéncia e no tempo que ele quiser e, por assim dizer, para onde ele
quiser: um PowerPoint hipertextual e multimodal. Na sequéncia, relatamos a experiéncia com
esse material; todavia, levando em consideracdo o grande volume de slides e materiais
disponibilizados no arquivo via hiperlinks (ou seja, além do arquivo de PowerPoint em si,
ainda h& inimeros outros arquivos em rede), optamos aqui por mostrar parcialmente essa

atividade, de forma representativa.

Figura 04 — Telas iniciais do PowerPoint utilizado no primeiro encontro
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ntos na Pratica

A ministrante deste curso

Sou Leticia Schach, apaixonada pela aprendizagem/pelo ensino
de linguas — especialmente a que escolhi aprender, o alemdo.
Bacharel em Letras — Portugués/Alemao pela UFRGS e Licenciada
| peta Unisinos em Portugués/Alemao/Literaturas, atualmente sou
revisora de textos e professora de Lingua Portuguesa e Produgéio
Textual no Ensino Médio de uma escola privada em Rondon.

Minha outra paixdo € a tecnologia, e a vontade de vé-la
efetivamente inserida no contexto educacional € o Gue moveu ao
Mestrado, que curso n |, sob orientagdo da
professora Greice d coordenadora deste curso.

e

Fonte: elaborado pela pesquisadora

% Disponivel em: https://drive.google.com/open?id=1XE1pFRHKgBJ99EzFLcadkITViF2g9erl
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A partir do momento em que abriram o PowerPoint, propositadamente ndo falamos
mais nada, para que cada um pudesse ir se conduzindo sozinho — o que aconteceu de forma
automatica e muito tranquila. Cada participante foi se envolvendo com o0s materiais
disponibilizados no ODEA. Iniciamos com as imagens apresentadas na Figura 04.

Na tela de abertura (imagem superior, Figura 04), cada um poderia escolher em qual
item clicaria primeiro e dali seguiria navegando adiante, inclusive para fora do arquivo se
quisesse (navegando em sites da internet), conforme sua escolha. O slide mais de cima, por
exemplo, tinha como itens clicaveis (ou seja, que correspondem a hiperlinks “escondidos™) a
foto centralizada (do tablet com a maca, que, ao ser clicada, levava ao slide da esquerda
embaixo) e a foto da pesquisadora, bem como o termo “ministrante”, logo abaixo da foto (que
levavam ao slide da direita embaixo). Ao clicar na foto do tablet, abre-se o segundo slide
(Figura 04, embaixo a esquerda). Clicando na foto da pesquisadora ou em “ministrante”, o
professor era conduzido ao slide da imagem abaixo, a direita, e tinha acesso a uma breve
apresentagdo da pesquisadora. Nela, havia propositadamente dois hiperlinks (“Unioeste
Cascavel”; “Greice da Silva Castela”), perceptiveis por estarem grifados e em cor distinta do
texto, e que, ao serem clicados, remetem, respectivamente, ao site da Pds-Graduacdo de
Letras da Unioeste, instituicdo em que esta pesquisa acontece, e ao curriculo Lattes da
professora orientadora desta pesquisa.

E relevante mencionar que, se o professor tentasse clicar para avangar o primeiro
slide (como acontece em uma apresentacdo convencional de PowerPoint), nada aconteceria,
pois o slide havia sido programado para ndo avancar. Assim, ja no inicio, o professor percebe
gue manusear o arquivo que tem em maos demanda letramento digital, pois é preciso perceber
que clicar na seta do teclado néo o leva adiante, que hiperlinks estdo destacados no texto, com
outra cor e sublinhados, para informar que conduzem a outros sites, e que também as imagens
séo clicaveis.

J& a Figura 05 retrata o segundo slide do arquivo, em que o professor vé diversas
macas em movimento. A maca, por simbolizar o conhecimento, € a tematica que perpassa
todo o arquivo. Como nada acontece ao tentar passar o slide para frente, é preciso mover o
mouse, e, ao fazé-lo, o professor percebe que as macas pequenas sdo hiperlinks que levam a
outros slides, conforme os temas ali dispostos. Clicando em cada uma das magcés, abrem-se
entdo sete novos slides (Figura 06), em um segundo nivel dentro do arquivo em PowerPoint.
Cada um deles tem diversas possibilidades, como a leitura do trecho de um texto; uma
imagem que discute outros assuntos; o hiperlink para um video, para um site, livio em PDF

ou uma entrevista on-line. S&o diversas as possibilidades. Ou seja, avancando para um dos
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slides representados na Figura 06, o professor mais uma vez clica em um hiperlink e é levado

a outro slide ou, ainda, para fora da apresentacdo, para algum espaco na internet.

Figura 05 — Segunda tela do PowerPoint utilizado no primeiro encontro
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Fonte: elaborado pela pesquisadora

E importante mencionar que nio ha uma ordem pré-definida para percorrer os slides.
Cada usuéario desse arquivo vai construindo, ao navegar, seu caminho de exploracdo dos

materiais sugeridos.
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Figura 06 — Desdobramentos em segundo nivel

Fonte: elaborado pela pesquisadora

Como o arquivo é bastante amplo, ja que cada um dos slides leva sempre a novos
materiais, fazemos aqui a opcao de descrever um deles (Figura 07), para que se compreenda a
dindmica utilizada em todo o material.

No slide representado na Figura 07, ap6s clicar, por exemplo, na macd do tema
“Tecnologias na Educagdo” (a direita na Figura 05), abre-se um novo slide. Além da figura
central (The Perfect Online Teacher?), estdo disponiveis, neste novo slide, mais trés

hiperlinks ao redor dessa figura.
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Figura 07 — PowerPoint utilizado no primeiro encontro — slide 12
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Fonte: elaborado pela pesquisadora

Ao clicar em “novo paradigma” (a esquerda, em cima, na Figura 07), o professor ¢
direcionado a outro slide (Figura 08), que traz passaros em constante movimento e uma gaiola
da qual saem pessoas; no canto inferior, ha também o simbolo de um video. Ao clicar nele, o
professor é redirecionado a um video no YouTube?, que apresenta o poema “Ha escolas que
sdo gaiolas”, de Rubem Alves. De volta a Figura 07, ao clicar no segundo link, “habilidades”,
abre-se um slide com uma nuvem de palavras, em forma de macd, repleta de termos que
indicam habilidades desejadas de um professor alinhado com o mundo digital contemporaneo.
Logo acima da nuvem de palavras, estd o endereco do site em que se pode criar nuvens de
palavras gratuitamente (https://wordart.com/create). Por fim, o link “historia” (a direita na
Figura 07), leva o professor novamente ao YouTube, onde pode assistir a um video?” que
conta, por meio de imagens, a evolucédo da historia da tecnologia na educacéo.

E valido mencionar aqui que o slide representado na Figura 07, bem como seus

desdobramentos, sdo mais superficiais quanto ao conteddo do que os anteriores, em que se fez

% Rubem Alves - Ha escolas como gaiolas... Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=XVN1-blatyM
27 The History of Technology in Education. Disponivel em:

https://www.youtube.com/watch?v=UFwWWWsz_X9s


https://www.youtube.com/watch?v=XVN1-blatyM
https://www.youtube.com/watch?v=UFwWWsz_X9s
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leituras um pouco mais consistentes. A ideia, nesse ponto do arquivo como um todo, era

sintetizar o que havia sido visto nos slides anteriores.

Figura 08 — Desdobramentos em terceiro nivel
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Fonte: elaborado pela pesquisadora

Dessa mesma forma funcionou com cada um dos outros tantos slides do arquivo.
Como cada professor escolheu uma sequéncia para ir conhecendo o material ali disposto e
também acessou na internet aquilo que Ihe interessou a partir do proposto, essa atividade
aconteceu de forma bastante individualizada, com diferentes caminhos sendo percorridos, em
diferentes tempos. Entre outros, esse arquivo abordou trechos da obra “Educagdo. Um tesouro
a descobrir”, de Jacque Delors (1998, p. 152-154)%, de “Aprendizagem significativa”, de José
Moran (2008), 0 e-book “O computador na sociedade do conhecimento”?®, organizado por
José Valente (s/d) e uma entrevista de Roxane Rojo sobre a Pedagogia dos
Multiletramentos®. Além disso, trouxe reflexdes sobre o perfil de um professor conectado

com a atualidade, reflexdes com metaforas sobre o ensinar-aprender (como em “Carpa
p p

8 QOs professores também foram direcionados para a obra completa, disponivel em:
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000109590_por

29 Disponivel em: http://usuarios.upf.br/~teixeira/livros/computador-sociedade-conhecimento.pdf

30 Disponivel em: https://www.escrevendoofuturo.org.br/conteudo/videos/formacao/palestras/
artigo/2239/pedagogia-dos-multiletramentos


http://unesdoc.unesco.org/images/0010/001095/109590por.pdf
http://unesdoc.unesco.org/images/0010/001095/109590por.pdf
http://unesdoc.unesco.org/images/0010/001095/109590por.pdf
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000109590_por
http://usuarios.upf.br/~teixeira/livros/computador-sociedade-conhecimento.pdf
https://www.escrevendoofuturo.org.br/conteudo/videos/formacao/palestras/%20artigo/2239/pedagogia-dos-multiletramentos
https://www.escrevendoofuturo.org.br/conteudo/videos/formacao/palestras/%20artigo/2239/pedagogia-dos-multiletramentos
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japonesa”, de Paulo Coelho, e “A lagosta ¢ um animal mole™!). Todos eram trechos ou
elementos curtos, mas que podiam ser aprofundados por meio de hiperlinks dentro do arquivo
de PowerPoint, que levava a obra completa ou a materiais complementares.

Além, obviamente, de estimular algumas primeiras reflexdes sobre os assuntos
previstos para esse dia, a ideia de trazer um PowerPoint multimodal e hipertextual ja nesse
primeiro encontro (sem mencionar isso aos professores) era justamente mostrar aos
professores uma nova possibilidade de uso dessa ferramenta, que contempla o0s
multiletramentos. Dessa maneira, os professores compreenderam a validade do curso, ao
mesmo tempo em gque mostramos como trabalhariamos dali para frente.

Outra intencdo era perceber qual o nivel de naturalidade/competéncia com que 0s
sujeitos da pesquisa circulam na internet, com ferramentas digitais. Assim, foi bem proveitoso
o fato de que, durante o uso desse primeiro arquivo em PowerPoint, ao terem visto um
exemplo de nuvem de palavras em um dos slides (Figura 09), os professores manifestaram
interesse em aprender a criar tais nuvens. O interesse surgiu porque alguns professores
presentes ja foram imaginando atividades que poderiam criar com seus préprios alunos a
partir disso, comprovando uma das intencbes da formacdo continuada: refletir sobre a préatica
pedagogica pessoal. Entramos, entdo, conjuntamente no site indicado no slide e criamos
nuvens diversas, aprendendo a manusear a ferramenta. Ainda que ndo se conhecessem, 0s
professores auxiliaram-se mutuamente, aspecto Util para o envolvimento e crescimento do

grupo, gerando um bom clima de trabalho.

31 Disponivel em https://www.youtube.com/watch?v=yt8G4FkdVY8


https://www.youtube.com/watch?v=yt8G4FkdVY8
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Figura 09 — Nuvem de palavras
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Fonte: elaborado pela pesquisadora

Por um longo tempo, os professores manusearem esse primeiro arquivo em
PowerPoint, j& que ele continha uma vasta gama de redirecionamentos. Sem precisarmos
estipular um final para essa etapa de exploracdo do arquivo, o grupo espontaneamente foi se
abrindo para comentérios e reflexdes, discutindo inicialmente com colegas ao lado, em um
primeiro momento voltados a forma do material que conheceram. A multimodalidade
presente no arquivo chamou muito a atencdo dos professores, pois, conforme suas falas,
nenhum deles conhecia tal possibilidade com o PowerPoint. Na sequéncia, fomos entdo
conduzindo a discussdo de forma tal que abrimos para os temas sugeridos no arquivo,
vinculados as tematicas previstas para esse encontro e que embasam teoricamente esta
dissertacdo: Pedagogia dos Multiletramentos (ver subitem 2.1 e 2.1.1), TDICs na Educagao

(ver capitulo 2) e Formacdo Continuada (ver subitem 3.1).
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Para complementar essa discussdo e tornéd-la mais consistente quanto aos temas
TDICs na Educacéo, Pedagogia dos Multiletramentos e Formagdo Continuada, fizemos uma
apresentacio expositiva a partir do arquivo “1° Encontro — Tematicas”®?, partindo do
questionamento “Por que abordar as TICs na Formacao Continuada?”. Nessa apresentacao, a
partir do que os professores tinham visto com o primeiro arquivo, aprofundamos justamente a
teoria abordada em todo o segundo capitulo desta dissertagdo, comegando por tratar das
mudancas sofridas na sociedade em relacéo a insercdo de cada vez mais tecnologias digitais,
passando pelos conceitos de alfabetizacdo/letramento, pelos necessarios novos letramentos,
pelos multiletramentos, chegando na Pedagogia dos Multiletramentos e suas implica¢Ges para
o professor e a escola que se propdem a dialogar com o aluno do século XXI.

Ter tido a possibilidade de, nesse encontro, conhecer e manusear um arquivo em
PowerPoint construido de forma hipertextual e multimodal, como aconteceu com o arquivo
“Multiletramentos na Pratica”, gerou bastante surpresa por parte de todos os participantes,
além de grande admiragdo e interesse. Quando foram informados de que era nessa linha que
trabalhariamos durante o curso, produzindo materiais semelhantes para alunos, todos ficaram
bastante entusiasmados e motivados para o trabalho que teriamos pela frente, o que
justamente era uma de nossas intengdes. Pareceu-nos, ao final desse encontro, ter ficado claro
aos professores presentes que a tecnologia pode ser ferramenta para um novo paradigma

educacional, em que

0 que nos interessa aqui, em termos de “cendrios futuros” para as escolas, ¢
menos o espetaculoso da tecnologia [...], mas a metodologia de ensino-
aprendizagem e os multiletramentos e géneros que ela incorpora, tipicos dos
novos letramentos: um aluno que estudasse assim, certamente estaria mais
preparado para a vida investigativa e colaborativa do mundo contemporaneo.
(ROJO, 2017, p. 6)

Definimos, entdo, que nosso foco na formacdo continuada era contribuir para que o
professor possa possibilitar ao aluno fazer uso da tecnologia como mais um meio para Seu
aprendizado, proporcionando, assim, que seja um cidad&o preparado para o século XXI.

Para finalizar esse primeiro encontro, sugerimos que cada um dos presentes
acessasse novamente os dois arquivos utilizados nesse dia, lendo 0 que ainda ndo havia sido

lido. Foram também encaminhadas algumas leituras de aprofundamento para os temas desse

32 Disponivel em:  https://drive.google.com/open?id=113r5nC_WwU9tHIMP10IrWXRLDbR-
6h2mR_xbtS6aVYk
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primeiro dia, disponibilizadas virtualmente, para serem realizadas como tarefa de casa para o
préximo encontro, que aconteceu a distancia. Os textos estdo descritos logo na sequéncia.

3.4.2 2° Encontro — TDICs na educacdo, formacdo docente, ODEAS e repositorios digitais

O segundo encontro, de 26 de maio, precisou acontecer a distancia, pois havia
impossibilidade de usarmos o espaco fisico previsto. Objetivo principal desse dia foi
aprofundar quatro grandes tematicas do curso, sintetizadas no quadro abaixo, assim como

abordar as leituras indicadas para esse dia.

Quadro 18 — 2° Encontro

Data Programacao Literatura/Materiais
. Leituras em casa: » ROJO: Entre plataformas, ODAs e prot6tipos
26/maio | . TD|Cs na Educagio = BALADELL: Hipertexto e multiletramento
730 N 12_'30 = Formagédo Docente » CASTELA: O hipertexto visto de multiplas
adistancia | . opgAs perspectivas

= Repositérios Digitais » PPT: ODEA:s e repositorios digitais*
= ROJO: Entrevista sobre Pedagogia dos
Multiletramentos

Link para materiais utilizados: http://twixar.me/w0jn * Material de autoria da pesquisadora

Fonte: elaborado pela pesquisadora

Os temas previstos para esse dia davam sequéncia ao encontro anterior, evoluindo na
reflexdo sobre formacdo de professores e tecnologias na educacdo, acrescentando agora
leituras sobre hipertexto (ver subitem 2.1.4), Objetos Digitais de Ensino-Aprendizagem (ver
subitem 2.2) e repositdrios digitais (ver subitem 2.2.1). A discussdo mais aprofundada com
esses professores sobre ODEAS, especialmente sobre hipertexto e as possibilidades que se

vislumbram a partir da hipertextualidade, sdo fundamentais, visto que

A integracdo de semioses, 0 hipertexto, a garantia de um espaco para a
autoria e para a interagdo, a circulagdo de discursos polifénicos num mesmo
ciberespaco, com a distancia de um clique, desenham novas praticas de
letramento na hipermidia. Tais mudanca nos letramentos digitais, ou novos
letramentos, ndo sdo simplesmente consequéncia de avancos tecnoldgicos.
Elas estdo relacionadas a uma nova mentalidade, que pode ou ndo ser
exercida por meio de novas tecnologias digitais (ROJO, 2013, p. 7).
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Podemos afirmar, consequentemente, que o hipertexto configura parte fundamental
das novas praticas de letramento, sendo por isso necessario que os professores compreendam
melhor sua funcionalidade dentro dos novos letramentos, percebendo-o0 ndo apenas como uma
simples pratica digital, mas compreendendo especialmente sua importancia dentro de um
ODEA.

Foram, assim, encaminhados 0s seguintes textos para leitura e reflexdo®::

» ROJO, Roxane. Entre plataformas, ODAs e prototipos: novos multiletramentos
em tempos de web 2. The ESPecialist: Descricdo, Ensino e Aprendizagem, v. 38,
n. 1, p. 1-20, jan./jul. 2017. Disponivel em:
<https://revistas.pucsp.br/index.php/esp/article/view/32219>.

= BALADELI, Ana Paula Domingos. Hipertexto e multiletramento: revisitando
conceitos. Revista do Curso de Letras da UNIABEU, Nildpolis, v. 2, n. 4, jan.-abr.
2011.

= CASTELA, Greice da Silva. O hipertexto visto de multiplas perspectivas.
Travessias, Cascavel, v. 1, n. 1, 2007, p. 1254-1265.

= Entrevista com Roxane Rojo, disponivel em:
<https://www.escrevendoofuturo.org.br/conteudo/videos/formacao/palestras/artig
0/2239/pedagogia-dos-multiletramentos>.

Como ndo pudemos nos encontrar presencialmente nesse dia, organizamos uma
videochamada coletiva através do Skype para discutir sobre as leituras encaminhadas.
Dificultou a discussdo o fato de poucos professores terem conseguido realizar
antecipadamente as leituras. Muitos deles alegaram ter pouco tempo disponivel durante a
semana. Outros comentaram quanto a pouca pratica de leitura de textos mais complexos como
artigos cientificos, o que custou-lhes mais tempo do que o previsto com as leituras, ndo sendo
possivel concluir todas as leituras.

A entrevista com a autora Roxane Rojo foi o material que todos unanimemente
tinham conseguido ler/ver, entdo decidimos comecar por esse texto e usad-lo como material
condutor para a discussdo. Assim, discutimos os multiletramentos e suas préaticas e sobre
como evoluem acompanhando a realidade social: discutimos a rapida multiplicacdo dos
géneros, focando nos géneros digitais, sobre novas formas de escrita/leitura, sobre a
valorizacdo das diferentes culturas, as multiplas linguagens e a multimodalidade, sobre a
incorporacgdo dos multiletramentos na escola e as novas fung¢des que cabem ao professor. Os
sujeitos lembraram de diversas formas atuais de escrita, diferentes da época em que eles

proprios eram estudantes, mencionando especialmente a escrita em redes sociais ou em

3 Disponiveis em: http://twixar.me/w0jn
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aplicativos como Whatsapp. Também mencionaram as variagdes que védo surgindo na lingua
gracgas aos géneros digitais (como abreviaturas — por exemplo: “vc” para “vocé€”, “q” para
“que”, “hj” para “hoje”).

O tempo de discussdo foi proveitoso, ainda que nem todos os textos tenham sido
abordados e nem todos os sujeitos tenham lido, pois os professores conseguiram vincular a
teoria abordada com suas praticas, especialmente os cinco sujeitos da pesquisa, que ja tém um
tempo consideravel de pratica.

Optamos por ndo aprofundar nesse dia a discussdo sobre hipertexto, ODEAS e
repositérios, visto que poucos tinham feito as leituras, sendo entdo os textos de Rojo, Baladeli
e Castela reencaminhados para o proximo encontro.

Ao final, constatamos ainda que foi positivo que cada um tivesse tempo para as
leituras necessarias nessa fase inicial — ainda que nem todos tenham lido todos os textos —, de
forma que todos pudessem construir (ou reforcar) uma mesma base tedrica vinculada ao
curso. Assim, o fato de esse encontro ter acontecido a distancia ndo configurou um problema.

Para ja encaminhar o proximo encontro, solicitamos a leitura prévia do texto “Ensino
da produgdo textual escrita por meio de narrativas de aventura”, de Baumgértner e Schnorr,

2016 (mencionado a seguir), visto que ndo teriamos tempo para lé-lo no préximo sébado.

3.4.3 3° Encontro — Leituras, tipo narrativo e género conto de aventura

Em 09 de junho, reunimo-nos mais uma vez, com o objetivo de retomar e aprofundar
a discussdo dos textos do encontro anterior. Além disso, abordamos o tipo narrativo e o
género contos de aventura, que serviram como base para a criagdo dos ODEAs dos
professores. O quadro na sequéncia sintetiza as atividades desse encontro, bem como a

literatura e os materiais utilizados.

Quadro 19 — 3° Encontro

Data Programacao Literatura/Materiais
. = Discussdo sobre leituras da | = PPT: PENA, Elementos da narrativa de aventuras
09/junho semana anterior * MARIA: O que é conto?
7:30-12:30 | Tipo narrativo » PDF: Contos de aventura
= Género contos de aventura | * BAUMGARTNER: SCHNORR: Ensino da
= Selec¢&o de conto para producdo textual escrita por meio de narrativas
producdo de ODEA de aventura
= PPT: ODEAS e repositorios digitais*
= PPT: Reflexdes sobre leituras™
Link para materiais utilizados: http://twixar.me/RQjn * Material de autoria da pesquisadora

Fonte: elaborado pela pesquisadora
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Além de utilizarmos os textos de Rojo, Baladeli e Castela (Quadro 18) da semana
anterior, a literatura que embasou as discussdes desse dia contemplou:

= PENA, Eloah. Elementos da narrativa de aventuras. Disponivel em:
http://slideplayer.com.br/slide/2682828/. [apresentacao de slides]

* MARIA, Luzia de. O que é conto? S&o Paulo: Brasiliense, 2004. Cole¢ao Primeiros
Passos — 135. [livro]

= Site sobre leitura de contos de aventura:
https://educacaoeparticipacao.org.br/oficinas/a-leitura-dos-contos-de-aventura/.
[material compactado em forma de PDF]

* BAUMGARTNER, Carmen T.; SCHNORR, Lucilene A. S. Ensino da produgéo
textual escrita por meio de narrativas de aventura: uma possibilidade de aplicacdo
em sala de aula. Letras & Letras, Uberlandia, v. 32, n. 2, jul/dez 2016.

Nesse dia, em gue nos encontramos pela segunda vez presencialmente, conhecemos
todos os 12 participantes do curso, visto que nem todos estavam presentes no primeiro dia.
Passamos a trabalhar em uma sala de aula convencional, e ndo mais no laboratério, equipada
com projetor, quadro branco e wi-fi, pois, por sugestdo dos sujeitos, haviamos combinado de
cada um trazer seu notebook.

Iniciamos encaminhando uma reflex&o acerca das leituras feitas na semana anterior,
como forma de retomar o assunto e introduzir a discussédo do que ainda n&o tinha sido
discutido. Para tal, como forma de alavancar as discussdes, utilizamos o arquivo em
PowerPoint “Reflexdes sobre leituras”, criado pela pesquisadora, em que sdo citados trechos
importantes do texto de Rojo (Entre plataformas, ODAs e prot6tipos, 2018), subaproveitado
no encontro anterior. Alguns dos sujeitos mencionaram, ao final, terem gostado da
organizacdo de trechos das leituras em um arquivo para conduzir a discussdo, pois
consideraram o tempo, assim, melhor aproveitado. Também utilizamos dois videos*
presentes no artigo de Rojo foram apresentados aqui, para exemplificar a velocidade com que
a tecnologia avanca e mostrar a tecnologia utilizada em salas de aula que nos parecem
“geniais”, “do futuro”. Como a insercdo da tecnologia na sociedade atual ¢ um tema
instigante, a discussdo fluiu rapidamente, inclusive no sentido de os proprios participantes do
curso comecarem a levantar questionamentos sobre por que a tecnologia ainda ndo esta
efetivamente presente em nossas salas de aula, sem que precisassemos fazer essa pergunta.

Nessa etapa, aqueles que ja atuam como docentes compartilnaram algumas de suas praticas

3 “A day made of glass”, disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=6C{7IL_eZ38; ¢ “A day
made of glass 2”, disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=jZkHpNnXLBO.
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vinculadas a tecnologia em sala de aula. Constatamos que todos 0s cinco sujeitos da pesquisa,
que trabalham em duas escolas estaduais na cidade (quatro trabalnam em uma escola, uma
professora trabalha em outra, mas, enquanto também funcionaria da Secretaria Municipal de
Educacdo, conhece bastante bem o colégio das quatro outras professoras), dispdem de acesso
a internet, bem como seus alunos. Foi positivo perceber que esses professores ndo discutiram
0 “classico” entrave citado por professores neste tipo de discussdo: a falta de conexdo a
internet. Percebemos que as atividades vinculadas a tecnologia sdo geralmente feitas, a partir
do mencionado pelos cinco sujeitos, com os celulares dos alunos — e ndo necessariamente com
computadores disponibilizados pela escola em um laboratério.

Bastante central nesse dia foi também o foco dado a formacdo docente, pois era
nossa intencdo que os participantes do curso percebessem o qudo fundamental € o professor

no processo de mudanca, no caso, de insercdo da tecnologia em sala de aula. Neste sentido,

A educacdo é, entdo, um dos pontos cruciais no processo de mudanca em
uma sociedade e o professor é o elemento fundamenta deste processo. Nao
basta um bom curriculo, equipamentos da mais moderna tecnologia, escolas
bem estruturadas etc, se o professor — que é o responsavel por conduzir o
processo de ensino e aprendizagem — nao estiver preparado para atuar nesse
novo contexto (RINALDI; REALL, 2005, p. 149).

Nesse dia, tomando como base os textos de Baladeli (2011) e Castela (2007), listados
no Quadro 18, conversamos também sobre hipertexto (ver subitem 2.1.4), conduzindo o0s
participantes a perceberem sua importancia em situacfes em que se deseja um aluno mais
autbnomo, capaz de participar da conducdo de seu aprendizado. Para tal, entre outros
exemplos, utilizamos um slide do arquivo do primeiro encontro (Figura 07), em que 0 Usuario
pode clicar em trés links distintos, que o levam a um site externo a apresentacdo e a outros
dois slides. Foco de discussdo aqui foi a distingdo entre uma leitura linear e uma leitura
hipertextual, explicitando como isso ocorre na pratica. Procuramos deixar claro aos
participantes que a leitura hipertextual permite ao leitor fazer escolhas, definir em que
sequéncia ele 1€, em que tempo e o que ele I€ (clicando ou ndo nos links disponibilizados, por
exemplo, ou indo a outros sites a partir do acesso a um primeiro link disponibilizado pelo
autor). Para os sujeitos, conforme suas declaragdes, isso foi uma novidade, pois ndo haviam se
dado conta do potencial de um hiperlink, do quanto este pode contribuir para que o aluno se
movimente de forma autbnoma enquanto estuda/aprende.

Ainda assim, é preciso considerar que o leitor € em parte limitado por aquilo que lhe

sugere 0 autor atraves dos links dispostos no texto, pois o autor restringe o que €
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disponibilizado para leitura. Tal caracteristica, no entanto, ainda deixa liberdade ao leitor
quanto a forma como 1€, pois “parece existir um limite sobre o que ¢ disponibilizado para
leitura, mas ndo como se dara tal leitura” (CAVALCANTE, 2004, p. 169). Assim, a leitura
hipertextual, ao exigir mais atividade do leitor do que o da leitura tradicional, fomenta a
intencdo da Pedagogia dos Multiletramentos de formar um aluno mais ativo e,
consequentemente, critico.

Nesse dia, refletimos, ainda, sobre ODEAS e repositorios digitais, de forma que os
sujeitos desta pesquisa pudessem construir uma concepg¢do mais clara do que exatamente pode
ser um objeto digital de ensino-aprendizagem. Para conduzir essa reflex&o, utilizamos a
apresentagdo “ODEAs e repositorios digitais” — criada pela pesquisadora, conforme indicagéo
no Quadro 19 —, que apresenta informacdes relevantes para a definicdo de um Objeto Digital
de Ensino-Aprendizagem, suas caracteristicas e vantagens de uso (ver subitem 2.2).

Exemplificamos repositorios digitais (ver subitem 2.2.1) a partir do acesso em
conjunto a alguns repositérios conhecidos no pais, como http://www.escoladigital.org.br;
https://www.colaborando.net.br; https://www.educaplay.com, bem como o repositorio do
Univates (http://univates.br/roau/index), pois la estdo disponibilizados varios ODEAs
vinculados ao ensino e aprendizagem de lingua portuguesa. Cada um teve bastante tempo para
navegar livremente por esses repositorios, de maneira a construir um repertério préprio e
também ampliar seu conhecimento em relacdo as possibilidades que se tem ao criar um
ODEA (perceber tipos de atividades, recursos tecnologicos utilizados, formas de organizacéao
das atividades...). Todos 0s sujeitos, sem exce¢do, ficaram surpresos e encantados com as
possibilidades que se abrem ao se conhecer tais repositérios.

Outra intencdo nossa era mostrar aos professores que ha muitos ODEAs disponiveis
na internet atualmente, e que o professor pode, e deve, fazer uso de todos esses materiais —
retomando aqui uma das vantagens de ODEAS, que é a de utilizar materiais prontos e
adaptaveis. Além de ficaram admirados com a ampla oferta de objetos digitais
disponibilizados de forma gratuita, alguns sujeitos também mencionaram a facilidade de
selecdo dos materiais didaticos em cada um dos repositorios, visto que estdo bem organizados
e se permite seleciona-lo conforme a disciplina, o tipo de ferramenta, o tipo de habilidade a
ser trabalhada etc. Uma ultima intencdo nesse dia foi, ainda, leva-los a perceber que, assim
como é préatico desfrutar de ODEAs que estdo compartilnados em rede, da mesma forma é
importante que cada um de nos, ao criar ODEAs, também os disponibilize — afinal, nos
primeiros encontros trabalhamos justamente o conceito da sociedade colaborativa, que

constroi em conjunto seu conhecimento, valorizando diferentes saberes e culturas. Para Ponte,


http://www.escoladigital.org.br/
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O que se propde a cada cidaddo do futuro — e portanto a cada aluno e a cada
professor — é ndo s6 consumir, mas também produzir. E ndo s6 produzir mas
também interagir. E, deste modo, integrar-se em novas comunidades, criar
novos significados num espaco muito mais alargado, desenvolver novas
identidades (PONTE, 2000, p. 87/88).

Assim, por concordarmos com a reflexdo de Ponte, acordamos no grupo que, ao
termos nossos ODEASs prontos ao final do curso, cada um deixaria o seu disponivel em algum
repositorio digital — ao que nenhum dos participantes se opos.

Em um segundo momento, passamos aos textos disponiveis para esse encontro
(Quadro 19) que discutem tipo narrativo e o género conto de aventuras. Partimos do
pressuposto de que o tipo narrativo ja era conhecido pelos participantes do curso e, por essa
razdo, fizemos uma dindmica em que eles deveriam, trabalhando em duplas ou trios, apenas
retomar as caracteristicas desse tipo, fazendo anota¢cdes. Em conjunto, por fim, listamos de
comum acordo no quadro aquilo que identifica um texto como sendo do tipo narrativo,
garantindo, assim, que todos tivéssemos a mesma percepcao.

Na sequéncia, abordamos o assunto “contos”, bem como sua diversidade (contos de
fadas, contos de mistério, de terror, populares...). Iniciamos com a apresentacdo de slides de
Eloah Pena, “Elementos da narrativa de aventuras” (Quadro 19). Constatamos, nesse ponto, a
partir do comentario dos professores, que narrativas e contos estdo bastante presentes nas
praticas dos sujeitos, € que por isso suas caracteristicas estdo bastante claras. Ainda assim,
preferimos garantir que todos estdvamos falando de um lugar comum. Utilizamos, depois,
dois dos textos disponibilizados para essa aula: “O que ¢ conto?”, de Luzia de Maria (2004),
da Colegdo Primeiros Passos, e o PDF organizado a partir do site
https://educacaoeparticipacao.org.br/oficinas/a-leitura-dos-contos-de-aventura/. Para a leitura
do texto de Maria, dividimos os participantes em grupos, que depois explanaram rapidamente
0 que haviam lido. Lemos em conjunto o segundo texto, pois é breve. Como os graduandos
presentes haviam trabalhado o assunto ha poucas semanas nas aulas da graduacdo, e como
todos eles sdo da mesma turma, foi importante também para eles poderem contribuir
ativamente em algum dos momentos. A troca entre os sete graduandos e as cinco graduadas
(sujeitos da pesquisa) aconteceu, inclusive, em todos os encontros, de forma muito
construtiva, com respeito e interacdo constante de ambos os lados.

Como forma de complementar a discussdo, a pesquisadora trouxe ainda
caracteristicas relativas a esse género mencionadas na introdu¢ao da obra “Os melhores
contos de aventura”, coletanea de Flavio Moreira Costa (2008), reconhecido no pais por seu

trabalho como antologista. Construimos juntos, entdo, uma definicdo mais clara sobre o que €
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um conto de aventura, listando aquilo que caracteriza um texto como sendo de aventura
(Figura 10) a partir do que lemos sobre narrativas de aventura, especialmente a partir do

artigo de Baumgartner e Schnorr.

Figura 10 — Caracteristicas dos contos de aventura

Caracteristicas do Conto de Aventura:

= Temas: viagens, lutas entre bem e mal, exploragdo de lugares desconhecidos ou
maravilhosos, ficgdo cientifica...

= Presenga de um heréi (que é o protagonista) e sua jornada (que consiste num conjunto
de agdes incomuns — as aventuras — empreendidas por ele a fim de atingir um objetivo)

= Mistura de lances de perigo com magial

= Presenca do maravilhoso (deuses, magos, seres, objetos magicos). Herdi se beneficia
disso para alcangar o éxito da empreitada

= Herdi realiza faganhas impossiveis aos humanos

= Espaco: lugares arriscados, exéticos, como mares perigosos, ilhas, montanhas, florestas
— lugares que envolvem risco e exercem forte sedugdo sobre a imaginag&o dos leitores

= Sjtuagdo inicial: um humano comum, de vida comum, em um afazer cotidiano é
apresentado ou exposto a uma situacdo de estranhamento/mistério/desafio/perigo.
Essa situagdo pode ser a chegada de um estranho (Quem é este homem que chega? O que
quer?), uma ameaga por pessoas ou situagdes ambientais, a curiosidade pelo
desconhecido (O que tem naquele bau?).

= Desenvolvimento: estabelecimento, pelo herdi, de um desafio/de uma jornada +
sucessdo de acontecimentos que criam perigos que o herdi precisa enfrentar e vencer

=  Momento de maior tensdo: obstaculos/desafios se acumulam + impressdo de que nédo ha
saida

= Desfecho: superagé@o do desafio/jornada + heréi atinge seu objetivo

P = =P — S —
Fonte: elaborado pela pesquisadora com base na discuss@o do 3° encontro

Para finalizar esse encontro, os professores receberam como tarefa a busca e leitura
de contos de aventura, procurando selecionar e trazer aqueles que lhes interessassem, para
depois definirem um que serviria como base para 0 ODEA que individualmente precisariam

criar.

3.4.4 4° Encontro — Formagdo bésica para uso de PowerPoint

O quadro na sequéncia resume 0 n0sso gquarto encontro, do dia 16 de junho, em que 0

foco foi uma formacdo basica para o dominio da técnica quanto ao uso da ferramenta
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PowerPoint. Na sequéncia, relatamos como se desenvolveram as atividades propostas nesse
dia.

Quadro 20 — 4° Encontro

Data Programacéo Literatura/Materiais
i = Formacao basica para uso de PowerPoint (criacdo | = PPT: Itens para formacao
16/junho de apresentacéo simples e personalizada, insercdo | bésica*
7:30 -12:30 de imagens, animac0es, transicoes, alteracdo de
fundo/fontes/cores...)
Link para materiais utilizados: http://twixar.me/bDjn * Material de autoria da pesquisadora

Fonte: elaborado pela pesquisadora

Estava prevista para o encontro anterior, no entanto, por falta de tempo, transferimos
para essa data, 16 de junho, a busca por contos de aventura e a defini¢do individual de um
conto especifico para a criacdo de um ODEA. Assim, iniciamos esse encontro retomando 0s
elementos que caracterizam um conto de aventura, para entdo buscar contos de aventura na
internet e em alguns materiais impressos disponibilizados nesse dia, cada um ja pensando no
trabalho que gostaria de desenvolver. Entre os contos disponibilizados estavam alguns da obra
“As mil e uma noites”, como “Ali Baba e os 40 ladrdes”, “Aladim e a lampada maravilhosa”,
“Os trés cachorros encantados”. Muitos dos participantes, a partir de sua busca na internet,
interessaram-se pela obra “Os doze trabalhos de Hércules”, surgindo dai inclusive a ideia de
que cada um poderia fazer o ODEA correspondente a um deles, configurando assim uma
sequéncia, mas a ideia ndo prosperou.

Paralelamente as atividades desenvolvidas, ao longo dos trés primeiros encontros,
fomos percebendo e registrando no diario de campo as dificuldades que os sujeitos desta
pesquisa apresentavam em relacdo ao uso de ferramentas tecnolégicas e ao circularem na
internet. As dificuldades eram diversas: desde disponibilizar um arquivo em nuvem até criar
um slide de PowerPoint que ndo seguisse um modelo padronizado. A partir disso, propusemo-
nos primeiro, diferentemente do que estava previsto no momento em que o curso foi
planejado e proposto, a trabalhar elementos mais basicos da area tecnoldgica,
instrumentalizando os professores. Mais uma vez, por ser esta uma pesquisa do tipo pesquisa-
acdo, partimos do que foi surgindo durante a formagdo continuada como necessidade dos
sujeitos.

Nesse quarto encontro, entdo, utilizamos grande parte do tempo para trabalhar
habilidades dos professores em relacdo ao uso do software PowerPoint, constituindo assim

uma formacdo basica para uso dessa ferramenta, visto que descobrimos que muitos dos
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sujeitos ndo tinham conhecimento basico razoével da ferramenta selecionada para este estudo.
Abordamos, assim, elementos como a criacdo de uma apresentacdo com modelo ja pronto,
bem como uma apresentacdo personalizada, com plano de fundo definido ou criado pelo
usuario, com slides em formatos diferentes; também trabalhamos a insercdo de imagens, a
criagdo de animagdes dentro do slide, a programacéo para a transicdo de slides, a alteracéo de
fundo/fontes/cores, entre diversas outras possibilidades oferecidas por esse programa.
Chamou-nos a atencdo como esse encontro se desenvolveu, pois, muito rapidamente
e sem incentivo algum de parte da pesquisadora, os participantes foram auxiliando-se
mutuamente. Cada um chegou com conhecimentos diversos, em niveis distintos, mas, em
geral, cada um pode contribuir de alguma forma para que todos ampliassem seu
conhecimento. Assim, as horas desse encontro passaram muito rapidamente, pois cada um foi
se envolvendo com aquilo que ainda tinha por descobrir e assimilar, ou seja, aquilo que era de
seu interesse. Ainda que essa tenha sido uma manhd um tanto mais “livre” do que as outras
até aqui — por cada um poder, por assim dizer, optar pelo que iria aprender —, conduzimos as
atividades de forma a garantir que todos adquirissem conhecimentos minimos necessarios

para a criacdo de um ODEA.

3.4.5 5° e 6° Encontros — Formagdo para uso de PowerPoint em nivel avancado

No quadro apresentado na sequéncia esta sintetizada a programacéo realizada no dia
23 de junho, em que duplicamos a carga horaria, realizando o equivalente a dois encontros em
um s6 dia. Os focos principais nesse dia foram avancar quanto a formacdo iniciada no
encontro anterior, iniciar a producdo dos ODEAs individuais e refletir sobre diferentes
concepcdes de leitura. A seguir, relatamos como se desenvolveram as atividades propostas

para esse dia.
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Quadro 21 — 5° e 6° Encontros

Data Programacéo Literatura/Materiais
. = Formacao para uso de PowerPoint = BARBOSA et al.: Multimodalidade
23/junho Avancado (uso de hiperlinks, insercdo | e multiletramentos — analise de
7'??0 N 12'3?0 de videos e audios; criagédo de atividades de leitura em meio digital
13:30 - 18:30 movimento com trajetorias de = DIAS et al.: Minicontos multimodais
animacéo) = KOCH; ELIAS: Concepgoes de
= Concepcoes de leitura leitura
= Producéo de ODEA com PowerPoint = MAITENA: Ser magra
Avancado = PPT: Concepcoes de leitura*
Link para materiais utilizados: http://twixar.me/VDjn * Material de autoria da pesquisadora

Fonte: elaborado pela pesquisadora

Em 23 de junho, encontramo-nos durante toda a manhd e a tarde também, com dois
objetivos principais: conhecer recursos mais avancados para a producdo de ODEAs e refletir
sobre as concepcgoes de leitura existentes. Os seguintes textos embasaram nossas atividades
nesse dia:

= BARBOSA, Vania S. et al. Multimodalidade e multiletramentos: analise de
atividades de leitura em meio digital. RBLA, Belo Horizonte, v. 16, n. 4, 2016. p.
623-650.

= DIAS, Anair et al. Minicontos multimodais: reescrevendo imagens cotidianas. In:
ROJO, Roxane; MOURA, Eduardo (org.). Multiletramentos na escola. S&o Paulo:
Parabola Editorial, 2012.

= KOCH, Ingedore V.; ELIAS, Vanda M. Ler e compreender: os sentidos do texto.
2. ed. Sdo Paulo: Contexto, 2008. [1° capitulo: Concepgdes de leitura.]

= MAITENA. Ser magra. Disponivel em:
https://br.pinterest.com/pin/300333868883220739/?1p=true.

Cada um recebeu uma cdpia impressa do conto de aventura A quarta viagem de
Sindibad, o marinheiro®, a partir do qual deveria formular trés questdes que abordassem a
leitura. Depois disso, comecamos discutindo o que cada um entende por leitura.
Apresentamos aos professores também diferentes concepgdes de linguagem, com base em
Leffa (1996) e Koch; Elias (2008), mostrando a evolugdo da década de 80 até hoje e
considerando a concepcdo interacionista para o encaminhamento da producdo dos ODEAS no

NOSSO CUrso.

% A quarta viagem de Sindibad, o marinheiro. Trecho da obra As Mil e Uma Noites, na versdo de
Mansour Challita. Disponivel no Apéndice B.


https://br.pinterest.com/pin/300333868883220739/?lp=true
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Para melhor abordar o tema e exemplificar o que entendemos por leitura, utilizamos
uma histéria em quadrinhos, da cartunista argentina Maitena, com poucas falas, para que 0s
professores, em conjunto, criassem questdes para explorar a leitura neste caso. Contrariando
nossa expectativa inicial, as perguntas sugeridas foram além do bésico — como exemplo:
Como seriam as imagens e as perguntas caso fosse um homem que ali estivesse
representado? O que, para vocé leitor, é mais importante do que ser magra? Com que
intencdo a mulher retratada é sempre outra? Percebemos, dessa forma, que as questdes
formuladas ultrapassaram questionamentos de mera decodificacdo (que buscam identificar
apenas elementos deixados pelo autor no texto, sem que o leitor participe com suas
experiéncias pessoais e seus conhecimentos). Isso demonstrou claramente que estdvamos
todos trabalhando dentro de uma mesma concepgao de leitura, a interacionista.

Lemos, entdo, parte do primeiro capitulo de “Ler e compreender os sentidos do
texto”, de Koch e Elias (2008, p. 9-37), focalizando na ideia de que a leitura é um processo
interativo, em que precisam interagir autor, texto e leitor. Alem disso, analisamos 0 que nos
informam os PCNs de Lingua Portuguesa a respeito do trabalho sobre leitura, possibilitando-

nos perceber que:

A leitura ¢ um processo no qual o leitor realiza um trabalho ativo de
construcdo do significado do texto, a partir dos seus objetivos, do
conhecimento sobre o assunto, sobre o autor, de tudo o que sabe sobre a
lingua: caracteristicas do género, do portador, do sistema de escrita, etc. Ndo
se trata simplesmente de ‘extrair informagao da escrita’ decodificando-a letra
por letra, palavra por palavra. Trata-se de uma atividade que implica,
necessariamente, compreensao. [...] a leitura fluente envolve uma série de
outras estratégias, como selecdo, antecipacgdo, inferéncia e verificagdo, sem
as quais ndo é possivel rapidez e proficiéncia. E o0 uso de procedimentos
desse tipo que permite controlar o que vai sendo lido, tomar decisbes diante
de dificuldades de compreensdo, arriscar-se diante do desconhecido, buscar
no texto a comprovacdo das suposicdes feitas etc. [...] Formar um leitor
competente, supde formar alguém que compreenda o que Ié; que possa
aprender a ler tambémo que ndo esta escrito, identificando elementos
implicitos; que estabeleca relacbes entre o texto que 1é e outros textos ja
lidos; que saiba que varios sentidos podem ser atribuidos a um texto; que
consiga justificar e validar sua leitura a partir da localizagcdo de elementos
discursivos que permitam fazé-lo (BRASIL, 1997, p. 41).

Em conjunto também olhamos parcialmente os textos “Minicontos multimodais:
reescrevendo imagens cotidianas” (BARBOSA, 2016) e “Multimodalidade e
multiletramentos” (DIAS, 2012), sendo a leitura parcial complementada com uma explanagéo
da pesquisadora. O texto de Dias serviu especialmente por sua sugestdo de trabalhos praticos

com quatro minicontos multimodais. A intencdo aqui foi que os participantes do curso mais
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uma vez pudessem conhecer formas de trabalhar um conto de maneira multimodal, bem como
pudessem formular para si 0 que gostariam de abordar em seu futuro ODEA. Como lemos
parcialmente esses ultimos materiais citados, mas que sdo de grande valia dentro de toda a
tematica do curso, sugerimos a leitura de todos eles de maneira detalhada em casa.

Apos essas leituras e reflexdes, todos receberam explicitamente a tarefa que Ihes
cabia daqui para frente: utilizando o programa PowerPoint, produzir, individualmente, um
ODEA que trabalhasse a leitura a partir de um conto de aventura selecionado por eles
proprios, lembrando que o trabalho todo precisava ser multimodal e hipertextual (Figura 11).
Ainda que todos o0s sujeitos sabiam desde o inicio o que seria feito, que criariam eles proprios
um ODEA, quando receberam a tarefa, manifestaram sua preocupacdo para conseguir atingir
as metas explicitadas. Muitos demonstraram menos preocupacdo com a parte técnica
(dominio da ferramenta) e mais com como conseguir planejar um material em que o aluno é
quem se conduz sozinho. Alguns observaram que a maior dificuldade é o desapegar-se,
enquanto professor, da ideia de que uma aula é sempre conduzida pelo docente.

Figura 11 — Instruc@es para producao de ODEA

IMPORTANTE NA PRODUCAL DO POWERPOINT

MULTILETRAMENTOS
MULTILETRAMENTOS Considerar LEMUeA
Considerar multiplicidade de :
multiplicidade de linguagens Observar tipos de
culturas atividades/perguntas

(ndo so6 a classica)

- 0-g '
Multiplicidade .,,, >
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Fonte: elaborado pela pesquisadora
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Retomamos, assim, os dois focos da Pedagogia dos Multiletramentos, para que 0s
sujeitos ndo perdessem de vista a necessidade de considerar em seus ODEAs a multiplicidade
de culturas e a multiplicidade de linguagens.

A partir de entdo, passamos a trabalhar os recursos do PowerPoint de maneira mais
aprofundada. Destacamos aqui trés elementos centrais desenvolvidos nessa data. Conduzimos
o trabalho de forma tal que, no inicio, todos trabalharam em conjunto, contudo cada um com
seu notebook. Entre outros recursos, possibilitamos aos participantes que conhecessem um
dos mais importantes elementos do trabalho hipertextual: a criacdo de um hiperlink em um
slide (vinculado a uma imagem ou a um texto), direcionando para um site ou até mesmo para
outro slide (o que é fundamental na criacdo de um jogo dentro do PowerPoint, por exemplo).
Outro conhecimento compartilhado e de fundamental importancia para a formulacdo de um
ODEA foi a inser¢ao de audios e videos. Em especial, a inser¢ao de um audio “escondido”,
como plano de fundo de um slide. Tdo importante quanto isso foi o ensinar a criar
movimentos com trajetorias de animacdo, pois isso possibilitou adiante a criagdo de vérias
atividades mais dinamicas e ludicas.

Esses trés elementos aqui abordados eram desconhecidos para todos 0s sujeitos desta
pesquisa, que ficaram surpresos com as possibilidades desconhecidas dentro do programa,
bem como entusiasmados com as possibilidades que se Ihes abrira com isso.

Durante praticamente todo o periodo da tarde, os professores trabalharam na
producdo de seus ODEAs. O trabalho aconteceu de maneira muito focada, ainda que tenha
sido um dia de extenso trabalho. As diferentes possibilidades que se abriram a partir da
insercdo de hiperlinks, dos movimentos nos slides, das trajetorias de animacéo, entre outros,
tornaram a producdo interessante. Muito positivo também foram o auxilio e o
desenvolvimento muatuo de ideias entre os participantes, que garantiram resultados mais

completos.

3.4.6 7° Encontro — Criacdo de ODEAs e catalogacdo em repositdrios digitais

Descrevemos e analisamos a seguir o penultimo encontro da formagéo continuada,

ocorrido no dia 30 de junho. O quadro abaixo resume a programacdo do dia, assim como

apresenta os materiais utilizados.
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Quadro 22 — 7° Encontro

Data Programacéo Literatura/Materiais

. = Producéo final dos ODEAs = BARBOSA et al.: Multimodalidade e
30/junho | . Navegagso em diferentes multiletramentos: analise de
7:30 -12:30 repositorios digitais atividades de leitura em meio digital

= Catalogacéo e insercdo dos ODEAs = REOLO: Criando jogos com
produzidos em repositérios digitais PowerPoint
» TORRES - PPT: Jogo de arrastar
letras

Link para materiais utilizados: http://twixar.me/MDjn

Fonte: elaborado pela pesquisadora

O sétimo encontro, em 30 de junho, foi pensado para o desenvolvimento individual
dos ODEAs, bem como para o assessoramento nas mais diversas questdes que pudessem
surgir. Embasaram nosso encontro os seguintes textos:

= BARBOSA, Vania S. et al. Multimodalidade e multiletramentos: analise de
atividades de leitura em meio digital. RBLA, Belo Horizonte, v. 16, n. 4, 2016. p.
623-650.

= REOLDO, Jane. Criando jogos com PowerPoint. Nova Escola, 2016. Disponivel
em: https://novaescola.org.br/conteudo/477/tecnologia-na-educacaojogos-em-
power-point.

= TORRES, André de Oliveira. Jogo de arrastar letras. Disponivel em:
https://novaescola.org.br/conteudo/11718/esta-na-hora-de-usar-mais-e-melhor-
seu-powerpoint

Aproveitamos para fazer nova referéncia e aprofundar o exposto no artigo
“Multimodalidade e multiletramentos: andlise de atividades de leitura em meio digital”
(BARBOSA et al., 2016), que discute a promogdo de multiletramentos — digital, visual e
critico — em materiais didaticos multimodais. Ressaltamos, a partir desse texto (p. 638),
alguns dos critérios utilizados pelas autoras do artigo em sua analise e que deveriam
igualmente nos nortear durante a producdo dos ODEAs. Resumidamente, temos:

= Quanto ao letramento visual: E possivel afirmar que ha uma promocao explicita
deste letramento? Essa pergunta foi respondida a partir da observacdo da
apresentacdo das informacgdes em diferentes modos e com diferentes recursos
semioticos.

= Com relacdo ao letramento digital: Quais a¢des de interatividade com a maquina
estdo inseridas nas atividades? Para responder a essa pergunta, foram observadas as

seguintes acgOes: 1. rolagem da pagina; 2. acesso a outros links; 3. cliques para


http://twixar.me/MDjn
https://novaescola.org.br/conteudo/477/tecnologia-na-educacaojogos-em-power-point
https://novaescola.org.br/conteudo/477/tecnologia-na-educacaojogos-em-power-point
https://novaescola.org.br/conteudo/11718/esta-na-hora-de-usar-mais-e-melhor-seu-powerpoint
https://novaescola.org.br/conteudo/11718/esta-na-hora-de-usar-mais-e-melhor-seu-powerpoint

116

escolha de alternativas de respostas ou fazer opg¢des; 4. movimentos com 0 mouse
para mover palavras ou objetos; 5. produgéo textual em meio digital.
= Com relacdo ao letramento critico: Ha, nas atividades, elementos que levem o leitor

a reconhecer diferentes culturas e a discutir questdes sociais, politicas e culturais?

Com esses topicos, a intencdo foi, mais uma vez, que os participantes do curso ndo
perdessem o foco na criacdo do seu ODEA, lembrando sempre da necessidade de promocao
dos multiletramentos, utilizando para isso a tecnologia como ferramenta.

Também apresentamos jogos criados em PowerPoint, como um jogo de memoria
(REOLO) e um jogo em que se arrastam letras (TORRES)®®, bem como as técnicas para criar
tais jogos, possibilitando aos professores que tivessem novas ideias para seu proprio trabalho.

A partir disso, alguns professores aproveitaram para acrescentar mais uma atividade
no ODEA que estavam elaborando. Outros aproveitaram o tempo disponivel para ajustar itens
gue ainda ndo estavam funcionando bem em seus arquivos — por exemplo, alguns sujeitos
tiveram ddvida quanto ao funcionamento do mecanismo de criar um slide que indicasse o erro
ou o acerto do aluno em um jogo, remetendo-o de volta ao slide da pergunta. Auxiliamos
individualmente aqueles que tiveram problemas ou dividas. Sujeitos que foram descobrindo
ter mais habilidade com a ferramenta, como Mara ou Ana, também auxiliaram os colegas.

Nesse mesmo dia, 0s participantes foram instruidos quanto a inser¢cdo de ODEAS em
alguns repositdrios digitais. A todos os que terminaram seus ODEAs foi solicitado que os
postassem em algum repositério on-line, sendo que muitos o fizeram no site
https://www.colaborando.net.br/. A opc¢édo por essa plataforma deu-se basicamente por essa
ser uma pagina de acesso simples e irrestrito, com cadastro rapido. Todos 0s que optaram por
disponibilizar seus ODEAs nesse site o fizeram rapidamente e sem entraves, com excecao de
uma professora, que precisou diminuir o tamanho do arquivo — e com isso 0 nimero de
atividades disponibilizadas — para que o site comportasse seu ODEA. Os sujeitos
mencionaram surpresa em relacdo a facilidade do processo de cadastro e inser¢do de um
ODEA no site.

Como tarefa até o proximo encontro, os professores que ainda ndo haviam finalizado
seus ODEAs ficaram responsaveis por finaliza-los, bem como inseri-los em algum repositério

digital.

3 Ambos estédo disponiveis em http://twixar.me/MDjn.
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3.4.7 8° Encontro — Apresentacdo dos ODEASs produzidos e reflexdes finais

Neste tdpico, descrevemos e analisamos o ultimo encontro da formacdo continuada,
cujo foco esteve no compartilhamento dos ODEASs criados durante o curso. Nesse dia também
aplicamos um questionario para avaliacdo do processo de formacdo ocorrido. No quadro

abaixo, sintetizamos o 8° encontro.

Quadro 23 — 8° Encontro

Data Programacéo Literatura/Materiais
i = Apresentacdo dos ODEAs produzidos durante o = ODEAs criados pelos
ggjou'hfzgo curso professores durante o curso

= Reflex&@o sobre o curso e novas perspectivas em
relacdo as TDICs
= Aplicacdo de questionario final

Link para materiais utilizados: http://twixar.me/H3jn

Fonte: elaborado pela pesquisadora

No primeiro sabado de julho, dia 07, encontramo-nos pela Ultima vez, agora para
finalizar o curso. Grande parte da programacao para esse dia dizia respeito a apresentacao dos
ODEAs criados durante o curso®’. Essa etapa demandou bastante tempo, todavia foi muito
significativa, especialmente para que pudéssemos, enquanto grupo, visualizar as diversas
possibilidades desenvolvidas por cada um. Mais uma vez, todos ficaram bastante surpresos,
especialmente porque os resultados foram os mais diversos possiveis: alguns apresentaram
atividades interativas, como um jogo de arrastar letras; outros trabalharam com escrita em
ambiente virtual; outros, ainda, com jogos de pergunta/resposta com alternativas. Alguns
apresentaram textos escritos intercaladamente com audios gravados por eles mesmos, outros
textos disponibilizados na internet. Enfim, as variaces foram muitas e surpreenderam 0s
participantes pela sua diversidade. Muitos se perguntavam como o outro havia chegado em
determinada ideia, ou como eles prdprios ndo tinham pensado nisso. Alem da variedade,
também a alta qualidade dos materiais impressionou 0s participantes.

Apbs a finalizagdo das apresentacdes, aplicamos o questionario final® e, a partir
disso, refletimos juntos sobre o curso desenvolvido e sobre as novas perspectivas que se

abrem em relacdo a aplicacdo das TDICs em contexto escolar. Foi bastante relevante ouvir as

37 Os ODEAs criados pelos cinco sujeitos da formacdo continuada estdo disponiveis em:
http://twixar.me/H3jn.
38 Disponivel no Apéndice B.
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avaliacdes, positivas, de todos os participantes e também perceber sua empolgacdo com a
ideia de aplicar em sua pratica 0 ODEA desenvolvido. Também o interesse mutuo por fazer
uma copia dos ODEAs criados pelos colegas foi um sinal de que ha, sim, interesse, em usar
esses materiais digitais em suas escolas, de aplicar a tecnologia em suas praticas pedagdgicas.
Foi, ainda, possivel perceber que a maior parte dos sujeitos desta pesquisa sente-se agora mais
habilitada a usar uma ferramenta como o PowerPoint de modo avangado, explorando mais
suas quase infinitas possibilidades.

Para fins de analise, alguns dos ODEAs apresentados nesse dia sdo abordados

detalhadamente no préximo capitulo.



4 ANALISE DOS ODEAS PRODUZIDOS

Procedemos, neste capitulo, a analise documental, na perspectiva dos
multiletramentos, do material digital criado pelos sujeitos da pesquisa no curso de formacéo
continuada descrito anteriormente, de modo a constatar um possivel efetivo entendimento e a
aplicacdo do conceito de multiletramentos. O quarto capitulo também registra os dados
obtidos a partir do segundo questionario, bem como sua analise. Ao final, com a triangulacéo
dos dados, registramos informacdes relevantes percebidas com o cruzamento dos dados

gerados.

E relevante esclarecer que, dado o amplo volume de dados gerados — visto que 0s
ODEAs produzidos pelas professoras sdo grandes — e considerando que analisar todos 0s
recursos utilizados seria por vezes repetitivo, fizemos a op¢do de analisar apenas dois dos
Objetos Digitais de Ensino-Aprendizagem criados, os das professoras Mara e Paula. Optamos
pelos ODEAs dessas duas professoras por serem representativos dentre os materiais criados,
além de apresentarem os diversos aspectos propostos para analise. Desta forma, conseguimos
reduzir o fluxo de dados, garantindo, igualmente, que os aspectos a serem analisados
estivessem todos presentes.

Durante o processo de escrita desta dissertacdo, o foco da pesquisa foi ajustado, de
forma que a analise ficasse concentrada unicamente nos aspectos da multiplicidade
semidtica/multimodal e da multiplicidade cultural dos ODEAs produzidos, deixando-se,
assim, de lado, a andlise da abordagem da leitura e do género conto de aventuras nesses
materiais.

Para realizar a analise dos ODEAs produzidos pelos dois sujeitos selecionados nesta
pesquisa, apds apresentar brevemente os arquivos, faremos a anélise quanto a promocao dos
multiletramentos. Mais uma vez, consideramos importante mencionar que ndo faremos a
analise tal como prevista no ponto inicial desta pesquisa, que diagnosticaria também uma
possivel congruéncia entre as atividades de leitura propostas nesses ODEAS e a concepgédo
interacionista de leitura. Consideramos igualmente fundamental informar que a compreensao
da analise a seguir so € possivel em sua totalidade tendo-se acessado os arquivos diretamente
no programa PowerPoint, visto que sdo ricos em cores, movimentos, audios, hiperlinks e
outros recursos, ndo perceptiveis, nem compreensiveis por completo, nesta descrigdo
predominantemente verbal. Para tanto, disponibilizamos os arquivos completos, com nomes

ficticios dos sujeitos-autores, ao abordarmos cada ODEA.
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4.1 OS ODEAS PRODUZIDOS

Nesta secdo, dedicamo-nos a apresentar em detalhes os dois ODEASs selecionados
para a analise, visando explorar sua construcdo e constatar se constituem materiais didaticos
digitais que efetivamente exploram os multiletramentos.

Os Objetos Digitais de Ensino-Aprendizagem produzidos durante a pesquisa s&o
arquivos criados com o programa PowerPoint, porém ndo com a intencao de servir como uma
apresentacdo de slides, como normalmente sdo conhecidos arquivos em formato PPT. Eles
foram formulados com a intencdo de servir como material de apoio para a exploracdo da
leitura de contos de aventura, proposta primeira deste estudo. Eles podem ser utilizados tanto
em sala de aula como pelo aluno, de forma autbnoma, em casa, para o aprofundamento ou
ampliacdo do que foi trabalhado na escola. Importante € mencionar que eles sdo materiais
interativos, nunca meramente expositivos de um determinado conteudo. Eles sempre
demandam a participacdo ativa do aluno, s6 funcionam com a interacéo do aprendiz.

N&o é possivel compreender os ODEAs produzidos neste estudo na sequéncia em
que os slides aparecem. Como sdo materiais multimodais, dindmicos e que demandam
interatividade, conforme o slide em que se estd, ao clicar, opta-se por um de mais possiveis
caminhos. Assim, o aluno é conduzido a um slide ou outro, a partir de suas escolhas. Cada
aluno, dessa forma, opta pessoalmente pela sequéncia que deseja seguir. Cada experiéncia
com um dos ODEAs, portanto, é Unica.

Na sequéncia, apresentamos detalhadamente os Objetos Digitais de Ensino-
Aprendizagem criados pelos dois sujeitos selecionados, estes dois, sim, em sua totalidade.
Eles sdo diversos em muitos aspectos, apresentando riqueza quanto ao enfoque

multissemidtico.

4.1.1 ODEA de Mara®

“As trés magas de ouro”, conto baseado na obra original de Nathaniel Hawthorne, foi
0 texto selecionado por Mara para a producdo de um ODEA. O conto narra a busca do

lendario heroi Hércules por trés macas de ouro que cresciam no jardim de Hespérides, que

39 Disponivel em: encurtador.com.br/iAJT3
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pertencia a trés ninfas, filhas de Atlas, titd condenado por Zeus a sustentar o0 mundo nos
ombros por toda a eternidade. Durante o conto, além de se defrontar com Atlas, Hércules
precisa encarar diversos obstaculos que vao constituindo sua grande aventura, enfrentando
Nereu, o velho do mar, e auxiliando na libertacdo de Prometeu.

Ainda que ndo tenha um numero tdo consideravel de slides (15), 0 ODEA de Mara
instiga muito a participacéo e criatividade do usuario/aluno, pois apresenta constantemente
atividades que exigem muita acdo e interatividade por parte do usuario. Em praticamente
todos os slides é demandada alguma acdo do aluno, de forma que a historia avance — e
consequentemente os slides. O ODEA apresenta sempre muitas imagens, com cenarios
completos e de alta qualidade, com varios elementos diferenciados, como a narracdo de um
trecho da historia (gravada pela propria autora do ODEA), o redirecionamento para fora da
apresentacdo a partir de hiperlinks, conduzindo para sites de leitura do conto, ou atividades
vinculadas a histéria. Ainda, h4& um arquivo de escrita virtual disponivel para que seja
acessado pelo aprendiz.

Quanto a estrutura do ODEA de Mara, ele estd composto conforme apresentado na

Figura 12.

Figura 12 — Estrutura do ODEA de Mara

1 * 00:04 2 * 00:04
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No Caminho Hércules encontrou o Tits Prometeu, 0 amigo mais Nio tente pegar as macds sozinho, peca a Atlas que v3 /u&
fiel dos homens, preso por correntes pregadas numa rocha. Os busca-las VOCE. Faga o seg segure o globo para o

dois fizeram um acordo: Hércules libertaria Prometeu e o Titd gig rdim das Hespérides. Mas

diria como conseguir as magas de ouro. perto.

Porgue eu mesmo no levo
essas mag3s para Euristeu?

APENAS UM VELHO
DEUS DETEM ESSE
SEGREDO!
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20z crabalRoe o

Hircitos. Frchoeds
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Discuta com sua turma:

, O que vocé faria com essas 3 magas de ouro?

' Em sua cidade, onde esconderia esta macieira?

' Qual seria a fruta que usaria no lugar das magas? Justifiq

15

Fonte: ODEA produzido por Mara

Como forma de apresentar um panorama mais claro de tudo que faz parte desse
ODEA, descrevemos individualmente cada slide que o constitui:

Os dois primeiros slides do ODEA configuram-se como a abertura, sendo que o
aluno avanca do slide 1*° ao 2 clicando no centro do primeiro slide. O slide 2 introduz o aluno
no conto, mencionando (também em &udio) a tarefa que Hércules tera pela frente. No slide 3,
o aluno clica nos elementos que vao constituir a “bagagem” de Hércules, para que possa
empreender sua viagem/missdo. No slide 4, com a mala pronta, Hércules tem a opc¢do de
seguir quatro caminhos (que sdo quatro etapas da sua aventura), opcao esta que sera feita pelo
aluno ao clicar em uma das setas. A partir daqui, o aluno ja tem a sensacdo de que assume a
posicdo do protagonista, pois ele vai executando, através de cliques, aquilo que Hércules
precisa fazer durante o conto. Nos slides 5 e 6, Hércules negocia libertar Prometeu (acdo que
0 aluno executa ao clicar nas correntes, que entdo se desprendem do personagem) em troca de
uma informacdo para seguir sua aventura (que aparece no slide 6). Os slides 7, 8 e 9
representam a sequéncia do embate com Atlas. No canto superior, onde aparece um ponto de
interrogacdo, o aluno é levado a um site com um video que conta a historia de Atlas. Nos
slides 8 e 9, Hércules negocia sustentar o mundo em seus ombros no lugar de Atlas, enquanto
este busca as trés desejadas macdas de ouro. Ao clicar no globo, o aluno vé a acdo acontecer. Ja
no slide 10, através de uma atividade dinamica (em que o aluno clica nas letras para organiza-
las), Hércules descobre o nome de Nereu, que é o velho do mar que pode Ihe ajudar a seguir
adiante em sua missdo. Nos slides 11 e 12, também através de cliques nas correntes, o aluno
“prende” Nereu, assumindo mais uma vez a posi¢d0 de Hércules e conseguindo uma

informagdo importante para a sequéncia da histéria. Com o slide 12, encerra-se o conto. Os

40 para a descricédo, consideramos a numeracéo indicada a esquerda na parte inferior de cada miniatura
de slide.
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slides 13, 14 e 15 referem-se a atividades que o aluno fard, vinculadas ao conto, porém fora
do ODEA (que ele acessa via hiperlinks, sendo levado a outros sites).

4.1.2 ODEA de Paula*

Paula escolheu como base para seu ODEA “A quarta viagem de Simbad, o marujo”,
parte integrante da célebre coletanea “As mil e uma noites”. O célebre personagem Simbad,
em suas andangas maritimas e também em terra firme, porém ndo t&o segura, vai ao encontro
do desconhecido neste conto, indo parar em uma terra desconhecida, e no meio disso enfrenta
varias aventuras. H4 quem considere que a grande aventura aqui é o desafio de o ser humano
compreender culturas diferentes da sua, independente de qual ela seja.

Composto por 19 slides, 0o ODEA de Paula utiliza-se de imagens, algumas delas com
movimento, um video, varios hiperlinks, além de apresentar atividades dindmicas — como
clicar em pimentas na tela para que sejam colocadas em uma cesta —, demandando, assim,
participacdo ativa do leitor. O foco esta bastante na valorizacdo do diferente, em dar voz a
outras culturas — neste caso, a arabe — uma das caracteristicas dos multiletramentos.

Quanto & estrutura do ODEA de Paula, ele estd composto conforme apresentado na
Figura 13.

Figura 13 — Estrutura do ODEA de Paula

A Quarta Viagem de Simbad, o Marujo ﬁﬂéﬁ*ﬁﬁ*ﬁ\
PARTE |

@ PARTE Il &
. = ATIVIDADES = -

41 Disponivel em: encurtador.com.br/nps34
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As vezes no texto existem palavras que ndo conhecemos.
Pesquise as que vocé n3o conhece e explique seu significado
através de imagem. Use sua criatividade.
* Quando Simbad chega na ilha, ele avista um povo desconhecido.
Palavra: Como eram essas pessoas?

ag 1ihe

Significado;

&

Qz : TENTE OUTRA VEZ! PARABENS!! &

- . . Simbad encontrou pessoas colhendo pimenta.
Voceé concorda com a maneira que Simbad se . . pes: P
Quais 530 0s tipos cultivados que aparecem no

iU 3 ? a7 :
referiu aquelas pessoas? Por qué: video?

o e X

Simbad fala sobre um procedimento habitual no pais em que ele se
encontrava. Faca uma pesquisa sobre alguns costumes que s6 existem Organize sua pesquisa
no seu pais, cidade ou estado.

Quais foram as aventuras de Simbad?
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zi 5 TENTE OUTRA VEZ! gi 5 TENTE OUTRA VEZ!

15 16

gi i TENTE OUTRA VEZ! gz 5 TENTE OUTRA VEZ!

&

@ PARABENS!! VOCE FINALIZOU TODAS AS ETAPAS!

19

Fonte: ODEA produzido por Paula

O slide 1, repleto de movimento, serve como abertura do ODEA, indicando ao aluno o
conto de aventura de que trata todo o material. Clicando no centro, o aluno é conduzido ao
slide 2, em que se depara com opgdes diversas: os hiperlinks “parte I, “parte 11"’ e “parte 111
conduzem, cada um deles, a um arquivo de texto disponibilizado em nuvem (Google Docs),
cada um deles com um trecho do conto. Abaixo de cada um desses hiperlinks estd sempre
outro hiperlink, “atividades” — ou seja, cada hiperlink desses conduz o aluno a outro slide
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dentro do proprio ODEA, com atividades referentes ao trecho lido do conto. Os slides 3 e 4
correspondem as atividades da parte I. O slide 3, especificamente, é uma atividade de
esclarecimento do vocabulario, em que o aluno é levado a um dicionario virtual (ao clicar no
livro) ou ao Google, ao clicar no seu simbolo. O slide 4 traz um enunciado, e o0 aluno clica em
uma das imagens abaixo da questdo para selecionar sua resposta — se clicar na alternativa
errada, € levado ao slide 5, que o manda tentar outra vez; se clicar na certa, é levado ao slide
6, que o parabeniza pelo acerto. Do slide 6, ele é conduzido ao slide 7, que apresenta uma
questdo: ao clicar no caderno, simulando que o aluno va abri-lo para registrar por escrito sua
resposta, o aluno é levado a um arquivo de texto no Google Docs, onde escreve sua resposta a
questdo. Na sequéncia, o slide 8 corresponde a mais uma atividade da segunda parte do conto:
apos assistir ao video (clicando no simbolo do YouTube), que trata do cultivo de pimentas, 0
aluno clicara nas imagens das pimentas que apareceram no video, colocando-as, através de
seus cliques, na cesta. Ja o slide 9 traz quatro imagens iguais, que, ao serem clicadas, levam a
sites com informacdes sobre diversos aspectos da cultura do nosso pais e estado (PR). Ap6s
coletar informacdes, o aluno volta ao slide 10, onde clica no caderno para abrir novamente um
arquivo de texto (Google Docs) e registrar aquilo que aprendeu a partir da sua pesquisa.
Assim, os slides de 7 a 10 correspondem a parte Il de atividades. Por fim, correspondem a
parte 111 os slides de 11 a 14, que sdo uma atividade s6, mais os slides de 15 a 19, que servem
para a dinamica do jogo (clicar, ver se a resposta esta correta, voltar a pergunta, responder de
novo, receber a confirmacdo da resposta correta). No slide 11, o aluno clica para responder a
pergunta; se ele clica na imagem errada, vai para um dos slides finais que indica o erro; volta
entdo a pergunta. Conforme ele for acertando, ele vai sendo direcionado sempre ao slide
seguinte, até chegar ao final.

Né&o por ultimo, € valido mencionar que o aluno pode se mover entre os slides de todo
0 ODEA clicando nos pequenos barcos que estdo nos cantos inferiores de cada slide para
voltar ao slide que centraliza os textos e atividades (slide 2) ou para avancar em relacdo a
atividade em que se encontra.

A partir da descricdo dos dois ODEAs, observaremos agora a presenca dos

multiletramentos em cada um deles detalhadamente.



128

4.2 MULTILETRAMENTOS NOS ODEAS PRODUZIDOS

Embasados teoricamente pelos itens 2.1.2, 2.1.3 e 2.1.4 desta dissertacdo,
procedemos agora a analise pontual da presenca dos multiletramentos e da multimodalidade
nos dois ODEAs selecionados.

Rojo (2012), ao conceituar multiletramentos, enfatiza dois tipos especificos e
importantes de multiplicidade presentes em nossas sociedades: a multiplicidade semidtica (ou
multimodal) de constituicdo dos textos e a multiplicidade cultural das populagdes. Quanto a
primeira delas, a multimodalidade, ou multissemiose, dos textos contemporéaneos, nota-se que
“as imagens e o arranjo de diagramagdo impregnam e fazem significar os textos
contemporaneos — quase tanto ou mais que os escritos ou a letra” (ROJO, 2012, p. 19). Ou
seja, textos que sdo compostos de maltiplas linguagens (ou modos, ou semioses) exigem
multiletramentos — capacidades e praticas de compreensdo de cada uma delas. Entre as
diferentes linguagens, temos a verbal (texto escrito), a diagramacéo (ocupagdo do espaco da
pagina), a semiose em audios e a linguagem visual (imagens sem ou com movimento, como
videos e gifs).

Faremos aqui a analise dos dois ODEAs selecionados enquanto materiais didaticos
multimodais, observando justamente os dois tipos de multiplicidade caracteristicos dos
multiletramentos: a multiplicidade semidtica (multimodal) e a multiplicidade cultural,
discutindo, a partir desses materiais, a promocdo dos multiletramentos, especificamente

quanto aos letramentos visual, digital e critico.

4.2.1 Multiplicidade semiotica (multimodal)

Nesta se¢do, ocupamo-nos com a presenca da multiplicidade semiética nos Objetos
Digitais de Ensino-Aprendizagem criados.

Um primeiro critério observado neste estudo estd vinculado a promocdo do
letramento visual, compreendido aqui como a capacidade de ler, compreender e usar as
informagdes visuais para a comunicagdo. O letramento visual esta especialmente relacionado
a compreensdo da informacdo visual ndo simplesmente como um adendo ao texto verbal, mas
também como um elemento semiético, que acrescenta sentido ao texto. O letramento visual é,
portanto, percebido principalmente por meio da apresentacdo das informagc6es em uma mescla

de diferentes modos e recursos semioticos presentes nas atividades (juncdo de texto verbal,
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imagens estaticas, imagens em movimento etc.). Na figura 12, por exemplo, temos o primeiro
slide do ODEA de Mara, que ndo traz o titulo em texto verbal, mas, sim, com imagens: o
aluno vé trés macas de ouro, justamente o titulo do conto que Mara trabalhou em seu ODEA.

Ao abrir o ODEA, as trés macas inclusive aparecem em movimento.

Figura 12 — ODEA de Mara —slide 1

Fonte: ODEA produzido por Mara

Para Lemke (2010, p. 462), o texto verbal ndo necessariamente € a espinha
organizadora de um trabalho multimidiatico. O autor enfatiza que a combinacéo de diferentes
modalidades semiéticas € mais do que a soma do que cada parte pode significar
separadamente, o que ele chama de “significado multiplicador”. Neste sentido, quando
pensamos em multimidia, em multissemioses, as possibilidades de significacdo séao
multiplicadas, ndo meramente aditivas. Os dois ODEAs em analise apresentam diversos
exemplos da multissemiose caracteristica para o letramento visual. Na Figura 13, por
exemplo, temos texto verbal (o titulo do ODEA e também titulo do conto trabalhado), além da
imagem de um navio em movimento e do proprio protagonista, que surge em movimento.
Imagens e texto, desta forma, complementam-se, somam informagdes, indicando ao
aluno/leitor que a viagem dele aconteceu no mar e que, possivelmente, foi uma viagem

perigosa e de aventuras, pois 0 mar mostra movimento violento e o marujo surge



130

repentinamente empunhando uma espada. Assim, a imagem do navio/do mar e o texto verbal
sdo complementares, ndo mera repeticdo um do outro. Desta forma, percorrer um ODEA
insere 0 aluno em um universo multissemidtico, em que as maultiplas linguagens se

complementam.

Figura 13 — ODEA de Paula —slide 1

A Quarta Viagem de Simbad, o Marujo

|

Fonte: ODEA produzido por Paula

O barco no canto inferior direito (Figura 13) também é uma amostra da necessidade
de o aluno dominar o letramento visual, pois, mesmo sem a presenca de instrugdo verbal, é
preciso saber que sé clicando nele se avanca para o proximo slide. Paula poderia ter optado
por uma tradicional seta indicando a direita, mas o fez de forma mais contextualizada ao seu
material ao usar um barco, remetendo as viagens maritimas de Simbad. Ou seja, a imagem é
repleta de sentido.

Mais um exemplo de letramento visual encontramos na Figura 14, em que, apés
receber a informacao de que precisa “andar por todo o mundo” para encontrar a macieira e as
trés macas de ouro, Hercules surge no proximo slide ao lado de uma mala vazia, rodeado
ainda por elementos que caracterizam uma bagagem (pente, relégio, mapa). Arco e flecha,
espada e corda contribuem aqui para o aluno ter a sensacdo de que estd embarcando em uma

viagem de aventura.
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Figura 14 — ODEA de Mara — slide 3

Fonte: ODEA produzido por Mara

A necessidade de letramento visual é percebida na Figura 14 por ndo haver instrucao
alguma ao aluno por meio de texto verbal. O aluno precisa olhar a cena e deduzir, ativando
suas habilidades quanto ao letramento visual, que deve clicar nos elementos soltos para

colocé-los na mala.

Da mesma forma acontece na Figura 15, em que o aluno recebe apenas a instrugéo
verbal “Organize sua pesquisa”, mas s6 movendo o mouse ele vai perceber que pode clicar no
caderno (que funciona como um hiperlink) e assim compreenderd de que forma o autor do
ODEA espera que ele organize a pesquisa. [Para informacédo: ao clicar no caderno, o aluno é

direcionado a um documento para editoracdo de texto em nuvem.]
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Figura 15 — ODEA de Paula — slide 10

Organize sua pesquisa

Fonte: ODEA produzido por Paula

Os dois ODEAs analisados ndo apresentam nenhum slide em que o significado
multiplicador néo tenha sido respeitado, visto que conversamos bastante sobre isso durante a
formagédo, incentivando as professoras a fomentarem o letramento visual tanto quanto
possivel. Além de termos nos embasado em Lemke, partimos de Kress (1998, p. 66), um dos
estudiosos do Grupo de Nova Londres, que defende a interacdo entre imagem e texto,
alertando para o perigo de que texto verbal e imagem estejam fazendo a mesma coisa, sendo
apenas uma questdo de traducdo entre os dois modos, uma tradugdo de um modo semidtico
para outro. Ou seja, essa interacdo esta assim entendida equivocadamente como uma mera
traducdo de um modo para o outro.

Na figura 16 € possivel observar mais uma vez a promocéo do letramento visual a
partir da combinacéo de diferentes linguagens: texto verbal em cima (no enunciado da tarefa)
e imagens na lateral esquerda (de um dicionario — que é um gif, com suas folhas mexendo
constantemente — e do logotipo do Google). O aluno, supondo-se que seja conhecedor do
logotipo do Google — portanto, aqui, capacitado quanto ao letramento visual — sabe que
precisa clicar no G para fazer sua pesquisa, sem que para isso precise receber alguma
instrucéo verbal. Da mesma forma acontece com o dicionario em movimento (figura acima do
logotipo do Google), em que o aluno clica na imagem do livro para acessar um dicionario
virtual. Deste modo, por proporcionarem ao aluno informagdes distintas, imagens e texto se

complementam.
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Figura 16 — ODEA de Paula — slide 3

As vezes no texto existem palavras que ndo conhecemos.
Pesquise as que vocé nao conhece e explique seu significado
atraves de imagem. Use sua criatividade.

Palavra:

Significado:

D

Fonte: ODEA produzido por Paula

Além disso, ha, na parte inferior da Figura 16, dois barquinhos, um virado a
esquerda, outro, a direita. Eles também estdo em formato gif, e fazem parte da tematica do
conto de aventura selecionado, o navegar. Os barquinhos sdo aqui o0 equivalente as
tradicionais setas indicadoras de como retroceder ou avancar nos slides, ou sites, ou as
proprias indicagdes verbais “voltar” e “avangar”. Inclusive, o aluno precisa observar a diregao
dos barquinhos para compreender que se referem aos movimentos de voltar e avancar nos
slides. No caso dos barquinhos, fica bastante clara a exigéncia da capacidade de letramentos
multissemidticos (especificamente aqui, do letramento visual) mencionada por Rojo para se
conseguir ‘“navegar” nesses slides. Para a autora, a educacdo linguistica promovida pela

escola hoje precisa considerar

os letramentos multissemidticos exigidos pelos textos contemporaneos,
ampliando a nogdo de letramentos para o campo da imagem, da masica, das
outras semioses que ndo somente a escrita. O conhecimento e as capacidades
relativas a outros meios semidticos estdo ficando assim cada vez mais
necessarios no uso da linguagem, tendo em vista os avancos tecnoldgicos: as
cores, as imagens, 0s sons, o design etc. [...] (ROJO, 2009, p. 107).

Fica claro, portanto, que, para compreender a funcdo dos barquinhos nesse slide, e
ativa-la, € preciso ser competente nos letramentos multissemidticos, aqui especificamente em

relagdo ao campo da imagem.
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Um ultimo exemplo em que percebemos que ndo € o texto verbal que forma a
“espinha organizadora do trabalho multimididtico”, conforme nomeado por Lemke, estd na
Figura 17, que apresenta (no centro, em cima) o slide 13 do ODEA de Mara e seus
desdobramentos. Ao chegar no slide 13, o aluno ndo recebe absolutamente nenhuma
informacdo verbal, entdo ele precisa trabalhar ativando seu letramento visual. H& cinco
imagens distintas no slide, e cada uma delas tem em si um hiperlink, que leva o aluno a outros
lugares: o ponto de interrogacao leva a um outro slide, que propde questdes para discussdo em
grupo, e esse slide leva depois a um documento de edi¢do de texto, em nuvem, em que a
turma pode registrar por escrito o que discutiu; os l&pis de cor levam a um site com imagens
de Hércules para serem coloridas digitalmente; a capa do livro, a um arquivo em PDF com a
obra completa (ja que o ODEA néo apresenta em nenhum momento o texto, a historia em si,
por completo); o livro no canto inferior direito abre um novo slide, o qual induz o aluno a
responder uma pergunta (o que ele fard ao clicar no livro, sendo entdo levado a outro
documento em nuvem para registrar sua resposta por escrito); por fim, ao clicar no joystick, o

aluno é conduzido a um site com jogos de Hércules.

Figura 17 — ODEA de Mara — slide 13 e desdobramentos

Fonte: elaborado pela pesquisadora, com base no ODEA produzido por Mara

A partir do slide 13 (em cima, no centro da Figura 17), constatamos, além do

letramento visual, que o aluno precisa ter habilidade no letramento digital, ja que, clicando em



135

cada um dos elementos, ele € levado para um lugar diferente. E preciso dizer que a professora,
além de muito dedicada a qualidade visual do seu Objeto Digital, foi muito dedicada na busca
por materiais que ndo fossem aleatorios, mas, sim, vinculados ao conto por ela escolhido.
Deste modo, todos os sites a que o aluno € levado séo relativos ao conto abordado no ODEA.
Com todos esses exemplos, constatamos em diversas ocasides a promogdo do
letramento visual nos ODEAs criados durante o curso, que funciona perfeitamente quando o
aluno adiciona a informacédo recebida através de texto verbal a informacdo vinda de uma
imagem; ou, em outros casos, onde uma imagem ndo é meramente somatoria, mas, sim, traz
significado por si s6. Durante a producdo dos ODEASs, notamos, em mais de um momento,
que ainda somos bastante dependentes do texto verbal. Foi sempre de novo preciso questionar
como poderiamos criar ODEAs trabalhando o letramento visual. Para as geracdes atuais, mais

do que para as anteriores, as imagens tém muito a dizer, pois

Os jovens se identificam com o video, a televisdo, o videogame e o
computador. Os meios eletrénicos respondem a sensibilidade dos jovens: sdo
dindmicos, rapidos; tocam primeiro o sentimento, a afetividade, depois a
razdo. Os jovens lIéem o que podem ver, precisam ver para compreender (0s
adultos precisam ler para compreender) (MORAN, 1993, p. 21).

Moran confirma que 0s mais jovens fazem muito mais uso das imagens, eles leem as
imagens. Basta pensar em uma das redes sociais favoritas dos mais novos, o Instagram, que é
todo dedicado a exploracdo do visual. Pensando nos ODEAs analisados, a exploracdo do
visual foi bastante positiva, pois os resultados finais sdo efetivos quanto a promocdo do
letramento visual, visto que ndo encontramos, ao lado de uma imagem que “diz tudo”, a
“traducao” verbal da informacao.

Constatamos, de igual modo, que as TDICs de que disponibilizamos hoje para
produzir e editar textos propiciam uma ampla combinacdo de diferentes modos de
representacdo, de texto verbal, sons e imagens, tanto estaticas como em movimento,
facilitando o trabalho do professor, nesse caso especifico, promovendo satisfatoriamente os

multiletramentos.

Nesta analise, norteiam-nos também critérios que consideram as acles de
interatividade inseridas nos ODEAs — passagem de slides, acesso a outros slides ou outros
textos através de hiperlinks, cliques para escolher alternativas de respostas ou fazer opcdes,
movimentos com 0 mouse para mover palavras ou objetos, producéo textual em meio digital.

Todos esses elementos sdo formas de promover o letramento digital, compreendido por nés
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como a capacidade de usar as tecnologias digitais de maneira eficaz para a comunicagao nas
praticas sociais, culturais e educacionais.

Comecamos mencionando a capacidade de avancar de um slide a outro, necessaria,
por exemplo, no ODEA de Paula em quase todos os slides. Neles, sempre ha um elemento
visual nos cantos inferiores (por exemplo, na Figura 16) — no caso, 0s barquinhos, em que 0
aluno, para avangar ou retroceder um slide, precisava se dar conta de clicar no barquinho a
direita ou a esquerda, respectivamente. Paula sé ndo utilizou esse recurso quando o slide
levava para fora do ODEA, levando o aluno a um site da internet (como na Figura 15).

Mara trabalhou de forma diferente, exigindo mais esforco do aluno (maior
letramento digital). Vemos isso, por exemplo, na Figura 18, em que, ap6s ouvir ou ler o texto,
nada acontece se o aluno ndo movimentar o mouse e assim perceber que pode clicar na
personagem. Ela é a chave para o avanco do slide. Ou seja, sem ser digitalmente letrado, é

impossivel interagir nesse slide.

Figura 18 — ODEA de Mara — slide 2

Recebi trés macds de ouro, que
estdo em uma arvore impossivel
de ser encontrada per Hércules.

Ele andarsd por tede o munde @

jamals saberd onde escondi @
macieiral

Fonte: ODEA produzido por Mara

E relevante informar que, ao elaborar os ODEAs, foi necessario que os professores
aprendessem a desativar 0 mecanismo que faz os slides avangarem automaticamente ao se
clicar no mouse, em qualquer lugar da tela, ou ao se clicar na seta a direita do teclado — como

normalmente acontece em um arquivo de PowerPoint. SO assim todos os slides ficam
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“travados”, sendo os caminhos possiveis de serem percorridos pelo aluno unicamente aqueles

construidos pelo professor que desenvolveu o material digital.

Outra forma de fomentar o letramento digital estd no acesso a outros slides ou textos
externos através de hiperlinks, elemento que aparece em inimeros exemplos nos ODEAs
analisados. Na Figura 15, como vimos acima, o aluno clica no caderno para “abrir o caderno”
e visualizar/acessar uma “folha virtual” (no Google Docs), para entdo passar a fazer o registro
escrito. Na Figura 16 também é exatamente assim: clicando no dicionario ou no logotipo do
Google, abrem-se o0s respectivos sites. Para muitas criangas e adolescentes isso €
absolutamente normal, que algo se abre quando é clicado. Na Figura 17, também j& vista, cada
elemento visual corresponde a um link ali deixado pelo autor do ODEA.

O uso de hiperlinks é bastante Gtil na promoc¢do dos multiletramentos, ja que leva o
aluno, enquanto navegador, a posicéo de coautor, pois cada trajetéria, cada forma de percorrer
0 ODEA ¢ Unica. Um outro aluno utilizando o mesmo ODEA percorrera outro caminho,
configurando outra leitura do mesmo material. Como os hiperlinks sdo apenas possibilidades
deixadas pelo autor do ODEA, o aluno tem um papel muito mais ativo do que quando
manuseia um material didatico impresso. Por esta razdo, segundo Xavier (2009), o hipertexto

configura uma forma de emancipacéo do leitor em relagéo ao autor.

Outro exemplo de promocéo do letramento digital, mais ou menos da mesma forma,
acontece no slide reproduzido abaixo (Figura 19). Nele o aluno precisa se dar conta de que,
qguando clica em cada uma das setas (que simbolizam cada um dos caminhos que o
personagem Hércules precisa seguir dentro do conto), ele € conduzido, via hiperlink, para
outro trecho da histéria (em outro slide). Por isso, o0 aluno sempre € levado de volta para o
slide 4, que funciona como o ponto de partida para cada nova etapa da aventura do
protagonista. E cada um dos desdobramentos do slide 4, os slides 10, 11, 5 e 7, em sentido

horario, abre um novo bloco.
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Figura 19 — ODEA de Mara — slide 4 e desdobramentos

IPELS TN VL

Fonte: elaborado pela pesquisadora com base no ODEA produzido por Mara

A possibilidade de escolher por qual caminho seguir, em que ordem, € uma
experiéncia bastante distinta da experiéncia de leitura de um texto impresso desse género, pois
este ja tem sua trajetéria definida. Diferente do uso de um material didatico impresso
tradicional, em que o aluno recebe uma trajetdria pré-determinada, com um material
multimodal ele tem diante de si um caminho imprevisivel, que o torna mais convidativo. E o
aluno quem faz as escolhas, que o vao conduzindo por caminhos novos e, provavelmente por
isso, instigantes. “Cabe ao leitor, durante a leitura, determinar — com base em seu interesse,
curiosidade, conhecimento prévio, ou tarefa de leitura tanto a ordem de acesso as diferentes
seccoes textuais, quanto o eixo coesivo que confere sentido ao texto lido” (BRAGA, 2003, p.
80). Tal caracteristica também torna efetiva a abordagem dos multiletramentos em um ODEA,
pois ele possibilita que o aluno seja ativo no processo de construgdo do seu conhecimento.

Conforme Xavier,

A ndo-linearidade est4 prevista jA& mesmo em sua concepgdo. Essa tecnologia
enunciativa assume a deslinearidade em sua arquitetura inicial e o produz
com varios links que podem levar seus usuarios a percorrer diferentes
infovias. Por essa razdo, a abordagem de um hipertexto sempre sera
diferente, ainda que seja feita pelo mesmo usuério (XAVIER, 2009, p. 123).
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Diferente de um texto impresso, em que a leitura desordenada ou fragmentada traria
prejuizos & compreensdo do texto, em um ODEA multimodal a ordem de acionamento dos
links ndo compromete a compreensdo do todo, ja que foram criados para um processo de
leitura ndo linear. E, se o aluno utilizar de novo o mesmo ODEA, é possivel que a experiéncia
seja diferente — o que faz com que um material multimodal seja instigante e desafiador.

A mesma ideia de utilizar a estrutura de um slide-chave para conduzir a outras
distintas atividades dentro do mesmo ODEA foi utilizada por Paula. O slide 2 do seu material
leva a outros slides e a outros arquivos em nuvem. A partir dele abrem-se novas leituras e
atividades ao aluno. Assim, ao clicar nos hiperlinks “Parte 17, “Parte II” ¢ “Parte III” (que o
aluno reconhece por estarem sublinhados e em outra cor, abrem-se, para cada um deles, um
arquivo em nuvem* com uma das partes do texto — subdividido em trés pela autora do ODEA
propositadamente. Assim, ela pressupde que o aluno primeiro acesse a Parte | do texto, leia-0

no arquivo virtual e depois volte para 0 ODEA para realizar as atividades.

Figura 20 — ODEA de Paula — slide 2 e desdobramentos

Simbad encontrou pessoas colhendo pimenta
Quais sdo os tipos cultivados que aparecem r

v

% o Quais foram as aventuras de Simbad? 4 4 ot 2
~ .
L - i "’
X | = D
/\ ‘\»
£ AN AN Y

Fonte: elaborado pela pesquisadora com base no ODEA produzido por Paula

42 Textos disponiveis em:

Parte I: https://drive.google.com/file/d/16qJ9Waq0gmqrrrwzlgCTOY 3J8xN8jkpp/view
Parte Il: https://drive.google.com/file/d/18tY65Y _xylP3bYqwsg8QyXKLXY v7fhkM/view
Parte I11: https://drive.google.com/file/d/1g1GFQiyAR0z6q_xQ1RtZx7bAk8BOqTO_/view


https://drive.google.com/file/d/16qJ9Waq0qmqrrrWzIgCTOY3J8xN8jkpp/view
https://drive.google.com/file/d/18tY65Y_xylP3bYqwsg8QyXkLXYv7fhkM/view
https://drive.google.com/file/d/1g1GFQiyARoz6q_xQ1RtZx7bAk8BOqTO_/view
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Os hiperlinks “Atividades”, abaixo de cada uma das “partes”, da acesso a um novo
slide dentro do ODEA - respectivamente, slides 3, 8 e 11 — e cada um deles da acesso a
alguma atividade distinta.

Assim sendo, verificamos que hiperlinks foram utilizados nos dois ODEAs
analisados para levar a outros slides, como nas Figuras 17, 18, 19 e 20. Além disso, foram
usados para conduzir a outros sites, como nas Figuras 15, 16 e 17; ou, ainda, para atividades
criadas por cada professora disponibilizadas em nuvem, como nas Figuras 15, 17 e 20.

Analisamos, ainda, o slide 14 do ODEA de Mara (que aparece em miniatura como

desdobramento do slide 13 na Figura 17).

Figura 21 — ODEA de Mara — slide 14
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3
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k Fsse trabalfc pertence

| acs 12 trabalkes de

Hercules. FAnalisande

| essa histeriae

\
|
1
\

refacienande acs seus

cenhecimentes, escreva

abaixe ¢ neme gue, na sud
| epinide, seria il/Cn/]mra

este trabalke.

gy

Fonte: ODEA produzido por Mara

Figura 22 — ODEA de Mara — Google Docs
B | v - ==

Fonte: arquivo virtual produzido por Mara
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Além de apresentar um hiperlink que leva a um arquivo para edicdo de texto
disponibilizado virtualmente, em nuvem (Figura 22), esse slide apresenta uma outra maneira
de promover o letramento digital, a saber, proporcionando a producéo textual em meio digital.
Dominar o letramento digital, mais do que saber usar 0 computador, a internet, requer que o
sujeito construa sentidos através do dominio das tecnologias de producgdo de texto. H& mais de
um exemplo disso nos dois ODEAs selecionados.

Exemplarmente, citamos a imagem centralizada na Figura 21, que mostra um livro
aberto, com linhas a serem completadas. O texto verbal indica a atividade que o aluno precisa
realizar (criar um titulo para o conto trabalhado no ODEA); todavia, s6 a0 movimentar o
mouse, ele percebe que, ao clicar nas linhas para escrever, ele é levado para fora do ODEA,
para um arquivo virtual*®, do Google Docs. E, em um trabalho bastante caprichado da autora
do ODEA, s6 nas linhas do livro (justamente onde se deve “escrever”) esta “escondido” o
hiperlink, ndo adianta clicar em outro ponto do livro. Visualmente, o resultado € bastante
positivo, porque o aluno tem a ilusdo de, ao clicar, escrever ali naquelas linhas. De novo, para
0 aluno esse movimento possivelmente € bastante natural — tudo que se clica “abre”.

Um vez tendo clicado o hiperlink e aberto o documento em nuvem (Figura 22), o
aluno pode registrar por escrito a atividade, digitando-a. A inser¢do de tal atividade é uma
opcdo muito pertinente neste contexto, ja que, além de promover o letramento digital,

possibilita, por exemplo, promover uma escrita compartilhada com todos os alunos da turma.

Os hiperlinks funcionaram na criacdo desses ODEAS ainda como mecanismo para o
funcionamento de jogos de alternativas. Vemos isso, por exemplo, no ODEA de Paula,
representado na Figura 23. Nela, a partir de um enunciado por meio de texto verbal, e tendo
lido o texto indicado anteriormente, o aluno vai clicar na imagem correspondente a sua

resposta.

43 https://docs.google.com/document/d/1_S9UVg64ewawP5k6QBSMIN4fN7SOw-14SuHaYW_PEPc/edit?usp=sharing


https://docs.google.com/document/d/1_S9UVg64ewawP5k6QBSMlh4fN7S0w-I4SuHaYW_PEPc/edit?usp=sharing
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Figura 23 — ODEA de Paula —slide 4

* Quando Simbad chega na ilha, ele avista um povo desconhecido.
Como eram essas pessoas?

D

Fonte: ODEA produzido por Paula

Ao clicar em alguma imagem que indique uma resposta incorreta, através de um
hiperlink “escondido” nessa imagem, o aluno sera levado ao slide 5 (Figura 24), em que
recebe a informagdo “Tente outra vez!”. Para voltar a pergunta e tentar responder de novo, ele
precisa clicar no barquinho no canto inferior esquerdo (= voltar) — o que é completamente

I6gico, afinal, o aluno precisa voltar.

Figura 24 — ODEA de Paula —slide 5

peteneems

gZi 5 TENTE OUTRA VEZ!

Fonte: ODEA produzido por Paula
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Da mesma forma, ao clicar na imagem que estiver correta (no caso, a pessoa no
centro embaixo), através de um hiperlink “escondido” nessa imagem, o aluno sera levado ao
slide 6 (Figura 25), em que é cumprimentado com um “Parabéns!”. Por estar pronto com a
atividade (ter acertado a resposta), supde-se que o aluno vai clicar no barquinho no canto

inferior direito (= avangar) — o que é completamente I6gico, afinal, ele precisa avancar.

Figura 25 — ODEA de Paula — slide 6

PARABENS!! ZE

Fonte: ODEA produzido por Paula

Com todas essas amostras, percebemos o qudo relevante é a criagdo de hiperlinks
para o desenvolvimento de um objeto digital multimodal, que promova os multiletramentos.

Para Lemke (2010), a partir do nascimento do hipertexto, a aprendizagem muda:

Ao invés de sermos prisioneiros de autores de livros texto e de suas
prioridades, escopos e sequéncia, somos agentes livres que podem encontrar
mais sobre um assunto que o0s autores sintetizaram, ou encontrar
interpretacGes alternativas que eles ndo mencionaram (ou com a qual
concordam ou até mesmo consideram moral ou cientifico). Podemos mudar
0 assunto para adequé-lo ao nosso juizo de relevancia para nossos proprios
interesses e planos e podemos retornar mais tarde para um desenvolvimento
padrdo baseado no livro texto (LEMKE, 2010, p. 472).

O hipertexto muda, entdo, a natureza da relagdo do leitor com o autor do texto. O
leitor é, em termos, livre, por assim dizer, podendo conduzir-se na leitura. Também esse
quesito foi contemplado nos ODEAs produzidos durante o curso. A titulo de exemplo,
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retomamos aqui a Figura 16 (p. 129), que mostra uma atividade do ODEA de Paula a ser
desenvolvida pelo aluno: pesquisar o significado de palavras desconhecidas para ele. Ao
passar 0 mouse sobre o livro, o aluno percebe que ele é clicavel, pois esconde um hiperlink.
Com isso, 0 aluno € levado ao site de um dicionario, onde pode realizar sua pesquisa para a
atividade. Aqui é muito relevante observar que cada aluno vai em busca dos termos que lhe
sdo desconhecidos — ndo é o professor ou o livro didatico que define para quais termos ele
precisa buscar significacdo. Na sequéncia, clicando no logotipo do Google, o hiperlink leva ao
site do Google, de onde o aluno vai partir para diversos outros sites, de livre escolha, para
realizar sua pesquisa. Nesta perspectiva, percebe-se espaco para que o aluno participe de
forma ativa da construgdo do seu conhecimento — ainda que ele seja aqui de certa forma
limitado pela proposta da professora-autora do ODEA (CAVALCANTE, 2004).

Mais uma possibilidade de promover o letramento digital acontece quando o aluno

pode clicar com 0 mouse para escolher alternativas, como no jogo representado na Figura 26.

Figura 26 — ODEA de Mara — slide 10

22

APENAS UM VELHO
DEUS DETEM ESSE
SEGREDO!

!
|

anlp
'“lmui"mh‘

I,rwuu|r

4

Fonte: ODEA produzido por Mara

As fadas se movem, enquanto Hércules, em tom ameacador, tenta descobrir da fada a
sua frente a resposta que procura: quem é o velho que detém o segredo que ele precisa para
seguir adiante em sua aventura. O aluno percebe gque ha lacunas a serem preenchidas — e que
Hércules espera uma resposta! Assim, tornando-se especialmente ativo, o aluno clica nas
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letras embaralhadas para organizar as letras que dardo origem ao nome do tal velho — que
acontece a partir do acionamento de movimento para cada letra, programado pela professora
com a ferramenta “animacao” do PowerPoint.

Paula também utiliza-se desse recurso em um jogo semelhante, representado na
Figura 27: ap0s assistir ao video (que demanda letramento visual, pois s6 aparece o simbolo
do YouTube), o aluno volta para o slide e, para responder a pergunta feita no enunciado, clica
nas respectivas imagens de pimenta. Ao clicar nas corretas, elas se movimentam em direcéo

ao cesto.

Figura 27 — ODEA de Paula —slide 8

Simbad encontrou pessoas colhendo pimenta.
Quais sao os tipos cultivados que aparecem no
video?

Cumari

- v
A

Nesta perspectiva, confirmamos a promocao do letramento digital através desses dois

Fonte: ODEA produzido por Paula

ODEAs, uma vez que estimulam o aluno a movimentar o mouse para atingir determinado
objetivo.

A multissemiose igualmente estd presente em varios slides desses dois ODEAs. Na
Figura 16, ja vista acima, é possivel perceber a presenca da multimodalidade por meio do
audio (gravado pela prépria professora que criou 0 ODEA) que narra o inicio do conto. 1sso
demandou da professora desenvolver a habilidade de gravar audios e disponibiliza-los dentro
de um slide do PowerPoint. Infelizmente, o “efeito multiplicador” ndo foi respeitado, mas,

ainda assim, temos aqui audio e texto verbal juntos. O jogo da Figura 26 também traz sons,



146

que surgem quando se clica nas letras, com sons distintos para acertos e erros do aluno em
suas tentativas. Desta forma, temos o visual e o sonoro funcionando em conjunto.

Ja 0 ODEA de Paula ndo explora sons, e muito pouco os movimentos. O Unico slide
que traz algum movimento é automatico, como ja descrito a partir da Figura 13.

Mais um claro exemplo caracteristico da multimodalidade estd nas Figuras 29 e 30: a
auséncia de texto verbal precisa ser superada pelo aluno, que movimentard o mouse para
descobrir o que deve fazer, a fim de que a historia avance. O ODEA de Mara é todo
interativo, pois a evolucéo da histdria depende da acdo do estudante. J& no inicio do ODEA,
este vai compreendendo que assume a posicdo de Hércules, como se fosse o proprio
personagem. Assim, quando chega no slide da imagem abaixo (Figura 28), pela sequéncia da
historia, o estudante sabe que precisa aprisionar o personagem que ali aparece para que lhe
repasse determinada informacao. Ao clicar em cada uma das correntes (a esquerda, embaixo),
percebe-se que, uma a uma, inclusive com sons de correntes sendo arrastadas, elas vdo como
que prendendo o personagem que ali aparece — que, por fim, fica todo acorrentado (Figura 29)
e informa, enfim, o que Hércules/o aluno precisa saber para seguir adiante/continuar a
historia. Este € um exemplo muito completo e eficaz de trabalho multimididtico, com
promogédo do letramento visual — em que imagem e texto verbal se complementam —, do
letramento digital e presenca de multissemioses, por exemplo, através da juncdo do som as
Imagens e, depois, ao texto escrito.

Figura 28 — ODEA de Mara — slide 11

Fonte: ODEA produzido por Mara
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Figura 29 — ODEA de Mara — slide 12

| - VOCE ENCONTRARA A
ARVORE NO JARDIM DAS
HESPERIDES, QUE FICA
NOS CONFINS DO
MUNDO, ONDE ATLAS
SUPORTA A ABOBODA
CELESTE SOBRE OS
OMBROS.

Fonte: ODEA produzido por Mara

Além disso, para compreender melhor quem é o personagem no centro do slide, a
autora do ODEA optou por colocar uma dica de tela, sem nenhuma indicacdo verbal — ou seja,
assim como ao navegar na internet, ao passar o mouse sobre o personagem, abre-se uma

“janela” com informagdes adicionais sobre o personagem que ali esta, que representa Nereu.

Figura 30 — ODEA de Mara — recorte do slide 12

U, na mitologia grega, é um

\arinho primitivo, representado

COMO um personagem 1a0oso — 0

do mar. E filho de Ponto e de Gaia

Desposou a oceanide Doris e foi pa
de cinquenta filhas, &

de um filho, Nérites.

Fonte: ODEA produzido por Mara
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A possibilidade de usar esse recurso no PowerPoint, a dica de tela, era desconhecida
inclusive pela pesquisadora. O interesse surgiu durante o curso, por parte de um dos sujeitos,
em funcdo da necessidade de se explicar termos desconhecidos de outras culturas, por
exemplo; ou de agregar informacdes a algum elemento do ODEA, sem que essa informacao
estivesse aparente (exigindo, assim, habilidade no letramento digital). Surgiu, assim, a ideia
de criar uma dica de tela, porém ninguém sabia como utilizar tal recurso no PowerPoint. Aos
poucos, juntando diferentes conhecimentos dos participantes, fomos criando formas de fazer
isso no PowerPoint.

H& uma dica de tela também na Figura 26 (a mesma dica da Figura 30). J& Paula ndo
utilizou esse recurso.

E possivel perceber nos ODEAs analisados a grande quantidade de exemplos de
atividades que promovem, em diversos aspectos, o letramento digital. E preciso dizer que os
ODEAs produzidos nessa formagdo continuada sdo resultado de um trabalho dedicado e
minucioso, especialmente considerando-se que ndo havia tanto tempo para a sua producao.
Percebe-se que as professoras perseguiram sempre a intencdo de possibilitar ao aluno que, ao
acessar cada um dos objetos digitais formulados, tivesse em maos um material efetivamente
multimodal, em que ele, conduzido por um material formulado pelo professor, seria peca
fundamental na construcdo do seu conhecimento.

Se consideramos as a¢Bes de interatividade do aluno com a méaquina, percebemos
uma efetiva promocéo do letramento digital, pois hd poucas similaridades entre as atividades
analisadas e atividades que pudessem ser realizadas no papel/no caderno. Todas elas de fato
exigem o letramento digital do aluno, promovendo assim a interatividade e o0s

multiletramentos.

4.2.2 Multiplicidade cultural

Nesta secdo, observamos a presenca da multiplicidade cultural nos dois Objetos
Digitais de Ensino-Aprendizagem que estdo em analise.

Rojo (2012), ao conceituar multiletramentos, menciona a importancia de se
considerar dois tipos de multiplicidade. Passamos a seguir ao segundo tipo, ou seja, a
presenca de multiplicidade cultural nos ODEAs criados pelos sujeitos desta pesquisa.
Analisamos, assim, a presenca de elementos que proporcionem ao leitor reconhecer discursos

que o levem a discutir questdes sociais, politicas e culturais, indicando, assim, a necessidade
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de letramento critico. Durante o curso, partindo das falas dos participantes, esta
aparentemente foi a caracteristica mais dificil de ser inserida nos ODEAS, possivelmente por
isso pouco encontramos referéncias a multiplicidade cultural nos objetos digitais analisados.
Percebemos, durante o curso, que o aspecto da multissemiose atraiu muito mais os sujeitos da
pesquisa. Inserir movimento nos slides, cores, imagens, videos, audios... tudo isso pareceu ser
bem mais atrativo para os professores. A ideia de criar um PowerPoint fora do padréo
tradicional parece té-los seduzido. Ja aos lembretes (durante os encontros para producdo dos
ODEASs) de que ndo deveriam se esquecer de abordar a questdo das maultiplas culturas na
producdo dos objetos digitais, muitos regiam dizendo ndo fazer ideia de como inserir tal
questdo nos ODEAs. Procuramos, entdo, pensar de forma conjunta, fazendo também
sugestdes concretas. Ainda assim, observamos que apenas trés dos cinco ODEAS abordam
concretamente tal aspecto: o de Paula — em varios momentos — e os de Silvia e Mara, com
apenas uma mencao cada.

Rojo (2012) enfatiza que a escola precisa considerar a multiplicidade cultural, ou
seja, além de trabalhar a cultura valorizada, também precisa abordar a cultura popular, as
mesticagens, os hibridos, as misturas. Vemos isso concretizado, por exemplo, na Figura 27,
em que a atividade sugerida retoma um trecho do conto abordado (A quarta viagem de
Simbad, o marujo), em que o protagonista do conto viaja a outro pais e & encontra pessoas
colhendo pimenta. Na atividade proposta no ODEA, o aluno agora compara a colheita de
pimentas do pais do conto com a atividade realizada aqui no Brasil. Assim, a atividade
proposta contextualiza a tematica para o0 nosso pais. Uma vez no slide, o aluno, para
responder ao enunciado, primeiro acessa o video ali sugerido e depois clica nas diferentes
pimentas que aparecem no video. Desta forma, adquire conhecimento relativo a outro pais (0
do conto) e a0 mesmo tempo do seu pais, relacionando as culturas — e, no caso, certamente
ndo sdo as valorizadas em cada um dos paises, por se tratarem de praticas desenvolvidas no
interior, longe dos grandes centros. Ao clicar nas pimentas, elas sdo, uma a uma, colocadas na
cesta — alias, mais um bom exemplo de letramento digital.

Quanto ao video sugerido nessa atividade, ele traz uma reportagem com pessoas do
interior de Minas Gerais sobre o cultivo de diferentes variedades de pimenta. Ao falarem
sobre a producdo de pimenta no Brasil, percebe-se que ndo dominam a variedade padréo,
erudita da lingua portuguesa. Ou seja, o video foi selecionado pela professora justamente por
essa razao. Assim, a partir das diferentes variedades de pimenta, abre-se a possibilidade de o
professor desenvolver em sala um trabalho de discussdo com os alunos sobre as variedades

ndo valorizadas da nossa lingua. Esse € um exemplo do papel da escola quanto a abordagem
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dos letramentos multiplos, pois a ela cabe “[...] potencializar o didlogo multicultural, trazendo
para dentro de seus muros ndo somente a cultura valorizada, dominante, candnica, mas
também as culturas locais e populares e a cultura de massa, para torna-las vozes de um
didlogo, objetos de estudo e critica.” (ROJO, 2009, p. 12) Discutir, assim, diferentes
variedades linguisticas a partir de um exemplo concreto em um video com falantes do interior
do pais e forma eficaz de a escola considerar a multiplicidade cultural.

Ja o slide reproduzido na Figura 31 exemplifica uma possibilidade de se trazer a
discussdo para o contexto atual e da cultura do aluno, pois, na atividade proposta, o aluno
precisa contextualizar o conto, que acontece em outro pais, trazendo a historia para os dias

atuais e para a sua realidade.
Figura 31 — ODEA de Mara — slide 15

Discuta com sua turma:

, O que voceé faria com essas 3 magas de ouro?

! Em sua cidade, onde esconderia esta macieira?

' Qual seria a fruta que usaria no lugar das macgas? Justifique.

Fonte: ODEA produzido por Mara

Para Rojo, entre as multiplas exigéncias que o mundo contemporaneo apresenta a
escola esta a da abordagem dos letramentos mdaltiplos, que nos levam a deixar de ignorar ou
apagar os letramentos das culturas locais de seus agentes (professores, alunos, comunidade
escolar) e a colocéa-los em contato com os letramentos valorizados, universais e institucionais
(ROJO, 2009, p. 107). Possibilitar que o aluno conhega e reflita sobre a rotina de plantadores
de pimenta do interior do nosso pais, que falam uma variedade ndo valorizada da lingua
portuguesa, por exemplo, é forma — contextualizada e atualizada — de a escola concretizar os

letramentos multiplos, valorizando culturas diferentes.
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Outro amostra dentro da mesma abordagem é o slide reproduzido na Figura 32, parte
do ODEA de Paula. No trecho referenciado do conto, Simbad chega um lugar desconhecido e
se refere aos habitantes locais como “pretos”. Certamente consciente da discussao atual sobre

os termos “preto”, “negro”, “afrodescendente”, dentre outros, o ODEA propde ao aluno que

participe da discussao.

Figura 32 — ODEA de Paula —slide 7

Vocé concorda com a maneira que Simbad se
referiu aquelas pessoas? Por qué?

Fonte: ODEA produzido por Paula

Pelo fato de os sujeitos da pesquisa terem partido de ideias construidas
conjuntamente durante o curso para abordar diferentes culturas, possivelmente o formato em
gue se apresenta a atividade da Figura 32 € muito semelhante a outras: o aluno clica no
caderno para responder por escrito a questdo e é direcionado a um Google Docs*, onde
registra sua resposta. Compreendemos que o Google Docs, neste caso além de propiciar o
letramento digital, € uma oportunidade de desenvolver a escrita colaborativa com uma turma
de alunos. Retomando Saito e Souza (2011), a Web 1.0 se caracterizava por veicular

informagdes, com énfase na relacdo usuério-consumidor, diferente da Web 2.0, que

4 https://docs.google.com/document/d/16gfrme0C9zXsgFWpiP5rnKnOhealodSacl7whbxigLOw/edit?
usp =sharing
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traz novas perspectivas ontologicas para os usuarios (0s modos de ser, as
identidades assumidas nos varios profiles dos sites sociais, como
Facebook, Orkut, etc.), e epistemoldgicas em relacdo ao contetido (novas
relagdes com a publicacdo, compartilhamento e construcdo colaborativa
do conhecimento, por exemplo, a Wikipedia) (SAITO; SOUZA, 2011, p.
133).

Nesta perspectiva, 0s avancos na area digital permitiram que tenhamos hoje outro
perfil de usuério, em que se valoriza a construgdo coletiva de conhecimentos e 0s usuarios-
produtores, que constroem e colaboram ao produzir. Para os autores, a caracteristica da
colaboracéo é especialmente positiva por contribuir com o desenvolvimento da criticidade do
aprendente (SAITO; SOUZA, 2011, p. 133).

Pensando especificamente na Figura 32, em que se trabalha um tema vinculado a
questdo racial — tdo significativa em um pais como o nosso, extremamente diverso racialmente —,
cabe mencionar a triangulacdo entre as culturas locais, global e valorizada, que Rojo apresenta

como parte da tarefa da escola:

Essa triangulacdo que a escola pode fazer, enquanto agéncia de letramento
patrimonial e cosmopolita, entre as culturas locais, global e valorizada é
particularmente importante — em especial no Brasil — quando reconhecemos
a relevancia de se formar um aluno ético e democratico, critico e isento de

preconceitos e disposto a ser ‘multicultural em sua cultura’ e a lidar com as
diferencas socioculturais. (ROJO, 2009, p. 120)

Uma atividade como a exposta na Figura 32, portanto, certamente contribui para que
a escola atue levando seus sujeitos a refletirem sobre questdes como a racial, desenvolvendo a
capacidade critica, a capacidade de evitar preconceitos como o racial, formando um cidadao

multicultural.

Por fim, analisamos mais uma atividade (Figura 33) do ODEA da professora Paula.
Nela, mais uma vez a partir de uma referéncia a um trecho do conto lido (que é rico em
elementos de culturas diferentes para o protagonista e também para um leitor brasileiro), o
aluno é conduzido a estudar sobre costumes caracteristicos de seu proprio pais, estado ou

cidade.
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Figura 33 — ODEA de Paula —slide 9

Simbad fala sobre um procedimento habitual no pais em que ele se
encontrava. Faga uma pesquisa sobre alguns costumes que so existem
no seu pais, cidade ou estado.

Fonte: ODEA produzido por Paula

Ao clicar em cada uma das imagens, abre-se, fora do ODEA, um site diferente. Eles
abordam a cultura e costumes do povo brasileiro: a diversidade humana, biologica e
cultural®®; os africanos enquanto raizes do Brasil*®; a cultura paranaense®’; e as festas
populares no estado do Parana®. Todas essas sdo tematicas que vém ao encontro do tema
multiletramentos, engquanto representantes da multiplicidade cultural, pois tocam nos assuntos
respeito & diversidade e valorizacdo do diferente, de culturas diferentes. E uma forma de a
escola permitir ao aluno que tenha contato com culturas diferentes da sua, muitas vezes nao
valorizadas e, por isso, ndo conhecidas por ele; ou, ainda, os videos e sites propostos podem
justamente mostrar ao aluno a sua propria cultura, e ele, acostumado a ndo se ver no livro
didatico, na midia, nos espacos valorizados, tem agora a chance de ver sua voz ecoando.

A atividade da Figura 33 pode, por um lado, ser um tanto limitadora ao aluno, pois ja
0 leva a sites pré-determinados; no entanto, nada também o impede de, estando em um dos
sites, avancar sozinho a outro e mais outro, ampliando sua pesquisa, conforme seu interesse.

Por outro lado, pode ser entendida também como preparat6ria para uma discussdo posterior

5 https://www.portalsaofrancisco.com.br/historia-do-brasil/cultura-e-costumes-do-povo-brasileiro
46 https://www.youtube.com/watch?v=fGUFwF Y x46s

47 https://www.thecities.com.br/artigo/Brasil/Paran%C3%A1/Cultura/606/

“8 https://sanderlei.com.br/PT/Ensino-Fundamental/Parana-Historia-Geografia-58


https://www.portalsaofrancisco.com.br/historia-do-brasil/cultura-e-costumes-do-povo-brasileiro
https://www.youtube.com/watch?v=fGUFwFYx46s
https://www.thecities.com.br/artigo/Brasil/Paran%C3%A1/Cultura/606/
https://sanderlei.com.br/PT/Ensino-Fundamental/Parana-Historia-Geografia-58
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em sala de aula, em que todos os alunos precisariam ter 0 mesmo conhecimento prévio sobre

esse assunto.

Em sintese, foi possivel perceber nos dois ODEASs analisados uma efetiva promocéo
dos multiletramentos quanto a abordagem da multiculturalidade, confirmando, dessa maneira,
que a escola tem possibilidades concretas de trabalhar os letramentos multiculturais, isto &, de
abordar os produtos culturais letrados tanto da cultura escolar e da dominante como das
diferentes culturas locais e populares com as quais os alunos e professores estdo envolvidos,
assim como abordar criticamente os produtos da cultura de massa (ROJO, 2009).

Como esta pesquisa ndo contemplou a formulacdo de sequéncias didaticas para a
aplicacdo desses ODEASs, ha, claro, que se considerar sempre qual uso o professor planejaria
para cada um deles — se apenas como ampliacdo do conteudo ja trabalhado ou como
atividades de preparo para discussOes e atividades posteriores em sala. Para que a abordagem
das questdes multiculturais fosse integral, as discussdes poderiam acontecer, por exemplo,
com o grande grupo e a partir dos registros feitos pelos alunos no Google Docs,
possibilitando, assim, um aprofundamento e também fechamento das discussfes levantadas.
De qualquer forma, mostrou-se, nesta pesquisa, como perfeitamente possivel trabalhar a
multiplicidade de culturas na escola por meio de Objetos Digitais de Ensino-Aprendizagem
desenvolvidos por professores em um curso de formagao continuada.

Da mesma forma como Valente e Almeida (1997, p. 25), acreditamos que “A
formacdo do professor deve prover condi¢bes para que ele construa conhecimento sobre as
técnicas computacionais, entenda por que e como integrar 0 computador na sua pratica
pedagdgica e seja capaz de superar barreiras de ordem administrativa e pedagdgica.” Mais do
que apresentar técnicas para que os professores participantes desta pesquisa dominassem a
ferramenta selecionada, o PowerPoint, foi importante mostrar-lhes que poderiam criar um
material digital que pudesse ser efetivamente inserido em sua prética pedagdgica especifica. A
partir da criacdo de materiais tdo ricos quanto a promog¢ao dos multiletramentos, “Mais uma
vez, a questdo da formacdo do professor mostra-se de fundamental importancia no processo
de introducgdo da informética na educacdo, exigindo solucGes inovadoras e novas abordagens
que fundamentem os cursos de formacdo.” Valente e Almeida (1997, p. 24). Logo, fica
evidente que um espago de formacdo continuada é primordial para instrumentalizar o
professor, de forma que ele tenha possibilidade de, a partir das ferramentas que as TDICs lhe

oferecem, repensar e reformular sua pratica.



155

4.3 ANALISE DO QUESTIONARIO FINAL

Nesta secdo, passaremos para a andlise das respostas do segundo questionario
aplicado, tencionando avaliar o processo da formacdo continuada a partir da perspectiva dos
sujeitos deste estudo.
Para finalizar o processo da formagdo continuada, obtendo dos participantes um
retorno quanto ao processo todo, tanto em relacdo a formacdo quanto as perspectivas
individuais em torno das TDICS, aplicamos um questionario* no ultimo dos encontros. Por
meio dele, tencionamos constatar:
= se cada professora considerou ter adquirido a habilidade necesséaria para produzir
ODEAs com a ferramenta PowerPoint;

= se a formacdo colaborou para uma concepcao de que as tecnologias ndo sdo mera
forma de modernizar ou tornar mais atrativas as aulas, mas, sim, meio para que o
aluno seja sujeito da sua aprendizagem;

= se aformacdo, por ser em formato de formacéo continuada, e ndo um curso curto,

colaborou para ampliar a reflexdo pessoal sobre multiletramentos, TDICs em
contexto escolar e ampliar as habilidades em relagdo ao uso da ferramenta
proposta;

= se — e em que aspectos — o ODEA produzido de fato desenvolve os

multiletramentos;

= qual a possibilidade de, apds essa formacdo, passar a utilizar mais a tecnologia em

sala de aula.

Esses questionamentos constam no questionario em trés perguntas fechadas e duas
abertas — na sequéncia em que aparecem na lista acima. Optamos por perguntas objetivas em
questionamentos para 0s quais gostariamos de ter como retorno respostas ndo tdo dispersas,
efetivamente objetivas, possibilitando um resultado mais padronizado, e facilitando, assim, a
visualizagdo ao final. J& as duas questBes abertas apareceram nesse formato por imaginarmos
gue as respostas possiveis seriam diversas, bem como para que cada participante pudesse se
manifestar de forma completamente livre, sem ser eventualmente induzido a afirmar algo,

trazendo também contribui¢fes pessoais.

49 Disponivel no Apéndice B.
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Procedemos, entdo, a descricdo e analise dos dados gerados com esse questionario.

A primeira das perguntas, reproduzida abaixo (Figura 34) — que objetivou verificar se
cada professora considerou ter adquirido a habilidade necessaria para produzir ODEAs com a
ferramenta PowerPoint — teve respostas distintas, apesar de ninguém ter assinalado a primeira

opcao.

Figura 34 — Questionério Final — 12 pergunta

1. Vocé considera que este curso lhe possibilitou adquirir a habilidade necessaria para produzir
ODEAs com a ferramenta PowerPoint Avangado dentro do género discursivo contos de
aventuras?

[ NZo adquiri a habilidade necessaria.

[ Sim, adquiri a habilidade necessaria, mas ainda ndo me considero seguro/a.

[ Sim, adquiri a habilidade necessaria e me sinto capacitado/a e seguro/a para utiliza-la.

Fonte: elaborado pela pesquisadora

Todas as cinco professoras consideraram ter adquirido a habilidade necessaria
(Quadro 24), o que, de certa forma, € um tanto 6bvio se observarmos que todas elas foram
capazes de produzir um ODEA. No entanto, apenas trés delas sentem-se capacitadas e seguras
— Ana, Mara e Paula. Alice e Silvia, apesar de reconhecem ter a habilidade exigida, ndo se

consideraram seguras.

Quadro 24 — Habilidade desenvolvida

N&o adquiri a habilidade necessaria. -

Sim, adquiri a habilidade necessaria, mas ainda ndo me considero -

seguro/a.
Sim, adquiri a habilidade necessaria e me sinto capacitado/a e Ana, Alice, Mara, Paula,
seguro/a para utiliza-la. Silvia

Fonte: elaborado pela pesquisadora

Um préximo questionamento (Figura 35) ambicionou verificar se a formacéo
continuada colaborou para a concepcdo de que as tecnologias ndo sd&o mera forma de
modernizar ou tornar mais atrativas as aulas, mas, sim, meio para que o aluno seja sujeito de

sua aprendizagem.
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Figura 35 — Questionério Final — 22 pergunta

2. O curso colaborou para uma concepgdo de que as tecnologias ndao sdo mera forma de
modernizar ou tornar mais atrativas as aulas, mas, sim, meio para que o aluno seja sujeito da sua
aprendizagem?

O Nada

O Um pouco

O Moderadamente
O Bastante

O Muito

Fonte: elaborado pela pesquisadora

Todas as professoras assinalaram a ultima resposta, “muito” (Quadro 25), dando-nos
como retorno que o curso colaborou, assim, muito positivamente para que as TDICs sejam
vistas como ferramentas, ndo apenas como forma de tornar as aulas mais atrativas ou

modernas.

Quadro 25 — Alteracdo na concepcao quanto as tecnologias

Nada -
Um pouco -
Moderadamente -
Bastante -
Muito Ana, Alice, Mara, Paula, Silvia

Fonte: elaborado pela pesquisadora

Acreditamos que tenha contribuido para tal resultado o fato de, nos diversos
encontros da formacao, termos trabalhado com os sujeitos a base tedrica que também compde
esta dissertacdo, centrando nossas reflexdes na necessidade de o professor se usar da
tecnologia mirando uma meta, a saber: a de buscar para sua pratica um processo de ensino-
aprendizagem ndo mais centrado no docente, mas, sim, no aluno/aprendiz, que passa a ser
mais ativo — 0 que temos nomeado nesta dissertacdo como um novo paradigma educacional,
que a énfase esteja sempre na educacdo, e ndo na tecnologia; que o aluno ndo seja mais

apenas consumidor de contetidos, mas também produtor e protagonista. Manusear um ODEA,
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navegar na internet, jogar jogos virtuais, fazer escrita on-line, tudo isso deve ser parte do
contetdo, e ndo um fim em si mesmo.

A terceira e Ultima pergunta objetiva (Figura 36) questionou se o fato de termos
oferecido uma formacéo continuada, e ndo um curso mais curto, colaborou para ampliar a
reflexdo particular de cada um sobre multiletramentos e TDICs em contexto escolar, bem

como para ampliar as habilidades em relagdo ao uso da ferramenta proposta.

Figura 36 — Questionario Final — 32 pergunta

3. O fato de este curso ser uma formacdo continuada, e ndo um curso mais curto, colaborou para
ampliar sua reflexdo sobre multiletramentos, TDICs em contexto escolar e para ampliar suas
habilidades em relagdo ao uso da ferramenta proposta?

O N3o percebo muita diferenca.
[ Sim, colaborou um pouco.
O Sim, colaborou bastante.

[ Sim, colaborou muito.

Fonte: elaborado pela pesquisadora

Nessa pergunta, as respostas mais uma vez foram unanimes: “Sim, colaborou muito”
(Quadro 26).

Quadro 26 — Validade de uma formacéo docente continuada
Né&o percebo muita diferenca. -
Sim, colaborou um pouco. -

Sim, colaborou bastante. -

Sim, colaborou muito. Ana, Alice, Mara, Paula, Silvia

Fonte: elaborado pela pesquisadora

As respostas a essa pergunta nos levam a confirmar a importancia de um espaco
continuo de formacdo, que ofereca tempo para reflexdo, concordando com as palavras de
Valente e Almeida (1997):
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As préticas pedagogicas inovadoras acontecem quando as instituicbes se
propbem a repensar e a transformar a sua estrutura cristalizada em uma
estrutura flexivel, dindmica e articuladora. [...] A possibilidade de sucesso
estd em se considerar os professores ndo apenas como 0s executores do
projeto, responsaveis pela utilizacdo dos computadores e consumidores dos
materiais e programas escolhidos pelos idealizadores do projeto, mas
principalmente como parceiros na concepcao de todo o trabalho. Além disso,
os professores devem ser formados adequadamente para poderem
desenvolver e avaliar os resultados desses projetos (VALENTE; ALMEIDA,
1997, p. 24).

Ou seja, um espaco de formacdo continuada para o professor deve oferecer-lhe
condicdes para que ele, primeiro, reflita e compreenda por que integrar as TDICs em suas
praticas, para entdo construir possibilidades de insercdo da tecnologia em sua préatica
pedagogica, gerando assim conhecimento. Isso implica considerar o professor como peca-
chave na busca por novos caminhos na educacgdo através da tecnologia, ndo delegando a ele o
papel de simples transferidor de contetdos.

Corrobora essa concepcdo a educadora Kenski, reiterando que

ndo sdo as tecnologias que vao revolucionar o ensino e, por extensdo, a
educacdo como um todo. Mas a maneira como esta tecnologia €é utilizada
para a mediacdo entre professores, alunos e a informacdo. Esta pode ser
revolucionaria, ou ndo. Os processos de interacdo e comunicagao no ensino
sempre dependeram muito mais das pessoas envolvidas no processo, do que
das tecnologias utilizadas, sejam o livro, 0 giz ou 0 computador e as redes
(KENSKI, 1998, p. 9).

Assim, importa-nos entender as TDICs secundarias, como instrumento para um novo
modelo de educacdo, e reconhecer o professor como aquele que pode revolucionar o ensino.
Ele sempre foi e continuara sendo fundamental no processo de ensino-aprendizagem, contudo
agora assumindo também conscientemente o papel de aprendiz, dividindo, assim, o

protagonismo na construcdo do conhecimento.

Na quarta pergunta (Figura 37), indagamos as professoras quanto a producdo dos
seus ODEAs, para saber se elas consideram ter desenvolvido os multiletramentos por meio
deles. A pergunta era aberta, pois também queriamos saber em que aspectos cada sujeito

percebe isso.



Figura 37 — Questionério Final — 42 pergunta

4. Vocé considera que o ODEA que produziu efetivamente desenvolve os multiletramentos? Em

que aspectos vocé percebe isso?
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Fonte: elaborado pela pesquisadora

As respostas foram todas positivas, confirmando que os ODEAs criados

desenvolvem os multiletramentos. Os diferentes aspectos mencionados pelas docentes estdo

registrados no Quadro 27.

Quadro 27 — Multiletramentos nos ODEASs produzidos

“Na exploracao do texto através de videos, audios, leitura”
“O aluno poderia percorrer o caminho que mais lhe chamasse a atencdo.”
“Em exercicios interativos e links para novos conceitos apresentados”

“0O aluno pode ir além, nao ficando preso a uma unica ideia, proposta ou
informacéo, tudo isto a partir das escolhas que ele mesmo fizer no percurso.”

Na interacdo, imagens, gif, hiperlink, movimentos

“Na intera¢ao com os alunos”
“No uso da imaginac¢ao”
“No uso de hiperlinks, de sons, no movimento dos personagens”

“Especialmente nos aspectos que envolvem a interacdo e a necessidade de
acdes por parte do aluno.”

Nas imagens, sons, gifs, interacdo e curiosidade para explorar o conto

Fonte: elaborado pela pesquisadora

Ana

Alice

Mara

Paula

Silvia

As respostas deixam transparecer muitos dos mecanismos que trabalhamos em

conjunto durante os encontros para que os multiletramentos estivessem contemplados nos

materiais criados: a multimodalidade (por meio da combinacdo de audios, videos,

movimentos...), hiperlinks e interatividade (por meio de atividades interativas e da

necessidade de acdes por parte do aluno). Cabe ressaltar que, assim como o aspecto da

valorizacdo das diferentes culturas como um dos focos dos multiletramentos ndo apareceu
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com tanta frequéncia nos ODEAs criados, ele também nédo é citado aqui, por nenhum dos
sujeitos — mesmo que alguns dos ODEASs contemplem esse aspecto.

Por fim, na ultima pergunta (Figura 38), indagamos quanto a possibilidade de que
cada sujeito passasse a usar mais a tecnologia em sua pratica pedagogica a partir dessa

formagéo.

Figura 38 — Questionario Final — 52 pergunta

5. Qual a possibilidade de, apos este curso de formag&o, vocé passar a utilizar mais a tecnologia em

suas aulas?

Fonte: elaborado pela pesquisadora
As respostas estdo registradas abaixo, no Quadro 28.

Quadro 28 — Uso de tecnologia na pratica pedagogica

“Ja fago uso das tecnologias em minhas aulas. [...] Um exemplo disto, foi o Ana
uso do site sugerido neste curso ‘wordart.com’. Utilizei o mesmo para

trabalhar o género poema-imagem com os alunos. [...] Percebi grande
envolvimento dos discentes além de terem compreendido a proposta e
caracteristicas deste género.”

“Motiva¢do dos alunos.” Alice

“Aprender novas formas para levar o aluno a novos conhecimentos de forma
mais atrativa.”

“Certamente vou usar. Aprendi muitas técnicas nos encontros, que vao ser Mara
bem uteis.”
“A possibilidade de passar a utilizar mais a tecnologia em minhas aulas ¢ Paula

muito grande, visto que anseio usar a linguagem digital do meu aluno para
fazer fluir o aprendizado ou a construgdo dele.”

“Muita. Aprendi novas técnicas e como preparar o material de forma ludica e Silvia
com interesse para explorar o texto.”

Fonte: elaborado pela pesquisadora
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Bem claramente, Mara, Paula e Silvia responderam afirmando que a possibilidade é
grande/muito grande, resposta que confirma que a op¢do pelo caminho da formacdo
continuada para o trabalho com as TDICs tem potencial para atingir seu fim. Alice respondeu
equivocadamente, possivelmente por ndo ter compreendido a questdo, ndo sendo possivel
considerar sua resposta. Ana apresentou uma resposta bem detalhada e positiva em relacéo a
um futuro uso da tecnologia em sua pratica. Apesar de ndo dizer claramente que vai passar a
usar mais a tecnologia em sua pratica, deduzimos por sua fala, quando conta que ja usou algo
que aprendeu no curso, que usara ainda mais do que j& usa. Sua resposta talvez seja a melhor
maneira de percebermos como uma formacao continuada pode de fato levar um professor a
refletir sobre sua pratica e reformula-la. A partir de um elemento aprendido jA no nosso
primeiro encontro (criar nuvem de palavras através do site Wordart), ela adaptou-o para a sua
pratica, para a sua turma, dentro da proposta de género discursivo que estava trabalhando com
sua turma, fazendo a aplicacéo j& durante as semanas dos nossos encontros.

Acreditamos que tenha contribuido para essas respostas positivas a motivacao dessas
professoras — ja desde o primeiro momento, quando optaram voluntariamente por participar
da formacdo continuada —, além da aquisicdo de novas informacfes adquiridas nesses oito

encontros, como confirma Moran:

Numa sociedade mais complexa, com mais informacdes disponiveis, 0
professor precisa ser muito mais criativo nas suas propostas, atividades,
mediacdo. A melhor estratégia é a da auto-motivacdo. Professor motivado
motiva os alunos. Professor que mostra entusiasmo pelo que fala, pelo
conhecimento, contagia os alunos. Professor desanimado, desanima.
Professor muito rico de vivéncias, leituras, préaticas, recursos encontra
estratégias diferentes de orientar alunos e turmas diferentes. (MORAN,
2008, p. 6)

Constatamos, a partir da analise desse questionario, que as respostas dadas pelas
cinco professoras vao ao encontro do que ja haviamos analisado a partir dos ODEASs criados,
no item anterior, reafirmando que uma formacdo docente continuada é forma efetiva de se
trabalhar as TDICs para o desenvolvimento dos multiletramentos, colaborando para que o
professor tenha espaco e tempo para refletir sobre sua préatica e criar novas possibilidades para

seu contexto educacional.
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4.4 TRIANGULACAO DOS DADOS

Ap0s ter analisado os dois questionarios aplicados, bem como os ODEAs produzidos
durante o processo da formacéo continuada proporcionada durante esta pesquisa, tecemos na
sequéncia comentérios que analisam esses trés instrumentos de forma comparativa.

A partir da andlise das respostas a primeira pergunta do questionario final, que
investiga a aquisicdo da habilidade necessaria para produzir ODEAs multimodais,
observamos que todas as professoras responderam afirmativamente. No entanto, apenas trés
delas sentem-se capacitadas e seguras — Ana, Mara e Paula. O ODEA apresentado ao final da
formacdo docente por Paula corrobora sua resposta, pois, em Varios aspectos, percebemos a
aplicacdo dos aspectos trabalhados. E Ana, inclusive, ja foi aplicando os conhecimentos
adquiridos durante a formacdo docente em suas turmas, compartilhando conosco suas novas
experiéncias.

Ja Mara afirmou no primeiro questionario que considerava ter certa dificuldade com
0 uso da tecnologia; todavia, ela é um dos sujeitos que mais participou de cursos na area, 0
gue nos leva a crer que sua resposta pode advir da sua percep¢cdo — ou seja, talvez ela ndo
tenha tanta dificuldade quanto imagina, especialmente se a compararmos com outros sujeitos.
Sua evolucdo, percebida na resposta do ltimo questionario, possibilita-nos também constatar
a validade de uma formacdo continuada em que os professores sdo acompanhados
individualmente, evoluindo em relacdo as dificuldades que védo apresentando durante o
processo. E vélido informar, também, que Mara foi extremamente dedicada durante todo o
processo de criagdo do seu ODEA.

Alice e Silvia, apesar de reconhecem ter a habilidade exigida ao final do processo,
ndo se consideraram seguras. No questionario inicial, essas duas professoras informaram estar
apenas “relativamente preparadas” quanto ao conhecimento e para o uso da tecnologia em
sala de aula. Essas duas respostas ao final ndo exatamente surpreendem, dado que os ODEAs
produzidos por ambas professoras sdo visivelmente mais simples do que os outros trés.
Esteticamente eles ndo séo tdo elaborados como os outros; em grande parte, s&0 compostos
por slides com longos trechos de textos puros dos contos selecionados; e também nédo incluem
muitos elementos multimodais, que, por exceléncia, caracterizariam os multiletramentos nos
objetos digitais. Durante os encontros, tanto Alice quanto Silvia também tiveram mais
dificuldades do que as outras professoras para desenvolver seus ODEAs, demandando auxilio

em diversos momentos, bem como solicitando sempre novas explicagcbes sobre como criar
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seus slides e aplicar técnicas vistas anteriormente com todo o grupo (por exemplo, como
inserir som ou criar hiperlinks), o que mostrava, j& durante o curso, sua inseguranca.

Um elemento importante a ser considerado aqui para a compreensdo das respostas
desses dois sujeitos (Alice e Silvia) é o fato de que as pessoas tendem a repetir suas praticas, o
que pode explicar, por exemplo, a simples reproducéo de trechos inteiros de textos (tal como
em uma atividade impressa) nos slides de Alice e Silvia, acrescentando poucos aspectos

multimodais aos seus ODEASs. Neste sentido, concordamos com Wiske, quando afirma que

inicialmente as pessoas tendem a utilizar as novas tecnologias para
reproduzir quase exatamente as mesmas praticas a que estavam habituadas,
do mesmo modo em que os primeiros filmes imitavam as representacdes
teatrais, antes de descobrir progressivamente as possibilidades mais
inovadoras da nova ferramenta (WISKE, 2006, p. 255).

Seja por dificuldades de manuseio do computador, seja por preferirem se manter
dentro do seu espaco de seguranga, muitos dos slides dos ODEAs criados por Alice e Silvia
sdo atividades que também poderiam ser perfeitamente aplicadas aos alunos de forma
impressa, pois ndo exploraram as possibilidades que a tecnologia lhes ofereceu.

Wiske afirma ainda que as pessoas tendem a utilizar a tecnologia “inicialmente”
como reproducdo, o que nos leva a deduzir que essa é uma caracteristica que pode, sim, ser
mudada. Neste contexto, acreditamos, assim como Ponte, que “Toda a técnica nova so ¢
utilizada com desenvoltura e naturalidade no fim de um longo processo de apropria¢do”
(PONTE, 2000, p. 64). Isso nos mostra que um curso de formacdo continuada, por mais que
ndo seja uma formacdo tdo curta, ndo é o suficiente para sanar as dificuldades que os
professores podem ter com as tecnologias. Muito se fala sobre a necessidade de dominio da
tecnologia ser um aspecto quase que paralelo, sendo o principal o pensar as TDICs como
possiblidade de inser¢cdo de um novo paradigma na educacdo; todavia, sem dominio da
técnica, percebemos que igualmente ndo é possivel avancar. Essa reflexdo nos leva
novamente a concordar com Kenski, que defende a necessidade de o professor ser um eterno

aprendiz, aprendendo constantemente, também em relacdo a tecnologia:

Com o advento de novas concepgfes de aprendizagem, a necessidade de
ligacdo do conhecimento cientifico com os problemas da sociedade e do
cotidiano e o desenvolvimento acelerado das novas tecnologias da
comunicacdo e informacéo, é preciso colocar a autoformagéo continua como
requisito da profissdo docente. O exercicio do trabalho docente requer, além
de uma solida cultura geral, um esfor¢o continuo de atualizacdo cientifica na
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sua disciplina e em campos de outras areas relacionadas, bem como
incorporacdo das inovagGes tecnolédgicas (KENSKI, 1998, p. 143).

Bem importante em sua fala é a mencéo da autoformacéo. Retomando a questdo 7 do
primeiro questionario aplicado, relativa & aquisicdo de novos conhecimentos na &rea de
tecnologia, percebemos que quatro dos sujeitos (exceto Alice) mencionaram adquirir
conhecimentos de forma autdbnoma, mostrando que estdo no caminho certo. O professor
precisa, de maneira autbnoma, continuar se formando e avancando em relagéo a tecnologia
constantemente. E um eterno aprender. N&o a toa tem-se falado cada vez mais em lifelong
learning, também para os professores!

Outro tdpico relevante neste estudo diz respeito a percep¢do dos sujeitos quanto ao
papel que exercem as TDICs, visto que comumente elas sdo compreendidas como a meta
absoluta de uma aula — usar a tecnologia como fim em si propria. No questionario inicial, 0s
sujeitos falaram sobre “tornar as aulas mais atrativas e envolventes para os alunos”, “falar a
linguagem do aluno”, “ndo podemos regredir em relagdo a evolugdo”, “cativar os alunos”,
“alunos sabem tudo (de tecnologia)”, entre outros, deixando assim transparecer que a
tecnologia ainda ndo é vista por eles como forma de alcangcarmos um novo estagio na
educacdo. Nenhum dos sujeitos menciona a tecnologia como forma de se pensar em um novo
paradigma para a sala de aula, com o aluno como protagonista, no centro da aprendizagem —
apesar de terem também aparecido respostas como “a sociedade estd imersa em praticas
tecnologicas”, “escola ¢ co-parceira na formagéo cidada do aluno” e “assim se traz os alunos
para participarem das aulas”, que denotam que essas professoras ja pensam neste “novo”
direcionamento do uso da tecnologia. E possivel que alguns dos sujeitos ja estejam no
caminho para uma nova compreensao, s6 ndo o facam de forma consciente.

Nas respostas a questdo 16 do primeiro questionario, 0s sujeitos mostraram-nos que
pouco consideram a tecnologia como instrumento para que o aluno seja sujeito de sua
aprendizagem, talvez s6 indiretamente. J& no questionério final (segunda pergunta), todos 0s
sujeitos informaram que o curso colaborou muito para uma concepcao renovada em relagéo as
TDICs, em que o aluno é protagonista de sua aprendizagem. Ou seja, constatamos, pelas
respostas fornecidas, que a concepc¢do dos cinco sujeitos avancou durante a formacéo
realizada. Outrossim, é possivel chegar a esta constatacdo a partir dos objetos digitais
apresentados ao final da formacdo, especialmente os dois ODEAs analisados, que se usam,
em diversos momentos, de recursos multissemiéticos e que consideram os multiletramentos,

favorecendo que o aluno assuma a condicéo de condutor da sua aprendizagem.



166

Identificamos, assim, ap6s a formagdo continuada, que houve novo posicionamento
dos participantes em relagdo as TDICs, pois fica claro, a partir dos ODEAs produzidos e
também a partir de suas respostas, que eles passaram a perceber a tecnologia como
possibilidade de a escola avancar para um novo paradigma.

Por fim, pensamos ser relevante tratar aqui do aspecto multiplicidade cultural, o
menos explorado nos ODEAs apresentados. Cabe ressaltar que, assim como 0 aspecto da
valorizacdo das diferentes culturas como um dos focos dos multiletramentos ndo apareceu
com tanta frequéncia nos ODEAs criados, ele também ndo é citado nas respostas do
questionario final (pergunta 4, Quadro 27) por nenhum dos sujeitos. Tais respostas, bem como
a pouca presenca deste aspecto nos ODEAs, levam-nos a apostar na ideia de que 0s sujeitos
tém a percepcdo de que multiletramentos tém a ver com tecnologia, e s6. Valorizar a
pluralidade e diversidade culturais dos autores e leitores contemporaneos, ainda que ja seja
apontada ha alguns anos como uma necessidade a ser abordada pela escola (ROJO, 2009),
aparentemente é algo deixado de lado pelos professores. Na formacdo continuada, abordamos
este topico de forma consistente, inclusive retomando com o0s sujeitos a origem dos
multiletramentos, para que lhes ficasse clara a sua importancia como elemento fundante dos
multiletramentos. Ainda assim, as mengdes a esse aspecto dos multiletramentos séo poucas.

Entre as possiveis razdes para isso — a pouca valorizacdo desse aspecto nos ODEAS
criados, nem sua mencao no questionario final —, supomos estar também o fato de os sujeitos
desta pesquisa serem de geracfes que ndo participaram de uma educacdo que considerasse 0s
multiletramentos, ou seja, mais uma vez: tendemos a repetir aquilo que aprendemos, as nossas
préticas primeiras. Além disso, a escola inegavelmente ainda é um espaco que ndo abre
muitas portas para as variedades locais e ndo valorizadas da lingua, para as culturas ndo
valorizadas, para as diferentes praticas, as diferentes linguagens. Certamente ja temos
iniciativas que procuram evoluir neste sentido, e diversas, mas majoritariamente a escola

ainda é um espaco para as variedades, praticas e culturas dominantes.

Por fim, registramos ainda algumas consideragdes em relagdo a esse estudo, que nos
possibilitou experimentar na pratica uma forma de contemplar os multiletramentos em um
contexto vinculado a educagdo basica. Foi extremamente satisfatorio constatarmos que 0s
sujeitos partiram, no inicio dos encontros, de uma concep¢do um tanto quanto tradicional em
relacdo as TDICs — que a percebe como elemento mais para variagdo e diversdo nas aulas —
evoluindo, nas semanas seguintes, para uma concep¢do que posiciona a tecnologia como

ferramenta para um processo de aprendizagem com um aluno protagonista e um professor
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mediador. Tal evolugdo seguramente foi influenciada pelas diferentes leituras que fizemos em
conjunto, pelas discussdes realizadas e diversos encaminhamentos feitos. Também foi muito
positivo passarmos em conjunto por um processo muitas vezes arduo de reflexdo —
professores e pesquisadora —, em que precisamos Nnos reposicionar, repensar nossas praticas
pedagogicas, reformular a maneira como produzimos um material didatico. Colocar o aluno
como protagonista do processo de aprendizagem, diferente do que estamos acostumados,
demanda refletir, repensar, reformular, reconstruir. E demanda acao!

Podemos afirmar, ao final, que os Objetos Digitais de Ensino-Aprendizagem criados
pelos sujeitos a partir da formagdo proporcionada neste estudo de fato contemplam o0s
multiletramentos, e de forma muito efetiva, visto que apresentam tanto aspectos vinculados a
multiplicidade de culturas quanto a multiplicidade de linguagens, integrando a
multimodalidade em um PowerPoint multimodal e hipertextual. O ambiente constante de
interacdo e parceria entre os participantes durante todo o curso, bem como entre participantes
e pesquisadora, além do interesse e do trabalho dedicado de cada um dos sujeitos, certamente

também contribuiram para que tivéssemos resultados finais que muito nos surpreenderam.



CONSIDERACOES FINAIS

Concluimos este processo de estudo, pesquisa e reflexdo retomando a inquietacdo que
deu origem a esta dissertacdo: a escola esta defasada em relacdo ao mundo em que esta
inserida, ndo ha davidas. Uma sala de aula caracteristica do nosso pais em pleno século XXI
ainda tem alunos sentados enfileirados, de costas uns para 0s outros, passivos, desmotivados,
e um professor detentor do saber protagonizando o espaco e 0 processo de ensino-
aprendizagem.

Retomamos também a constatacdo de Moran, de que as escolas “apenas sobrevivem
por serem espacos obrigatorios, legitimados pelo Estado” (2008, p. 1), confirmando que “A
escola precisa reaprender a ser uma organizacdo efetivamente significativa, inovadora,
empreendedora. A escola € previsivel demais [...], pouco estimulante para os bons professores
e alunos” (MORAN, 2008, p. 1). Sao constatagcdes que nos inquietam, ¢ inquietam a muitos
professores que ja tém clareza, ha muito tempo, de que nossas escolas ndo “falam a lingua dos
nossos alunos”; que as escolas ndo sdo para eles espacos atrativos, significativos e de
aprendizagem efetiva, especialmente se pensamos nas tantas novas habilidades e
competéncias demandadas pela sociedade contemporanea — desde dominar a linguagem
digital até ser criativo e critico. Nas palavras de Kenski (1996), “O mundo desses alunos ¢
polifénico e policrdmico. E cheio de cores, imagens e sons, muito distante do espaco quase
gue exclusivamente mondétono, monofonico e monocromatico que a escola costuma lhes
oferecer” (KENSKI, 1998, p. 133).

Acreditamos, no entanto, que ja ha diversas iniciativas positivas de instituicdes e
docentes que tém se proposto a repensar e transformar as escolas, primando por um processo
de ensino em que as TDICs sejam uma possibilidade de mudanca, de inovacgdo; em que elas
possibilitem a ressignificacdo da pratica pedagdgica, estabelecendo uma relacédo diferente da
escola/do aluno com o conhecimento e, por fim, com a sociedade (SERAFIM; SOUSA, 2011,
p. 20-21).

Como possibilidade de experimentacdo e pesquisa nesse campo da educacao bésica,
concebemos e realizamos uma formacdo docente para capacitar professores com
conhecimento tedrico sobre multiletramentos e também praticos em relagdo ao dominio da
técnica para o uso do programa PowerPoint, em que tinhamos como objetivo geral verificar se
Objetos Digitais de Ensino-Aprendizagem criados por professores em um contexto de
formagéo continuada voltado para o uso de tecnologias, especificamente por meio do

programa PowerPoint, contemplam os multiletramentos. O referencial teorico, o planejamento
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e depois a execugdo dessa formacao continuada, a anélise dos dados e a escrita da dissertacéo
contribuiram para que chegassemos a uma resposta muito clara: sim, é possivel afirmar que os
Objetos Digitais de Ensino-Aprendizagem criados pelos sujeitos na formacdo continuada
voltada para o uso do PowerPoint, proporcionada nesta pesquisa, contemplam o0s
multiletramentos. Certamente ndo séo resultados iguais nos cinco casos, pois a contemplacéo
dos multiletramentos aconteceu por meio de diferentes aspectos e em diferentes intensidades.
Os aspectos visual, digital e critico analisados nesta dissertacéo estdo presentes em todos eles,
assim como a multimodalidade. Alguns ODEAs utilizaram sons, outros ndo; alguns
trabalharam fortemente a questdo do letramento digital, outros se dedicaram mais a
abordagem do aspecto da multiplicidade cultural, do respeito as culturas e praticas néo
valorizadas. Todos eles, de uma forma ou outra, trabalharam dentro da perspectiva da
Pedagogia dos Multiletramentos.

Orientaram-nos nesta pesquisa também alguns objetivos especificos, entre eles,
identificar como os professores participantes da formacdo continuada entendem e afirmam
utilizar as TDICs e, apds o curso, identificar se houve novo posicionamento dos participantes
da formacdo docente em relacdo as TDICs. Tal levantamento foi feito especialmente a partir
da aplicagdo de dois questionarios, no primeiro e no ultimo encontros da formagdo docente.
Verificamos que os sujeitos ndo tiveram nenhuma formagdo especifica vinculada as TDICs
durante a graduacdo, e que s6 alguns deles participaram de cursos na area ap6s a formacao
primeira, 0 que certamente contribui para que tenham formado uma concepcdo de que a
tecnologia é inserida em uma aula como sendo seu objetivo final, e ndo como instrumento
para se alcancar o objetivo. Observamos, também, que 0s sujeitos ja tém certa experiéncia
com o uso das TDICs em suas praticas — em niveis diversos, com frequéncia diversa e
também por meio de ferramentas distintas. Todos usam o programa PowerPoint, mas com
finalidades também distintas. Identificamos um novo posicionamento dos sujeitos em relagédo
as TDICs por meio de suas respostas ao questionario final, em que todos os eles afirmaram
categoricamente terem mudado, e muito, sua percepcao e concepgdo em relacdo a tecnologia
em contexto escolar. O mesmo percebemos ao analisar 0s ODEAs produzidos, que confirmam
uma concepcado de quem os criou como aquela que centraliza o aluno no processo de ensino-
aprendizagem, demandando dele diversos letramentos para que possa usufruir do material
didatico digital.

Um terceiro objetivo especifico consistiu em verificar se a abordagem feita com
tecnologias possibilitou aos sujeitos a elaboracdo de ODEAs contemplando os

multiletramentos, o que também constatamos a partir da analise das respostas aos
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questionarios: todos os sujeitos afirmaram ter adquirido a habilidade necesséria para criar
ODEAs dentro daquilo que foi proposto. A anélise dos ODEAs produzidos também néo
deixou duvidas: os objetos digitais produzidos fazem uso de diversos elementos que
promovem a multimodalidade e diversas formas de letramento. N&o por Gltimo, vale lembrar
que todos os sujeitos, em resposta ao questionario, confirmaram a validade e importancia de
uma formagéo docente continuada.

Percebemos, portanto, com clareza, a partir dos ODEASs criados e das respostas aos
questionarios, que as TDICs foram compreendidas como instrumento que pode possibilitar ao
aluno participar ativamente do seu processo de aprendizagem, fomentando, desta forma, um
desejado novo paradigma de ensino. A meta dos cinco sujeitos, em todo o processo, foi criar
um material em que o aluno precisasse interagir, em que ele seria o proprio autor da sua
aprendizagem — e o professor, um condutor e também aprendiz —, tendo para isso liberdade de
escolha através, por exemplo, da op¢do de diversos hiperlinks em que poderia clicar, na
ordem em que quisesse, e se quisesse. 1sso também é percebido nas possibilidades que se Ihe
abrem quando ele é conduzido a internet, onde navega livremente a partir de um
guestionamento levantado pelo docente, possibilitando-lhe, assim, expandir e construir seu
conhecimento e tornar-se também um produtor de conteldos. N&o por Ultimo, isso é
percebido no resultado final, por meio de Objetos Digitais de Ensino-Aprendizagem de fato
interativos, que contemplam os multiletramentos, enfatizam a multimodalidade e abrem
espaco para as multiplas culturas e praticas. Assim, ficou claro que a tecnologia ndo foi, em
nenhum momento, o foco central do ensino.

Atestamos, ainda, que a formacéao possibilitou momentos de reflex&o aos sujeitos, no
sentido de analisar o que nds, professores, fazemos em sala de aula e o que pode ser feito com
o auxilio das novas tecnologias, identificando, ap6s oito encontros, que houve novo
posicionamento em relacdo as TDICs. A formacédo serviu ainda como forma de motivacéao
para que esses sujeitos passem a utilizar as tecnologias em uma nova perspectiva em suas
praticas pedagogicas.

Durante todo o processo, é certo que enfrentamos algumas dificuldades. Durante a
formagéo docente, constituiu uma dificuldade o fato de nem todos 0s sujeitos conseguirem
fazer as leituras tedricas necessarias nos primeiros encontros e, por isso, ndo conseguirem
participar ativamente das discussdes. As presencas irregulares durante os encontros também
foram um fator de limitac&o, visto que cada encontro abordava uma temaética — ou seja, uma
auséncia ja comprometia o conhecimento construido conjuntamente em relagdo a um dos

aspectos abordados na formacéo. Por fim, fator de dificuldade consideravel encontrado por
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nos neste estudo diz respeito & apresentacao dos resultados em forma escrita, em papel, pois é
impossivel descrever assim com precisdo trabalhos com tanta riqueza multimodal como os
aqui apresentados. Formatos digitais certamente facilitariam este processo.

Chegamos ao final desta pesquisa concluindo que os objetivos propostos foram
alcancados, pois propiciamos aos sujeitos do estudo momentos de reflexdo e de consequente
acdo, confirmando que importante mesmo é a forma como a tecnologia é utilizada na sala de
aula. O professor — e ndo a tecnologia em si — € que pode revolucionar a educagio, pois “nio
sdo as tecnologias que vao revolucionar o ensino e, por extensao, a educagdo como um todo”
(KENSKI, 2008, p. 9). Por essa razéo, intencionamos, com esta reflexdo e com os ODEASs
aqui apresentados, mais do que exemplificar formas de exploracdo e insercdo dos
multiletramentos em sala de aula, inspirar outros docentes que também se preocupam em
trazer a escola para mais perto dos seus educandos, de forma que também eles possam ser
parte ativa da construcdo de seu aprendizado e, desde ja, mais do que mero consumidores de
conhecimentos: produtores de saberes.

Por fim, complementamos expressando a imprescindibilidade da ampliacdo das
pesquisas sobre o uso das TDICs em contexto escolar e a formacdo de professores para tal
uso, tendo em vista, em especial, ndo s6 o avanco constante e veloz das tecnologias, mas
também a concepc¢do muitas vezes equivocada de que inserir tecnologia nas escolas significa
comprar mais computadores, dispositivos de Ultima geracdo, ter acesso a internet ou liberar o
uso de smartphones para os alunos. Novas pesquisas podem contribuir para que nos
aproximemos, enquanto escola, cada vez mais do “mundo polifénico e policromico” dos

nossos alunos.


https://www.sinonimos.com.br/imprescindibilidade/
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APENDICES

APENDICE A - Questionario inicial aplicado aos professores

Bultiletramentos na Pratica
PowerPoint Avangado para o Trabalho com Contos de Aventura

uniceste

dunl de Oaria da Parand

curso de Formagdo Continuada —maio a julho/2018
Ministrante: Prof Mestranda Leticiz Schach | Coordenagio: Prof* Dre Greice da Silva Castela

Questionario Inicial

Idade:
{ ) Até 24 anos

{ ) De25a29anos
{ JDe30a3%anos
{ 1 Dedda4dsanos
{ ) De50absanos

{ 155 anos ou mais

Sexo: | )Femininc [ ) Masculing

Qual sua formacao inicial (graduagdn)?

Tempo de atuacdo como professor(a):

Atuzlments vocé leciona no ensino: [ ) Fundamental |
{ } Fundamental Il
{ }Médio

{ ) Superior

Em relagdo & pos-graduacdo: [ ) Nio fiz.

{ ) Cursando. Qual curso?

{ ) Concluida. Qual(is) curso(s)?
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1. Em swa graduagao ou pos-graduzgdco, vocé teve disciplings direcionadas a utilizagac das

tecnologias no ensinc? Qualfis)?

2. Vocé ja participou de outro curso de formacdo docente continuada? Se participou, considera

gue @ experigncia foi relevante e efetivamente modificadora da suz pratica educacional?

3. Em que medida vocé imagina que um curso deste formato (formagdo continuada) possa ser mais

significative do gue um curso de curta duracéo (algumas horas apenas)?

Vocg ja participou anteriormente de zlgum curso na area de TDICs (Tecnologias Digitzis de

Informagdo e Comunicagdo)?

Se participou: a) De quantas horas era{m) o{s) cursols)?

b) Eraim) curso(s) especifico(s) para aprender a utilizar alguma ferramenta tecnoldgica ou havia

putra intencdo?

c) Auxiliou/Auxiliaram em sua pratica educacional cotidiana? Por qué?

178



)]

&

Yocg se considers razoavelments bem preparadoia) para o uso de recursos tecnologicos
digitais? Ou eventualmente pensa gue tem dificuldadels) para fazer uso da tecnologia em sala?

Pensando em sua pratica profissional, vocd tem dificuldade em acompanhar as inovacdes
tecnolagicas e aplicé-las em sala de aula? A que vocé atribui isso?

Como vocé passa a utilizar novos recursos (um novo aplicativo que surge ou um programa
desconhecido para vocé, por exemplo)? A partir de iniciativa propriz, aprendendo a utilizé-los de
forma autdnoma OU vocé so passa a usar uma nova ferramenta se ela |he for apresentada por
alguém outro e se vocd receber instrugdes sobre comeo utiliza-la?

CQlue recursos tecnoldgicos vocd utiliza em seu dia a dia?

Com que freguéncia vocé ufiliza recursos tecnologicos digitais (vinculados a intemnet,
computador, smartphone...) em suas aulas?
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10. 42 alguma razSo, ou rezdes, para que vooE NE0 of use com mais frequénciz?

11 52 voo
exempdo, inserir novo conteudo, apresentar magens... ?

J& usa o programa PowerPoint, para que tipo de situacdes em sals vocd o utiliza (por

f =

CoOmD umsE apresentagac em PowerPoint) ou o

12 océ mesmo|3 F!':id'JE SEUs matarizls digtals

crocura e baixa ds internet?

13.5& vOCe procura materiais ne internst, em que lugarss vooE procurs’ ug lugares vocs baivs

materizis?
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14. Pensando exclusivamente no trabalho com o género discursivo contos, vocé j3 teve alguma
gxperiéncia de trabalho (desenvelveu algum projeto ou executou aulas) com alguma midia?

Como foi isso?

15. Vocé considera que & importante utilizar as novas tecnologias em sala de aula? Justifigue sua
resposta.

16. Do ponto de vista do aluneg, que diferenga vocd supde que faz usar ou ndo recursos tecnologicos
digitais nas aulas? Por qué?

17. Qe vantagens &fou desvantagens vocé vE no uso das novas tecnologias nas aulas?




APENDICE B — Questionario final aplicado aos professores
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Multiletramentos na Pratica
PowerPaint Avancado para o Trabalho com Ceontas de Aventura

niceste

Curso de Formagdo Continuada na drea de Tecnologias Educacionais
Ministrante: Prof Mestranda Leticia Schach | Coordenagio: Prof* Or® Greice da Silva Castela

Questionario Final

1. Vocé considera gue este curso Ihe possibilitou adguirir @ habilidade necessaria para produzir

CODEAs com a ferramenta PowerPoint Avangado dentro do género discursive contos de
aventuras?
[0 N&o adquiri a habilidade necesséria.

[ 5im, adquiri a habilidade necessaria, mas ainda ndo me considero seguro/a.

O 5im, adquiri a habilidade necessaria @ me sinto capacitado/a e seguro/a para utilizé-la.

O curso colaborou para uma concepcdo de gque as tecnologias ndo sdo mera forma de
modernizar ou tornar mais atrativas as aulas, mas, sim, meio para que o aluno seja sujeito da sua
aprendizagem?

O Nada

O Um pouco

O Moderadamente

O Bastante
O Muito

O fato de este curso ser uma formagdo continuada, € ndo um Curso mais curto, colaborou para
ampliar sua reflexdo sobre multiletramentos, TDICS em contexto escolar e para ampliar suas
hzbilidades em relacdo ao uso da ferramenta proposta?

[0 N30 percebo muita diferenca.

O Sim, colaborou um pouco.
[0 5im, colaborou bastante.

[ Sim, colaborou muito.

4. Vocé considera que o ODEA que produziu efetivamente desenvolve os multiletramentos? Em

gue aspectos vocé percebe isso?

dusd e Jawia da Parand
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Cual a possibilidade de, apds este curso de formagéo, vocd passar a utilizar mai

a tecnologia em

suas aulas?




