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RESUMO

A insercdao da Informatica na Educacdo tem provocado mudangas em varios
aspectos nas escolas, principalmente na comunicagdo, relacionamento, e, em
especial, nas metodologias de ensino. Agdes de politicas publicas vém, nas ultimas
décadas, fomentando e norteiam a inclusdo das Tecnologias de Informacéo e de
Comunicagéo (TIC) no contexto educacional, porém, a realidade encontrada nas
escolas ainda nao é a esperada. Dispositivos como aplicativos, portais educacionais
e redes sociais tém sido cada vez mais utilizados como apoio pedagogico e como
espacos virtuais colaborativos. Esta pesquisa de mestrado teve como objetivo
central diagnosticar e analisar as praticas didaticas com o uso das TIC nos
laboratérios de informatica, por meio da percepcao dos professores dos 4° e 5° anos
do Ensino Fundamental | no municipio de Foz do Iguagu/PR, e as agdes de
formacao continuada pelo Nucleo de Tecnologia Educacional Municipal (NTM).
Participaram da pesquisa os professores laboratoristas, os professores regentes, os
gestores escolares, a gestora do NTM e a coordenadora pedagodgica de Informatica
Educativa da Secretaria Municipal de Educacdo (SMED). A pesquisa teve carater
exploratério descritivo com analise qualitativa e quantitativa. O processo
metodoldgico utilizou questionarios como instrumentos de investigagdo com
questdes acerca das praticas desenvolvidas com o uso das TIC, da integragao entre
o professor laboratorista e os professores regentes, da infraestrutura dos
laboratdrios e, também da oferta de formagdes continuadas para o uso das TIC. Os
resultados mostraram que as escolas do municipio de Foz do Iguagu se deparam
com obstaculos nas estruturas de seus laboratérios de informatica com maquinas
depreciadas e desatualizadas, falta de acesso de qualidade a internet, o que muitas
vezes limitam as atividades desenvolvidas, além da pouca integragdo entre o
professor laboratorista e o regente na preparagdo das atividades realizadas em
laboratério. No tocante as formagdes continuadas, embora ofertadas, os
participantes relataram a necessidade de alteragédo na metodologia de alguns cursos
ofertados, como horarios e temas relacionados ao planejamento e insergao das TIC
como recursos pedagoégicos. Com os dados obtidos, foi possivel diagnosticar
realidade dos ambientes educacionais de Foz do Iguagu quanto ao uso das
tecnologias e com isso iniciar possiveis discussdes que possam contribuir para
novas agdes para processo de ensino e aprendizagem mediado pelas TIC.

Palavras-chave: Tecnologias Educativas, Ensino e Aprendizagem mediados por

TIC, Informatica na Educacao.



ABSTRACT

The insertion of Informatics in Education has brought about changes in several
aspects in the schools, mainly in the communication, relationship, and, specially, in
the teaching methodologies. Actions of public policies have promoted and guided the
inclusion of Information and Communication Technologies (ICT) in the educational
context in the last decades, but the reality found in the schools is still not the one
expected. Devices such as applications, educational websites and social networks
have been more and more used as pedagogical support and as collaborative virtual
spaces. This Master's research has as its central goal to diagnose and analyze the
teaching practices with the use of ICT in the computer labs, through the perception of
the teachers from 4" and 5" years of Elementary School in the city of Foz do
Iguagu/PR, and the actions of continuous training by the Municipal Educational
Technology Center (NTM). The individuals who took part in this research were the
laboratory teachers, regent teachers, school managers, NTM's manager and the
pedagogical coordinator of Educational Computing of the Municipal Education
Secretariat (SMED). The research had descriptive exploratory character with
qualitative and quantitative analysis. The methodological process used
questionnaires as research tools with questions about the practices developed with
the use of ICT, the integration between the laboratory teacher and the regent
teachers, the infrastructure of the laboratories and also the provision of continuous
training for the use of ICT. The results showed that schools in the city of Foz do
Iguacu face obstacles in the structures of their computer labs with deprecated and
outdated machines, lack of quality access to the Internet, which often limits the
developed activities, as well as the lack of integration between the laboratory teacher
and the regent one in the preparation of laboratory activities. Regarding continued
training, although offered, the participants reported the need to change the
methodology of some offered courses, such as schedules and topics related to the
planning and insertion of ICT as pedagogical resources. With the data obtained, it
was possible to diagnose the reality of the educational environments in Foz do
Iguacu regarding the use of the technologies and with that initiate possible
discussions that can contribute to new actions for teaching and learning processes
mediated by the ICT.

Keywords: Educational Technologies, |ICT-mediated Teaching and Learning,
Informatics in Education.



RESUMEN

La insercion de informatica en la educacion ha provocado cambios en diversos
aspectos en las escuelas, principalmente en la comunicacion, en las relaciones y, en
especial, en las metodologias de ensefanza. Las acciones de politicas publicas
estan, en las ultimas décadas, estimulando y orientando la incorporacion de
Tecnologias de Informacién y de Comunicacion (TIC) en los contextos educativos,
todavia, la realidad encontrada en las escuelas aun no es la ideal. Los dispositivos
como las aplicaciones, los portales educativos y las redes sociales son cada vez
mas utilizados como apoyo pedagogico y como entornos virtuales de colaboracion.
Esa investigacion de tesis de maestria tuvo como objetivo central diagnosticar y
analizar las practicas pedagogicas con el uso de las TIC en los laboratorios de
informatica, por intermedio de la percepcidn de los profesores de los 4° y 5° afios de
la Ensefanza Fundamental | en la municipalidad de Foz do Iguacgu/PR, y las
acciones de formacion continua por parte del Nucleo de Tecnologia Educacional
Municipal (NTM). Los participantes de la investigacién fueron los profesores que
trabajan en los laboratorios de informatica (profesor laboratorista) , los profesores
regentes, los gestores escolares, la gestora del NTM y la coordinadora pedagdgica
de informatica educativa de la Secretaria Municipal de Educacién (SMED) . La
investigaciéon tuvo caracter exploratorio descriptivo con analisis cualitativo y
cuantitativo. El proceso metodolégico ha utilizado los cuestionarios como
instrumentos de investigacion con cuestiones sobre las practicas desarrolladas con
el uso de las TIC, la integracién entre el profesor laboratorista y los profesores
regentes, la infraestructura de los laboratorios y también la oferta de formaciones
continuas para el uso de las TIC. Los resultados mostraron que las escuelas de la
municipalidad de Foz do Iguagu encuentran obstaculos en las estructuras de sus
laboratorios de informatica con computadoras depreciadas y desactualizadas, falta
de acceso a internet de cualidad, lo que muchas veces limitan las actividades
desenvolvidas, ademas de la poca integracion entre el profesor laboratorista y el
profesor regente en la preparacion de las actividades llevadas a cabo en los
laboratorios. En cuanto a las formaciones continuas, aunque se las ofrecen, los
participantes relataron la necesidad de alteracién en la metodologia de algunos
cursos ofrecidos, como en los horarios y en las tematicas relacionadas a la
planificacion y insercién de las TIC como herramientas pedagdgicas. Con los datos
obtenidos, fue posible diagnosticar la realidad de los ambientes educativos de Foz
do Iguagu en lo que atafie el uso de tecnologias y con eso, comenzar posibles
discusiones que puedan contribuir para las nuevas acciones para el proceso de
ensefanza y aprendizaje mediado por las TIC.

Palabras Claves: Tecnologias Educativas, Ensefianza y Aprendizaje mediados por
las TIC, Informatica en la educacion.
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1 INTRODUGAO

No Brasil existem varias iniciativas governamentais para fomentar a insergao
da tecnologia nos ambientes educacionais, o que abre espaco a diversos campos de
estudo como anadlise de software, estudos das concepgdes dos professores,
metodologias e praticas educacionais, formagéo continuada, entre outros. A inser¢gao
das Tecnologias da Informagdo e Comunicagao (TIC) no ambiente escolar contribui
também para o surgimento de novas configuragdes nas praticas pedagogicas.

O uso das TIC na educacédo exige criatividade e mudangas na autonomia, o
pensamento e na aquisicdo e constru¢do do conhecimento. Os computadores
possibilitam representar, testar ideias ou hipéteses, criando um mundo abstrato e
simbdlico para diferentes formas de atuacdo e interagdo entre as pessoas,
ampliando a compreensdao entre os fatores pedagogicos, socidlogos e
epistemoldgicos (ALMEIDA, 2000, p. 12).

Com essa insergdo, cabe aos professores se apropriarem dessas novas
tecnologias, a fim de que estas se tornem grandes aliadas no processo de ensino e
aprendizagem, deixando as aulas mais dindmicas, criativas e diversificadas,
fortalecendo a aprendizagem dos estudantes a partir desses recursos, uma vez que
as TIC dispéem de uma vasta quantidade de informagdes que se inovam
constantemente. Diante disto, emerge a inquietacdo de como ensinar neste
contexto, ja que as tecnologias fazem parte de um cotidiano em que criangas e
jovens ja estao inseridos, manuseando com facilidade esses recursos.

E preciso considerar as TIC como ferramentas pedagdgicas, deixando de
lado, nesta analise, seus usos como meios de circulagdo de informagao geral ou
administrativa. A aplicabilidade dos recursos tecnoldgicos exige que o professor
realize constantes alteragées em seu Plano de Trabalho Docente (PDT), avaliando-
os frente ao aprendizado do aluno.

Valente (2002, p. 16), ressalta que:

“No Brasil, a area da Informatica na Educagdo ndo seguiu um percurso
diferente do que aconteceu em outros paises mais desenvolvidos, embora
tenha havido algumas peculiaridades: a defasagem no tempo, a velocidade
de disseminagdo dos computadores nas escolas e um grande
questionamento sobre a validade de uso de recursos tao dispendiosos em
vista das necessidades e prioridades da Educacgao”.
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Embora as TIC possibilitem diferentes formas de aprender, a maioria das
praticas pedagodgicas ainda estdo em torno do livro didatico. Nota-se certa
resisténcia e desconfianga por parte de alguns docentes, que ainda questionam a
eficacia da TIC no processo de ensino e aprendizagem. Esta inseguranga pode estar
atrelada a falta de conhecimento técnico, a desconexao da pratica com a realidade
pedagogica, ou até mesmo, no uso inadequado das TIC. Neste contexto, Araujo
(2005, p. 23-24) expressa:

“[...] O valor da tecnologia na educagdo é derivado inteiramente da sua
aplicagéo. Saber direcionar o uso da Internet na sala de aula deve ser uma
atividade de responsabilidade, pois exige que o professor preze, dentro da
perspectiva progressista, a constru¢cdo do conhecimento, de modo a
contemplar o desenvolvimento de habilidades cognitivas que instigam o

aluno a refletir e compreender, conforme acessa, armazena, manipula e
analisa as informagdes que sondam na Internet”.

Essa preocupacao também é citada por Fiorentini e Lorenzato (2007, p. 46),

“[...] parece haver uma crenga, entre alguns responsaveis pelas politicas
educacionais, de que as novas tecnologias da informag¢do e comunicagéo
sao0 uma panaceia para solucionar os males da educagao atual. [...] se, de
um lado, pode ser considerado relativamente simples equipar as escolas
com essas tecnologias, de outro, isso exige profissionais que saibam utiliza-
las com eficacia na pratica escolar”.

As TIC ndo podem ser consideradas apenas ferramentas para modernizar a
escola, mas devem ter relevancia e proporcionar um conjunto de ferramentas
auxiliares, como destaca Kenski (2012b, p.73),

‘Para que as novas tecnologias ndao sejam vistas como apenas mais um
modismo, mas com a relevancia e o poder educacional transformador que
elas possuem, é preciso refletir sobre o processo de ensino de maneira
global. Antes de tudo, € necessario que todos estejam conscientes e
preparados para assumir novas perspectivas filosoficos, que contemplem
visdes inovadoras de ensino e de escola, aproveitando-se das amplas

possibilidades comunicativas e informativas das novas tecnologias, para a
concretizagdo de um ensino critico e transformador de qualidade”.

Segundo Moran (2013, p. 1), as ferramentas tecnolégicas como tablets,
lousas interativas e aplicativos estdo mudando o cenario educacional em nosso pais,
e 0 ambiente escolar esta sofrendo trés etapas de mudanga. A primeira € a
utilizagdo da digitalizagdo de documentos, potencializando e melhorando os
processos administrativos; a segunda etapa é a insergdo da tecnologia nas praticas
educacionais, com laboratérios equipados com softwares e conectados a internet e a

terceira, talvez a mais importante, é a alteragdo do plano pedagdgico, que deve
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sofrer mudangas significativas, realizando atividades online adaptadas com as
presenciais.

O uso das tecnologias proporciona oportunidades para interacdo entre as
pessoas, agregando e compartilhando conhecimento por meio de uma dindmica
social e, se configura ainda, em um espacgo de pesquisa que oportuniza entender as
mudangas comportamentais e culturais, como visto em (SCAICO; QUEIROZ, 2013).

Esta pesquisa apresenta consideragbes sobre o uso de TIC nas escolas
municipais de Foz do Iguagu por meio do relato dos professores sobre suas praticas

didaticas.

1.1 Justificativa

O acesso as tecnologias aumenta diariamente, provocando a reorganizagao
da sociedade e impactando em todas as areas e, constantemente na educacao e
nas praticas pedagogicas dos docentes. A pesquisa do CGI.BR (2016, p. 146)
mostra que (84%) da populagao de 10 anos de idade ou mais possui celular e (56%)
acessa a internet por esse dispositivo.

No ambito educacional, o CGIL.BR (2016, p. 146) investigou um aumento
expressivo do uso de celular para acessar a internet entre os professores, passando
de 24% em 2012; para 38% em 2013; 66% em 2014, e atingindo 85% em 2015. A
pesquisa aponta que 39% dos professores afirmam terem acessado a internet pelo
celular em atividades com os alunos, sendo que deste total, 35% lecionam para
classes de Ensino Fundamental |, e 38% para o Ensino Fundamental Il.

A pesquisa aponta também que o uso dos computadores portateis pelos
professores para realizar as atividades em sala de aula é de 87%, e 58% de tablets.
E afirmado que embora esses dados sejam expressivos, ndo ha garantia que estes
indicadores apontem o uso das TIC nas praticas pedagogicas (/bidem, p.149).

A pesquisa do CGI.BR (2016, p.157-158), ainda aponta que houve um
aumento do uso das TIC nas praticas didaticas pelos professores do Ensino
Fundamental | e Il como computador e internet de 38% em 2015; para 47% em
2016. Outro fator importante apresentado pela pesquisa € o uso pelos alunos dos

espacos das escolas para realizar pesquisas: 32% utilizam o laboratério de
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Informatica, 14% a sala de aula e 15% a biblioteca. Estes dados representam [e
reforgam] a importancia da insergao das tecnologias na escola.

Para Brito e Purificagdo (2008), as tecnologias estdo contidas em todas as
partes da sociedade, deste modo, justifica-se a necessidade da presenca da
tecnologia no ambiente educacional,

[...] estamos em um mundo em que as tecnologias interferem no cotidiano,
sendo relevante, assim, que a educagao também envolva a democratizagao

do acesso ao conhecimento, a produgéo e a interpretacdo das tecnologias
(BRITO; PURIFICACAO, 2008, p. 23).

O uso da informatica na escola, principalmente para os anos iniciais, € visto
por Santos (2009, p. 17-18) como:
“[...] o uso pedagogico do computador € apontado como fator que pode
efetivamente contribuir para um avango qualitativo dos processos de ensino
e de aprendizagem, de modo que tanto as agéncias governamentais quanto
a iniciativa privada tém investido na adogao de programas de informatizagao

do ensino e na produgado de meios digitais e telematicos para uso em
educacao".

Embora os recursos tecnoldgicos possibilitem um ambiente inovador e
auxiliem no desenvolvimento das praticas pedagogicas, sem planejamento e sem
preparagao prévia e adequada, isso nao é garantido. O computador e a internet ndo
sdo autdbnomos por si, e necessitam que os usuarios tenham objetivos claros de uso.
Logo, julgar que as TIC asseguram inovagao as praticas pedagogicas pode ser
considerado ingenuidade (PORTO, 2012).

Nota-se que os avancgos tecnoldgicos estdo inseridos no cotidiano da
sociedade e, devido a isso, € imprescindivel que as escolas saibam utiliza-los em
sua proposta pedagogica. Os ambientes escolares em sua grande maioria dispdem
de acesso ao uso das tecnologias nos laboratorios de informatica, nos quais,
disponibilizam softwares educativos (SE).

As escolas em Foz do Iguagu, em sua maioria, dispdem de estruturas para
insercdo da TIC nas praticas pedagdgicas (Laboratérios de Informética). E preciso
entender como sdo desenvolvidas praticas didaticas nesses espacgos, dos quais
muitos destes se encontram desatualizados ou em condi¢gdes que nao atendem as

necessidades basicas para o desenvolvimento de atividades.
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1.2 Problematizagao

Entender o uso das TIC nos anos iniciais se torna imprescindivel, haja vista,

que as criangas ja estao inseridas no contexto tecnolégico muito cedo, como citado

por Lopes (2008, p.60) “faz-se necessario que a escola proporcione ao estudante,

desde o Ensino Fundamental, a formacao de conceitos que o auxiliem no exercicio

de sua cidadania”. Portanto, o ensino mediado pelo uso das tecnologias € um

processo importante para a formagao deste aluno. Nesta linha, evidenciam-se os

seguintes questionamentos:

Como a tecnologia esta inserida no contexto escolar no Ensino Fundamental |
no municipio de Foz do Iguagu?

Qual a percepcao dos professores quanto ao uso de tecnologias e, de fato,
estas estdo auxiliando no desenvolvimento do conhecimento e nas praticas
pedagogicas?

Como se da formagao continuada dos professores para o uso das TIC em
suas aulas?

As estruturas disponiveis nos laboratérios de informatica atendem as

necessidades para a aplicagao das TIC nas praticas didaticas?

1.3 Objetivos

A pesquisa tem como objetivo geral diagnosticar e analisar o uso dos

recursos tecnoldgicos disponiveis nos laboratérios de informatica no municipio de

Foz do Iguagu, por meio da percepg¢do dos professores do Ensino Fundamental |,

professores laboratoristas, gestores escolares e o gestor do Nucleo de Tecnologia

Educacional Municipal (NTM).

Como objetivos especificos, tem-se:

Compreender a percepgao dos professores dos 4° e 5° anos, quanto a
insergao e intervencgéo da tecnologia na escola;

Conhecer as acgbes de formacdo continuada realizadas pelo Nucleo de
Tecnologia Educacional Municipal.

Levantar a visdo dos professores regentes sobre o uso das TIC nas praticas

pedagogicas.
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1.4 Contribuicoes Esperadas

Espera-se como resultados apresentar além do diagndstico da estrutura dos
laboratérios das escolas municipais, confrontando com os dados coletados a
realidade do cotidiano dos professores regentes em sua percepgao quanto ao uso,
dos professores laboratoristas quanto as praticas realizadas no laboratério, dos
gestores escolares quanto as agdes que realizam para ofertar a tecnologia no
ambiente educacional e do NTM quanto as formacgdes continuadas ofertadas sobre o
uso de tecnologias no processo de ensino e aprendizagem.

Com o cruzamento dos dados sera possivel apresentar informagdes para
melhorar e ampliar a utilizagdo das TIC no ambiente escolar pela percepgdo dos
professores e gestores das escolas, bem como fornecer subsidios para que novas
acbes e politicas, nesse contexto, possam ser pensadas pelos gestores
educacionais do municipio como o NTM e a Secretaria Municipal de Educagao
(SMED).

1.5 Organizagao do Trabalho

Além deste primeiro capitulo introdutério, este documento segue assim
organizado:

No Capitulo 2, apresenta politicas publicas que nortearam a inserg¢ao das TIC
nas escolas, abordando essa inclusdo e seus reflexos no cotidiano escolar e nas
praticas docentes.

No Capitulo 3, sinteses de trabalhos correlatos a esta pesquisa sao
apresentadas, com objetivo principal analisar e confrontar — em linhas gerais — os
resultados de diversos ambientes ja estudados, possibilitando um olhar mais amplo
do universo pesquisado.

O procedimento metodologico proposto € apresentado no Capitulo 4,
destacando-se o procedimento de coleta de dados, os instrumentos, participantes da
pesquisa e as analises dos dados.

No Capitulo 5, apresentam-se as consideragdes finais e possibilidades para

continuidade da pesquisa.
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Nos Apéndices sao apresentados os instrumentos de coleta de dados
(questionarios) citados na metodologia, bem como o Termo de Consentimento Livre
e Esclarecido (TCLE) utilizado na fase da pesquisa de campo.

Como Anexos, constam os planejamentos de Informatica Educacional do
municipio de Foz do Iguagu, divididos por bimestres. Este material foi desenvolvido
pela SMED e NTM com base no curriculo da Associagdo dos Municipios do Oeste
do Parana (AMOP), porém, adaptado a realidade dos Laboratérios de Informatica do
municipio de Foz do Iguagu. Seu conteudo é disponibilizado aos professores
laboratoristas em oficinas bimestrais que tem por objetivo prover as orientagbes
necessarias a conducao das atividades no decorrer do ano letivo.
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2 INFORMATICA NA EDUCAGAO

Este capitulo apresenta as politicas publicas que nortearam a insergcéo das
TIC nas escolas, bem como discute essa insergcdao e seus reflexos no cotidiano

escolar e nas praticas docentes.

2.1 Politicas Publicas Norteadoras

No Brasil, as ac¢des voltadas para a inclusdo das tecnologias na escola
publica tiveram inicio em meados de 1973 na Universidade de Sao Paulo (USP),
quando realizou praticas e simulagdes para avaliagdo formativa e somativa de
alunos de Quimica em conjunto com o nucleo de Tecnologia Educacional para
Saude (NUTES) e o Centro Latino Americano de Tecnologia Educacional (CLATES).
Neste mesmo periodo, a Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS)
também produziu agdes similares (NASCIMENTO, 2007, p. 12).

Entre as décadas de 70 e 90, agdes e pesquisas foram desenvolvidas no
contexto das universidades. Em 1993 foi criada a Secretaria Especial de Informatica
(SEI) do Ministério de Ciéncia e Tecnologia (MCT), a fim de criar metas e objetivos
como parte integrante do Il Plano Nacional de Informatica e Automacéo.

Em abril de 1997 por meio da Portaria n°® 522/MEC, foi criado o Programa
Nacional de Informatica na Educagédo (PROINFO), com objetivo de promover o uso
didatico da informatica na rede publica de ensino fundamental e médio, desenvolvido
pela Secretaria de Educacgéo a Distancia (SEED) via Departamento de Infraestrutura
Tecnoldgica (DITEC) em parceria com as secretarias municipais e estaduais.

‘O Prolnfo funciona de forma descentralizada. Sua coordenagdo é de
responsabilidade federal, € a operacionalizagao é conduzida pelos estados
e municipios. Em cada unidade da Federagao, existe uma coordenagao
estadual Prolnfo, cujo trabalho principal é o de introduzir as Tecnologias de
Informagao e Comunicagéo (TIC) nas escolas publicas de ensino médio e
fundamental, além de articular os esforgos e as agbes desenvolvidas no

setor sob sua jurisdicdo, em especial as agdes dos Nucleos de Tecnologia
Educacional (NTE)” (NASCIMENTO, 2007, p. 33).

Com a criagdo da Portaria n°® 522 de abril de 1997 o Programa passou a

promover o uso das TIC nas redes basicas de educacgdo. Este Programa foi entao
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implantado pelo MEC com apoio das Secretarias de Educagdo SEED, tendo como

principais estratégias (FNDE, 1997):

Subordinar a introdug&o da informatica nas escolas a objetivos educacionais
estabelecidos pelos setores competentes;

Condicionar a instalagdo de recursos informatizados a capacidade das
escolas para utiliza-los (demonstrada através da comprovagao da existéncia
de infraestrutura fisica e recursos humanos a altura das exigéncias do
conjunto hardware/software que sera fornecido);

Promover o desenvolvimento de infraestrutura de suporte técnico de
informatica no sistema de ensino publico;

Estimular a interligagdo de computadores nas escolas publicas, para
possibilitar a formagcdo de uma ampla rede de comunicagdes vinculada a
educacao;

Fomentar a mudanga de cultura no sistema publico de ensino de 1° e 2°
graus, de forma a torna-lo apto a preparar cidaddos capazes de interagir
numa sociedade cada vez mais tecnologicamente desenvolvida;

Incentivar a articulagdo entre os atores envolvidos no processo de
informatizacdo da educacéo brasileira;

Institucionalizar um adequado sistema de acompanhamento e avaliacdo do
programa em todos os seus niveis e instancias.

Essas acbes sao desenvolvidas pelos Nucleos de Tecnologia Educacional

(NTE), dotados de infraestruturas de informatica (laboratérios), com profissionais

multiplicadores responsaveis por qualificar e capacitar os professores, bem como,

todos os agentes educacionais de sua regiéo.

“[...] Os profissionais que trabalham nos NTE s&o especialmente
capacitados pelo Prolnfo para auxiliar as escolas em todas as fases do
processo de incorporacdo das novas tecnologias. A capacitacdo dos
professores é realizada a partir desses nucleos nos quais os agentes
multiplicadores dispéem de toda a estrutura necessaria para qualificar os
educadores a fim de utilizar a internet no processo educacional’
(NASCIMENTO, 2007, p. 33).

Em 1998, o MEC langa os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) para os

anos iniciais (de 5° a 8°), visando ampliar o debate nas escolas com intuito de

transformar o sistema educativo.
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“Os Parametros Curriculares Nacionais foram elaborados procurando, de
um lado, respeitar diversidades regionais, culturais, politicas existentes no
pais e, de outro, considerar a necessidade de construir referéncias
nacionais comuns ao processo educativo em todas as regides brasileiras.
Com isso, pretende-se criar condigbes, nas escolas, que permitam aos
nossos jovens ter acesso ao conjunto de conhecimentos socialmente
elaborados e reconhecidos como necessarios ao exercicio da cidadania”
(BRASIL, 1998, p. 05).

Entre os varios assuntos debatidos neste documento, como a importancia do
referencial curricular, as diferentes areas de conhecimento da base comum,
questdes sociais entre outras, a quinta parte do documento apresenta um olhar para
0 uso das tecnologias no contexto educacional.

As tecnologias estao inseridas em atividades comuns direta ou indiretamente.
Portanto, fundamental que a escola realize as agdes e integre a cultura tecnoldgica
extraescolar no cotidiano dos professores e alunos (BRASIL, 1998, p.139). O PCN
alerta para um cuidado a ser tomado para o uso correto dos recursos tecnoldgicos,
para o planejamento e a pouca capacidade critica e procedimental para lidar com a
grande diversidade que estes recursos disponibilizam,

“[...] Conhecer e saber usar as novas tecnologias implica a aprendizagem de
procedimentos para utiliza-las e, principalmente, de habilidades
relacionadas ao tratamento da informacgéo, ou seja, aprender a localizar,
selecionar, julgar a pertinéncia, procedéncia, utilidade, assim como
capacidade para criar e comunicar-se por esses meios. A escola tem
importante papel a cumprir na sociedade, ensinando os alunos a se

relacionar de maneira seletiva e critica com o universo de informacbes a
que tém acesso no seu cotidiano” (BRASIL, 1998. p. 139).

Neste contexto, o uso do computador nas escolas deve ser utilizado como
meio e ndo como fim, apoiando o trabalho pedagogico, como citado no PCN.
“[...] A presenga de aparato tecnolégico na sala de aula n&o garante
mudangas na forma de ensinar e aprender. A tecnologia deve servir para
enriquecer o ambiente educacional, propiciando a construgdo de

conhecimentos por meio de uma atuagao ativa, critica e criativa por parte de
alunos e professores” (BRASIL, 1998, p. 140).

Mesmo com alguns apontamentos para o uso dos recursos tecnolégicos, o

PCN é finalizado reforgcando a necessidade da integracdo das TIC no ambiente

educacional, e que o preparo dos professores para esse novo contexto € de suma
importancia, e que a escola deve proporcionar momentos para essas discussoes.

“l...] E necessario, portanto, uma cuidadosa reflexdo por parte de todos que

compdem a comunidade escolar, para que a tecnologia possa de fato

contribuir para a formagao de individuos competentes, criticos, conscientes
e preparados para a realidade em que vivem. Necessariamente, o uso de
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tecnologias na escola esta vinculado a uma concep¢do de ser humano e
mundo, de educacédo e seu papel na sociedade moderna” (BRASIL, 1998, p.
157).

Com o Plano de desenvolvimento da Educagédo (PDE), ocorreu a
reformulacdo do PROINFO, por meio do Decreto n° 6300 de dezembro de 2007,
dividindo-se em Urbano e Rural, com o intuito de abranger mais escolas,
principalmente as situadas em zonas rurais, realizando a inclusdo digital por meio do
uso de computadores e outras tecnologias digitais (BONILLA, 2010, p. 46).

Segundo Decreto, a nova reformulagédo do PROINFO tem como objetivo:

| - promover o uso pedagdgico das tecnologias de informagdo e
comunicagao nas escolas de educagao basica das redes publicas de ensino
urbanas e rurais;

Il - fomentar a melhoria do processo de ensino e aprendizagem com o uso
das tecnologias de informagédo e comunicagéo;

Il - promover a capacitagdo dos agentes educacionais envolvidos nas
acdes do Programa;

IV - contribuir com a inclusdo digital por meio da ampliacdo do acesso a
computadores, da conexao a rede mundial de computadores e de outras
tecnologias digitais, beneficiando a comunidade escolar e a populagéo
préxima as escolas;

V - contribuir para a preparagao dos jovens e adultos para o mercado de
trabalho por meio do uso das tecnologias de informagéo e comunicagao; e

VI - fomentar a produgdo nacional de conteudos digitais educacionais
(BRASIL, 2007).

Analisando o primeiro Programa de 1997 para este reformulado em 2007,
constata-se que ndo houve muita diferenca além da ramificagdo das duas areas
(Urbana e Rural), pois continuou com a perspectiva de o Governo Federal fornecer
equipamentos (software e hardware) e dos estados e municipios proverem a
capacitacao dos recursos humanos para o funcionamento dos laboratérios.

Também em 2007 foi criado o projeto vinculado ao MEC chamado Um
Computador por Aluno (UCA), tendo como objetivo intensificar o uso das TIC nas
escolas, por meio da distribuicdo de computadores portateis. Entre 2007 e 2009 foi
desenvolvido um projeto piloto envolvendo cinco escolas brasileiras. Na primeira
fase desse projeto, que apesar de parecer ter tido entraves burocraticos que
impediram seu pleno desenvolvimento, a avaliagdo ainda foi positiva, como
apontado no relatério da Camara dos Deputados, “a inclusédo digital oferecida pelos
programas pré-piloto € um tanto limitada, ainda que mais efetiva que a oferta pelos
laboratdrios de informatica” (BRASIL, 2008, p. 155).
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Em 2008, foi desenvolvido o Programa de Banda larga nas Escolas (PBLE)

por meio do Decreto Presidencial n® 6.424, com a participacdo das telefonias e a

Agéncia Nacional de Telecomunicagbes. Com a assinatura deste acordo, as

telefonias ficariam responsaveis em disponibilizar e manter estruturas nos

municipios com suporte a conexdo de internet de alta velocidade. Este Programa
tinha como objetivo conectar 56 mil escolas da rede publica urbana.

“O Programa Banda Larga nas Escolas (PBLE) tem como objetivo conectar

todas as escolas publicas urbanas a internet, rede mundial de

computadores, por meio de tecnologias que propiciem qualidade,

velocidade e servigos para incrementar o ensino publico no Pais” (BRASIL,
2008b, p. 1).

Ainda neste ano, por meio do Decreto de Lei n° 6.504 de 4 de julho de 2008,
foi instituido o Projeto Computador Portatil para Professores, tendo como objetivo:
“[...] promover a inclusdo digital de professores ativos da rede publica e
privada de educagéo basica, profissional e superior, nos termos da Lei n°
9.394, de 20 de dezembro de 1996, mediante a aquisi¢do de solugdes de
informética constituidas de computadores portateis (notebooks), programas
de computador (softwares) neles instalados e de suporte e assisténcia
técnica necessarios ao seu funcionamento, observadas as definigoes,

especificagdes e caracteristicas técnicas minimas estabelecidas em ato do
Ministro de Estado da Ciéncia e Tecnologia” (BRASIL, 2008a).

Em agosto de 2009, o projeto foi implantado em fase de testes em 64
municipios, iniciando a segunda etapa em outubro atendendo todos os municipios
do Brasil.

O Governo Federal instituiu em 2010 a Lei 12.249, o Projeto UCA passou a
ser chamado de PROUCA", com objetivo de intensificar o uso das TIC, promovendo
0 uso pedagdgico da informatica na rede publica de Ensino Fundamental e Médio.
Esta nova fase possibilitou que os estados e municipios junto ao Banco Nacional de
Desenvolvimento (BNDES), adquirissem financiamentos para aquisicao dos laptops
educacionais previamente definidos por pregdes eletronicos (FNDE, 2010).

Acbes politicas com moldes do PROINFO nao foram registradas, os dialogos
ocorrem em torno da realizagdo da Conferéncia Nacional de Educacdo (CONAE),
realizado em 28 de marco a 1° de abril de 2010, tendo como tema principal a criagéao

do Sistema Nacional de Educagdo (SNE), e por objetivo, promover maior

! PROUCA - Programa um Computador por Aluno. < http://www.fnde.gov.br/programas/programa-nacional-de-
tecnologia-educacional-proinfo/proinfo-programa-um-computador-por-aluno-prouca>. Acesso em 8 dez. 2016.
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mobilizacdo em prol da educagéo, estabelecendo cinco grandes desafios a serem
enfrentados: a) construir o Sistema Nacional de Educagdo (SNE); b) promover o
debate nacional em torno da qualidade e valorizacdo da educacdo em todas as
modalidades; c) garantir agdes politicas educacionais que sejam capazes de
avancgar a educacao brasileira; d) propiciar condigdes para que as referidas politicas
educacionais, concebidas e efetivadas de forma articulada entre os sistemas de
ensino, promovam: o direito a formagao integral; valorizagdo da diversidade; garantia
da qualificacdo dos profissionais da educag¢ao; melhores condigbes de trabalhos a
estes profissionais; a gestdo democratica e o desenvolvimento social; o regime de
colaboragéo, de forma articulada, em todo o pais; e, e) indicar, para o conjunto das
politicas educacionais implantadas de forma articulada entre os sistemas de ensino,
que seus fundamentos estdo alicergados na garantia da universalizacdo e da
qualidade social da educagao em todos o0s seus niveis e modalidades, bem como da
democratizagao de sua gestdo (BRASIL, 2010, p. 14-15).

Segundo o texto de referéncia do CONAE, os itens citados sao
imprescindiveis a garantia de uma educacgao inclusiva, a diversidade cultural, a
gestdo democratica e ao desenvolvimento social. O documento final do CONAE
(2010) destaca a articulagdo do SNE, expresso no texto constitucional pela EC n°
59/2009:

“Art. 214. A lei estabelecera o Plano Nacional de Educagao, de duragao
decenal, com o objetivo de articular o Sistema Nacional de Educagao (o
grifo € nosso) em regime de colaboracdo e definir diretrizes, objetivos,
metas e estratégias de implementagcdo para assegurar a manutencéo e
desenvolvimento do ensino em seus diversos niveis, etapas e modalidades,

por meio de acgdes integradas dos poderes publicos das diferentes esferas
federativas (...)” (BRASIL, 2010, p. 16).

Entende-se que o SNE seja um mecanismo articulador de colaboragéo no
pacto federativo, balizando e contribuindo para a elaboragcdo do Plano Nacional de
Educacao (PNE), estabelecendo metas a serem alcangadas até 2020. Em novembro
de 2014 foi publicada a segunda edicdo do CONAE, destacando atribui¢ées a Uniéo,
ao Distrito Federal, aos Estados e Municipios, tendo como principios a garantia da
participacdo popular e federativa em regime de colaboragao, estabelecendo como
uma de suas estratégias (BRASIL, 2014, p. 44), “Promover o acesso e 0 uso
qualificado das tecnologias da informagéo e da comunicagdo no ambito da educagéo

em todos os niveis, etapas e modalidades”.
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As acglbes realizadas a partir do surgimento do PROINFO possibilitaram a
criacdo dos ambientes digitais nas escolas possibilitando a inser¢do do uso das TIC
no cotidiano escolar. Nota-se que os documentos e agdes governamentais que
regem a PROINFO centralizam-se na disponibilizagdo dos recursos tecnoldgicos e
espacos fisicos e na formacgao do professor para o uso destes, principalmente, nos
ultimos documentos governamentais e na CNE de 2010.

2.2 Reflexos das TIC na Escola

A insercdo das TIC altera a rotina da escola, tanto nas rotinas administrativas,
quanto nas pedagdgicas, ficando evidente a necessidade de integrar cada vez mais
as TIC na forma de ensinar e aprender, pois o espaco da escola é fundamental para
o desenvolvimento pessoal e intelectual das novas geracgoes.

Tajra (2008, p. 41) cita sobre a importancia da informatica na educagao com
possibilidades multiplas como wuso desta para “pesquisas, simulagdes,
comunicacdes, ou simplesmente para entretenimento”. Para esta mesma autora, o
uso da informatica na educagao pode se dar didaticamente por disciplina quando os
professores usam os computadores para reforgar, complementar ou sensibilizar os
conteudos pedagodgicos, bem como em projetos educacionais ao inserir o uso da
informatica em um planejamento que envolve agées de mudangas educacionais de
acordo com interesses da comunidade escolar integrando as disciplinas por temas
geradores de projetos.

De acordo com Behrens (2009, p. 73), a escola devera mudar sua postura
diante das TIC, e disponibilizar recursos que possam auxiliar na transmissao do
conhecimento. Para essa autora, a busca de novos mecanismos que incorporem as
praticas, a produ¢do para apreensao de conhecimento e o reconhecimento digital
sdo trilhas que as escolas devem buscar para atingir essas novas demandas.

O processo de insercao da tecnologia no ambiente educacional ndo pode ser
desvinculado do processo de ensino e aprendizagem. A eficacia quanto ao seu uso
na pratica pedagogica esta ligado a clareza de sua aplicabilidade, como cita
Masseto (2009, p. 136):

“[---] h&a questdes subjacentes as expressodes eficacia, eficiéncia, tecnologia,
que interessam seriamente ao processo de aprendizagem e que ndo podem
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ser desconsideradas, como a busca dos melhores recursos para que a
aprendizagem realmente acontegca, o acompanhamento continuo do
aprendiz motivando-o em diregéo aos objetivos educacionais, (...)".

Mesmo que as escolas disponibilizem ambientes tecnoldgicos (computadores
e internet), se estes nao forem vistos como recursos didaticos suas possibilidades
ndo serdo utilizadas para contribuir na constru¢do do conhecimento (KENSKI,
2012a, p. 45). Ainda segundo Kenski (2012a, p.46),

“Nao basta usar a televisdo ou computador, é preciso saber usar de forma
pedagogicamente correta a tecnologia escolhida. Mais importante que as
tecnologias, que os procedimentos pedagdgicos mais modernos, no meio
de todos esses movimentos e equipamentos, o que vai fazer a diferenca
qualitativa é a capacidade e adequagao do processo educacional”.

Assim, o professor deve realizar pesquisas para determinar que softwares
podem ser utilizados e como podem contribuir em sua disciplina. Para Costa (2014,
p.13), “[...] A tecnologia sozinha n&o potencializa a aprendizagem se n&o for aliada a
pratica pedagogica do professor’. O uso destes recursos deve ser feito de forma
cuidadosa e com orientagdes pedagogicas que venham contemplar o plano de
ensino, havendo interdisciplinaridade e uso criativo das tecnologias, possibilitando
ao professor avaliar suas praticas na evolugao de suas aulas.

Valente (1999, p. 109) afirma que, “O professor deve ter muito claro quando e
como usar o computador como ferramenta para estimular a aprendizagem’,
assumindo o papel de facilitador no processo da construgdo do conhecimento.

Com a integragao das TIC, o espago escolar, como o trabalho do professor
ultrapassa os muros da escola, pois ele pode interagir com outros ambientes vastos
de informacgdes e conteudos, abrindo opgdes de estudos e analises, inovando no dia
a dia, como afirma Kenski (2003, p.90), “...] O professor, em um mundo em rede, é
um incansavel pesquisador. Um profissional que se reinventa a cada dia, que aceita
os desafios e a imprevisibilidade da época para se aprimorar cada vez mais”.

O professor precisa se preparar para realizar agdes com seus alunos, como
Kenski (2003, p. 89) descreve, “[...] é preciso que ele possa estar preparado para
interagir e dialogar junto aos seus alunos — com outras realidades e, fora do mundo
da escola”. Ainda, reforga que é preciso que o professor encare o trabalho com os
alunos como um trabalho em equipe, com desafios novos e diferenciados. Kenski
(2003, p. 92) cita ainda que:
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“[...] Essas alteragbes resultam em mudangas radicais no ambiente
educacional, é preciso considerar que o acesso e a utilizacdo das
tecnologias condicionam os principios e as praticas e induzem profundas
alteragdes na organizacado didatico-curricular. Nao se trata, portanto de
adaptar as formas tradicionais de ensino aos novos equipamentos ou vice-
versa. A opgdao e o uso da tecnologia digital, sobretudo das redes
eletrdnicas de comunicagdo e informagdo, mudam toda dindmica do
processo”.

Masetto (2009, p. 138) complementa quando destaca que,

“A tecnologia apresenta-se como meio, como instrumento para colaborar no
desenvolvimento do processo de aprendizagem. A tecnologia reveste-se de
um valor relativo e depende desse processo. Ela tem sua importancia como
um instrumento significativo para favorecer a aprendizagem de alguém.”

O processo de inser¢ao dos professores se da, portanto, no decorrer de sua
busca por conhecimento e integragdo com o mundo digital, e esta mudanga de

atitude nao é trivial, como afirma Masetto (2009, p.142),

“[...] essa mudanga nido é facil. Estamos acostumados e sentimo-nos
seguros com nosso papel tradicional de comunicar ou transmitir algo que
conhecemos muito bem. Sair dessa posi¢do entrar em dialogo com os
alunos, correr o risco de ouvir uma pergunta para a qual ndo tenhamos
resposta e propor para aos alunos que pesquisemos juntos para buscarmos
a resposta — tudo isso gera um grande desconforto e uma grande
insegurancga”.

A busca de um “novo aprender” requer do professor empenho e planejamento
para possiveis mudangas em sua pratica pedagdgica. Esse novo aprender exige
alteracbes em suas bases de conhecimento, ndo aquele de sua disciplina, mas
verdadeiramente em sua praxis, partindo para uma transformacgao, como cita Névoa
(1995) apud Brito e Purificagao (2003, p. 26) “[...] ndo ha ensino de qualidade, nem
reforma educativa, nem inovagcdo pedagdgica, sem uma adequada formagao de
professores”.

Com esse entendimento, depara-se com a formacgao/qualificacdo, que passa
a ser um fator critico. Segundo Kenski (2003, p. 88), “[...] O professor que deseja
melhorar suas competéncias profissionais e metodologias de ensino, além da prépria
reflexdo e atualizacdo sobre o conteudo da matéria ensinada, precisa estar em
estado permanente de aprendizagem”.

As exigéncias que as tecnologias impéem que o professor busque a formagao
constante em dois pontos: o pessoal e o profissional. O professor que busca
qualificacdo, tanto profissional quanto pessoal n&do encontrara dificuldades no
dominio (em termos técnicos) das TIC em suas praticas pedagdgicas mesmo que
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esta insercdo seja de forma gradativa, e o desafio sera em encontrar formas
produtivas e viaveis para integrar as TIC no processo de aprendizagem, no quadro
dos curriculos e nas condi¢gdes concretas em cada escola (KENSKI, 2012a, p.105-
106).

O wuso criativo das tecnologias pode auxiliar os professores nas
transformacdes, aumentando o interesse dos alunos, que aprendem a aprender, a
construir o conhecimento de forma participativa. Neste ponto, sdo exigidas novas
qualificagdes para os professores, e com isso, ao invés de extinguir ou limitar sua
acao, exibe um cenario contrario, que lhe proporciona novas oportunidades
educacionais. Kenski (2012a, p. 103) complementa ao afirmar que,

“Professores bem formados conseguem ter seguranga para administrar a
diversidade de seus alunos e, junto com eles, aproveitar o progresso e as

experiéncias de uns e garantir, a0 mesmo tempo, 0 acesso e 0 uso
criterioso das tecnologias pelos outros”.

O professor deve despertar confianga, credibilidade, admiracdo e entusiasmo
no aluno, buscando amadurecimento intelectual, emocional e comunicacional. Na
educacao escolar, precisamos que pessoas tenham determinagdo que busquem
modificar as estruturas e adaptar-se a novas praticas a fim de educar com
autonomia, com isso, transformar a sociedade (MORAN, 2013 p. 70).

O ponto inicial &, portanto, o professor, que neste processo passa a ser um
mediador e motivador destas praticas. Todavia, pensar nas TIC na educacao remete
a uma cadeia de relagdes, que se integram de forma unica, entre o professor e a
escola. Essa integracao € essencial ao desenvolvimento nas praticas pedagdgicas,
pois ndo basta disponibilizar recursos tecnolégicos e professores qualificados, é
necessario ainda que haja interacado entre as partes para um planejamento efetivo
de uso.

O préoximo capitulo apresenta trabalhos relacionados que tiveram em algum
de seus objetivos o levantamento diagndstico do uso de TIC, nos diferentes niveis

de escolarizacao, discutindo também a formacao docente nesse contexto.
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3 TRABALHOS CORRELATOS

Ha varios estudos sobre os impactos que as TIC proporcionam nos ambientes
educacionais. Este capitulo objetiva apresentar pesquisas ja realizadas com viés em
diagnodsticos e analises sobre o uso das TIC educagéo e também em formacédo de
professores, considerados correlatos a este estudo, e esta dividido entre analise de

teses, dissertacoes e artigos publicados em revistas e conferéncias nacionais.
3.1 Teses e Dissertagoes analisadas

Esta andlise tem como objetivo revistar os estudos publicados que tratam de
pesquisas realizadas sobre o uso das TIC nos ambientes educacionais, e que
possam subsidiar a pesquisa identificando as diferengcas e similaridades em
diferentes contextos.

Como inicio das pesquisas foi analisada uma amostra de 13 dissertagdes e 5
teses publicadas na Biblioteca Brasileira Digital de Teses e Dissertacdes (BDTD)2 no
periodo de 2009 a 2015 (SEGANTINI; BOSCARIOLI, 2016). Os critérios de busca e
selecdo foram: além do periodo, foram utilizadas como filtro as palavras-chave
como: “tecnologia da informagcdo e comunicagdo”, “praticas pedagogicas e
tecnologia”, “informatica na educagao”, “formacgédo continuada” e “tecnologia da
educacao”, no idioma portugués. Apds, a busca das dissertagdes foi realizada uma
selecdo por regido, procurando separar uma amostra de diferentes localidades
abordando distintos contextos escolares.

Com base na analise dessas dissertacdes e teses, foi possivel identificar as
seguintes variaveis — e frequéncia de ocorréncia, apresentadas na Tabela 1:

) Formacgao continuada;

1)) Pratica versus Teoria;

1)) Analise dos softwares utilizados nas praticas didaticas;

V) Falta de conhecimento técnico e integracdo das TIC com o curriculo
das escolas;

2 0 BDTD ¢ um repositorio digital desenvolvido e mantido pelo IBICT que concentra os principais bancos de
Dissertacdes e Teses de instituigdes de ensino superior brasileiras. Disponivel em http://www.bdtd.ibict.br/
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V) Estruturas dos laboratérios de informatica;

V) Mudanca no papel do professor para o uso das TIC;
VIl)  Inseguranga para o uso das TIC; e,

Vi)  Necessidade alteracido nas diretrizes educacionais.

Tabela 1 - Frequéncia das variaveis das dissertagées e teses analisadas
1l \" \'% Vi Vil VI

Autores [
Mendes (2009)
Vasconcelos Jr (2009)
Molin (2010)
Silva (2011)
Silva (2011)
Tocantins (2012)
Mattos (2012)
Schons (2013)
Beraldo (2013)
Santos (2014)
Oliveira (2014)
Rodrigues (2015)
Flesch (2015)
Geraldi (2015)
Leite (2016)
Telles (2016)

X

X

XX X XXXX
XX XX

x
X X

XX XX XXX XXX XXX
x
x

XX XX X
>

X
Fonte: Autor (2016).

As pesquisas sobre formacao continuada de professores Molin (2010); Silva
(2011); Silva (2011); Tocantins (2012); Mattos (2012); Oliveira (2012) Schons (2013);
Rodrigues (2015); Fesch (2015) apontam como uma das principais deficiéncias o
pouco [ou ndo uso] das TIC nas praticas pedagogicas. Os estudos apontam a
expectativa de que a formacgao continuada represente melhorias de desempenho
profissional, principalmente para apresentar ideias de boas praticas com as TIC.

Na integragdo da pratica versus teoria Mendes (2009); Molin (2010); Silva
(2011); Tocantins (2012); Schons (2013); Oliveira (2014); Rodrigues (2015) e Fesch
(2015) apontam que ha discrepancia entre o ambiente e os recursos utilizados na
formacdo com os ambientes disponiveis nas escolas. Outro ponto apresentado é
que insercao das TIC é vista como essencial pelos professores, bem como a
necessidade da busca de qualificacdo sobre a pratica no cotidiano em sala de aula.

As analises de softwares educacionais de Vasconcelos Jr (2009) e de Silva
(2011) apontam, em linhas gerais, contribuigbes ao processo de ensino e
aprendizagem, sendo um mecanismo transformador e possibilitando ao aluno uma
maior interagdo e autonomia na construgdo do conhecimento. Por outro lado,

apresentam limitacdes a interagao do professor. Destacam como peca fundamental
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deste processo a participacdo do professor como mediador e incentivador, e que,
independente do software educacional, por melhor que seja avaliado, ainda pode ser
considerado insuficiente as necessidades didaticas, reforgcando o papel do professor,
tanto na escolha como na condugao na pratica pedagdgica.

Molin (2010); Silva (2011); Silva (2011); Tocantins (2012); Beraldo (2013) e
por Fesch (2015) apresentam a falta de conhecimento técnico dos professores como
elemento principal do ndo uso das TIC nas praticas pedagdgicas.

Mattos (2012); Oliveira (2014) e por Flesch (2015) mostram que as estruturas
fisicas ndo atendem as necessidades das praticas pedagdgicas, com ambientes e
maquinas depreciadas, algumas sem suporte técnico, ou seja, sem um especialista
para apoio nas aulas e no preparo destes ambientes para tal. Outro resultado é o de
que alguns ambientes nao dispdem dos mesmos recursos aplicados nas formagdes,
de forma que o professor encontra dificuldades para colocar em pratica o
conhecimento adquirido.

O papel do professor tem mudado pela insergéao das TIC, que passa de centro
do conhecimento para mediador, facilitador da busca do conhecimento e motivador
da aprendizagem apontam Schons (2013); Beraldo (2013) e Rodrigues (2015).

Santos (2014) buscou investigar a formagao dos professores para o Projeto
UCA no Estado de Tocantins na contribuigdo na pratica pedagogica realizada com
professores do ensino fundamental de seis escolas da rede estadual de ensino.
Seus resultados apontam que os professores ainda sentem inseguranga para o uso
das TIC em suas praticas diarias em sala de aula, bem como a falta de experiéncia
tanto pessoal como profissional. Com a insercdo dos /laptops houve uma
reestruturagdo no trabalho pedagdgico, contudo, a autora destaca a necessidade de
reformular a formacéo continuada dos professores para o uso efetivo dos laptops
nas atividades em sala de aula.

Schuhmacher (2014) busca entender as barreiras enfrentadas pelo docente
na insercao da TIC analisando os PPP das disciplinas de cursos de Licenciatura de
Fisica de duas instituicdes de ensino superior do Estado de Santa Catarina. Os
resultados apontaram para um professor interessado no uso das TIC, porém, com
pouco conhecimento para seu uso didatico, o que inicialmente é categorizado como
“barreiras” pela autora, passa a ser configurado como “obstaculos” na pratica

docente, como problemas estruturais responsaveis pela desmotivagao e abandono
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do uso das TIC, destacado em trés grupos pela autora: os estruturais,
epistemologicos e didaticos. Os estruturais € o mais determinante na frustacéo e
desmotivacdo na integracédo curricular com a TIC, quanto ao epistemoldgico se
refere na construgcado do conhecimento em TIC do professor e os didaticos permeiam
sua pratica em sala de aula.

Geraldi (2015) pesquisou o uso de TIC em trés escolas publicas de ensino
médio da cidade de Taquaritinga/SP. Seus resultados identificaram que apesar das
tecnologias serem assunto bem divulgado, ha professores resistentes ao seu uso e a
mudanga. Apontou também estruturas deficitarias que ndo atendem as demandas
dos professores, e que as escolas devem rever a forma de inserir as TIC em sala de
aula, pois ha pouco investimento em formagdes continuadas aos professores.

Leite (2016) investigou as possibilidades e contribuicbes das TIC para o
ensino em duas escolas publicas de Ensino Médio e Fundamental no Estado do Rio
Grande do Sul, utilizando a rede social Facebook como ferramenta didatica por meio
de grupo de estudos. Os resultados apontaram que a interagdo midiatica nas
atividades aumentaram consideravelmente a interacdo e motivacao dos alunos.
Algumas limitagdes foram citadas, como as estruturas das instituicdes com recursos
limitados (laboratérios e recursos midiaticos), baixa conectividade da internet, a
necessidade de mudancgas nas diretrizes educacionais e mais ofertada de formacéao
continuada aos docentes para o uso das TIC.

Telles (2016) investiga a inser¢gdo dos computadores por meio do Projeto
UCA como inovagao e mudanga educativa, relatadas por professores de uma escola
municipal de S&o Paulo capital. Seus resultados apontam que a formagao para os
professores concentram-se somente no uso do computador. Neste ponto, a autora
reforca a necessidade de mudancga, incorporando o conceito de aprendizagem
organizacional voltada ao uso pedagogico, e que apenas a incorporagao das
tecnologias ndo € a garantia de inovacdo nas praticas pedagdgicas, tendo a
necessidade de mudangas no PPP para propiciar a mudanca dessa realidade. Cita
ainda que problemas estruturais e funcionais como rede de internet, sobrecarga de
professores e desvio de fungdes estimularam a descontinuidade do uso dos
computadores na escola.

A Tabela 2 traz um panorama geral das dissertagcdes e teses analisadas,

demonstrando uma diversidade de uso e enfoques das TIC na educacao.
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Tabela 2 - Resumo das dissertagoes e teses analisadas

Autor

Objeto de Pesquisa

Descri¢ao Geral

Mendes (2009)

Vasconcelos Jr
(2009)
Molin (2010)

Silva (2011)

Silva (2011)

Tocantins
(2012)
Mattos (2012)

Beraldo (2013)

Schons (2013)

Oliveira (2014)

Santos (2014)

Schuhmacher
(2014)
Geraldi (2015)

Flesch (2015)

Rodrigues (2015)

Leite (2016)

Telles (2016)

Professores e alunos do ensino
médio

Professores do ensino médio

Professores rede estadual de
ensino

Professores do ensino
fundamental
Professores do ensino
fundamental

Professores do ensino
fundamental
Professores do Ensino
Fundamental

Professores do ensino médio

Professores do Ensino
Fundamental

Professores de Matematica do
ensino médio

Professores do Ensino Médio

Documentos norteadores e

professores do Ensino médio
Professores do ensino médio

Professores do Ensino Médio

Professores da rede municipal
de ensino.

Professores e alunos do
ensino médio e fundamental.

Professores da rede municipal
de ensino.

Investigar, avaliar e propor o uso, em

educacgao dos recursos de hipermidias e

blogs

Analise de softwares educativos

destinados ao ensino de Historia.

Percepcgéao dos professores quanto ao

uso da educagao digital e a formagao

continuada

Entender o uso da TIC na pratica

pedagdgica

Analisar as praticas pedagogicas nas

series iniciais a partir do uso dos

computadores

Analise das apropriacdes e uso das TIC

na pratica educativa

Pesquisar as dificuldades e

possibilidades do uso da internet nas

praticas pedagdgicas

Formacéao de professores com o uso de

tecnologias nas praticas educativas e

suas transformagdes nas praticas

pedagogicas

Colaboracao dos /aptops no letramento

digital dos alunos.

Uso das tecnologias para o ensino da

Matematica

Investigar o uso dos Computadores do

Projeto UCA e a formagéao continuada.

Enfrentamentos para o uso das TIC nas

praticas pedagdgicas

Pesquisar as formas de reproducgao que

as TIC proporcionam no ambiente

escolar e seus impactos

O uso dos dispositivos méveis na

educagao, explorando suas

possibilidades e impactos no ensino
Compreender o uso da informatica
nas praticas educativas por meio da
concepgao dos professores.

Investigar as  contribuicbes e
possibilidades que as TIC trazem para
o ensino, utilizando a rede social
(Facebook).

Investigar o Projeto UCA como
instrumento de inovacdo e mudanga
educativa na visdo dos professores

Fonte: Autor (2016).



37

3.1 Artigos Analisados

Para melhor compreender o universo de pesquisa, foi realizada uma analise
sobre as publicagdes nos Anais de eventos de Informatica na Educacédo, com
enfoque aos ligados a Sociedade Brasileira de Computagéo: Simpdsio Brasileiro de
informatica na Educacao (SBIE), Workshop de Informatica na Escola (WIE) e o
Congresso Brasileiro de Informatica na Educacdo (CBIE), e também na Revista
Brasileira de Informatica na Educagao (RBIE) e nos Cadernos da FUCAMP.

A busca foi realizada entre o periodo de 2009 a 2016 nos repositorios dos
féruns supracitados. Como critério de inclusdo, apenas os artigos que tinham como
objeto de pesquisa o0 uso das TIC em ambientes educacionais municipais € como
critério de exclusdo, os demais. Apos analise, 12 artigos foram selecionados,
identificando a frequéncia das variaveis:

i) Formacao continuada;

ii) Falta de integracéo e planejamento nas atividades no laborat6rio com o

curriculo escolar;

iii) Infraestrutura dos laboratérios de informatica; e,

iv) A auséncia do professor laboratorista, conforme mostra a Tabela 3.

Tabela 3 - Frequéncia das variaveis dos artigos analisados

ii iii iv
X

Autores

Ferreira (2007)

Odorico et al. (2012)

Muller et al. (2012)

Cruz e Marinho (2013)

Ferrete, Ferrete e Teixeira (2013)
Bergamasco e Bergamasco (2013)
Alves et al. (2013)

Pereira e Gomes (2015)

Junior et al. (2015)

Baptista e Vieira (2015)

Silva, Silva e Albuquerque (2016)
Soares, Almeida e Saraiva (2016)

Fonte: Autor (2016).

X
X

HXXXXXXX XX X|-

XX XX X X X

Ferreira (2007) apresentou um diagnéstico das escolas publicas e privadas do
municipio de Belém/PA, constatando que a maioria das escolas ndo possuia
laboratério de Informatica em condigcbdes de uso e com quantidade de maquinas
insuficiente para o desenvolvimento das atividades. A descontinuidade de politicas



38

ligadas as tecnologias educacionais também foi relatada. Ainda, ha a falta de
integracado e planejamento para o uso da TIC com uso inadequado dos laboratérios.
Outro ponto é o baixo indice de oferta de formagao continuada aos professores.

A pesquisa de Odorico et al. (2012), investigou a estrutura dos Laboratorios
de Informatica em duas escolas publicas do municipio de Alfenas/MG. Os resultados
apontam a falta de planejamento para o uso das TIC nas escolas, e que os
computadores do laboratério de Informatica se encontram em condigdes precarias,
que a internet é lenta e que faltam programas para o desenvolvimento de alguns
conteudos didaticos, além da caréncia de formacao continuada. A falta de incentivo
da escola e a apropriagdo dos professores sao apontadas como desafios.

Muller et al. (2012) apresentaram uma analise da inser¢cdo da TIC em uma
escola municipal de Quilombola/RS revelando que por falta de formagao para o uso
das TIC, os professores nao utilizam softwares e objetos de aprendizagem em suas
praticas pedagogicas, e quando utilizados os laboratérios as atividades concentram-
se em digitagédo de texto e visualizagao de imagens e slides.

Uma pesquisa sobre o Projeto UCA em uma escola rural municipal em Minas
Gerais é apresentada por Cruz e Marinho (2012), destacando que apesar dos
professores reconhecerem a internet de forma positiva, a falta de preparo (formagéao)
e inseguranga s&o apontados como principais motivos para 0 pouco uso.

Ferrete, Ferrete e Teixeira (2013), realizaram pesquisa em uma escola
municipal do povoado Montes Coelho em Tobias Barreto/SE sobre a influéncia do
computador portatil na pratica pedagdgica, e como resultado foi apontando o uso do
computador em sala de aula como um potencial pedagdgico que auxilia no
aprendizado do aluno. A despeito disso, descreveram a necessidade de mais cursos
de formagéao continuada aos professores.

Bergamasco e Bergamasco (2013) pesquisaram sobre a inclusdo digital nas
escolas da rede municipal da Educacéo Infantil da regido leste de S&o Paulo/SP. Os
resultados revelaram deficiéncia na formacgédo dos professores na apropriagdo das
TIC, equipamentos sucateados e, a falta de alguns equipamentos.

Alves et al. (2013) analisaram o uso da TIC nas escolas da rede publica da
cidade de Pelotas/RS apontando a falta de formacao dos professores para o uso da
TIC, a falta de laboratorista para apoio, a falta de Internet e a quantidade de

computadores insuficientes para o numero de alunos.
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Pereira e Gomes (2015) realizaram pesquisas em escolas municipais do
campo no municipio de José da Tapera/AL apontando que uma grande parcela das
escolas ainda nao possui Laboratério de Informatica, e que nas escolas que
possuem, ha problemas na infraestrutura, quantidade insuficiente de computadores
e a falta de materiais midiaticos para o desenvolvimento nas praticas pedagdgicas, e
ainda, a falta de formacé&o para os professores para o uso das TIC é destacado.

Silveira Junior et al. (2015) destacam em sua pesquisa a realidade dos
Laboratérios de Informatica nas escolas publicas na regidao de Inhumas/GO com
base nas agdes da PROINFO. Segundo os autores, pelo PROINFO as escolas
possuem laboratorios equipados e equipamentos midiaticos, contudo os resultados
mostraram uma realidade oposta, com falta de formagdo para os professores e
laboratérios com estruturas precarias para o uso.

Dos artigos pesquisados, o que mais se apresenta como correlato € o de
Baptista e Viera (2015), por se assemelhar com o cenario apresentado nesta
pesquisa. Os autores pesquisam a integracédo das TIC na aprendizagem dos alunos
em duas escolas municipais uma em Vila Velha/ES e outra localizada em Vitoria/ES.
Os resultados apontaram que, embora haja o reconhecimento dos professores de
que as TIC sao importantes para o ensino, estes n&do a utilizam em suas aulas. Na
escola de Vila Velha as aulas de laboratério sdo conduzidas por um professor
laboratorista e n&o ha participagdo dos regentes, que citam que a principal
dificuldade é a falta de acesso ao laboratdrio de Informatica. Outra dificuldade
apresentada é a distdncia entre o planejamento do professor regente e o de
laboratoério, o que n&do ocorre na escola de Vitoria, onde os professores regentes
participam das atividades e realizam o planejamento das atividades com o professor
laboratorista. Os professores de ambas as escolas nédo receberam formacao para
insercdo das TIC em suas praticas. Citaram ainda que nas duas escolas os
laboratérios muitas vezes apresentam equipamentos com problemas.

Silva, Silva e Albuquerque (2016), trazem uma analise sobre a formacao
continuada para docentes no municipio de Floresta/PE. Os resultados apresentaram
a falta de formacao dos docentes participantes para o uso das TIC, motivo apontado
pelo ndo uso dos laboratérios das escolas. Apontaram a importancia de tragar um
perfil do publico-alvo, a fim de planejar agdes correlatas para nao inibir os iniciantes

e desmotivar os que possuem algum conhecimento, de conduzir os horarios das
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oficinas possibilitando a participacdo massiva, fazer avaliagdo continua durante o
processo e readequacgao, se necessario, e a oferta de capacitacido permanente.
Soares, Almeida, Saraiva (2016), realizaram pesquisa com professores de
duas escolas estaduais da Paraiba/PA, destacando problemas de infraestrutura
como principal indicio de desmotivagdo ao n&do uso das TIC, afirmando que os
laboratorios possuem limitagbes tanto em programas desatualizados quanto em
maquinas depreciadas, mas que os professores buscam utilizar esses recursos

mesmo limitados, por entenderem que estes contribuem na busca do conhecimento.

A Tabela 4 traz um panorama geral dos artigos analisados, demonstrando

uma diversidade de uso e enfoques das TIC na educacéo.

Tabela 4 - Resumo dos artigos analisados

Autor (es) Objeto de pesquisa

Descricao geral

Ferreira (2007) Professores e

Laboratoérios das escolas

Estrutura dos
Laboratdrios de
Informatica

laboratério de
Informatica e formacao
dos Professores

Odorico et al.
(2012)

Muller et al. (2012)

Cruz e Marinho Professores do ensino

(2012) fundamental

Ferrete; Ferrete; Professores do ensino
Teixeira (2013) fundamental
Bergamasco; Escolas da rede
Bergamasco municipal da Educacéo
(2013) infantil

Alves et al. (2013) Professores e

Laboratorios de

Informatica
Pereira; Gomes Laboratdrios de
(2015) Informatica
Silveira Junior et Laboratdrios de
al. (2015) Informatica

Baptista; Vieira Professores regentes e

(2015) Laboratoristas

Silva; Silva; Professores da rede
Albuquerque municipal de ensino e
(2016) formacgéao continuada

Professores da rede
estadual de ensino

Soares; Almeida;
Saraiva (2016)

Apresentar um diagnostico dos laboratérios
de informatica das escolas publicas e
privadas.

Investigar os ambientes tecnoldgicos de
duas escolas publicas

Estruturas do Laboratério para o uso das
tecnologias e a formagao para os
professores da escola municipal de
Quilombola.

Investigar as praticas vinculadas ao Projeto
UCA em uma escola rural

Estudo da influéncia do computador portatil
na pratica pedagégica.

Estudo sobre inclusao digital nas escolas
da rede municipal da Educacéo Infantil

Analisar o estudo das TIC nas escolas da
rede publica

Diagnosticar as estruturas fisicas das
escolas do campo

Apresentar um diagnéstico dos
Laboratdrios de informatica das escolas
publicas

Estudar os processos de integracéo das
TIC nas escolas municipais

Analisar a formagao continuada dos
professores para o uso da TIC

Estudar as praticas e ambientes
tecnolégicos das escolas estaduais

Fonte: Autor (2016).
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A revisao de literatura permitiu perceber que apesar dos distintos contextos
educacionais ha varias familiaridades, como problemas de infraestrutura, formagao
dos professores (que possuem pouco conhecimento técnico), a falta de integragéo
das TIC com o curriculo, além de softwares que nao atendem as necessidades.
Contudo, varios fatores positivos quanto a insercdo das TIC no ambiente
educacional, além do fato de que a inclusao das TIC é atrativa aos alunos.

As politicas publicas do PROINFO para inser¢gdo das TIC nos ambientes
educacionais e da criagao de NTE para formagao dos professores foram apontadas
em algumas pesquisas. A velocidade com que essas agdes sdo implementadas n&o
ocorrem nO Mesmo compasso em que 0s recursos tecnolégicos avangam, tornando-
se um desafio. O que se percebe sao laboratdrios de informatica desatualizados com
maquinas depreciadas, o que inibe a pratica didatica com esses recursos.

Todos os trabalhos indicam os problemas sobre as estruturas dos ambientes
tecnolégicos, em formagédo continuada. Portanto, as politicas publicas propostas
para inser¢cao das tecnologias nas escolas, como o PROINFO, ndo ocorrem em sua
totalidade, dentro do planejamento proposto em Lei. Constatou-se também na
analise, que nenhuma dessas pesquisas aborda exclusivamente praticas didaticas
mediadas por tecnologias, nos 4° e 5° anos.
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4 PERCURSO METODOLOGICO E ANALISE DOS DADOS

Este capitulo apresenta o percurso metodologico da pesquisa, a

caracterizagao dos participantes, os instrumentos de coleta e anélise dos dados.
4.1 Metodologia

A pesquisa foi de carater exploratério descritivo, que segundo GIL (2002,
p.41), “[...] na maioria dos casos, envolvem: (a) levantamento bibliografico; (b)
entrevistas com pessoas que tiveram experiéncias praticas com o problema
pesquisado; e (c) analise de exemplos que “estimulem a compreensao™.

A pesquisa foi realizada no municipio de Foz do Iguacgu-PR, que segundo
dados estatisticos do IBGE (2015)3 tem uma populacdo de 263.782 habitantes. As
Escolas Municipais de Ensino Fundamental eram compostas em 2016, no periodo
da pesquisa de campo, por 51 unidades com 1784 professores, dos quais 57
possuem a fungao de Professor Laboratorista, e 18.510 alunos matriculados nos
anos iniciais, conforme dados fornecidos pela Secretaria Municipal de Educacgao
(SMED, 2016).

Ainda segundo a SMED (2016), o municipio € composto por 175 turmas de 4°
anos com 152 professores regentes e 122 turmas de 5° anos com 92 professores,
totalizando 244. Houve retorno de 130 respostas, o que representa 54% do total de
professores. Ainda fizeram parte da pesquisa os gestores escolares e a gestora do
NTM e a coordenadora pedagogica de informatica educacional da SMED.

A pesquisa foi autorizada pela SMED em nome da secretaria em exercicio
Prof? Lisiane Veeck Sosa, por meio do Termo de Ciéncia do Responsavel pelo
Campo de Estudo (Apéndice V), e aprovada pelo Comité de Etica em Pesquisa com
Seres Humanos (CEP) da Universidade Estadual do Oeste do Parana (Apéndice VI).
Todos os participantes assinaram o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
(TCLE) apresentado no Apéndice VII.

A coleta de dados ocorreu entre Agosto de Setembro de 2016. Com intuito de
maximizar a quantidade de respostas, no ato da visita as escolas, os questionarios

foram entregues as diretoras ou as coordenadoras pedagdgicas, e foram expostos
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os objetivos da pesquisa. Do total, 42 escolas (82%) responderam aos questionarios,
e 9 (18%) escolas nao o fizeram.

4.1.1 Participantes da pesquisa

Os participantes da pesquisa sdo os professores regentes, os professores
laboratoristas, os gestores escolares e a gestora do Nucleo de Tecnologia
Educacional Municipal (NTM) e a coordenadora pedagdgica de informatica educativa
da SMED.

O cargo de Professor Laboratorista (PL) foi criado com a implantagdo dos
laboratérios de informatica nas escolas municipais de Foz do Iguagu com o papel
principal de ser um orientador/mediador atuando nas atividades propostas nos
laboratérios de informatica, passando a exercer uma funcéo especializada na escola,
deixando de lecionar as disciplinas do nucleo comum em sala de aula.

Segundo SMED (2017), o regimento escolar, Deliberagdo n° 16/99, no Art.42

p.19 descreve suas atribuigdes:

Compete ao laboratorista da informatica Educativa da instituicao de ensino:
I- Cumprir e fazer cumprir Regulamento de uso do laboratério de
Informatica, assessorando na sua organizagao e funcionamento;

lI- Auxiliar o corpo discente nos procedimentos de manuseio de materiais e
equipamentos de informatica;

llI- Preparar e disponibilizar os equipamentos de informatica e materiais
necessarios para a realizagcdo de atividades praticas de ensino no
laboratério;

IV- Assistir aos alunos durante a aula de informatica no laboratdrio;

V- Zelar pela manutengao, limpeza e seguranga dos equipamentos;

VI- Participar de eventos, cursos, reunides, sempre que convocado, ou por
iniciativa prépria, desde que autorizado pela diregdo, visando ao
aprimoramento profissional de sua funcéo;

VIl- Receber, organizar e controlar o material de consumo e equipamentos
do laboratdrio de Informatica;

VIII- Participar da avaliagdo institucional, conforme orientacbes da
Secretaria de Estado da Educacao;

IX- Zelar pelo sigilo de informagdes pessoais de alunos, professores,
funcionarios e familias;

X- Manter e promover relacionamento cooperativo de trabalho com seus
colegas, com alunos com pais e com 0s demais segmentos da comunidade
escolar;

XI- Exercer as demais atribuicbes decorrentes do Regimento Escola e
aquelas que concernem a especificidade de sua fungéo.

* IBGE - http://cod.ibge.gov.br/A98
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O PL tem a funcdo de realizar atividades com os alunos nos laboratoérios de
informatica por meio da execugdo de um planejamento bimestral apresentado pela
SMED. As aulas devem ser desenvolvidas na hora atividade do professor regente, e
devem estar em conformidade com o conteudo trabalhado em sua sala de aula.

Os professores regentes selecionados para a pesquisa foram os que
lecionavam no 4° e 5° anos no ano de 2016, totalizando 244 professores. Entende-
se que estes professores podem requerer mais uso das TIC em suas praticas
didaticas, por trabalharem com alunos com uma faixa etaria maior em relagédo aos
primeiros anos (1°, 2° e 3°). Os alunos do 4° e 5° anos possuem melhor habilidade
para desenvolverem as atividades propostas em laboratério. As atividades para os
alunos dos primeiros anos sao voltadas somente para leitura, coordenagédo motora e
jogos ludicos. As atividades para os alunos dos anos finais sao voltadas a praticas e
exercicios baseadas em jogos aliadas aos conteudos trabalhados em sala de aula.

Outro critério de exclusdo € o fato de que algumas escolas, por disporem
somente de um laboratério de Informatica e possuirem um grande numero de
alunos, optam por desenvolver atividades somente com os alunos dos anos finais (4°
e 5° anos) do Ensino Fundamental .

O NTM é o responsavel pela formacédo continuada dos professores da rede
municipal de Foz do Iguagu. Os NTM foram implantados por meio do PROINFO em
todo Brasil, engajados nos Programas do MEC, para promoverem cursos de
formagcdo que subsidiem os professores quanto ao uso pedagodgico das TIC nas
redes publicas da educacdo basica. O seu objetivo fundamental € promover a
inclusao digital dos professores da rede municipal de ensino, fomentar o uso das TIC
na pratica pedagogica e oportunizar ao professor cursos de formagao continuada
nas areas diversas do conhecimento (BRASIL, 2007).

O NTM de Foz do Iguagu foi criado em janeiro de 2009 nas dependéncias do
Parque Tecnoldgico de ltaipu (PTl). Sua homologagao ocorreu em 31 de Margo de
2009 por Oficio n° 586, tendo como objetivo geral de ampliar as novas tecnologias
educacionais na rede municipal de ensino, fomentando o uso das TIC na pratica
pedagogica e oportunizando os docentes cursos de formagdo continuada nas
diversas areas de ensino. E como objetivos especificos constam (NTM, 2009*):

* Informacdes fornecidas pela coordenadora do Nucleo de Tecnologia Municipal
<https://ead.pti.org.br/ntm/course/view.php?id=3>



45

a) Oportunizar a inclusdo digital e formagdo continuada nas areas de
tecnologias educacionais e aplicagdo de cursos em diversas areas do conhecimento;

b) Formar professores nas metodologias de Ensino de Portugués e
Matematica;

c) Apoiar a Secretaria Municipal de Educagé&o no atendimento as demandas

de formacgao continuada do MEC;

d) Ofertar cursos solicitados mediante pesquisa de opinido feita com o

publico-alvo;

e) Atuar junto as escolas para incentivar a aplicabilidade dos ensinamentos

obtidos nas salas de aula;

f) Incentivar e apoiar os Municipios da regido a implantarem Nducleos de

Tecnologias Municipais.

Segundo a SMED (2016), as 51 escolas do municipio de Foz do Iguagu sdo

divididas por seis rotas de distribuig&o:

1. Rota do Porto Meira composta por 11 escolas: Acacio Pedroso; Adele
Zanotto Scalco (CAIC); Anita Garibaldi; Augusto Werner; Cecilia Meireles;
Vila Shalon; Jardim Naipi; Pres. Getulio Vargas; Prof? Lucia Marlene;
Vinicius de Moraes; Princesa Isabel.

2. Rota Vila C composta por 14 escolas: Ademar Marques Curvo; Altair
Ferrais da Silva “Zizo”; Arnaldo Isidoro de Lima; Belvedere; Candido
Portinari; Gabriela Ministral; Jorge Amando; Monteiro Lobato; Najla
barakat; Padre Luigi Salvucci; Ponte da Amizade; Prof? Josinete Holler;
Prof? Rosalia de Amorim; Prof? Suzana Moraes Balen.

3. Rota BR composta por 10 escolas: Carlos Gomes; Ceres de Ferrante; Dr.
Dirceu Lopes; El6i Lohmann; Jodo Adao da Silva; Olavo Bilac; Olimpio
Rafagnin; Papa Jo&o Paulo I; Trés Bandeiras.

4. Rota Sao Francisco composta por 11 escolas: Anténio Gongalves Dias;
Cora Coralina; Duque de Caxias; Emilio de Menezes; Erico Verissimo;
Frederico Engel; irio Manganelli (CAIC); Jodo XXIII; Julio Pasa; Osvaldo
Cruz; Prof. Benedito Cordeiro.

5. Rota Centro composta por 3 escolas: Prof. Parigot de Souza; Prof? Elenice
Melhoranca; Santa Rita de Cassia.

6. Rota Interior, por 2 escolas: Brigadeiro Sampaio; Eleodoro Elbano Pereira.
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A Figura 1 apresenta a marcagao por regido demografica das Rotas, a partir
das informagdes da SMED (2016) dispostas no mapa’. Cada Rota esta identificada
por uma cor: Rota Vila C (azul), Rota BR (verde), Rota Sdo Francisco (amarelo),

Rota Porto Meira (Vermelha), Rota Centro (roxo) e Rota Interior (azul claro).

Figura 1 - Mapa das escolas por Rota
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Fonte: Autor (2016).

Os participantes da pesquisa serdo identificados pelas seguintes abreviaturas:
Professor Laboratorista: PL; Professor Regente: PR; Gestor Escolar: GE. Ainda por
categorizagcao os relatos citados no texto serdo apresentados pelas iniciais do
participante seguido por um consoante, como exemplo: (PL, A), neste caso refere-se

ao professor laboratorista A.

> Para tal, foi utilizado o mapa disponibilizado em https://pt.batchgeo.com
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4.1.2 Instrumentos de pesquisa

Os Questionarios aplicados foram compostos com questdes abertas e
fechadas. O questionario para os professores regentes (Apéndice 1) buscou
identificar as praticas realizadas com o uso das TIC e sua percepgao sobre o uso
das tecnologias em suas praticas didaticas. O questionario aos professores
laboratoristas (Apéndice Il) visou identifica-lo, sua formagcdo e como ocorrem as
orientagdes para uso dos recursos dispostos no laboratério. O questionario aos
gestores escolares (Apéndice Ill) procurou identificar como a escola entende a
insercdo da tecnologia no contexto escolar, quais as agdes desenvolvem para
disponibilizar e incentivar o uso da tecnologia, entre outras. O questionario para o
NTM (Apéndice V) visou identificar as agbes realizadas, como se dao as formagdes
continuadas e qual o seu papel nesse processo.

Todos os questionarios, exceto ao NTM, possuem questbes com aspectos
pessoais, com o proposito de identificar e caracterizar os sujeitos pesquisados. Para
as questdes fechadas, foram utilizadas questbes dicotdmicas (sim e n&o), e/ou a
escala de Likert, baseada em uma escala na qual os entrevistados marcam o nivel
de concordancia com a pergunta. Os instrumentos foram gerados de forma a terem
questdes similares, tendo como objetivo realizar cruzamentos entre as respostas, a

fim de identificar as percepgdes entre os diferentes sujeitos da pesquisa.

4.2 Analise dos dados

Nesta secao serdo apresentados os dados coletados, e esta dividida pelos
instrumentos de coleta de dados por participante. A analise dos dados ¢é
apresentada na forma quantitativa, por meio de um diagndstico dos recursos

tecnolégicos das escolas municipais de Foz do Iguagu.

4.2.1 Questionarios dos professores laboratoristas

Segundo a SMED (2016), atualmente o quadro de laboratoristas € composto

por 57 professores distribuidos nas escolas. Das 51 escolas da rede municipal de
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Ensino Fundamental, 84% (43 escolas) contam com laboratoristas e 16% (8 escolas)
nao tém, por nao possuirem laboratérios, algum pelo ndo funcionamento das
maquinas, e outras por nado possuirem espacgo fisico. A Figura 2 apresenta a

quantidade de PL separados por Rotas.

Figura 2 - Quantidade de Professores Laboratoristas por Rota

Porto Meira Vila C Sao Francisco Centro Interior

Fonte: SMED (2016).

Na Figura 2 observa-se que a Rota Porto Meira possui 21% dos
laboratoristas, a Vila C 26%, a BR 19%, a Séao Francisco 25%, a do Centro com 5%
e a do Interior nenhum PL.

A Tabela 5 apresenta as escolas com um PL, o que representa 57% (29) do
total das escolas. A Tabela 7 apresenta as escolas com dois laboratoristas,
representando 27% (14) do total das escolas. A Tabela 8 apresenta as escolas que
nao possuem laboratoristas, representando 16% (8) do total das escolas.

Tabela 5 - Relagao de escolas com um laboratorista

Rotas Escolas

Porto Meira Acacio Pedroso, Adele Zanotto Scalco (CAIC), Jardim Naipi, Pres.
Getulio Vargas, Princesa Isabel, Prof? Lucia Marlene, Vila Shalon e
Vinicius de Moraes.

Vila C Altair Ferrais da Silva “Zizo”, Arnaldo Isidoro de Lima, Gabriela

Ministral, Monteiro Lobato, Padre Luigi Salvucci, Ponte da Amizade.

Fonte: SMED (2016).
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Tabela 6 - Relagado de escolas com um laboratorista (continuacéao)

Rotas

Escolas

Vila C

BR

Sao Francisco

Prof? Suzana Moraes Balen Najla barakat, Ademar Marques Curvo,
Belvedere e Prof? Josinete Holler.

Dr. Dirceu Lopes, Eléi Lohmann e Trés Bandeiras.

Emilio de Menezes, Frederico Engel, irio Manganelli (CAIC), Jodo

XXIII, Julio Pasa e Prof. Benedito Cordeiro.

Centro Prof. Parigot de Souza.
Fonte: SMED (2016).
Tabela 7 - Relagao de escolas com dois laboratoristas
Rotas Escolas
Porto Meira Augusto Werne e Cecilia Meireles.
Vila C Jorge Amando.
BR Jodo Adao da Silva, Jodo da Costa Viana, Olavo Bilac e Papa Joao

Sao Francisco

Paulo I.

Anténio Gongalves Dias, Cora Coralina, Erico Verissimo e Osvaldo

Cruz.
Centro Prof? Elenice Melhoranga, Prof? Rosalia de Amorim e Santa Rita de
Cassia.
Fonte: SMED (2016).
Tabela 8 - Relagao de escolas sem laboratoristas
Rotas Escolas
Porto Meira Anita Garibaldi.
Vila C Candido Portinari.
BR Carlos Gomes, Ceres de Ferrante e Olimpio Rafagnin.

Sao Francisco

Interior

Duque de Caxias.

Brigadeiro Sampio e Eleodoro Elbano Pereira.

Fonte: SMED (2016).

Para as escolas que possuem mais que um laboratorista foi deixado somente

um questionario, devido o fato de que as agdes desenvolvidas pelos PL sdo em
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conjunto e com base no planejamento enviado pela SMED, sendo solicitado que as
respostas fossem feitas também de forma conjunta. O tamanho da amostra foi,
portanto, de 43 questionarios, pelo fato de 8 escolas ndo possuirem o PL. Destes,
32 questionarios 74% foram respondidos e 11 ndo responderam o questionario,
totalizando 26%.

O questionario (Apéndice Il) foi dividido em duas partes: a primeira composta
por questdes com objetivo identificar o perfil do PL e a segunda, por questdes para
levantar o uso das TIC.

A presenca do sexo feminino foi predominante com 70% e o sexo masculino
com 4%, sendo que 26% dos participantes ndo respondeu a questdo. Este
quantitativo, compara-se aos resultados apresentados em CGI.BR (2014), onde 73%
dos professores eram do sexo feminino e 27% do masculino, na qual o sexo
feminino também predominou.

A Tabela 9 traz a propor¢cao dos professores por faixa etaria, na qual a
maioria dos professores, 55%, possuem idade entre 31 a 45 anos, enquanto 28%

possuem 46 anos ou mais, e 17% até 30 anos.

Tabela 9 - Faixa etaria dos professores laboratoristas

Faixa 18a25 26 a 35 36 a 45 46a55 56a70 N&o responderam

etaria

2% 19% 33% 16% 2% 28%

Fonte: Autor (2016).

Quanto a formagdo dos PL, a area de concentracdo é Pedagogia 58%,
Magistério 18%, Letras 14%, Ciéncias Biologicas, Formacado de Docentes (nivel
ensino médio), Normal Superior, Teologia e Geografia 2% cada (SMED, 2016).

Quanto as especializagoes, 49% dos PL possuem uma ou mais, sendo que se
destacam: Educagao Especial, Psicopedagogia, Educacgéo Infantil, Metodologia de
Ensino e Alfabetizacdo, Métodos e Técnicas de Ensino, Gestdo Educacional,
Supervisdo Escolar e Psicopedagogia, Gestdao Escolar, Educacdo de Jovens e
Adultos, Terapia cognitiva com criangas e adolescentes, Educagdo no Campo e
Administracdo Educacional. Na area da Informatica, 23% realizaram especializagcbes
sendo em: Midias e Tecnologias na Educagdo, Alfabetizacdo Infantil, Novas

Tecnologias e Alfabetizacdo e Letramento, Informatica Instrumental Aplicada a
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Educacao. 28% dos PL nao responderam esta questdo. Pode-se observar que a
maioria dos professores que atuam nos laboratdérios, ndo possui especializacdo na
area de Informatica (SMED, 2016).

O tempo de atuagédo dos PL é representado na Figura 3, sendo que 27%
atuam a mais de 15 anos de docéncia, 14% entre 11 a 15 anos, 14% estéo entre 6 a
10 anos e 16% dos professores estdo iniciando sua carreira na docéncia. Nao
responderam essa questdo 29% dos PL. O tempo de docéncia apresenta-se de
forma diversificada entre docentes com mais experiéncia em sala de aula e docentes

no inicio de carreira.
Figura 3 - Tempo de magistério dos professores laboratoristas

27%
26%

16%
I 14% 14%

1a5 6al0 11a15 mais de 15 ndo respondeu

Fonte: Autor (2016).

Os PL citam diversos cursos complementares realizados na busca de maior
qualificagcao pessoal e na area da Informatica destacando-se cursos de montagem e
manutengdo, manipulagao de videos, uso das tecnologias em sala de aula e cursos
de introducao a Informatica, ofertados pelo NTM.

A segunda parte do questionario objetivava verificar as praticas realizadas
nos laboratorios. As questdes desta parte envolveram: praticas didaticas no
laboratério, Integracdo entre o PL e o PR no desenvolvimento das praticas
(planejamento e acado), infraestrutura dos laboratérios (Hardware e Software),

conhecimento técnicos de Informatica e formagao continuada.
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e Praticas Didaticas no Laboratorio de Informatica

As questdes a seguir foram elaboradas com o propdsito de entender as
praticas didaticas realizadas nos laboratorios de informatica. A Questao 1 abordou o
uso de recursos tecnoldgicos no processo de ensino e aprendizagem no Laboratorio
de Informatica. Os PL afirmaram que ha pouca participagado dos PR, como mostra a
Tabela 10.

Tabela 10 - Uso de recursos tecnolégicos no processo de ensino-aprendizagem

%
Ha participagéo do professor regente na elaboragao do planejamento e selegao 7
dos recursos tecnologicos utilizados
Nao ha participagao do professor regente 14
A elaboragao do planejamento e selegcao dos recursos tecnoldgicos fica a cargo 21
do professor laboratorista
Ocorre de outra forma 32
Nao Respondeu 26

Fonte: Autor (2016).

Nota-se que a participacdo do PR na elaboracdo do material € no
planejamento das atividades é baixa, totalizando 7% das respostas; 14% afirmaram
nao ter a participagdo do PR, ficando a cargo do PL todo o planejamento e selegao
do material 21%. Assinalaram a alternativa que ocorre de outra forma 32%. Alguns

desses relatos seguem aqui:

‘O planejamento ja vem pronto, € o mesmo para todas as escolas
municipais, e 0s jogos ja selecionados pelos responsaveis” (PL A).

“E Elaborado pela SMED com base no curriculo da Turma”. (PL B).

“Os conteudos ja vém pré-estabelecidos pela SMED, mas somos livres para
fazer o planejamento. Sempre estou em contato com os professores
regentes, principalmente dos 4° e 5° anos, para que os conteudos aplicados
no LAIF (laboratério de Informatica) sejam os mesmos de sala de aula, ou
seja, no mesmo periodo” (PL C).

A Questao 2, buscou entender como sao realizadas as atividades com os
alunos no Laboratério de Informatica e quem realiza a conducdo. Das respostas,
70% dos PL afirmaram que realizam as atividades sem integracdo, apenas
permeados pelo planejamento enviado pela SMED, somente 2% pelo PR e apenas

2% das escolas envolvem os PR no desenvolvimento das atividades na elaboragao.
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Este resultado pode ser considerado preocupante, pois as atividades com as
TIC devem seguir uma sequéncia didatica, requerendo que os conteudos
trabalhados em sala de aula e as atividades desenvolvidas em laboratério estejam
alinhadas, tornando o processo de aprendizado mais eficiente. Nesta questéo, 26%
nao responderam. A pouca participacdo do PR na elaboragdo das praticas no
laboratorio pode gerar uma possivel desvinculagdo no plano de ensino, ou seja, o
PR trabalha com um conteudo e o PL com outro, muito embora a SMED defina que
todo o planejamento seja desenvolvido com base no curriculo.

O planejamento disponibilizado bimestralmente pela SMED é um instrumento
norteador para que os PL planejem as atividades com base na realidade e evolugao
dos alunos, o que deve ser alinhado com o PR. A prépria SMED orienta que seja
realizada a integragao entre o conteudo de sala e as atividades desenvolvidas no
Laborat6rio de Informatica.

A Questdo 9, aborda sobre seu papel no processo de aprendizagem dos
alunos, 12% responderam que realizam a mediagcdo do conteudo com o PR, 41%
afirmaram que o planejamento para o desenvolvimento das atividades em laboratério
€ elaborado pela SMED e 23% que dizendo que realizam o plano por meio do
conhecimento técnico e pedagogico. Apesar do envio do material, alguns PR
cooperam propondo algumas atividades de acordo com seu plano de aula, porém,
essa pratica ndo é assinalada pelos PL como uma pratica frequente, sendo apenas
realizadas em poucos momentos. 24% dos PL n&o responderam a essa questéo.

A questdo 10 indagou se os alunos conseguem utilizar os computadores e
desenvolver as atividades propostas, como apresentado na Figura 4.

Os indices apresentados na Figura 4 reforgcam a facilidade que os alunos tém
com o uso dos computadores, na qual 14% dos alunos conseguem desenvolver as
atividades propostas, 53% quase todos, 5% a metade e apenas 2% das respostas
afirmam que quase nenhum. Pode-se afirmar que as atividades realizadas estdo de
acordo com a faixa etaria e conteudos aplicados em sala de aula. Nao responderam

a essa questao 26% dos PL.
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Figura 4 - Desenvolvimento das atividades pelos estudantes

53%

14%

5%
2%

- 0% 0%

Todos Quase Todos A Metade  Quase Nenhum Nenhum N3do Respondeu

Fonte: Autor (2016).

A Questao 11 buscou entender a maior dificuldade na selecdo dos recursos
para o desenvolvimento das atividades. A falta da Internet € a mais apontada pelos
professores. Muitas escolas nao dispdem de conexao de internet de alta velocidade,
limitando o professor a utilizar somente os programas instalados, além do mau

funcionamento dos computadores, como observado nas respostas aqui transcritas:

“Os computadores param de funcionar muitas vezes” (PL C).
“Falta de internet para os alunos” (PL D).

“A falta de manutengdo das maquinas, o espago pequeno. Em termos de
selecionar os contetidos nao vejo dificuldade” (PL G).

“A grande dificuldade é uma internet de qualidade e uso de softwares
pagos” (PL E).

“A falta de acesso a internet para todos os computadores dos alunos, o que
acaba limitando os alunos” (PL L).

“Os computadores da escola nao funcionam sempre de modo que
interferem na selegdo de recursos para as praticas, pois as vezes travam,
ou deixam de funcionar” (PL H).

Na Questdo 13, perguntou-se sobre quais recursos tecnologicos (softwares)
sdo utilizados no laboratério para fins pedagogicos. Esta questdo reforgou a
limitacdo dos recursos disponiveis para as praticas no laboratério de Informatica,
destacando que as atividades sao pautadas no plano de trabalho enviado pela

SMED, como observado nas transcricdes das respostas dos professores:

“Somente jogos, Writer (editor de texto do Libre Office)” (PL A).
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“Linux Educacional e jogos Educativos” (PL B).

“O Linux (ambiente operacional) o Office do Linux (editor de texto, planilhas,
editor de slides), editor de imagens, Gcompris, e jogos baixados da internet
ou criados no flash ou Jclic” (PL D).

“Jogos pedagdgicos em flash, Apresentagées em Power Point, GComprix,
JClick, videos pedagégicos” (PL G).

“Linux, atividades pedagdgicas e ludicas, produzidas pela secretaria” (PL H).

“Softwares educacionais, a secretaria seleciona atividades da internet,
interpretagao de texto, caga palavras, jogos de raciocinio l6gico” (PL K).

A Questado 19 indagava se os softwares utilizados nas oficinas (cursos) de
formacdo atendem as necessidades para conteudos praticados em sala de aula,
41% responderam que sim, apenas 2% responderam que nao, 26% que apenas
alguns softwares. Este fato pode ser afirmado pelo fato da pouca integragéo entre o
PL e o PR, ou ainda, pela falta de estrutura e limitagdo dos laboratérios de
informatica, que disponibilizam somente os softwares estabelecidos nessas oficinas.

Outro ponto que pode ser ponderado € a realidade da escola ser diferente das
escolas onde sao ofertados os cursos de formagéao, o que restringe as possibilidades
do PL. Nesta questdo 31% dos professores ndo responderam. Cabe um
levantamento junto aos professores verificando essas realidades, a fim de minimizar
tais impactos, reforcando a importancia da avaliagdo das acbes realizadas nos
laboratérios de todas as escolas.

A Questdo 20 questionava quais disciplinas utilizam o laboratério de
Informatica? E para qual conteudo é aplicado? Quais s&o os soffwares mais
utilizados? Como se da essa pratica (em termos de metodologia)? Com base nas
respostas dos PL, as atividades sao voltadas para todas as disciplinas como
matematica, portugués, geografia, etc.. Os softwares utilizados em sua maioria sdo
jogos que abordam de forma ludica os conteudos aplicados em sala de aula, como
citado no relato:

“Quanto as disciplinas, buscamos trabalhar todas as do curriculo para o
ensino fundamental 1. Trabalhamos com textos, slides, operagdes
matematicas, laboratério virtual de ciéncias, cartografia e espago geografico,
historia, etc... Utilizamos os programas do Linux e sites da internet no
computador do professor” (PL, E).
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¢ Integracgao entre o PL e o PR no desenvolvimento das praticas

A Questéo 5 buscou entender a interagao entre a pratica didatica realizada no
Laboratorio de Informatica e o plano de aula dos PR. A grande maioria dos PL
afirmaram que n&o € desenvolvido por eles o planejamento para a aplicagado das
praticas, seguindo estritamente o que é encaminhado pela SMED. Alguns
professores relatam que ndo ha um momento especifico para o planejamento, e que

este ocorre em conversas informais na sala dos professores:

“Como eu ja relatei os planos para os professores laboratoristas ja vem
prontos, s6 executados, algumas vezes casam com o plano de aula do
professor regente, outro as vezes com datas comemorativas ou assuntos do
momento. Exemplo: transito, dengue, folclore, etc...” (PL ).

‘A equipe de informatica SMED, os conteudos, encaminhamento
metodolégico e atividades com base no planejamento encaminhado a todos
os professores regentes” (PL J).

“As aulas sdo preparadas pela SMED de acordo com planejamento do ano
que estamos trabalhando” (PL K).

“Sim. O planejamento vem do SMED bimestralmente, porém pode e deve
ser adaptado segundo as necessidades dos alunos” (PL L).

“E proposto um planejamento bimestral, no qual é adaptado com a realidade
de cada turma” (PL M).

Mesmo havendo um planejamento enviado pela SMED, e que é seguido pelos
PL, os professores tem também a liberdade de realizar adaptagdes a sua
necessidade e realidade da escola, realizando a integragcdo com o PR, como pode

ser observado em suas respostas:

“Todo o planejamento das aulas de informatica é feito de acordo com o
planejamento do professor, regente, muitas vezes conversamos para
priorizar conteudos” (PL O).

“E proposto um planejamento bimestral, no qual é adaptado com a realidade
de cada turma” (PL P).

“As nossas aulas estdo adaptadas ao curriculo escolar, o computador é uma
ferramenta de apoio as matérias e conteudos trabalhados em sala, inserindo
os educandos em uma sociedade informatizada” (PL Q).

“Existe um planejamento norteador, mas eu adapto com o que o professor
de sala (regente) sugere” (PL B).

A Questao 6 foi elaborada para verificar como as aulas de laboratério estdo

inseridas no curriculo escolar, e se é seguido algum planejamento norteador. Como

ja citado, o planejamento e as atividades estdo estabelecidas no planejamento
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bimestral enviado pela SMED, separados por séries conforme os Anexos (I, II, lll e
IV), como dito nos relatos:

“Sim, existe um planejamento especifico para as aulas, sendo esse, de
acordo com os planejamentos bimestrais de cada ano (série)” (PL, B).

“Sim! H& um planejamento que se entrelaga com aquele seguido pelos
professores regentes” (PL, C).

“Sim, as aulas do laboratério sdo elaboradas de acordo com o contetudo da
turma, auxiliando o professor regente” (PL, D).

“Sim, quanto ao planejamento seguimos os PCN’S o curriculo da AMOP,
que contribui tanto na elaboragéo do plano de sala quanto no do laboratério
de Informéatica” (PL, E).

Entende-se que a avaliagao neste processo € importante, pois servira de guia
para as novas agdes determinando as atividades que possam ser realizadas e as
que precisam ser alteradas ou adaptadas. Com isso, para a Questdo 7, de como
ocorre a avaliacdo dos conteudos desenvolvidos no laboratdrio de Informatica, os
professores responderam:

“Pela participacdo dos alunos e demonstracdo de interesse, n&do ha
avaliacao formal” (PL R).

“No momento em que estdo desenvolvendo as atividades no computador”
(PL S).

“Na minha escola é realizada avaliagdo impressa dos conteudos especificos
da informatica” (PL B).

“As avaliagbes sao continuas e o rendimento dos alunos e repassado aos
professores regentes” (PL T).

“No decorrer das aulas, ou seja, didria, mas cada semestre fazemos um
relatorio sucinto sobre o rendimento da turma” (PL C).

“Avaliamos o desempenho dos alunos na realizagdo das atividades no dia a
dia e no retorno oral dos alunos durante as aulas. Ndo existe sistema de
notas. Em algumas escolas, aplicam provas escritas, em nossa escola nao”
(PL D).

Foi possivel perceber que o entendimento de avaliagdo para os professores
esta fortemente ligado a avaliagao tradicional, condicionado a uma nota ou um
conceito. Nesta o6tica, o importante € verificar trés pontos: (i) a evolugédo do aluno
quanto as praticas; (ii) se as atividades propostas estdo alinhadas com os conteudos
aplicados em sala de aula; e (iii) se os programas utilizados estdo atingindo o
resultado necessario para o desenvolvimento do aluno.

Alguns PL deixaram de responder essa questdo. A priori algumas hipéteses
podem ser levantadas. A primeira seria a falta de integragdo entre o conteudo de
sala com as propostas no laboratorio e também, a falta da participagdo do PR nas
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atividades no laboratorio para conjunto criar um método avaliativo que possa indicar
se as praticas desenvolvidas no laboratério estdo de fato auxiliando no crescimento
do aluno. Outra hipétese pode ser o planejamento ja vir elaborado e ndo estar em
conformidade com a realidade das escolas e dos alunos. Deste modo, realizar
constantes avaliagbes sobre as atividades e os conteudos pode contribuir para

diminuir este percentual.

¢ Infraestrutura dos laboratorios

A Questdo 3, arguiu sobre a relacdo de aluno por computador para as
praticas didaticas. Na Tabela 11, percebe-se que as estruturas dos laboratérios nao
atendem as necessidades basicas para o desenvolvimento das atividades, pois a
quantidade dos computadores disponiveis ndo € compativel com a quantidade dos
alunos, sendo que 58% das escolas utilizam um computador para cada dois alunos.
Em algumas escolas 9% este numero chega até trés alunos por computador, e

apenas 7% das escolas estdo equipadas com 1 computador por aluno.

Tabela 11 - Relagao de aluno por computador

%

1 computador por aluno 7
1 computador para 2 alunos 58
1 computador para 3 alunos

Mais que 3 alunos por computador

Nao Respondeu 26

Fonte: Autor (2016).

O ideal para o desenvolvimento das atividades € que seja um computador por
aluno, pois quando os alunos compartilham as maquinas alguns alunos podem ficar
apenas observando as praticas, exigindo maior atencdo do PL. Este quadro piora
quando alguns computadores n&o funcionam, obrigando que mais alunos

compartilhem um mesmo computador, como observado no relato:

“‘Nem todos os computadores estdo em pleno uso, s&o maquinas antigas
com relagao a internet nao temos acesso. Nossa escola esta localizada em
uma area muito distante dificultando o acesso. A manutencgéo é feita pela
equipe de informatica pedagdgica. E uma aula muito aguardada” (PL C).
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A Questao 8 buscou identificar a realidade dos laboratorios de Informatica, se
todos os computadores possuem conexdo com a internet e como se da a
manutencdo destes ambientes. A maioria apontou problemas na estrutura e

funcionamento dos computadores, como observado na fala dos professores:

“Nao, todos os dias temos problemas com as maquinas. Também nao tem
acesso a internet. A manutencdo é feita pelos técnicos da prefeitura que
nao dao conta, pois sdo 2 ou 3 para 51 escolas” (PL B).

“Ha manutengao, porém devido ao tempo de uso (10 anos) eles na maioria
do tempo ndo funcionam” (PL T).

“Eles necessitam de manutencdo constantemente, que é ofertada pela
equipe de suporte do LIE, sempre que é possivel. Ha conexao de internet
para o professor laboratorista” (PL E).

“Nao. Ha necessidade constante de reparo, e somente 1 equipe p/ atender
51 escolas. Nao ha acesso p/todos na internet, s6 no computador do
professor” (PL H) .

Além dos problemas como computadores depreciados (e nao funcionando) e
poucas maquinas (insuficientes para todos os alunos), outro problema citado é a
falta de internet nos computadores dos alunos, o que limita o desenvolvimento das

atividades no laboratério, como descrito nos relatos:

“‘Maquinas ultrapassadas, numero grande de alunos no laboratério” (PL A).

“‘Na maioria das vezes grande parte ndo estd funcionando, somente o
computador do professor tem internet, a manutengao é feita por técnicos da
prefeitura quando solicitados” (PL F).

‘Funcionam sim, e quando param de funcionar €& comunicado aos
profissionais do setor de informatica, e eles logo vem solucionar o problema.
S6 o computador do professor que tem internet, os dos alunos néo” (PL G).

Contudo, algumas escolas com agdes pontuais conseguem manter o

laboratorio em pleno uso, realizando suas atividades, como afirmado pelos PL:

“Em pleno uso e com conexao de internet. A manutengao é realizada pelo
suporte técnico da SMED- especifico para os laboratoristas de informatica
das escolas. A APMF de nossa escola compra pegas p/ eventuais
reposi¢cdes” (PL V).

“No LIE da nossa escola sdo 16 maquinas e 1 professor, na sua maioria em
pleno funcionamento e sempre contamos com a equipe técnica para
solucionar e deixar em pleno funcionamento, todos, e todos possuem
internet e a nossa internet € mega lenta (2mb) para o de toda a escola” (PL
H).

Com base nestes relatos, pode-se afirmar que a estrutura dos laboratérios de
informatica de grande parte das escolas municipais de Foz do Iguagu n&o esta em

boas condi¢cbes para desenvolver as praticas, por possuirem poucos computadores,
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que por varias vezes, apresentam problemas de funcionamento. Por outro lado,
ainda é possivel observar que os PL conseguem, de alguma forma, desenvolver as
atividades propostas no planejamento de informatica educacional.

A Questao 14 identificou que o sistema operacional disponibilizado nas
escolas € o Linux Educacional, utilizado para minimizar os custos com licengas do
software, o que nao diminui a potencialidade das atividades dispostas nos

Laboratdrios, mas requer que o professor aprenda a utiliza-lo.

e Conhecimentos de Informatica

A Questdao 4 “O que vocé entende por Tecnologia Educativa?” buscou
compreender a percepgéo dos PL sobre o contexto tecnoldgico. As respostas foram

as mais diversas possiveis:

“Uso das midias e tecnologias para apoio pedagdégico e crescimento do
aluno” (PL B).

“Uso de recursos tecnoldgicos para abrangéncia de conhecimento” (PL D).

“Ferramentas tecnoldgicas que aprimoram a forma de ensinar aproximar o
aluno ao acesso das informagées” (PL F).

“S&o os recursos capazes de melhorar a pratica do professor e facilitar a
aprendizagem do aluno” (PL I).

“S&o recursos que podem se bem mediados, favorecer a aprendizagem
significativa de forma ludica e interacional” (PL G).

“Sdo todos os recursos mediados pela tecnologia com objetivo de
desenvolver os objetivos educacionais com o uso do computador” (PL E).

“E o uso das tecnologias como ferramenta educativa, de forma interativa; é
um recurso a mais no processo de ensino aprendizagem” (PL H).

Tecnologia Educativa (TE), que pode ser definida por Tecnologias Aplicadas a
Educacéo ou ainda Educagao Tecnoldgica, ndo se resume em apenas nos aparatos
fisicos (computadores e/ou laboratérios de informatica), como definido por Miranda
(2007 p. 03),

“[...] refere-se a conjugagdo da tecnologia computacional ou informatica com
a tecnologia das telecomunicagdes e tem na Internet e mais particularmente
na (www) a sua mais forte expressao, incluindo a aplicacdo da tecnologia a

gestédo financeira e administrativa ou outro qualquer processo, incluindo,
como é 6bvio, o processo educativo ou instrutivo propriamente dito”.

Portanto, a TE busca desenvolver atividades positivas face ao computador e a

Internet possibilitando novos alicerces a aprendizagem. A TE quando definida e
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entendida como Educagdo Tecnolodgica, atinge um conceito mais alto, implicando o
“saber usar’ a tecnologia e, por sequéncia, analisando a evolugdo e o impacto e
repercussdo na sociedade (MIRANDA, 2007). E consideravel para o uso da TIC na
educacao desenvolver algum tipo de avaliagao para verificar sua contribui¢gdo para o
desenvolvimento do aluno.

A Questado 12 buscou informagdes sobre o conhecimento dos PL sobre a
manutengdo e configuragdo dos computadores em termos de Hardware, é
apresentado na Tabela 12, que 42% dos professores afirmaram ter conhecimento
basico, 9% intermediario e 11% que realizam as configuragdes necessarias e outros

que acionam o suporte técnico quando preciso.

Tabela 12 - Conhecimento sobre configuragdao de computadores

%
Basico 42
Intermediario 8
Facgo as configuragdes necessarias 12
Temos suporte técnico 12
Nao respondeu 26

Fonte: Autor (2016).

O conhecimento dos PL em manutencgao e configuragao €, portanto, em sua
maioria, basico, evidenciando uma dependéncia da equipe de suporte, que possui
um contingente pequeno de pessoas e que muitas vezes demora a realizar o
atendimento, prejudicando o desenvolvimento das atividades na escola, chegando a
ficar mais que uma semana sem funcionar, conforme relatos.

A Questdo 15 abordou o dominio dos recursos tecnologicos (sobre
manutengado e instalagdo de programas), 33% responderam que consideram seu
conhecimento como basico, 34% como intermediario e com conceito avancado
apenas 7%. Nao responderam essa questao 26% dos PL.

Mesmo que os PL apontem que seu conhecimento sobre os recursos
tecnoldgicos seja intermediario, a busca por qualificagdo deve ser considerada.
Sabe-se que as tecnologias sofrem alteragbes constantemente e cada dia exige
mais do professor. Isto ja foi reforcado por Mercado (2008, p. 60) quando afirmou
que “a formacao docente € um processo permanente que nédo pode prescindir do
binbmio teoria/pratica, pois € essa combinagdo que habilita o professor integrar as
TIC ao seu fazer pedagdgico”. Deste modo, o professor laboratorista deve buscar
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capacitacao periddica possibilitando sua evolucédo profissional, pois precisa saber
lidar com as diversidades diante das novas possibilidades que as TICS propiciam,

agregando-lhes valores étnicos, culturais, pedagdgicos e metodoldgicos.

e Formacao continuada

A Questdo 16 indagou sobre a periocidade de formagdes continuadas, 72%
dos professores afirmaram que recebem formacgdes bimestralmente ofertadas pelo
NTM, 2% responderam que nao recebem formacgdes, porém, ndo relataram o motivo
da ndo participagao dos cursos, ja que a oferta é para todos. Nao responderam essa
questédo 26% dos PL.

A Questdo 17 era sobre se os cursos ofertados pelo NTM atendem as
necessidades para o desenvolvimento das atividades didaticas no laboratério de
Informatica. Das respostas, 44% dos professores afirmaram que sim, que os cursos
vém ao encontro com as necessidades dos alunos e propostas no curriculo das
escolas e 23% apresentam um conceito parcial e 33% nao responderam.

O fato dos professores assinalarem a opg¢ao parcial pode ser pelo ambiente
desenvolvimento dos cursos/oficinas ser distinto dos ambientes disponiveis em suas
escolas. As maquinas do laboratério do NTM sdo mais atuais em relacédo as
maquinas das escolas, porém o sistema operacional € o mesmo, portanto muitas
vezes ndo conseguem executar alguns aplicativos, como é citado no relato, “S&o
jogos que as vezes nao funcionam” (PL E).

A Questdo 18 foi sobre como os softwares trabalhados nas formagdes séo
disponibilizados para os laboratoristas em midias para que sejam instalados nos
computadores dos laboratérios, como destacado em algumas respostas:

“Sim, eles séo salvos e repassados para os computadores” (PL B).
“Sim. E repassado por pendrive” (PL G).

“Na maioria sim, levamos os programas salvos em pendrives e salvamos,
instalamos nos computador” (PL M).

“Sim. Usamos os recursos contidos no Linux Educacional/MEC. Quando
aprendemos a elaborar atividades com software que nao temos recebemos
um pendrive e nds mesmos instalamos, como por exemplo, o Jclic. Quando
nao conseguimos, temos o suporte técnico que nos socorre sempre que
necessario” (PL N).
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“Sim estao disponiveis na formagao continuada e depois instalamos os
softwares nos computadores da escola para desenvolvimento das
atividades pedagdgicas” (PL E).

“Sim, as atividades vem todas no flash, PDF e formato de videos.
Instalamos no PC e usamos” (PL T).

“Sim, é instalado pelo suporte técnico da SMED, ou por mim, professora
laboratorista” (PL V).

Outro dado é que os Laboratérios de Informatica ndo séo liberados aos
alunos para estudos, ficando somente disponivel para o PL realizar as atividades,
sendo que os préprios PR também nao tem acesso. Isso inibe agdes que possam

ser realizadas tanto pelos alunos quanto pelos demais professores da escola.

4.2.2 Questionarios com os professores regentes

O professor regente (PR) tem a fungéo de realizar as agdes e as atividades
em sala de aula englobando todas as disciplinas. Em Foz do Iguagu ndo é papel do
PR desenvolver atividades no laboratério de Informatica, sendo esta acéao
desenvolvida exclusivamente pelo PL.

Os professores selecionados para a pesquisas foram o que lecionavam no 4°
e 5° anos do Ensino Fundamental | no ano letivo de 2016. O quadro neste somava
um total de 244 professores. O questionario aplicado (Apéndice 1), igualmente ao
anterior, foi divido em duas partes. Deste total, 53% (130 professores) responderam
ao questionario, e 47% (114 professores) ndo o responderam. A Figura 5 apresenta
a quantidade de professores regentes do 4° e 5° anos separados por rotas.

Observa-se na Figura 5 que as Rotas que mais possuem professores
regentes séo Porto Meira com 21% dos professores, Vila C com 27%, BR com 20%
e Sao Francisco com 27%, por estarem em regides demograficas com maior
populagcdo estudantil. As Rotas Centro com 4% e Interior com 1% representam uma

propor¢cao menor de alunos.
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Figura 5 - Quantidade de Professores Regentes por Rotas

W42 Anos M52 Anos

Porto Meira Vila C BR Sao Francisco Centro Interior

Fonte: SMED (2016).

A presenca do sexo feminino é predominante com 92% e o sexo masculino
com 8% entre os PR. A respeito da faixa etaria, percebe-se um equilibrio entre 26 a
45 com a meédia de 30%, 10% entre 18 a 25, entre 46 a 55 anos 26% e 2% entre 56
a 70 anos. Quanto a formacgéo, 15% possui formacdo em magistério, 22% possui
graduacdo na area da licenciatura, 61% possui especializacdbes na area de

educagao, e 2% possuem Mestrado, como apresentado na Figura 6.

Figura 6 - Formacgao profissional dos professores regentes

61%

22%
15%

2% 0%
I
Magistério Graduagao Especializagdo Mestrado Doutorado

Fonte: Autor (2016).
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Com relagdo ao tempo de atuacdo (magistério) dos PR, apresentado na
Figura 7, 50% dos professores exerce a docéncia a mais de 15 anos, contudo,
observa-se que ha um processo de renovagéo, com 26% dos professores iniciando a
carreira de docéncia entre 1 a 5 anos, entre 6 a 10 anos 11% e 5% entre 11 e 15

anos. Nao responderam essa questdo 8% dos PR.

Figura 7 - Tempo de magistério dos professores regentes

51%

26%

11%
8%

5%

la5s 6al0 11a15 mais de 15 ndo respondeu
Fonte: Autor (2016).

Quanto a atuagao na escola, 98% estdo somente em sala de aula, mas 2%
dos professores acumulam outras fungdes como coordenacado pedagdgica, sala de
recursos, ou atuam em outros anos do Ensino Fundamental I.

A segunda parte do questionario objetivou verificar conhecimento sobre as
praticas realizadas nos laboratoérios, categorizadas em: praticas didaticas com o uso
das TIC, integracédo entre o PR e o PL no desenvolvimento das praticas
(planejamento e agao), infraestrutura dos laboratérios (Hardware e Software)
conhecimentos sobre o uso das TIC, mudanga do papel do professor e formagao

continuada.

e Conhecimentos sobre o uso das TIC

A Questao 1 busca questionar sobre as experiéncias com o0 uso dos recursos

tecnolégicos em suas praticas diarias, 78% afirmaram possuir experiéncias, 18%
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afirmaram nao ter experiéncia para uso no ensino, e 4% dos professores nao
responderam a questdo. Apesar dos PR afirmarem que possuem experiéncias com
o uso das TIC, a metodologia aplicada nas escolas distancia essa pratica, como ja
citado somente os PL realizam as praticas em laboratério, esta afirmacgéo sera
reforcada nos relatos das outras questoes.

A Questdo 4 questionou se os PR se sentem aptos a trabalhar com os
recursos tecnoldgicos disponiveis na escola, 34% dos professores responderam que
se sentem aptos concordando totalmente, 53% afirmam que parcialmente, 5% sé&o
indiferentes, 3% discordam parcialmente, 2% nao se sentem aptos discordando
totalmente, e 3% nao responderam a questao.

A Questdo 5 investigou as dificuldades na utilizagdo do laboratério de
Informatica, 22% justifica pelo pouco dominio técnico, 28% pela deficiéncia do
laboratério (quanto a estrutura de softwares e hardwares), 12% que ndo ha
obstaculos, 7% por falta de integragdo com o plano de aula, 7% por falta de tempo e
alinhamento com os horérios de aulas, 1% n&o respondeu. A alternativa “outros” foi

assinalada por 23%, apresentados nos relatos:

“O laboratdrio é disponibilizado para as aulas de informatica” (PR A).
“Equipamento ndo funciona. Demora e falta de atendimento técnico” (PR B).
“Falta de manutengédo dos computadores” (PR C).

“O laboratério é utilizado somente para aula especifica de informatica” (PR
D).

“Nao tenho acesso ao laboratério de Informatica” (PR E).
“Falta de conhecimento quanto a manutencéo dos equipamentos” (PR F).

“Meu trabalho no laboratdrio se torna inviavel pelo fato dos alunos terem um
horario especifico para atividades 13" (PR G).

“Os professores regentes ndo tem permissdo de utilizar o laboratério” (PR
H).

“Nao sou a professora do laboratério, mas gostaria de maior intercambio”
(PR ).

Nas respostas dos professores fica evidente a falta de liberdade para
trabalhar com os alunos no Laboratério de Informatica e que as atividades sao de
responsabilidade do PL, e que a integragdo com o PR & de suma importancia.

Essa limitacdo como relata a professora “Ndo tenho acesso ao laboratério de
Informatica” (PR E), abre uma prerrogativa na metodologia praticada nas escolas

municipais de Foz do Iguagu. Segundo a SMED, esta metodologia ocorre, pois as
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aulas no laboratorio sdo realizadas na hora atividade do PR, com isso, ndo ha
acompanhamento desses aos alunos, ndao havendo outro momento disponivel para
essa atividade. Essa informacéo refor¢a as afirmacgdes apresentadas como a falta de
tempo para desenvolver as atividades ou acompanhar os alunos no laboratério, a
falta de integracdo entre os conteudos aplicados pelo PR e as atividades
desenvolvidas no laboratério. Mesmo que haja alguma integracdo entre os
professores, € fundamental rever essa agao para que haja maior liberdade para os

PR interagirem, possibilitando ao aluno entender o uso da TIC em seu aprendizado.

e Praticas didaticas com o uso das TIC

A Questéo 2 tratou da influéncia da inclusdo dos recursos tecnologicos nas
praticas pedagogicas. A Tabela 13 demostra que 58% dos PR concordam que os
recursos tecnoldgicos no ambiente escolar influenciam positivamente na pratica
pedagogica. Porém, 38% concordam parcialmente, pois afirmam que é possivel
desenvolver o trabalho sem o auxilio deste recurso, 3% dos professores
responderam indiferente por ndo fazerem uso das tecnologias em suas praticas

didaticas, e 1% né&o respondeu essa questao.

Tabela 13 - Influéncia dos recursos tecnolégicos na pratica pedagégica

%
Concordo totalmente 58
Concordo parcialmente 38
Indiferente 3
Discordo parcialmente 0
Discordo totalmente 0
Nao respondeu 1

Fonte: Autor (2016).

A questdo 6 busca entender como se da a integragdo das TIC no dia a dia
das aulas e praticas didaticas, apresentada na Figura 8.
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Figura 8 - Integragao das TIC com a pratica pedagégica

54%

30%

16%

I

Disciplinar (para atender Interdisciplinar (para integrar N3o ocorre
objetivos da disciplina) varias disciplinas, de um tema
ou projeto)

Fonte: Autor (2016).

Percebe-se que 30% dos professores responderam que 0 uso dos recursos
tecnolégicos atende os objetivos da disciplina como um processo complementar, e
que 54% responderam de forma interdisciplinar, integrando diversos assuntos e
temas, e 16% que nao ocorre esse processo de integracdo entre os conteudos
aplicados em sala de aula e as atividades desenvolvidas em laboratério, o que pode
ser um indicativo da falta de participacado nas atividades no laboratério.

A Questao 7 investigou o uso dos recursos tecnoldgicos nas praticas didaticas
como auxilio no desenvolvimento da aprendizagem, 72% concordam que o0s
recursos tecnoldgicos auxiliam no desenvolvimento do conhecimento. Percebe-se
que a insergcdo dos recursos tecnolégicos na visdo dos professores auxilia e
possibilita mudangas benéficas tanto na pratica pedagdgica quanto no aprendizado
dos alunos. Uma parcela dos professores ainda ndo identifica a tecnologia como
aliada em sua pratica pedagdgica, sendo que 27% concordam parcialmente e para
1% é indiferente. Isto também pode estar relacionado com a pouca integragao do PR
com o Laboratorio de Informatica.

A Questao 9 verificou a frequéncia de uso dos laboratérios de informatica, a

Tabela 14 apresenta uma grande diversidade entre as escolas.
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Tabela 14 - Frequéncia do uso dos laboratoérios

%
Uma vez por semana 23
De duas a trés vezes por semana 12
Quinzenalmente 16
Mensalmente 18
Raramente 19
N&o uso 12
Nao respondeu 0

Fonte: Autor (2016).

As atividades no Laboratério de Informatica sdo desenvolvidas somente pelo
PL, contudo, 23% afirmaram ocorrer encontros semanalmente, 12% de duas a trés
vezes, 16% quinzenalmente e 18% mensalmente. O que chama atencao é que 19%
raramente utilizam o laboratério e 12% nao o usa. Este fato pode estar aliado a
limitacdo de acesso do PR ao laboratério de Informatica, destinado somente ao PL,
e ainda, considerando que algumas escolas ndo possuem o PL.

A Questao 10 busca identificar os tipos de atividades desenvolvidas com os
alunos no laboratério de Informatica, nota-se que as atividades tém como fim
didatico e extensdo dos conteudos em sala de aula assinalados por 47% dos
professores, 7% utilizam apenas para pesquisas, 2% para o simples uso dos
computadores sem ligagdo aos conteudos trabalhados em sala, 6% nao respondeu,
e 38% dos professores afirmam que as atividades no laboratério sédo de
responsabilidade do PL.

Nos relatos dos professores percebe-se mais uma vez a barreira criada no
desenvolvimento das atividades no laboratério, limitando o PR a participarem deste
momento. A falta de estrutura dos laboratorios € sempre pontuada nas questdes
abertas. O uso dos recursos tecnoldgicos para os PR € limitado em sala de aula,

com outros recursos midiaticos, como cita a professora,

“Nao utilizamos, utilizamos equipamentos proprios associados a uma TV
em sala de aula” (PR F).

Outros professores utilizam a lousa digital,

“Nao utilizo o laboratério de Informatica o recurso tecnolégico que utilizo
com frequéncia é a lousa digital” (PR H).
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No entanto, constatou-se que algumas escolas conseguem desenvolver

atividades de integracéo entre o PL e o PR, conforme relato de alguns professores:

“Contetdos vistos em sala de aula, todos ligados com a realidade que
ocorre no mundo, ja que os livros ndo permitem essa agilidade de estar num
conteudo e outro” (PR N).

“Voltada para os conteudos contidos no planejamento da disciplina de
projetos pedagdgicos, do laboratério de Informatica ou a pedidos de outro
professor” (PR O).

No intuito de entender como se desenvolvem as atividades quando o PR
utiliza o laboratorio, a Questao 11 “Quando vocé utiliza o laboratério de Informatica,
qual (ais) software(s) utiliza? Com qual finalidade? (Por exemplo, uso de blogs para
escrita de textos, jogos para resolugado de problemas, entre outros) Como se da essa
pratica?” foi feita.

O primeiro indice apresentado foi que 19% dos professores ndo responderam

essa questao, deixando-a em branco. Das respostas destacam-se:

“Acesso a internet com objetivo de pesquisas e buscas de imagens.
Demonstracdo de softwares relacionados com o conteudo de ciéncias
principalmente” (PR A).

“‘Nado uso o laboratério de Informatica, mas video sobre determinado
assunto de Ciéncias, Historia e Geografia, histérias contadas, musica, etc...”
(PR C).

“Gostaria de trabalhar com pesquisas, porém nao temos internet disponivel,
jogos, digitacdo, apresentagdes, mapas, etc...” (PR D).

“Jogos, blogs para escrever, completar, desenhar, montar, leitura” (PR G).
“Trabalho muito com videos e slides, mas n&o no laboratério” (PR F).

“PowerPoint, Youtube, aulas expositivas sobre conteudos que necessitam
maior fixagao visual” (PR R).

“A utilizagado do laboratério de Informatica possibilita a exibicdo de midias e
recursos audiovisuais, a proposigao de jogos para resolugédo de problemas.
Além disso, uma aula torna-se exitosa quando o aluno vé o ciclo da agua,
acompanha o processo de geracdo de energia elétrica, dentre outros
(conhece por videos o funcionamento do corpo humano)” (PR S).

“Se houvesse acesso eu utilizaria para pesquisas, classificagdo de videos
para assistir com os alunos principalmente em relagdo das disciplinas de
historia, geografia e ciéncias. Baixo os videos em casa e assisto com eles o
resultado é maravilhoso” (PR T).

“‘Nosso laboratério de Informatica utiliza apenas jogos ou softwares
interativos. O que fazemos ¢é selecionar alguns destes recursos com relagao
aos conteudos que estamos trabalhando em sala de aula também” (PR U).

Segundo esses relatos, vé-se que a interagdo com os recursos tecnoldgicos

tornam as aulas mais dindmicas, com a utilizacdo de videos que ilustram um
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determinado conteudo (por exemplo, de ciéncias), pesquisas entre outros,
mostrando a importancia da integragdo entre o PR e PL. Outros professores
afirmaram que ndo utilizam o laboratério, mas que usam recursos proprios como
notebooks e projetor multimidia em suas salas de aula.

Neste ponto, a Questdo 12 indagou se as aulas no laboratério de Informatica
contribuem para o desenvolvimento do aprendizado do aluno, 22% afirmaram que
ha uma melhora significativa, 43% que proporciona um maior interesse do aluno
sobre o assunto, 2% que nao observou a melhora, 15% nao responderam a questéo,
e 18% apontaram outros motivos:

“Certamente o0s alunos mostram-se mais interessados, pois € algo
diferenciado” (PR A).

“Os alunos costumam conversar sobre os temas vistos no laboratério de
Informatica” (PR C).

“Verifico que eles se interessam pela aula especifica de Informatica sendo a
mais esperada da semana” (PR D).

¢ Integracao entre o PR e o PL no desenvolvimento das praticas

A Questdo 8 investigou a participagdo das atividades no laboratério de
Informatica e sobre o planejamento dos recursos utilizados no laboratério para a
integracdo com os conteudos de sala de aula, 23% dos professores participaram na
elaboracao do planejamento e selegao dos recursos, contudo 39% afirmaram que
todo o planejamento fica a cargo do professor laboratorista, 17% afirmaram que nao
ha essa integracdo, 5% nao responderam e 16% que esta ocorre de outra forma.

Dentre os motivos, se destacaram:

“A secretaria Municipal da Educacao elabora e planeja e encaminha para o
professor laboratorista e este adapta conforme a turma” (PR J).

“Nas aulas do professor laboratorista j& existe uma programacao enviada
pela equipe responsavel da SMED” (PR L).

“Vem pronto da secretaria. As vezes o professor laboratorista pergunta se a
gente quer algum conteldo especifico” (PR M).

“Nao planejamos junto com o professor laboratorista” (PR N).

“Eu professora converso e peco para que a professora laboratorista trabalhe
completando o contetudo de sala que ja foi trabalhado. As vezes ela me
pergunta o que mais é para dar énfase” (PR O).

“A elaboragdo dos recursos e atividades sdo feitas pela secretaria de
educagao e encaminhados aos laboratoristas” (PR P).
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Estes relatos veem ao encontro das afirmagdes dos PL, no que diz respeito
ao planejamento enviado pela SMED, na qual na ha poucos momentos para realizar

um planejamento de integracao.

¢ Infraestrutura dos laboratérios

A Questao 3 verificou se a estrutura do laboratério de Informatica da escola
atende as necessidades para realizar praticas didaticas, nota-se que ha um grande
percentual de descontentamento, com 20% afirmando que nao atende, 36%
parcialmente, 6% somente para alguns conteudos. Esse descontentamento esta
relacionado aos problemas nas estruturas dos laboratérios (maquina depreciadas) e
limitagdo dos softwares e acesso a internet.

Pelo fato que o PR nao trabalhar com os alunos no laboratério, 24% dos
professores sao indiferentes. Este resultado pode ser observado também nas
respostas dos PL. Este cenario, de certa forma, desmotiva os professores a
realizarem as atividades, embora tenha sido possivel observar que 11% dos
professores afirmaram que o laboratério de sua escola atende as suas

necessidades. 3% ndo responderam a essa questéo.

e Mudancga do papel do professor

A Questdo 13 abordava se ha mudanga do papel do professor em sala de
aula com a insergdo dos recursos tecnolégicos no ambiente educacional. 2% n&o
responderam, e 28% dos professores concordaram que ha uma alteragdo na forma
de atuar em sala de aula com a inclusdo das TIC, como podem ser observado nos

depoimentos:

“Acredito que sim, pois a tecnologia nos auxilia em termos de pesquisa
fazendo com que o professor seja um mediador” (PR |,).

“Sim, porque o educador tem que estar preparado para o uso e também
"antenado" as novidades” (PR J).

“O professor pode mostrar para o aluno que existem diversas fontes de
conhecimento, além do espago escolar” (PR K).

“O professor passa a ser um mediador, o aluno fica mais auténomo” (PR L).

“Ele passa a ser mediador da tecnologia, e que as vezes ndo conhece bem
as técnicas, precisa aperfeicoar” (PR M).
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No entanto, 48% afirmaram que o papel do professor n&do sofre total
alteracao, e que apesar desta insercdo o professor continua sendo o ponto principal

do conhecimento, como afirmado:

“Professor comprometido trabalha e transmite sua aula sem esses recursos
em sala, mas entendo que precisa para melhorar suas aulas e pesquisar
mais” (PR L).

“O professor continua sendo o guia, mesmo em aulas cheias de recursos
tecnoldgicos” (PR N).

“‘Quando utilizado com objetivos pré-determinados e com a orientagao
adequada, a tecnologia enriquece a aula, nao substitui o professor” (PR G).

“‘Recursos tecnoldgicos sao recursos para o desenvolvimento dos alunos
quem media e orienta o uso dos recursos € o professor do laboratério” (PR
M).

“Auxilia na aprendizagem, mas nao muda o papel do professor” (PR O).
“Sim, eles ficam mais "ligados" (¢ o mundo deles)” (PR P).
Alguns professores assinalaram a alternativa indiferente 8%, por entenderem

que os recursos tecnoldgicos sao apenas ferramentas. Das justificavas, citam-se:

“Apenas mais uma ferramenta” (PR A).

“E indiferente, pois os recursos tecnolégicos sdo apenas ferramentas para
as aulas do professor” (PR B).

Contudo, 6% dos professores discordaram parcialmente e 8% totalmente

sobre a mudanca do papel do professor, conforme citaram em seus relatos:

“A pratica do professor continua sendo a mesma os recursos que soma com
plenitude essa pratica (ensino-aprendizagem)” (PR S).

“Ele ndo muda e sim auxilia na aprendizagem” (PR R).

Pode-se afirmar que o papel do professor sofre alteragdo no que tange a
condugdo do conteudo, pois as fontes de dados atuais sdo imensas, cabendo-lhe
conduzi-las auxiliando o aluno na sele¢cdo de material, e com isso, passando a ser
um mediador mais efetivo, como reforgca Brito e Purificagdo (2008, p. 41) ao
afirmarem que,

“[...] grande parte da ma utilizagao das tecnologias educacionais deve-se ao

fato de muitos ainda estarem presos a preocupagao com equipamentos e
materiais em detrimento de suas aplicagdes na aprendizagem”.
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e Formacao continuada

A Questdo 14 investigou as propostas de formagdes continuadas ofertadas
pelo NTM sobre uso dos recursos tecnoldgicos e se sédo aplicaveis as praticas em
sala de aula. 5% dos professores ndo responderam. 38% dos professores afirmaram
de forma positiva que os cursos atingem essas praticas, 32% de forma parcial,
conforme relatos citados:

“‘Depende do enfoque dado a determinado conteudo e do nivel de
apreensao da turma” (PR C).

“As propostas sao aplicaveis, mas como um todo se vivencia um processo
de familiarizacdo do uso das TICs no ambiente escolar, desse modo é
necessario ainda desmitificar a relagao professor versus tecnologia” (PR F).

Das respostas, 10% afirmaram que ndo sdo aplicaveis, apresentando como

principal motivo a estrutura fisica dos laboratérios:

“Por vezes a estrutura ndo corresponde as necessidades, mesmo tendo
(manutencdo no laboratério) os aparelhos estdo desatualizados e
constantemente estragam ou n&o funcionam” (PR D).

“Sao parcialmente aplicaveis porque sempre temos que adapta-las a
realidade da classe” (PR E).

"Na teoria funciona na pratica ndo porque nao dispomos de materiais
bésicos necessarios” (PR F).

“O material disponivel na escola ndo atende” (PR H).

Os professores que assinalaram a alternativa que nao ha curso de formacgao
nesse tema, 15%, afirmaram que os cursos sado ofertados apenas para os PL, e
quando ha cursos as datas coincidem com o calendario de aulas impossibilitando a
participagdo, ou as vagas sao insuficientes, o que foi confirmado em suas
justificativas:

“Nao participei da formacao continuada, somente os professores que atuam
na area” (PR R).

“Nunca fiz curso de formagéo em tecnologia” (PR S).

“Para o professor regente de sala, poucos sdo os momentos de formacgao.
No NTM quase nao se usa os computadores no curso so os laboratoristas”
(PR V).

“Nao tem cursos de formagao continuada para o professor regente, s6 para
os professores laboratoristas” (PR V).

A Questdo 15 perguntou sobre as orientagbes nas formagdes quanto a
inser¢cao dos recursos tecnoldgicos no planejamento e plano de aulas. 38% dos PR

assinalaram positivamente, de que sao orientados para inserirem no planejamento o
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uso dos recursos tecnoldgicos, 11% afirmaram que ndo recebem esse tipo de
orientagao, 25% de forma parcial, 16% que nunca tiveram formagao neste sentido e
10% nao respondeu essa questao.

O equilibrio das respostas se da pelo fato de que nem todos os professores
realizam os cursos de formagao continuada ofertados pelo NTM, como ja citado.
Esse resultado se torna um fato preocupante, pois alguns professores nao
receberem esse tipo de informagao e o professor deve e precisa buscar qualificagao
que possibilite desempenhar cada vez mais seu papel, como afirma (KENSKI 2012b,
p. 89), “E preciso que o professor saiba utilizar adequadamente, no ensino, essas
midias, para poder melhor explorar suas especialidades e garantir o alcance dos
objetivos do ensino oferecido”.

A Questao 16 solicitou o tipo de formagéo gostariam de receber sobre 0 uso
das TIC na Educacéo. Registrou-se aqui um grande indice de respostas em branco,
de 42% dos professores, o que pode ser reflexo da pouca oferta aos PR. Das

respostas destacam-se:

“O uso de redes sociais e apps inseridos nos contetdos escolares” (PR D).

“Todas possiveis, criagdo de videos, PowerPoint, filmes, ou seja, sempre
quero saber mais para usar mais as TICs” (PR G).

“Acredito, deveriamos comegar pelo basico, ferramentas como: navegacéo,
editor de texto e planilha” (PR L).

“Todas possiveis, criagao de videos, PowerPoint, filmes, ou seja, sempre
quero saber mais para usar mais as TICs” (PR C).

“Uso de aplicativos em celulares e tablets para interagir com a turma de
sala de aula” (PR M).

Alguns professores expressaram que apenas a oferta dos cursos nao é
suficiente, que a metodologia utilizada para aplicagado das aulas no laboratério deve
ser alterada, por exemplo, o acesso para o professor regente realizar as atividades

diretamente com os alunos, como apresentado por alguns professores:

“Em 1° lugar é necessario que tenhamos acesso (professores regentes) ao
uso da tecnologia (n&do é ofertado suporte para as escolas)” (PR P).

“Nao acho necessaria formagédo, mas sim acesso as tecnologias que ainda
nao ocorrem efetivamente” (PR A).

“Uso das tecnologias pelo professor regente (capacitacdo e liberagdo dos
laboratérios)” (PR R).

“Formacgao com a tela interativa, uma vez que dispomos deste recurso” (PR
B).
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“A formagéo que o NTM oferece € bem completa. Serve como uma base de
apoio. Deveriam oferecer o curso no sabado para que um maior nimero de
professores possa participar” (PR K).

Outros professores expressaram nao terem interesse em novas formacoes,
mantendo postura de indiferengca quanto a inser¢cdo dos recursos tecnoldgicos no

ambiente escolar, como visto nos relatos:

“Percebo que nao é a oferta e sim a minha cultura pessoal sobre” (PR T).

“N&o acho necessaria formagao, mas sim acesso as tecnologias que ainda
néo ocorrem efetivamente” (PR E).

“Nao tenho interesse” (PR F).
“Estou satisfeita com as formagdes que tivemos até agora” (PR L).

Nota-se que existem sugestdes que podem ser trabalhadas em cursos de
formacao continuada com os PR. Sugestdes foram citadas, como oficinas para
manipulacdo e edicdo videos, cursos que introduzam conceitos basicos de
Informatica, sobre manutencdo de maquinas, entre outros. O ponto que os PR mais
solicitam é a integragao entre o planejamento e a participacdo das atividades, bem
como o0 acesso ao laboratorio.

Outro aspecto a ser trabalhado é a conscientizagdo daqueles professores que
ainda ndo perceberam que os recursos tecnoldgicos podem auxiliar positivamente
no desenvolvimento das atividades. Isto n&do € uma tarefa facil, ndo feita de uma
unica vez, mas é um trabalho continuo a ser realizado.

Foi deixado um espago para que os professores deixassem comentarios
adicionais a fim de contribuir com a pesquisa. Como era uma questao livre, muitos
nao responderam, mas das respostas destacam-se:

“Diante os recursos que temos disponiveis na instituigdo, fagco o uso do
multimidia constantemente, isso ajuda a completar os conteudos aplicados,
instiga o interesse e maior curiosidade dos alunos tornando a aprendizagem
mais prazerosa e dinamica. Ja o laboratério de Informatica pouco uso, pois
os computadores nem sempre estdo em funcionamento e a manutengao faz

seu trabalho, porém os aparelhos estdo desatualizados e constantemente
dao problemas” (PL, A).

“O tema é bastante valido para a educagédo desde que haja disponibilidade
efetiva dos meios a serem trabalhados” (PR, C).

“O uso de tecnologia deve estar inserido diariamente no cotidiano dos
alunos para pesquisa” (PR, D).

“‘Realmente sera muito importante a formagao para todos os professores
nessa area, sabendo que a tecnologia faz parte do cotidiano dos nossos
alunos e também do nosso, e também pode ser uma ferramenta
fundamental para ampliar o conhecimento de todos” (PR, G).
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Esses relatos reforcam a importancia das tecnologias no cotidiano escolar,

porém, ha um consenso de que existe um grande caminho a ser trilhado.

4.2.3 Questionarios dos gestores escolares

O gestor escolar tem como o papel presar por uma gestdo democratica
assegurando os objetivos educacionais, conforme Art. 17 do regimento escolar
deliberagédo n°® 16/99 cita (SMED, 2017):

Art. 17 A funcgdo de diretor (a), como responsavel pela efetivacdo da gestéo

democratica, € a de assegurar o alcance dos objetivos educacionais
definidos no Projeto Politico Pedagdgico da instituigdo de ensino.

No Art.18 desse mesmo documento, sdo citadas trinta e seis competéncias do
gestor, e nenhuma delas da énfase para a efetivagdo e/ou promogéao das TIC no
ambiente escolar.

A escola tem um papel importante no processo de integragao da TIC com as
praticas pedagogicas, pois € fundamental a formagédo pessoal, social e cultural do
aluno, como afirma Kenski (2012a, p. 101): “As tecnologias sao oportunidades
aproveitadas pela escola para impulsionar a educacdo, de acordo com as
necessidades sociais da época”. Portanto, a escola deve realizar articulagcbes para
disponibilizar esse acesso, independente das a¢gdes governamentais.

Neste processo, a escola ndo se acaba com a inser¢gdo da TIC em seu
contexto, pelo contrario, as tecnologias se transformam, e muitas caem e desuso, e
a escola permanece, sendo essencial para a viabilizacdo de qualquer proposta para
a sociedade (KENSKI 2012a, p. 101).

Os questionamentos realizados aos gestores escolares (GE) permitiram
entender as acdes, dificuldades e conquistas realizadas pelas escolas para
promover 0 acesso as tecnologias. Alguns GE nao devolveram o questionario
totalizando 24%, outros deixaram algumas questdes em branco. No entanto, 76%
dos questionarios foram respondidos.

Esse questionario objetivou verificar qual o papel e visdo da escola sobre a
insercao das TIC em seu contexto, e as questdes podem ser categorizadas em: A
importancia e influencia das TIC no ambiente escolar, agcdes para a insercido das TIC

na escola; infraestrutura tecnologica e recursos midiaticos e formagao continuada.



78

Na Questao 1 foi solicitada a quantidade de professores do 4° e 5° anos que
atuavam na escola, porém varios questionarios voltaram com esta questdo em
aberto. Recorreu-se entdo a SMED, que forneceu a relacdo de professores por
escola por rotas conforme apresentado nas Tabelas 15 a 20. A Tabela 15 apresenta

os PR das escolas da rota Porto Meira com um total de 52 professores.

Tabela 15 - Relagao de professores regentes - Rota Porto Meira

Escolas Ano Letivo

Acacio Pedroso

Adele Zanotto Scalco (CAIC)
Anita Garibaldi

Augusto Werner

Cecilia Meireles

Vila Shalon

Jardim Naipi

Pres. Getulio Vargas

Prof? Lucia Marlene

Vinicius de Moraes

Princesa Isabel

Acacio Pedroso

Adele Zanotto Scalco (CAIC)
Total de Professores
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Fonte: SMED (2016).
A Tabela 16 apresenta os PR da Rota Vila C com um total de 65 professores.

Tabela 16 - Relacéo de professores regentes - Rota Vila C

Escolas Ano Letivo

40 50
Ademar Marques Curvo 3 1
Altair Ferrais da Silva “Zizo” 2 2
Arnaldo Isidoro de Lima 5 2
Belvedere 2 1
Candido Portinari 1 1
Total dos Professores 13 7

Fonte: SMED (2016).
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Tabela 17 - Relagao de professores regentes - Rota Vila C (continuagao)

Escolas Ano Letivo

N
()

Gabriela Ministral

Jorge Amando

Monteiro Lobato

Najla barakat

Padre Luigi Salvucci

Ponte da Amizade

Prof? Josinete Holler

Prof? Rosalia de Amorim
Prof? Suzana Moraes Balen
Total dos Professores 26
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Fonte: SMED (2016).
A Tabela 18 apresenta a os PR da Rota BR com o total de 48 professores.

Tabela 18 - Relagao de professores regentes - Rota BR

Escolas Ano Letivo

40 50
Carlos Gomes 1 1
Ceres de Ferrante 0 1
Dr. Dirceu Lopes 3 1
El6i Lohmann 2 2
Jodo Adao da Silva 3 2
Jodo da Costa Viana 9 5
Olavo Bilac 3 2
Olimpio Rafagnin 2 2
Papa Joao Paulo | 1 1
Trés Bandeiras 4 3
Total dos Professores 28 20

Fonte: SMED (2016).

Os PR da Rota Sao Francisco somam um total de 66 professores, conforme

apresentado na Tabela 19.

Tabela 19 - Relagao de professores regentes - Rota Sao Francisco

Escolas Ano Letivo

40 50
Antbnio Gongalves Dias 4 2
Cora Coralina 4 2
Duque de Caxias 3 2
Total dos Professores 11 6

Fonte: SMED (2016).
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Tabela 20 - Relagao de professores regentes - Rota Sdao Francisco (continuagao)

Escolas Ano Letivo

(9]
(<}

Emilio de Menezes
Erico Verissimo
Frederico Engel

irio Manganelli (CAIC)
Joao XXIII

Julio Pasa

Osvaldo Cruz

Prof. Benedito Cordeiro
Total de Professores

W
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Fonte: SMED (2016).

Na Tabela 21 sao apresentados os PR da Rota do Centro com um total de 10

professores.
Tabela 21 - Relagao de professores regentes da Rota Centro

Escolas Ano Letivo

40 50
Prof. Parigot de Souza 2 1
Prof? Elenice Melhoranga 2 1
Santa Rita de Cassia 3 1
Total dos Professores 7 3

Fonte: SMED (2016).

Na Tabela 22 sdo apresentados os PR da Rota do Interior com total de 3

professores.

Tabela 22 - Relagao de professores regentes da Rota Centro

Escolas Ano Letivo

40 50

Brigadeiro Sampio 1
Eleodoro Elbano Pereira 1
Total dos Professores 2

-0 -

Fonte: SMED (2016).
e A importancia e influencia das TIC no ambiente escolar

A Questéo 2 indagou a importancia, na visdo da escola, do uso da tecnologia

no ambiente educacional. A grande maioria entende a relevancia da insergao da
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tecnologia no cotidiano escolar e nas praticas pedagodgicas, como se observa nos
relatos:

“A tecnologia se faz importante no ambiente escolar como recurso auxiliar
do professor para tornar suas aulas mais estimulantes” (GE A).

“Na realidade que nos encontramos hoje, é de extrema importancia, ndo s6

pela informagéo, mas também pela agilidade na comunicacao” (GE B,).

“O uso da tecnologia no ambiente escolar em nossos dias € essencial, pois
seus recursos ndo apenas facilitam o trabalho docente, como também
aumentam consideravelmente a produtividade dos professores e
funcionarios” (GE C).

‘O dominio das tecnologias nos espagos escolares implica no
reconhecimento do desenvolvimento da humanidade recriado e
potencializado na atualizagao histérico-cultural do aluno voltado do trabalho”
(GE D).

A Questéo 6 questionou se a escola tem observado e acompanhado se o0 uso

das tecnologias tem provocado mudanga no papel do professor e do aluno, 3% dos
GE né&o responderam, e dos relatos tem-se:

“Sim. O uso da tecnologia tem proporcionado aos professores eficacia em
seu trabalho e aos alunos liberdade e eficiéncia em suas pesquisas e
aprendizado” (GE, B).

“Sim, as criangas indagam mais coisas sobre diversos assuntos, pois
observam na internet principalmente e nos professores no sentido de
renovar os conteudos” (GE, F).

“Do aluno pelo fato de utilizarem em casa, as aulas podem parecer "chatas"
ja para o professor, mesmo que de forma limitada é a ferramenta necessaria
para seu trabalho” (GE, J).

“Certamente! Tanto de uma quando de outra parte é perceptivel a facilidade
e o desenvolvimento na aprendizagem. De uma parte, na elaboragdo das
atividades, e da outra, no desenvolvimento das mesmas” (GE, ).

“A necessidade de atualizacdo em informatica é urgente. A escola neste
sentido colabora para "alfabetizagdo" em informatica” (GE, K).

Nos relatos €& possivel observar que ha uma mudanca do papel dos
professores com o0 uso das tecnologias, contudo o que se destaca é a deficiéncia
dos ambientes e a limitagdo dos recursos tecnoldgicos. Os alunos tem facil
manipulacdo com os computadores, motivo que reforga a necessidade de adaptacao
do professor e a necessidade da integragado das TIC em suas praticas didaticas, com

reforga os relatos:

“O professor tem buscado o aprimoramento para o uso dos materiais
(informalmente), os alunos ja dominam os instrumentos da TIC” (GE, A).

“O aluno esta sim, inserido num mundo atualizado com muita tecnologia e
faz-se necessario que o professor também o acompanhe” (GE, D).
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“Sim, pois falamos de diferentes tecnologias digitais com novas linguagens
e que estao presentes no cotidiano dos alunos da escola e dos professores.
Os alunos ja chegam com um pensamento estruturado, pela forma de
representacao propiciada pelas novas tecnologias, a escola precisa utiliza-
las, pois fazendo isso ira se aproximar das geragbes que hoje ocupam as
carteiras de nossas salas de aulas” (GE, G).

e Acoes para a insergao das TIC na escola:

A Questdo 3 buscou investigar quais as acdes desenvolvidas pela gestao

quanto ao uso da tecnologia no processo de ensino e aprendizagem e quais 0s

projetos desenvolvidos neste sentido. Esta questdo nao foi respondida por 3% dos

GE. Dentre as respostas, cita-se:

“Néo existem projetos especificos, mas sempre que possivel os professores
utilizam diversificar suas aulas utilizando a tecnologia” (GE E).

“Buscamos sempre manter os aparelhos em perfeito funcionamento. Ainda
néo temos projetos com o laboratério de Informética” (GE F).

“Infelizmente ndo temos projetos, pois nossa capacidade de internet da
escola é insuficiente e também nossos aparelhos ja ultrapassados néao
funcionam” (GE G).

“Incentivar os educadores, que trabalham nessa area a participarem de
cursos de capacitacdo constantemente para aprimorar mais 0s
conhecimentos a fim de repassar aos alunos. Ha projetos por parte da
SMED que ofertam cursos de capacitagdo” (GE H).

“‘Somente as aulas laboratério da escola. Ndo ha projetos por falta de
espago na grade curricular” (GE I).

Com base nas respostas, € notério que os recursos disponiveis nas escolas

sdo limitados, e que ndo ha projetos de extensdo que colaborem para o

desenvolvimento de atividades. As praticas desenvolvidas no laboratorio restringem-

se ao planejamento enviado pela SMED e aos cursos disponiveis pelo NTM.

A Questao 4 investigou as tomadas as decisdes com respeito as politicas de

gestdo da escola para o uso da tecnologia. 5% nao responderam, e das respostas

obtidas ha que:

“A gestao procura sempre incentivar a capacitagdo de professores para que
esses tragam a escola recursos atualizados” (GE J).

“Através de orientacées da SMED e reflexdo com o corpo docente” (GE K).

‘Para os alunos o uso de tecnologias € bem restrito até mesmo pela
clientela da escola, que nem todos possuem, s6 € permitido em algumas
situagdes” (GE L).
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“Somente a professora laboratorista usa o laboratério e na hora atividade o
professor tem acesso a sala dos professores com internet e ou agendar sala
de video” (GE M).

“Seguindo orientagdes da SMED referente ao laboratério de Informatica e
nas reunides pedagdgicas com os professores” (GE N).

As acgbes citadas pelos gestores apontam a falta de articulagdo neste ponto
por parte da escola, haja vista que nao estdo previstas acbes que possam
efetivamente orientar os professores e assim realizar procedimentos que reflitam
realmente na efetivagao para o uso das TIC nas suas praticas didaticas.

A Questdo 5 buscava entender como e se esta previsto no Projeto Politico
Pedagdgico (PPP) as agbes e como sao realizadas para o uso da TIC no ensino. A
abstencdo nesta questdo foi de 11%, e das respostas nota-se uma divergéncia
quanto ao PPP prever o uso das tecnologias:

“Sim. A TIC é uma ferramenta importante na melhoria de qualidade no
processo ensino aprendizagem” (GE O).

“Nao. Ele consta quais sdo as TIC e fala a respeito do laboratério de
Informatica” (GE P).

“‘Nao. As agdes realizadas no dia a dia séo aquelas que visam proporcionar
aos alunos maior aprendizado” (GE Q).

“Sim. Através do Planejamento direcionado para o laboratério de Informatica
da escola, onde sao utilizados aplicativos educativos de acordo com a
seriagdo de cada turma, e em conformidade com o que esta sendo
lecionado em sala de aula pelos professores regentes” (GE R).

“O Projeto Politico Pedagodgico prevé as aulas semanais de informatica, e
nos planejamentos dos professores também buscam o uso das tecnologias”
(GE S).

“O nosso PPP ainda n&do contempla a questdo da TIC no ensino, mas é algo
que alvejamos, sobretudo em atitudes de integragédo entre familia e escola”
(GET).

Em entrevista com a Coordenadora Pedagdgica de Informatica Educativa
Profé. Lidiane Canever Wernke da SMED, esta afirmou que o curriculo escolar ou
PPP é planejado e desenvolvido com base no conteudo escolar dos anos, orientado
pelo curriculo da AMOP®.

O curriculo da AMOP (2015, p. 248), apresenta como proposta os seguintes
topicos para a alfabetizagéo digital subdivido para o 3° ano (Etapa 1), 4° ano (Etapa
2) e 5° ano (Etapa 3):

® AMOP — Associagido dos Municipios do Oeste do Parana — www.amop.org.br
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ETAPA 01 — CONTEUDOS PARA ALFABETIZACAO DIGITAL - PRE-
ESCOLA AO TERCEIRO ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL - ANOS
INICIAIS

o Histdria da tecnologia: o homem e as invengdes em tecnologia da
informagéo e da comunicagao;

e O computador: sua estrutura e possibilidades;

e O funcionamento dos programas.

ETAPA 02 — CONTEUDOS PARA QUARTO ANO DO ENSINO
FUNDAMENTAL — ANOS INICIAIS

o Histdria da tecnologia: o homem e as invengdes em tecnologia da
informacgéo e da comunicacgao;

e O computador: sua estrutura e possibilidades;
O funcionamento dos programas;
Investigagao, sele¢ao e apropriagao de informagdes disponiveis no
ciberespaco;

e Pesquisa na Internet;

e Légica de Programacao;

ETAPA 03 - CONTEUDOS PARA QUINTO ANO DO ENSINO
FUNDAMENTAL — ANOS INICIAIS

e O funcionamento dos programas;

¢ Investigacao, selegéo e apropriagédo de informagdes disponiveis no
ciberespaco;
Criacao e participagcao de/em comunidades virtuais;
Logica de Programacéo;

e Robdtica.

A Prof? Lidiane ressaltou que os conteudos propostos pela AMOP nao sao
desenvolvidos exatamente da forma acima citada, haja vista as condi¢gbes e
estruturas dos laboratorios nas escolas, que n&o dispdem de recursos que consigam
atender toda a proposta da AMOP, a exemplo de a maioria nao dispor de Internet,
entre outras limitacdes.

Segundo Lidiane, os tépicos sdo estudados e os conteudos adaptados para
que sejam aplicados para o proximo ano letivo dentro da realidade das escolas do
municipio. Deste modo, justifica-se a divergéncia das respostas dos GE, devido a
essa adaptacao no curriculo decorrente das estruturas das escolas.

A Questao 16 buscou entender quais agbes os GE julgam necessarias para
aumentar o uso dos recursos tecnolégicos nas praticas pedagogicas. Seguem os

relatos:

“Formacgédo para professores regentes também, pois a maioria ndo tem
conhecimento dos aparelhos tecnoldgicos” (GE A).

“Acredito que todos os professores deveriam fazer um curso para utilizar o
LINUX, propor aos laboratoristas temas vinculados com os conteudos,
utilizando o laboratério como pesquisa e aprofundamento de matéria” (GE
F).
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“‘Uma sala de informatica com mais computadores, maior e com internet
mais rapida” (GE K).

"Acredito que a melhoria dos equipamentos e da propria internet € um dos
elementos cruciais para que se aumente a utilizagdo dos recursos de
informatica. Os equipamentos e o proprio sistema da escola estdo
obsoletos, o que torna, na escola, muitas vezes o trabalho penoso para
aqueles que ja dispdem, em suas casas, de equipamentos melhores e de
uma internet mais veloz” (GE M).

“A continuidade de agbes voltadas a essa pratica, tanto no dmbito tedrico,
como prético. Ja vem ocorrendo a oferta desses cursos de extensao sugere-
se a edicdo de cursos de pos-graduagcdo como ja foi disponibilizado pela
UAB” (GE P).

Os gestores apresentaram como principal prioridade a melhoria na parte fisica
dos laboratérios, dado que em algumas escolas o Laboratério de Informatica néo
funciona em sua plenitude. Ainda, a oferta de formagdo com uma abordagem
diferenciada, possibilitando que todos os professores possam fazé-las.

Um espago foi deixado para os GE relatarem assuntos que julgassem

pertinentes e ndo pontuados no instrumento. Seguem os relatos:

“Os professores deveriam ser instruidos no uso da tecnologia como
recursos em sala, mas a maioria ndo tem tempo para um curso” (GE, C).

“Nao concordo com a forma com que o laboratério é utilizado nas escolas
publicas municipais. Apesar de ser um sistema diferente do usual, o
laboratério poderia trazer aos nossos alunos um maior conhecimento de
mundo, com pesquisas, visitas online a museus, paises, outras escolas
através de video (conferéncias), etc. Atualmente o laboratério possui um
grupo de jogos que so6 trabalham o letramento e raciocinio logico” (GE, K).

“Assunto pertinente, mas embora estejamos em pleno século 21 é um tanto
quanto distante da realidade das escolas, da educacao publica brasileira”
(GE, E).

“As TIC chegaram e vao ficar! Isso é fato! Entretanto, em se tratando de
uma ferramenta de trabalho com uma gama interminavel de recursos, ha
que se melhorar muito a disponibilidade de bons equipamentos e sistemas
para que os profissionais da educagdo possam, efetivamente, palmilhar
esse caminho do futuro” (GE, F).

Os relatos dos gestores apontam que ha um consenso sobre a necessidade
do uso das tecnologias nos ambientes escolares, e que ha uma preocupagdo em

ofertar um ambiente digital aos alunos.

¢ Infraestrutura tecnolégica e recursos midiaticos

A Questao 7 buscou identificar a estrutura dos Laboratérios de Informatica,
indagando se todos os computadores estdo em pleno uso e se todos dispéem de
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conexdo de Internet e quem a prové (responsavel por fazer a manutencdo). Dos

relatos destacam-se:

“Nao estdo em pleno uso, alguns necessitam de manuteng¢ao no laboratério.
Todos tem internet. A manutengéo é feita pela SMED. Os computadores do
laboratério precisam constantemente de manutencéo e ela é lenta. O uso
dos computadores do laboratério & exclusivamente para as aulas de
informatica” (GE E).

“N&o. Nossos computadores s&o ultrapassados e ndo funcionam. E feita a
manutenc¢do pela SMED, mas a demora é grande pela assisténcia € s6 1 ou
2 computadores funcionam, impossibilitando a aula” (GE F).

“Geralmente sim. Entretanto, por estarmos com equipamentos ja obsoletos,
e com sistema Linux Educacional, regularmente enfrentamos problemas de
mau funcionamento. Nessas ocasides € necessario acionar a equipe de
assisténcia técnica do municipio, que em numero limitado para atender
tantas escolas e o computador do professor € que possui tal conexao, bem
como os computadores de uso administrativo” (GE P).

“Nao sao todos os computadores do laboratério que podem ser utilizados
pelos alunos, apesar do alcance da internet. A manutencdo destes
equipamentos ¢é feita pela propria professora laboratorista, que possui
formacéo na area, em raras situagbes pela coordenadora pedagdgica que
possui curso técnico, ou seja, quando elas ndo conseguem solucionar,
entdo é chamada a equipe da SMED que atua nesse setor de informatica.
As pecas sdo adquiridas com recursos proprios da escola” (GE T).

Na maioria das escolas o laboratorio de Informatica ndo esta em pleno
funcionamento, contudo, algumas escolas conseguem manter as maquinas em
operacdo com acdes particulares. A equipe de suporte da SMED é pequena
(composta apenas por trés servidores) e nao consegue suprir todos os
requerimentos em um prazo curto, prejudicando o andamento das aulas.

A Questao 8 foi se as escolas, além dos laboratérios, dispdem de recursos
tecnologicos adicionais como notebooks, DVDs, projetor de multimidia, televisores,
entre outros. 74% das escolas possuem equipamentos adicionais como notebooks,
DVDs, TV, projetores e lousa digitais, apenas 2% das escolas n&o dispéem de
recursos extras. Nao responderam essa questao 24% dos GE.

Na sequéncia, a Questdo 9 buscou identificar o uso destes recursos
tecnoldgicos, 66% utilizam para o uso do professor no planejamento e em sala de
aula, 2% apenas para o uso do professor no planejamento, 2% somente para
atividades em sala de aula, 2% que nao dispde de recursos extras para 0 uso em
sala. 4% nao responderam esta questao e 24% nao devolveram o questionario.

A Questao 10 quanto ao acesso a internet € um dos itens mais mal pontuados
nos questionarios anteriores, contudo, 69% das escolas dispdem de internet, porém,

muitas sdo de baixa velocidade com média de 2MB para a escola inteira, tanto para
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a parte administrativa quanto para o Laboratério de Informatica, impossibilitando
muitas vezes o0 seu uso. Mesmo que 31% dos GE nao responderem essa questéao,
apenas trés escolas das 51 ndo possuem internet, fato este por estarem em regides
mais afastadas da cidade.

Devido a baixa velocidade de internet disponivel, algumas escolas optaram
em utilizar a internet somente para fins administrativos. A Questdo 11 investigou
como é destinado esse acesso, e isto foi indicado nas respostas dos GE quando
questionados sobre a destinagdo do uso da internet na escola. Das respostas, 69%
utilizam somente para os professores e questdes administrativas, 2% somente para
fins administrativos, 4% somente para o uso dos professores, 12% para o uso dos
professores e atividades em sala de aula, 39% disponibilizam a internet nos
Laboratérios de Informatica, 2% Wifi para o uso dos alunos e 1% Wifi para toda a
escola. Em particular, nesta questdo, os indices ultrapassam 100%, pelo fato de

algumas escolas marcarem mais que uma opgao.

e Formacao Continuada

A Questdo 12 buscou entender as ag¢des quanto a formagao continuada.
Quando questionados sobre como, na visao da escola, sdo realizadas as agdes

junto ao NTM, 1% né&o responderam. Seguem algumas das afirmagdes dos gestores:

“A escola recebe boletins informativos ou oficio da Secretaria Municipal de
Educacédo, alertando sobre a existéncia das formagdes continuadas, e
repassa para os professores por meio de um quadro mural e de aviso
verbal, investigando-os a se inscreverem” (GE B).

“Os cursos sdo na maioria destinados somente para os professores
laboratoristas o que eu acho errado, pois todos os professores precisam ser
informados para melhor usa-los” (GE N).

“O NTM atua como uma instancia mediadora entre os professores e os
cursos ofertados via SMED, SESC, FPTI, entre outros, enquanto canal de
comunicacgao na plataforma Moodle e acesso a materiais pedagdgicos” (GE
J).

A Questdo 13 investigou se todos os professores recebem as formacdes e
como se da esse processo. Os cursos ofertados pelo NTM sao opcionais, e fica a
cargo do professor escolher qual curso deseja fazer. Os cursos de formagao estédo
destinados aos professores laboratoristas e estes, em sua maioria sdo de ordem

técnica, ou seja, apenas para utilizagao de programas nas praticas no laboratério de
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Informatica. Porém, fica aberto para os demais professores participarem, segundo as

afirmacdes:

“Somente aos professores de Informatica é feita convocagédo. Aos demais
fica de livre o convite para os cursos” (GE G).

“Todos recebem, porém se inscreve e participa quem tem interesse” (GE K).

“Os cursos de laboratério de Informatica sdo somente para os laboratérios,
nao sdo aberto para os demais” (GE N).

A Questao 14 era como a escola observa as ag¢des de formagao continuada

ofertadas pelo NTM. 4% n&o responderam, e das respostas tem-se que:

Apesar da

“S&ao muito importantes, mas nem sempre aproveitadas uma vez que alguns
professores ndo buscam” (GE A).

“Achamos 6étimas, mas as vezes os horarios nado podem ser aproveitados,
pois coincidem com outros cursos e a escola ndo pode deixar os alunos
sem professor de sala” (GE B).

“Sado boas, mais deveria ser mais equilibrada, distribuida entre todos os
professores e ndo s para alguns” (GE C).

“Necessaria. O professor precisa estar apto para intermediar suas aulas
com o uso da tecnologia” (GE D).

“Os cursos sao bons, pois oferece um embasamento e um encaminhamento
do trabalho a ser realizado pelo professor” (GE E).

“Importantes, ideal que fossem ainda mais frequentes e continuadas, e que
contemplassem também os gestores” (GE F).

importancia das formacgbes, os gestores apontam alguns

problemas com o horario das formacgdes e fica evidente que ndo ha um método

avaliativo sobre se [e como] as formagdes impactam no desenvolvimento das

praticas em sala de aula ou laboratdrio.

A Questao 15 investigava as agdes realizadas na semana pedagogica e se a

escola tem observado se os professores buscam temas ligados ao uso de tecnologia

como apoio pedagodgico. A abstencédo foi de 9% nesta questdo, e das respostas

destaca-se:

“A escola tem observado que ainda ha resisténcia ao uso de equipamento
por parte de alguns professores” (GE O).

“Nao. Eles ndo buscam cursos relacionados a TIC, a ndo ser que ele seja
professore desta turma (laboratorista)” (GE T).

“Sempre que possivel, observa-se os temas estdo de acordo com o
planejamento, e se estdo utilizando os recursos tecnoldgicos. Entretanto,
podem ocorrer ocasides em que essa observacdo falhe, por conta da
prépria rotina da escola” (GE K).

“Sim. Sempre que possivel é colocado em pauta os conteldos que estejam
ligados ao uso das tecnologias” (GE C).
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“Alguns profissionais ainda ndo se sentem seguros, "a vontade", com essa
pratica” (GE G).

Além da oferta dos cursos, a escola tem um papel fundamental no processo

de inser¢ao da tecnologia, buscando desenvolver agdes para que em conjunto com

os professores encontrem caminhos que possam auxiliar nesse desenvolvimento.

4.2.4 Questionario com o Nucleo de Tecnologias Educacional Municipal (NTM)

O Nucleo de Tecnologia Educacional Municipal, situado no Parque
Tecnoldgico de Itaipu, tem em suas diretrizes promover a inclusao digital dos
docentes da rede municipal de ensino, fomentar o uso da TIC na pratica pedagdgica,
oportunizar a formagao continuada e construir uma rede virtual sincrona entre os
docentes.

Por essa razao, o questionario visou entender como o processo de formagao
continuada é conduzido, possibilitando gerar subsidios que possam ser confrontados
com os outros instrumentos da pesquisa. O questionario (Apéndice 1V) € composto
por questdes abertas a fim de nao limitar as informagbes. As questbes deste
instrumento estdo categorizadas quanto a atuacdo, papel e interagdo entre as
escolas, quanto a avaliacdo das formacgdes continuadas, e quanto a estrutura dos
Laboratdrios de Informatica.

O questionario foi respondido pela coordenadora do NTM a Prof? Me. Neuza
Maria Barbosa de Oliveira Antunes e pela Coordenadora Pedagdgica de Informatica
Educativa da SMED Prof? Lidiane Canever Wernke. As questdes buscavam
esclarecer o papel, e 0 como o NTM proporciona suas oficinas de formagdes para a
rede municipal de Ensino Fundamental.

Cabe salientar que o questionario foi enviado a coordenadora do NTM, que
solicitou a coordenadora da SMED que respondesse parte das questdes, por
entender que eram mais voltadas as questdes que a Secretaria faz ou colabora na

execucgao.

¢ Quanto a atuagao, papel e interagao entre as escolas

O questionario inicia-se com a abordagem buscando esclarecer a area de

atuacao e seu papel no contexto de insergao tecnolégica nas escolas. Em resposta,
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relata que sua fungédo é promover a inclusao digital pela formagéo continuada para
os professores da rede municipal de ensino, principalmente para Foz do Iguacu,

porém, cita que trabalha em projetos fomentando a regiao:

“[...] Fundamentalmente, atendemos aos professores de Foz do Iguagu, mas
ha parcerias em que ja foram atendidos professores da rede Estadual e da
regido (Sao Miguel, Santa Terezinha, Medianeira, Matelandia, etc.)”.

O NTM tem como principal papel a promogao da inclusado digital com base na
proposta pela PROINFO como “Introducdo a Educacdo Digital, Elaboragcdo de
Projetos, Ensinando e Aprendendo com as TIC e Redes de Aprendizagem”. Deste

modo, assume o papel de formador, como citou a coordenadora:

‘Em nosso municipio, pela auséncia de um programa de formagao
continuada formalizado, o NTM acabou por abarcar a logistica de todos os
processos de formacgdo junto com a Secretaria Municipal de Educacgao,
organizando os cursos e gerenciando as agoes”.

Questionou-se como se da a integracdo entre a escola e o NTM. A
coordenadora afirmou que a integragdo é realizada por meio do portal EAD’ que
interliga todos os professores da rede municipal com a equipe do NTM e da SMED.
Neste portal, os professores do municipio conhecem as acdes desenvolvidas pelo
nucleo e tem acesso a diversos materiais como cursos ofertados, planos escolares,
jogos e programas na internet, temas (sites, artigos e portais) sobre inovagdes
tecnologicas, entre outras.

Com esse entendimento, pretende-se conhecer os processos pedagogicos no
que tange os Laboratérios de Informatica, e como se da a avaliagdo dos recursos
disponiveis nestes ambientes. Neste ponto, a SMED dispde de uma equipe para
atendimento com visitas regulares e quanto a formagéo, os cursos sao ofertados

bimestralmente.
¢ Quanto a avaliagao das formagdes continuadas

Conforme citado, a equipe do NTM realiza constantes visitas técnicas e
pedagogicas nas escolas. Foi perguntado como séo preparadas as formagdes
continuadas, e se é realizada alguma pesquisa junto aos professores sobre seu

interesse, ou se sao preparadas com base em diretrizes internas.

’EAD NTM - https://ead.pti.org.br/ntm/
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A oferta ocorre bimestralmente, sendo que alguns cursos fazem parte da
estrutura proposta pelo PROINFO, e estes sdo ofertados anualmente com as
tematicas: Introdugdo a Educagdo Digital, Elaboracdo de Projetos, Ensinando e
Aprendendo com as TIC e Redes de Aprendizagem. Os temas aplicados nas
formacbes sao selecionados por meio de uma pesquisa realizada no portal EAD.
Assim, os professores selecionam os assuntos que lhe interessam e com isso é
estabelecido o calendario das formagdes. Apds pesquisa, 0 NTM conta com o apoio
de parceiros para realizar esses cursos como SESC, UFPR e UNILA:

“O NTM atende aos professores em sua sede presencialmente. Além disso,
a comunicagao acontece por meio de uso de um ambiente virtual
(ead.pti.org.br/ntm) que liga todos os professores entre si, com a equipe
NTM e a equipe da SMED. Ha parcerias com o SESC e UNILA. Todas as
escolas tém a oportunidade de participar desses cursos que sao ofertados.
O NTM faz a indicacdo dos temas e as instituicdes parceiras fazem a

contratagdo ou disponibilizacdo dos profissionais para atender na
formacao”.

Os cursos ofertados procuram fazer parte do contexto e realidade das escolas

e dos laboratdrios, a fim de contemplar as necessidades dos PL conforme relata a

coordenadora;

“Os cursos sao desenvolvidos sempre visando aquilo que é possivel existir
na escola, portanto, sempre que sao trabalhados softwares diferentes ha
disponibilizagdo dos mesmos no ambiente escolar”.

Nas Tabelas 23 e 24 s&do apresentados os cursos voltados as TIC realizados
pelo NTM em 2015 e 2016:

Tabela 23 - Cursos relacionados as TIC ofertados pelo NTM - 2015

Curso Responsavel Carga Horéria
Encontro Pés Midias Integradas na Educagéao NTM/UFPR 4h
Formacao de Professor de Areas - informatica PLIE NTM/SMED 16h
Formacéo de Professores de Areas - informatica NTM/SMED 8h
Tecnologias na Educacao TICs NTM 100h
Formacgéao de Professores Laboratoristas - PLIE 2 NTM 4h
Tecnologia e Escola NTM/UNILA 4h
Oficina Youtube NTM 4h
Formagao Moodle Equipe SMED NTM 4h
Oficina Jogos Educativos | NTM/SESC 4h
Formacéao Professores Laboratoristas - PLIE 3 NTM 4h
Como utilizar recursos do PowerPoint NTM/UNILA 4h
Oficina Jogos Educativos Il NTM/SESC 4h
Ferramentas Google em sala de aula NTM/UNILA 8h

Fonte: NTM (2016).
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Tabela 24 - Cursos relacionados as TIC ofertados pelo NTM - 2016

Cursos Responsavel Carga Horaria
Formacéao de Professores Laboratoristas - PLIE SMED/NTM 16h
Introducéo a Educacéo Digital SMED/NTM 60h
Tecnologias na Educagéo - TICs SMED/NTM 60h
Formacao Continuada de Professor: Moodle SMED SMED/NTM 4h
Prezzi como Ferramenta Educacional SMED/NTM 10h
Criagéao de Material Digital para as Aulas - Recursos UNILA/NTM 80h
Educativos Abertos

Youtube como Ferramenta Educacional SMED/NTM 10h
Suporte Técnico de Recursos Tecnoldgicos — Grupo 2 SMED/NTM 24h
Introducéo a Educacéo Digital SMED/NTM 60h

Fonte: NTM (2016).

Observa-se nas Tabelas 23 e 24 que os cursos ofertados em sua maioria
possuem carga horaria superior as 20h, mas ha os de menor duragéo, possibilitando
que os professores possam realiza-los sem ficar ausentes em sala de aula,
propiciando a apropriacdo de varios cursos. Alguns cursos séo realizados na forma
presencial e algumas etapas no ambiente virtual, como cita a coordenadora: “Para
essas formagdes sdo realizados encontros presenciais e em algumas delas etapas
para serem cumpridas a distancia em ambiente virtual”’. Esta pratica é realizada para
facilitar o acesso dos professores aos cursos, reforca a coordenadora.

Ao ser questionada se todos os professores recebem a formagéo, e como é
feito o processo de oferta e inscricdo, a coordenadora cita que o meio de divulgagéo
€ ambiente virtual (EAD) e via e-mail. As inscrigdes sao realizadas diretamente no
ambiente virtual, ficando a inscricdo totalmente a cargo do interesse do professor,

como relatado:

“Todos os cursos sdo divulgados por meio do ambiente virtual e oficio as
escolas. Além disso, os professores recebem por e-mail informagdes sobre
as formacdes. As inscrigbes sao realizadas diretamente no ambiente virtual,
fazemos uso dos formularios Google para coleta desses dados. Apds a
inscricdo os professores recebem uma confirmagao direta em seu e-mail”.

Quanto aos softwares trabalhados nas oficinas, estes sédo disponibilizados
para os cursistas para instalagao nos laboratoérios das escolas, conforme resposta:
“Os cursos sao desenvolvidos sempre visando aquilo que é possivel existir

na escola, portanto, sempre que sao trabalhados softwares diferentes ha
disponibilizagdo dos mesmos no ambiente escolar”.
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Na sequéncia, solicitou-se quais softwares foram mais trabalhados nas
oficinas, sendo: Sstema Operacional Linux Educacional 4.0, Adobe Flash Player
Standalone, Jclic, Visualizadores de PDF e Ferramentas Office Livres (Writer,
Impress). Outros softwares foram sugeridos pelos professores nas pesquisas
realizadas, como Aplicativos do pacote Libreoffice, Prezzi, Popplet, Canvas, Youtube
como editor de videos, Blogspot, Google Drive, dentre outros.

Como justificava para a escolha destes soffwares a coordenadora cita que os
softwares escolhidos para os cursos buscam contribuir no sentido fornecer materiais
digitais que visam enriquecer e oportunizar ao professor ferramentas para construir
esses materiais. Outro fato € a estrutura dos laboratérios que se encontra limitada
por falta de alguns recursos, a exemplo da internet.

Nota-se que a maioria dos softwares trabalhados nas oficinas é na forma off-
line, pela falta de — ou baixa — conectividade (internet) nas escolas, como também

citado pelos professores e aqui reafirmado:

“Os softwares disponiveis nos laboratérios de informatica sao instalados e
utilizados de forma off-line. Devido a ndo termos solugdes de internet em
todas as escolas de forma viavel, o problema em si, ndo é somente
recursos, por parte do municipio, e sim, prestadoras de servigos de internet
que sejam confiaveis e que tenham servigos (banda larga) suficientes para
atender as necessidades escolares e do municipio”.

Foi questionado como o NTM avalia as formagdes e como se da o
acompanhamento apds os cursos. O acompanhamento € realizado por meio do
ambiente virtual, na qual os professores laboratoristas podem esclarecer suas
duvidas, e ainda sao realizadas visitas periddicas nas escolas a fim de avaliar as

praticas dos conteudos aplicados nos cursos.

e Quanto a estruturas dos laboratérios de informatica

A estrutura e manutencao dos laboratérios de informatica ndo séo a cargo do
NTM, mas da SMED que dispde de uma equipe especializada composta por trés
servidores. Com uma equipe reduzida o trabalho de atendimento as escolas nao é
realizado em tempo habil. Segundo a Prof? Lidiane, a equipe busca realizar os

atendimentos o mais rapido possivel, mas esta sendo impossivel realizar o trabalho



94

dentro do desejado. Reforca que estdo estudando junto a administragdo do
municipio aumentar a equipe.

Das 51 escolas do municipio, 47 estdo com os laboratérios de informatica em
condigdes de uso, as demais ou estdo sem o professor laboratorista (ndo € um
empecilho para o uso) ou aguardando equipamentos. As condi¢des dos
computadores em sua grande parte estdo com problemas técnicos, na qual muitas
vezes nao é possivel o reparo. Os computadores tem a configuracdo de multi
estacdo, e quando ocorre um problema com a maquina, terminais sao desativados,
como observado no relato:

“Os computadores que estao no laboratério de Informatica educativa do
nosso municipio fazem parte dos pregbes 45/2007 e 83/2008 do
MEC/PROINFO. Maquinas que sdo multiterminais (gambiarra tecnolégica) e
que propiciam muitos problemas técnicos, que sao resolvidos pela nossa

equipe técnica, mas que acabam atrapalhando em muito o trabalho e as
aulas”.

A conexao com a internet dos laboratérios, apesar de disponivel € de baixa
qualidade (como ja citado pelos professores) dificultando as atividades. No entanto,

algumas escolas buscam alternativas, como cita:

“Todos os laboratérios possuem conexao com a internet disponibilizada pelo
MEC, mas devido a qualidade da conexao ser muito baixa, ha escolas que
optaram em adquirir uma conexao melhor com recursos proprios”.

Quanto a vida utili dos computadores, agdes para a troca destes

equipamentos estao sendo realizadas, como afirma a Prof? Lidiane:

“‘Nao existia até o momento uma politica de troca de equipamentos no
nosso municipio, mas até o fim deste ano, sera feita uma compra para
aquisicdo de equipamentos de qualidade indiscutivel para estes
laboratérios, a fim de suprir os problemas técnicos e a lacuna quanto a vida
utii dos mesmos, melhorando e dando respaldo aos professores dos
laboratdrios para um trabalho melhor”.

Sabe-se que manter equipamentos adequados e atualizados nos ambientes
educacionais ndo € uma tarefa facil, que exige comprometimento de todas as
esferas aqui citadas, professores, gestores e SMED. Ao final do questionario, havia

um espacgo para comentarios adicionais, onde constou:

“Acreditamos que este é o caminho certo quanto ao uso de tecnologias nas
escolas, tendo equipamento de qualidade, com a propagacao da tecnologia
de fibra-Optica, tornando assim viavel uma internet de qualidade, estavel, é
possivel que em breve teremos até a insergdao da Robética nas escolas
publicas. Algo que desperta aos alunos um mundo novo de descobertas e
um olhar diferente da educagado. O corpo docente é qualificado e vem se
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qualificado para assumir todos os desafios que a tecnologia proporciona. O
NTM propicia a todos um espaco tecnoldgico educacional amplo, existem
sempre debates, questionamentos, palestras, pessoas que possam
contribuir sobre tudo que ha de novo na educagéao, olhares diferentes sobre
0 que é possivel”.

Fazer uma educacédo de qualidade exige mudangas ndao apenas na parte
fisica, mas é preciso que haja mudanga nos processos pedagdgicos, pessoais e
institucionais. As tecnologias nao podem ser vistas como um modismo, mas como
um instrumento que possa inovar e contribuir de fato para o ensino e isso deve ser

promovido em todas as instancias e entidades ligadas a educacao.

4.3 Analise das escolas por regiao

Nesta secdo é apresentado um diagndstico das escolas por regido,
apontando os problemas comuns e destacando as agdes individuais de algumas
escolas.

As escolas do municipio de Foz do Iguagu sao divididas, como ja
mencionado, em seis rotas de distribuigdo categorizadas por: rota do Porto Meira
composta por 11 escolas, rota Vila C composta por 14 escolas, rota BR composta
por 10 escolas, Rota Sdo Francisco composta por 11 escolas, rota Centro composta
por 3 escolas e rota Interior por 2 escolas.

Na Figura 9 é apresentada a proporgdo de professores laboratoristas,
regentes e escolas por rotas.

As regides mais que concentram as maiores quantidades de escolas s&o as
Rotas Porto Meira com 11 escolas 22%, 12 laboratoristas e 52 professores
regentes; a Vila C com 14 escolas 27%. 12 laboratoristas e 65 regentes; a Rota BR
com 10 escolas 20%, 11 laboratoristas e 48 regentes e a Rota Sdo Francisco com
11 escolas 22%, 14 laboratoristas e 66 regentes. As Rotas Centro apresentam um
quantidade menor com 3 escolas 6% e laboratoristas e 10 regentes; e Interior com 2
escolas 3%, nenhum laboratorista e 3 regentes.

Em relagdo aos principais pontos negativos em comum entre as rotas
destacam-se a estrutura dos laboratérios (hardware e software), a falta de conexao

de internet e a auséncia de projetos com instituigdes de ensino.
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Figura 9 - Relagao de professores laboratoristas e regentes por Rotas

B Laboratorista ® Prof. Regente Escolas

65 66
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Fonte: SMED (2017).

De modo geral, as estruturas dos laboratérios de Informatica tem a mesma
problematica, a precariedade da estrutura dos laboratérios, com computadores
antigos e depreciados e que muitas vezes nado funcionam e/ou espacgos fisicos
inadequados. A baixa qualidade e limitagdo de internet é outro ponto caracteristico
na maioria das escolas, limitando as atividades desenvolvidas.

Nas rotas BR (uma escola), Sdo Francisco (uma escola), Porto Meira (uma
escola) ha laboratérios de informatica desativados ou por falta de espaco fisico ou
por problemas nos computadores. Contudo, algumas escolas sdo destacadas por
superarem os itens supracitados como na rota Porto Meira (uma escola) e rota Séao
Francisco (uma escola), e isto pode ser motivado por agbes desenvolvidas pelas
escolas, haja vista que outras escolas de sua regido apresentem realidades
diferentes.

A falta de professor laboratorista € citada nas rotas Porto Meira (uma escola),
Vila C (uma escola), BR (duas escolas) e Sdo Francisco (duas escolas). A rota do
interior tem uma realidade distinta das demais, pois ndo ha um professor
laboratorista especifico, e todos os professores regentes realizam as atividades.

Quanto as agbes desenvolvidas e projetos em parcerias com instituicdes de

ensino (universidades), em geral, as escolas ndo desenvolvem projetos, apenas
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limitam-se as atividades propostas pela SMED, sendo um dos motivos citados a ma
estrutura dos Laboratorios. Neste ponto, destaca-se uma escola situada na rota Vila
C que possui um projeto em parceria com o Parque Tecnolégico de Itaipu. O
software utilizado é o Aprimora® desenvolvido pelo Grupo Positivo, que possui
conteudos ludicos e interativos das disciplinas de Portugués e Matematica, citado
por relatos professores da escola:

“A escola que trabalho faz parte do projeto integrar o qual fornece além de
um netbook por aluno o software Aprimora com atividades variadas de
leitura, interpretacao, producao de textos e conteudos de matematica. Além
desse software utilizo sites com atividades online, pesquisas e jogos
educacionais” (PR P).

“Como a escola em que trabalho possui o programa APRIMORA que é
bancado pela Itaipu, fazemos o uso desse programa para inserir a
tecnologia em sala de aula, isso tem refletido positivamente na
aprendizagem dos alunos” (PR Q).

Este projeto, no entanto, € desvinculado do Laboratério de Informatica, e
realizado em uma sala de aula especifica para os professores regentes
desenvolverem as atividades permeadas pela plataforma Aprimora. Quanto a
estrutura de laboratério, as mesmas dificuldades e limitacbes supracitadas sao
apontadas nas respostas desta escola, havendo a necessidade de melhorias.

A rota Centro apresentada uma realidade distinta das demais. Todas as
escolas desta regidao possuem professor laboratorista. Em relagao a estrutura, todas
possuem laboratério de Informatica em pleno uso, porém, apresentam os mesmos
problemas que as demais sobre computadores depreciados e que muitas vezes nao

funcionam, quanto a internet, ndo ha registro de problemas, conforme relato:

“Todos sim, uma equipe da SMED, os computadores apresentam problemas
frequentemente e com isso alguns equipamentos ficam desligados até a
equipe da manutengéo possa realizar o conserto” (GE P).

As escolas da Rota Centro todas as escolas possuem laboratorista sendo que
duas delas dois laboratoristas. Contudo observa-se que mesmo que a posi¢ao
geografica das escolas seja melhor que outras escolas, por estarem na regido
central e o acesso de varios recursos serem considerados mais faceis, nenhuma das
escolas possuem internet para todos os computadores do laboratério, seguem o
mesmo padrao das outras escolas com apenas para o computador do professor
laboratorista, conforme descrito na Tabela 25.

® http://www.positivoteceduc.com.br/aprimora/
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Tabela 25 - Escolas da Rota Centro

Escolas Prof. Prof. Laboratério Internet
Laboratorista Regente em uso
4°ano  5°ano
Prof. Parigot de Souza 1 2 1 Sim Admin. e PL
Prof® Elenice Melhoranca 2 2 1 Sim Admin.
Santa Rita de Cassia 2 3 1 Sim Admin. e PL
Totais 5 7 3

Fonte: SMED (2016).

No que se refere as agdes desenvolvidas, ndo apresentam nenhum projeto ou
parceria com instituicbes de ensino. As agdes estdo centradas a manutengao do
laboratério como pode ser observado em depoimento:

“Somente as aulas laboratério da escola. Ndo ha projetos por falta de
espaco na grade curricular’ (GE P).

A rota Interior apresenta uma caracteristica diferente das demais, por se
tratarem de escolas situadas em bairros afastados. Duas escolas compdem essa
rota, porém nenhuma destas respondeu os questionarios. Segundo a Prof?. Lidiane
da SMED, a estrutura destas escolas € semelhante entre si, e ambas possuem
laboratorios de informatica com as mesmas caracteristicas a todas as escolas do

municipio, conforme descrito na Tabela 26.

Tabela 26 - Escolas da Rota Interior

Escolas Prof. Prof. Laboratério em Internet
Laboratorista Regente uso
4° ano 5° ano
Brigadeiro Sampio 0 1 1 Sim Admin. e PL
Eleodoro Elbano 0 1 0 Tem, mas ndo usa Admin. e PL
Pereira
Totais 0 2 1

Fonte: SMED (2016).

Segunda a SMED (2016), nenhuma das escolas possui laboratorista, por
serem multi seriadas, mas ha um professor que substitui a hora atividade do
professor regente, porém, ndo participa das formagdes continuadas, e com isso, nao
segue o planejamento enviado pela SMED. Ambas as escolas possuem internet via
radio, que estao distribuidas para as rotinas administrativas e para o computador do
PL, e a escola Eleodoro nao esta utilizando o laboratério para atividades didaticas.

Nas escolas da Rota do Porto Meira (Tabela 27), apenas uma escola nao
possui laboratorista, porém possui o laboratoério de Informatica, e duas escolas desta
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rota possuem dois laboratoristas. Em relagdo aos laboratorios, duas escolas estao
sem laboratérios, uma por ser escola considerada escola rural e outra por estar
desativado. Destas escolas apenas duas utilizam a internet somente para fins
administrativos, as demais possuem pelo menos internet no computador do
professor laboratorista. Um dado que chamou a atencgao foi que as duas escolas que
nao estdo com o laboratério ativo, possuem o professor laboratorista. Em conversa
com a SMED, esta informou que a previsao para o ano de 2017 ¢ ativar os dois

laboratérios e que para a escola que nao tem o laboratorista sera designado um.

Tabela 27 - Escolas da Rota Porto Meira

Escolas Prof. Prof. Laboratério em uso Internet
Laboratorist Regente
a

4°ano 5°ano

Acacio Pedroso 1 3 2 Sim Adm. e PL
Adele Zanotto 0 7 4 Sim Adm. e PL
Scalco
Anita Garibaldi 1 0 1 Nao. Escola Rural Adm.
Augusto Werner 2 3 1 Sim Adm. e PL
Cecilia Meireles 2 3 1 Sim Adm. e PL
Vila Shalon 1 2 1 Sim Adm. e PL
Jardim Naipi 1 2 1 Sim Adm. e PL
Pres. Getulio 1 3 2 Sim Adm. e PL
Vargas
Prof? Lucia Marlene 1 3 1 Nao. Desativado  Adm.
temporariamente
Vinicius de Moraes 1 6 4 Sim Adm. e PL
Princesa Isabel 1 1 1 Sim Adm. e PL
Totais 12 33 19

Fonte: SMED (2016).

Das escolas da Rota Vila C (Tabela 28), trés ndo possuem laboratoristas e
quatro possuem dois laboratoristas. Todos os laboratérios desta rota estdo em uso e

todos possuem internet para fins administrativos e para o computador do

laboratorista.

Tabela 28 - Escolas da Rota Vila C
Escolas Prof. Prof. Laboratério Internet

Laboratorista Regente em uso

4° ano 5° ano

Ademar Marques Curvo 0 3 1 Sim Admin. e PL
Altair Ferrais da Silva “Zizo” 1 2 2 Sim Admin. e PL
Arnaldo Isidoro de Lima 1 5 2 Sim Admin. e PL
Belvedere 0 2 1 Sim Admin. e PL
Céandido Portinari 0 1 1 Sim Admin. e PL

Fonte: SMED (2016).
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Tabela 29 - Escolas da Rota Vila C (continuagao)

Escolas Prof. Prof. Laboratorio Internet
Laboratorista Regente em Uso

40 50
Jorge Amando 2 4 4 Sim Admin. e PL
Gabriela Ministral 1 4 1 Sim Admin. e PL
Monteiro Lobato 1 2 1 Sim Admin. e PL
Najla barakat 2 1 1 Sim Admin. e PL
Padre Luigi Salvucci 1 5 4 Sim Admin. e PL
Ponte da Amizade 1 2 2 Sim Admin. e PL
Prof? Josinete Holler 1 3 2 Sim Admin. e PL
Prof? Rosalia de Amorim 2 2 2 Sim Admin. e PL
Prof? Suzana Moraes Balen 2 3 2 Sim Admin. e PL
Totais 15 39 26

Fonte: SMED (2016).

As escolas da Rota Sao Francisco (Tabela 30), apenas uma escola nao
possui laboratorista e laboratério de Informatica. Duas escolas utilizam a internet

somente para fins admirativos, e trés escolas desta rota possuem dois laboratoristas.

Tabela 30 - Escolas da Rota Sao Francisco

Escolas Prof. Prof. Laboratério Internet

Laboratorista Regente em uso

4° ano 5° ano

Antbnio Gongalves Dias 2 4 2 Sim Admin. e PL
Cora Coralina 2 4 2 Sim Admin. e PL
Duque de Caxias 0 3 2 Nao Admin.
Emilio de Menezes 1 5 2 Sim Admin. e PL
Erico Verissimo 2 7 4 Sim Admin. e PL
Frederico Engel 1 3 2 Sim Admin. e PL
irio Manganelli (CAIC) 1 8 3 Sim Admin. e PL
Jodo XXIlI 1 2 2 Sim Admin. e PL
Julio Pasa 1 2 1 Sim Admin. e PL
Osvaldo Cruz 2 2 1 Sim Admin. e PL
Prof. Benedito Cordeiro 1 3 2 Sim Admin.
Totais 14 43 23

Fonte: SMED (2016).

Todas as escolas da Rota BR (Tabela 31) estdo com seus Laboratorios de
Informatica em uso. Trés escolas ndo possuem laboratoristas, e ha trés escolas dois
laboratoristas. Apenas duas escolas ndo disponibilizam internet para o laboratério,

utilizando-a somente para fins administrativos.
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Tabela 31 — Escolas da Rota BR

Escolas Prof. Prof. Laboratério Internet

Laboratorista Regente em uso

4°ano 5°ano

Carlos Gomes 0 1 1 Sim Admin. e PL
Ceres de Ferrante 0 0 1 Sim, sem uso Admin.
Dr. Dirceu Lopes 1 3 1 Sim Admin. e PL
El6i Lohmann 1 2 2 Sim Admin. e PL
Joao Adao da Silva 2 3 2 Sim Admin. e PL
Jodo da Costa Viana 2 9 5 Sim Admin. e PL
Olavo Bilac 2 3 2 Sim Admin.
Olimpio Rafagnin 0 2 2 Sim Admin. e PL
Papa Joao Paulo | 2 1 1 Sim Admin. e PL
Trés Bandeiras 1 4 3 Sim Admin. e PL
Totais 1 28 20

Fonte: SMED (2016).

A Figura 10 apresenta a relagao entre as escolas e suas Rotas. Os indices do
grafico representam o total de escolas sem laboratoristas, o total de escolas que
possuem mais que um laboratorista, as escolas que estdo com o laboratério de
Informatica em desuso e as que utilizam internet apenas para fins administrativos.

Em relacao as escolas sem laboratoristas, a Rota BR tem o maior nimero de
escolas somando em 3, a Rota Interior estd em segundo lugar com 2 escolas (neste
caso todas as escolas desta Rota), as Rotas Porto Meira, Vila C e Sdo Francisco
apenas uma escola e a Rota Centro é a unica Rota que todas as escolas possuem
laboratorista. Contudo, as Rotas BR e S&o Francisco possuem 4 escolas com mais
que um laboratorista, as Rotas Porto Meira e Vila C com 2 escolas, a Rota Centro
somente um escola e a Rota Interior, como citado, ndo possuem laboratoristas.

Como apresentado na Figura 10, se comparada as demais Rotas, a Porto
Meira apresenta uma maior quantidade de escolas sem o uso dos laboratdrios com
2, as Rotas BR, S&o Francisco e Interior somente uma escola e as Rotas Centro e
Vila C todas as escolas estdo com seus laboratérios em uso. Em comparagdo com
as demais Rotas a Porto Meira apresenta o maior numero de escolas utilizando a
internet somente para fins administrativos com 3 escolas, seguida pela Rota BR com
2 escolas, as Rotas Sao Francisco e Centro com uma escola, e nas Rotas Vila C e
Interior todas as escolas utilizando para o fim didatico e administrativo.
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Figura 10 - Relagao de Escolas entre Rotas

B sem laboratorista M com 2 laboratorista = Lab. sem Uso M Internet apenas para o Adm

Porto Meira Vila C BR Sao Francisco Centro Interior

Fonte: SMED (2016).

Diante do exposto, pode-se considerar que todas as Rotas apresentam
caracteristicas semelhantes, sendo que nenhuma dispbe de mais recursos em
comparagao as outras, demonstrando as mesmas limitagcbes sobre as estruturas
fisicas com laboratérios desativados ou sem uso, a falta de laboratoristas apesar de
disporem de laboratérios em pleno uso e a limitacdo de conexao de internet, sendo
que apesar da maioria das escolas possuirem internet apenas para o computador do
professor limitando o acesso a pesquisa pelos alunos.

4.4 Conclusoes sobre as analises

Diante deste diagndstico € destacada a realidade das escolas do municipio de
Foz do Iguagu, e as analises apresentam pontos importantes que devem ser
discutidos, sobre a estrutura dos laboratérios, formacao continuada dos professores
(regentes e laboratoristas) e acgdes politicas que possam ser desenvolvidas para
melhorar a pratica com o uso das TIC.

As acbes politicas realizadas pelo PROINFO em Foz do Iguagu tiveram inicio
em 2008 com a compra de computadores por meio dos pregdes 45/2007 e 83/2008.

Em 2009, com a criacdo do NTM iniciou-se os trabalhos para as formacgdes
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continuadas para o0 uso desses equipamentos. Contudo, pode-se afirmar que
apenas essas agdes nao sio suficientes, e que os equipamentos necessitam de
constantes manutengbes que muitas vezes ndo sao realizadas pela equipe
responsavel. E licito afirmar que apenas trés servidores ndo é o suficiente para
suprir as necessidades das escolas, sendo necessario o aumento da equipe.

Nota-se que independente da posicéo geografica da escola, o principal ponto
que se destaca é a infraestrutura dos laboratérios. H4 um consenso da necessidade
de atualizagdo e aumento dos numeros de maquinas e melhoria consideravel do
acesso a internet, principalmente, para os computadores nos laboratérios que ja
estdo ultrapassados com quase 10 anos de uso e ja ndo atendem as necessidades
para o desenvolvimento das atividades.

Esta realidade é percebida em outros municipios, como citados pelos autores
Pereira e Gomes (2015), Silveira Junior, Araujo, Barra e Vieira (2015), que também
apresentam em suas pesquisas problemas nas estruturas dos Laboratérios.

Os laboratérios apresentam a caréncia ou falta de conectividade com a
internet limitando as possibilidades de atividades que possam ser desenvolvidas,
restringidos ao uso dos softwares instalados. Ainda nesta linha, os professores
mencionam a necessidade da ampliagdo dos recursos tecnologicos em todo o
ambiente escolar, ndo limitado ao laboratério, equipando as salas de aula com mais
recursos midiaticos, possibilitando ao professor regente fazer uso destes recursos
com mais frequéncia.

Outro ponto a ser discutido € a disponibilidade do laboratério aos professores
regentes. Faz-se necessario uma revisdo nesta metodologia, pois € descrito pela
maioria dos professores como uma limitagcdo no desenvolvimento das atividades.
Essa realidade € descrita na pesquisa de Baptista e Vieira (2015), na qual escolas
de Vila Velha e Vitéria/ES utilizam um laboratorista para desenvolver as atividades
com alunos, apontando uma desconexao entre o professor regente e laboratorista.

E necessario um movimento reflexivo para que haja maior integragdo entre os
professores regentes e laboratoristas, que possibilite a ligagdo entre os conteudos
vistos em sala de aula com as atividades realizadas no Laboratério de Informatica.

Problemas com a formacdo continuada s&o apontados como um dos
principais motivos de desmotivacdo para o uso das TIC. Pesquisas como

Bergamasco e Bergamasco (2013), Mattos (2012) e Rodrigues (2015), também
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destacam deficiéncias ou auséncia de formagdes que aproximem os docentes para
as praticas com as TIC.

O NTM tem desenvolvido a formagao continuada para os docentes, sendo um
ponto positivo neste aspecto. As formagdes sado realizadas periodicamente,
atingindo os objetivos propostos pela PROINFO. Contudo, ha que pensar em cursos
que atinjam todos os professores principalmente os regentes, possibilitando novos
olhares aos professores que ainda se sentem inseguros, motivando-os para uma
mudanca de atitude em relagdo ao uso das tecnologias, reconhecendo as
potencialidades que possam ser incorporadas em sua pratica pedagogica com
atividades que possam se aproximar mais dos conteudos do curriculo.

Um ponto muito citado, principalmente pelos professores regentes, é o
calendario de cursos ofertado pelo NTM, que muitas vezes coincidem com os
horarios de aulas impossibilitando a participagdo dos professores, o que remete a
pensar em oferta de cursos no formato de educacao a distancia, totalmente online.

Apesar das diversas dificuldades apresentadas nesta analise, fato € que
diversas acgdes sao realizadas pelos professores e que € desenvolvido um trabalho
por parte da NTM quanto a formagédo, e da SMED quanto ao acompanhamento e
acdes realizadas nas escolas.

Os recursos tecnoldgicos trazem mudangas significativas para contexto
educacional, bem como impulsiona o professor a buscar novos olhares e
conhecimentos. No entanto, essa mudangca nao depende somente de acdes
publicas, mas também de todos os envolvidos no processo educacional. Além disto,
o professor precisa entender as mudancas que as TIC provocam em suas praticas
pedagdgicas, nao ficando isolado. Incorporar e dominar a tecnologia ndo sao tarefas

faceis, e é preciso desenvolver essas habilidades nos cursos ofertados.
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

Os estudos sobre a insercdo das TIC no contexto educacional apontam
potencialidades, mas exigem mudancas estruturais e de paradigmas nas escolas,
bem como a busca de qualificagdo constante pelo professor. Entretanto, foi
encontrado um sistema com defasagem nos ambientes tecnolégicos que impede a
introdugéo e desenvolvimento de novas praticas.

A pesquisa buscou entender as praticas didaticas com o uso das TIC nas
escolas municipais de Foz do Iguagu, apresentando um diagnostico dos ambientes
educacionais e o uso dos recursos tecnolégicos em praticas didaticas.

Os resultados apresentaram diversos aspectos que possibilitaram entender e
responder alguns questionamentos levantados no inicio desta pesquisa. Pode-se
afirmar que os recursos tecnologicos estdo disponiveis para os alunos, apesar dos
relatos dos participantes demostrarem uma precariedade nas estruturas fisicas. A
despeito disso, os professores laboratoristas desenvolvem atividades que
complementam os conteudos trabalhados em sala de aula.

As acgbes politicas promovidas pelo PROINFO ndo sdo suficientes para a
garantia da inser¢do da tecnologia no ambiente educacional, e os dados levantados
por esta pesquisa reforcam este fato. Os ambientes tecnoldgicos das escolas
necessitam de renovagao urgente no parque de maquinas, e ainda, ha algumas
escolas que ndo possuem recursos suficientes para desenvolver suas atividades.

A luz dos resultados apresentados é possivel afirmar que as praticas didaticas
dos professores com o uso das TIC ainda sao pouco exploradas e limitadas, devido
as estruturas dos laboratérios e a metodologia atualmente aplicada no municipio. A
atuacao do professor laboratorista revela hoje dificuldade na comunicagdo e na
integracéo entre com os professores regentes.

O tempo destinado para o planejamento entre o laboratorista e o regente para
a integragao das atividades desenvolvidas no laboratério e os conteudos de sala de
aula é um fator que necessita ser revisto, uma vez que demanda maior participagao
do professor regente, e a falta de cooperagdo pode dificultar a eficiéncia das
atividades e comprometer o aprendizado do aluno.

O papel do professor laboratorista para disseminagdo de aulas mediadas

pelas TIC nas escolas municipais de Foz do Iguagu é imprescindivel, contudo o
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professor regente € também um ator importante para a construgdo do conhecimento
do aluno, haja vista ser ele que passa o maior tempo com o aluno. Deste modo, a
limitagdo de acesso ao laboratério ora existente deve ser revista. E importante que o
professor regente realize atividades com as tecnologias, melhorando e incorporando-
as em sua didatica.

E reconhecido por parte dos professores que os recursos tecnolégicos séo
essenciais para o ensino, pois faz parte do cotidiano dos alunos, contudo o que se
observa é uma distancia entre as agbes publicadas nos meios governamentais com
as realidades das escolas.

Quanto a formagéao continuada deve ser um fator fundamental e indispensavel
para a introducéo da TIC na pratica pedagodgica do professor, indo além do ensino e
uso de ferramentas para exemplos de utilizagdo como ferramenta de ensino. Neste
sentido, o NTM pode cumprir esse papel ampliando e viabilizando a participagao de
todos os professores, estimulando o processo de reflexao, discusséo e agao.

O papel do professor com a insergdo da tecnologia sofre alteragdes,
principalmente nos aspectos metodoldgicos, portanto, entender as contribui¢ées que
as tecnologias podem trazer para sua didatica € essencial para a sua boa pratica.

De acordo com os relatos dos professores, pode-se afirmar que as atividades
realizadas nos laboratérios de informatica motivam os alunos e contribuem para o
desenvolvimento. Muitos dos alunos tém acesso ao computador somente no
ambiente escolar. O uso dos dispositivos moéveis (celulares e tablets) n&o foi
destacado, pois embora muitos alunos possuam estes dispositivos, os tem em
diferentes configuragbes e, podem nao ter maturidade suficiente para utiliza-los em
sala de aula.

Como principais contribuicbes dessa pesquisa, destacam-se:

e Um olhar mais significativo para a formagéo continuada para os professores
regentes para o uso das TIC em sala de aula;

e A revisdo metodolégica do papel do laboratorista, repensando a integragao
entre o professor laboratorista e o professor regente, sugerindo desenvolver
acdes que possam incorporar os conteudos de sala de aula e com isso, 0
acesso do regente ao Laboratorio de Informatica.

Em se tratando do uso das TIC para o ensino, percebe-se que ainda nao

estao claros para o professor os momentos corretos desse uso. Além dos desafios
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impostos pela limitagcdo dos recursos fisicos (computadores e seus recursos), ha
uma falta de clareza neste ponto. Ndo existe uma férmula magica ou metodologia
unica para contemplar todos os desafios e apontamentos apresentados nesta
pesquisa.

Espera-se que os resultados aqui apresentados possam auxiliar na melhoria
das agdes para a insergao das tecnologias nas escolas municipais de Foz do Iguagu
e que apoiem em reflexbes nos planejamentos para o uso das tecnologias.
Finalizando, cabe enfatizar que a discussao sobre o uso da tecnologia no contexto
educacional deve priorizar os aspectos pedagogicos, e ha de se ter um
planejamento atualizado e compartilhado entre professores regentes e laboratoristas
para que realmente se dé um processo de ensino e aprendizagem mediado pelas
TIC.

Como trabalhos futuros, os seguintes temas séo indicados para continuidade
dessa pesquisa:

e Analise dos softwares utilizados nos Laboratérios de Informatica, propondo
modelos de avaliagao a partir de sugestdes de sequencias didaticas;

¢ Analise entre o curriculo da AMOP e o PPP das escolas municipais de Foz do
Iguacu e as praticas desenvolvidas com TIC, visando propor novas acoes e
metodologias;

e Desenvolvimento de indicadores para avaliar como as atividades dos
professores laboratoristas estao incidindo na produg¢ao do conhecimento do
aluno; e o

e Desenvolvimento de formagdes que abordem como tema o planejamento e

selegao dos recursos tecnoldgicos para uso como recursos pedagoégicos.
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ANEXOS

Anexo | — Planejamento 1° Bimestre 2016

Prefeitura Municipal de Foz do Iguacu
Estado do Parana

Secretaria Municipal de Educagédo

Informatica Educacional

PLANEJAMENTO DE INFORMATICA EDUCACIONAL

1?2 BIMESTRE

Suporte Pedagagico: Lidiane Canever Wernke
Suporte Técnico: Wellington Severo da Silva

Suporte Técnico: Gilmar José Viana

Equipe de Informatica — SMED 2016

Sugestdes importantes para as aulas do Laboratério de Informatica Educacional

« Iniciar a aula com retomada da aula anterior, sempre interagindo com os alunos;

+ Registrar o cronograma com as atividades que serao realizadas naquele dia no quadro;

« Explicar a forma correta de utilizar o teclado: letras, nimeros, sinais, barra de espaco, setas, shift, enter, entre outros;

« Explicar ufilizando o quadro/lousa, para introduzir as atividades que serdo realizadas no computador;

« Utilizar os recursos disponiveis como: data show, televisores de grandes polegadas, entre outros;

+ Introduzir os nimeros com material dourado e/ou outro material concreto;

s Propor leituras em livros digitais;

« Enriquecer as aulas com videos pedagdgicos sobre o tema estudado;

* Se possivel, colocar um adesivo no botdo esquerdo do mouse para que os alunos iniciantes memorizem o botao a ser utilizado;
« Terum didrio para registro das atividades a serem trabalhadas semanalmente;

+ Colocar apenas o contetido no registro de chamada.



1° BIMESTRE

de -1°ano

Proposta de contetidos, objetivos & encaminhamento para Informatica Educacional.

=

1° BIMESTRE 2016

de
- Trabaihar as co-
es,

5- “Colorindo Ménica” & uma atividade para colerir os per-
sonagens da turma da Monica.

Geompris: “Gatinho Mouse” propde atividades para o uso
do mouse:

- Regras 00 La-

-Conhecer as re-

1- Relomar a aula anterior com a apresentagao “Primeira au-

Conteldos: Objetivos: Metodologi Atividades P
Pasta: n° 01

- Regras do La- | -Conhecer as re- | 1- Ap ol orio de para os alunos; 1]Video: Boas Vindas;
boratério. lgras e parles do | 2- Assistir 0 video “Boas vindas” apresentando as regras d - Golfinho, = =
- Pares  do jcomputador Laboratério de Informatica e as parles “visiveis™ do computs Pegar LAt ineste 016
computador. -Desenvolver a | dor;

Coordenacdo [coordenacdo motora | 3- Nas atividades “Golfinho” e “Pegar o mouse” 0 aluno irijj4 Desenho
motora utilizando 0 mouse treinar o movimento do mouse, mady,
- Criagdo de de- | -Explorar a imagi- | 4- Na atividade “Desenho animado” o aluno utiliza sua ima-§5 Y
senhos hacdo e a criativida- | ginacdo para criar desenhos e anima-los;
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boratdrio. gras e partes do|la” re:l_ur;am‘lu as regras necessdrias para 0 bom uso do La- 7 1 BOAS VINDAS.mp4
- Partes do [computador. boratdrio de Informatica e a forma correta do uso do teclado e ; 5 Gmrmo P
computador. -Desenvolver  a| mouse; o
- Coordenacdo fcoordenacdo motora | 2- Na atividade “Maior de todas™ o aluno devera encontrar a & 3 PEGAR MOUSE.swf
motora lutilizando 0 mouse. | maior figura em cada fase; tistas B 4 DESENHO ANIMADO.5wf
- Agilidade com |- Aperfeicoar os | 3- Em “Animais artistas” devem-se criar caminhos para que $9- Alividade: Pega 0s- % 5 COLORINDO MONICA. swf
0 mouse. conceitos de maior € | 0S animais percorram 50,
- Maior & menor. menor. 4- Em “Pega 0550” € Necessirio movimentar 0 mouse para o [10- Atividade: Malu-
-Percepcdo  vi- |- Trabalhar a per- | cdo pegar o 0sS0; [quices;
sual epcdo visual 5- Na alividade “Maluquices” o aluno precisa enconirar al-

gumas figuras que estdo fora do lugar 1
- Formacdo das [- Conhecer a for- | 1- Assistir 0 video “Quem mora na casinha”, comentar so- [11- Video: Quem mora ® 7

12 BIMESTRE
Planejamento de Informatica Educacional - 12 ano
Proposta de contetidos, objetivos e encaminhamento para Informatica Educacional.
Contetidos: Objetivos: E int Metodolagi Atividades Propostas

Pasta: n® 01

- Regras do Labo-
ratério.
- Partes do com-
putador.
- Coordenagéo
motora.
- Criagéo de de-
senhos.

ea

-Conhecer as regras e
partes do computador.

-Desenvolver a coor-
denagdo motora utili-
zando o mouse.

-Explorar a imaginagéo

criatividade.

- Trabalhar as cores.

1- Apresentar o Laboratério de Informatica para os alunos;

2- Assistir o video “Boas vindas” apresentando as regras do Laboratério de Informati-
ca e as partes “visiveis” do computador;

3- Nas atividades “Golfinho” e “Pegar mouse” o aluno ira treinar o movimento do
mouse;

4- Na atividade “Desenho animado” o aluno utiliza sua imaginagdo para criar dese-
nhos e anima-los;

5- “Colorindo Ménica” é uma atividade para colorir os personagens da turma da Mo-
nica;
G pris: “Gatinho Mouse” propde atividades para o uso do mouse;

1- Video: Boas Vindas;
[2- Atividade: Golfinho;

#- Atividade: Desenho ani-
mado;

- Atividade: Colorindo Mé-
nica;

Gcompris: (Gatinho mouse)
Atividades de coordenagao
motora;

- Regras do Labo-
ratério.

- Partes do com-
putador.

- Coordenagéo
motora.

- Agilidade com o
mouse.

- Maior e menor.
-Percepgéo visual.

0s

-Conhecer as regras e
partes do computador.
-Desenvolver a coor-
denagdo motora utili-
zando o mouse.

- Aperfeigoar os concei-

de maior e menor.

- Trabalhar a percepgdo
isual.

1- Retomar a aula anterior com a apresentagdo “Primeira aula” reforgando as regras
necessarias para o bom uso do Laboratério de Informética e a forma correta de utilizar
teclado e mouse;

2- Na atividade “Maior de todas” o aluno devera encontrar a maior figura em cada fa-
se;

3- Em “Animais artistas” devem-se criar caminhos para que os animais percorram;

4- Em “Pega 0sso0” é necessario movimentar o mouse para o cdo pegar 0 0sso;

5- Na atividade “Maluquices” o aluno precisa encontrar algumas figuras que estéo fo-
ra do lugar;

B- Apresentagdo: Primeira
aula;

[7- Atividade: Maior de todas;
8- Atividade: Animais artis-

tas;
9- Atividade: Pega osso;
10- Atividade: Maluquices;

- Formagao das
cores.

-Percepgéo visual.
- Uso do mouse.

- Coordenagéo
motora.

- Memorizagéao.

- Conhecer a formagédo
das cores.

+ Desenvolver a coorde-
nacao motora utilizando
0 mouse.

- Explorar a criatividade.
- Ampliar a percepgédo
isual e a memorizagao.

1- Assistir o video “Quem mora na casinha”, comentar sobre a moradia dos animais
e as cores abordadas na musica;

2- Assistir ao video “Misturando as cores” para que o aluno perceba a formagao das
cores;

3- Na atividade “Misturador de cores” o aluno aprendera misturar cores para formar
outras;

4- Em “Atividade das sombras 3” é necessario relacionar o desenho com sua som-
bra;

5- Em “Colorir a casinha” o aluno utiliza sua criatividade para colorir uma casa;

11- Video: Quem mora na
casinha;
12- Video: Misturando as co-

res;
13- Atividade: Misturador de
cores;

14 - Atividade: Atividade das
sombras 3;

15- Atividade: Colorir a casi-
nha;

- Tipos de mora-

- Conhecer alguns tipos

dia. de moradia.
- Sequéncia de |- Trabalhar sequéncia
imagens. de imagens.
- Memorizagéo. - Explorar a memoriza-

- Partes de uma
casa.

¢&o e a criatividade.
- Fixar as partes que

1- Assistir ao video “Os Trés Porquinhos” onde mostra alguns tipos de moradia;

2- Em “Atividade dos Trés Porquinhos” o0 aluno devera descobrir a sequéncia corre-
ta da histéria assistida;

3- Em “Meméria casas” o aluno utiliza a meméria para encontrar os pares iguais;

4- Em “Monte sua casa” o professor deve orientar os alunos a montar as partes de
uma casa.

5- Na atividade “Colorir Porquinhos” é necessario que o aluno utilize sua criatividade

16- Video: Os Trés Porqui-
nhos;

17- Atividade: Atividade dos
[Trés Porquinhos;

18- Atividade: Meméria ca-

|sas;
19- Atividade: Monte sua ca-
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- ldentificagdo das
cores.

uma casa possuli.

para colorir uma casa;

sa;
120- Atividade: Colorir Por-
quinho;

- Pascoa.

- Leitura.

- Interpretagédo
oral.

- Identificagdo das
cores.

- Uso do mouse e
teclado.

-Incentivar a leitura e
interpretacao oral.
-Adquirir novos conhe-
cimentos sobre a Péas-
coa.
-Estimular a concen-
ragao.
-Explorar a imaginagéo
e a criatividade.

1- Na conversa inicial, perguntar o que sabem sobre a Pascoa;

2- Fazer a leitura do livro “Pedrinho Pintor” estimulando a oralidade do aluno sobre o
tema estudado;

3- Na atividade “Montar coelho” o aluno precisa montar um quebra-cabegas com as
partes do corpo do coelho;

4- Atividade “Acerte a cor” o aluno relaciona objetos as cores;

5- Na atividade “Colorir ovos” é necessario fazer uso das cores para colorir o dese-
nho escolhido;

6- Atividade “Coelho Percurso” desenvolve a agilidade no mouse ou no teclado (bar-
ra de espago)

21- Livro: Pedrinho Pintor;
R2- Atividade: Montar coe-
Iho;

[23-Atividade: Acerte a cor;
24~ Atividade: Colorir ovos;
25- Atividade: Coelho Percur-
50

- Pascoa. -Ampliar o repertério | 1- Retomar o assunto da Pascoa da aula anterior através do video “Coelhinho da 226- Video: Coelhinho da

- Leitura. musical. Pascoa”, cantando com os alunos a musica; Pascoa;

- Msica infantil. -Explorar a memoriza- | 2- Atividade “Meméria cenouras” trabalha a memorizacdo e a concentragdo através R7- Atividade: Meméria ce-

- Memorizagéo. cao e a criatividade. das 3 fases em que se desenvolve o jogo; nouras;

- Percepgéo visu- | -Desenvolver a per- | 3- Em “Colorir Pascoa” o aluno deve colorir as figuras relacionadas a Pascoa; [28- Atividade: Colorir Pas-

al. cepgao visual. 4- Atividade “Erros coelho” necessita da concentragdo para encontrar os 7 erros; coa;

- Habilidade com -Treinar a habilidade | 5- Atividade “Cenoura no coelho” trabalha a agilidade para clicar no coelho quando o P9- Atividade: Erros coelho;

0 mouse. com o0 mouse. mesmo aparecer; 130- Atividade: Cenoura no
coelho;

- Leitura. -Incentivar a leitura e | 1- Iniciar a aula com a leitura do livro “Dia e noite”, abordando os aspectos relaciona- 31- Livro: Dia e noite;

- Interpretagédo interpretacéo oral. dos ao dia e a noite. B2- Video: Doki e as fases

oral. - Adquirir novos conhe- | 2- Assistir o video “Doki e as fases da Lua” conversando com os alunos sobre as 4 da Lua;

- Formagéo do dia cimentos sobre a forma- | fases da Lua; 133- Atividade: Colorir dia e

e da noite. cao do dia e da noite. 3- Em “Colorir dia e noite” o aluno ira colorir cenas em que aparecem o sol e alua;  |noite;

- Fases da Lua.
- Ordem crescen-

- Conhecer as fases da
Lua.

4- Na atividade “Dinos maior e menor” é necessario que o aluno coloque as figuras
em ordem crescente;

84- Atividade: Dinos maior e
imenor;

te. 5- Na atividade “Pegue o passaro” o aluno precisa clicar no passaro que aparece na {35- Atividade: Pegue o pas-
- Habilidade com tela; |saro;

0 mouse.

- Leitura. -Incentivar a leitura e | 1- Retomar a aula anterior através da leitura do livro “Contagem regressiva” onde {36- Livro: Contagem regres-
- Interpretagédo interpretacéo oral. aborda uma aventura ao espago. Também fala dos nimeros em ordem regressiva de fsiva;

oral. -Desenvolver a coor- | 10 a 0; B7- Atividade: Labirinto no

- Contagem até 5.
- Formas geomé-
tricas.

denagdo motora e a la-
teralidade.
-Fixar a contagem de 0

2- Na atividade “Labirinto no espago” deve-se utilizar as setas do teclado para mo-
vimentar a espagonave até o fim do trajeto;
3- Em “Contar até 5 doces” o aluno ira contar os doces da bandeja;

espago;
[38-Atividade: Contar até 5
doces;

- Uso de legen- ab. 4- Em “Formas e desenhos” é necessario encaixar as formas que faltam no desenho; [39-Atividade: Formas e de-
das. -Ler e interpretar le- | 5- Na atividade “Pintura legenda” o professor deve auxiliar o aluno para a utilizagdo senhos;
gendas simples. da legenda para colorir a paisagem; #40- Atividade: Pintura legen-
-Fixar as formas geo- da;
métricas.
- Vogais. -Ampliar o repertério | 1- Iniciar a aula por meio do video musical “A E | O U” para a crianga fixar as vogais; 41- Video: AE 1O U;
musical. 2- Fixar o som das vogais através da atividade “Vogais”; #2- Atividades: Vogais;

-Contagem de 0 a
10

= MUsica infantil.

-Fixar as vogais e seus
sons.

3- O aluno ira utilizar as setas do teclado para movimentar a abelhinha na “Atividade
da abelhinha”;

@3- Atividade: Atividade da
fabelhinha;

- Coordenagéo -Desenvolver a coor- | 4- Em “Joaninha” é preciso contar as bolinhas da joaninha e encontrar o nimero cor- 44- Atividade: Joaninha;
motora. denagdo motora e a la- | respondente; 45- Ludico: Trilha da joani-

teralidade. 5- A “Trilha da Joaninha” é um labirinto em que a joaninha é movimentada pelas se- |nha;

-Treinar a contagem | tas do teclado;

até 10.
- Leitura. -Incentivar a leitura e | 1- Retomar o assunto da aula anterior através do video “O que se vé no ABECE”; #6- Livro: O que se vé no
- Interpretagédo interpretacéo oral. 2- Assistir uma apresentagdo “Aprendendo as vogais” para que os alunos fixem o |ABECE;
oral. -Explorar a percepgéo | som da vogal inicial; @A7- Atividade: Aprendendo
- Vogais. isual. 3- Em “Atividade das vogais” o0 aluno também tem a oportunidade de perceber o fas vogais;
- NUmeros até 10. | - Fixar as vogais. som inicial das vogais; 48- Atividade: Atividade das
- Percepgao visual | - Estimular a contagem | 4- Na atividade “Quebra-cabega” é necessario montar um quebra cabegas de uma yogais;

de 0a 10. boneca; 49- Atividade: Quebra-

5- Em “Contar animado até 10” o aluno tem a oportunidade de brincar contando. cabeca;

B0- Atividade: Contar anima-
do até 10.




12 BIMESTRE

Planejamento de Informatica Educacional - 22 ano

Proposta de contetidos, objetivos e encaminhamento para Informatica Educacional.
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Contetidos:

Objetivos:

Encaminhamento Metodolégico:

Atividades Propostas
Pasta: n? 02

- Regras do Labo-
ratorio.

- Partes do compu-
tador.

- Coordenagdo mo-
tora.

- Percepgao visual.

-Conhecer as regras
e partes do computa-
dor.

-Desenvolver a coor-
denagao motora utili-
zando o mouse.

-Explorar a imagina-
céo e a criatividade.

- Trabalhar a organi-
zacéo de espagos.

1- Apresentar o Laboratério de Informatica para os alunos;

2- Assistir o video “Boas vindas” apresentando as regras do Laboratério de Informéti-
ca e as partes “visiveis” do computador;

3- Nas atividades “Clique no panda” o aluno ird treinar o movimento do mouse;

4- Na atividade “Quebra-cabega das férias” o aluno utiliza sua percepgéo visual para
montar a atividade;

5- “Arrumar mochila” é uma atividade para encontrar o material escolar necessario
para colocar na mochila;

6- Em “Montar sala de aula” o aluno devera organizar uma sala de aula;

1- Video: Boas vindas;
- Atividade: Clique no pan-

da;

B- Atividade: Quebra-cabega
das férias;

@- Atividade: Arrumar mochi-
la;

- Atividade: Montar sala de
faula;

- Regras do Labo-
ratério.

- Vogais.

- Letras ou nume-
rais.

- Sequéncia numé-
rica até 26.

-Conhecer as regras
e partes do computa-
dor.

-Fixar as vogais.

- Saber diferenciar le-
tras de nimeros.

- Trabalhar a sequén-
cia numérica até 26.

1- Retomar a aula anterior reforgando as regras necessarias para o bom uso do Labo-
ratério de Informéatica e a forma correta do uso do teclado e mouse;

2- Assistir ao video musical “A E 1 O U” para a crianga fixar as vogais.

2- Na atividade “Brincando com as vogais” o aluno devera descobrir qual a vogal
que esta faltando em cada palavra;

3- Em “Letras e nimeros” ha duas caixas, onde o aluno devera separar as letras dos
nameros;

4- Em “Ligar até 26” é necessario seguir a sequéncia numérica para ligar os nimeros;
5- Na atividade “Vogais” o aluno precisa acertar as vogais dentre as letras do alfabeto
utilizando as setas do teclado;

B- Video: AEI O U;

[7- Atividade: Brincando com
@s vogais;

8- Atividade: Letras ou nu-
meros;

9- Atividade: Ligar até 26;
10- Atividade: Vogais;

- Tipos de moradia.

- Interpretagao oral.

- Percepgéo visual
e memorizag&o.

- Partes de uma
casa.

- Trabalhar a interpre-

tacao oral.

- Conhecer alguns ti-
pos de moradia.

- Explorar a memori-

zacao e a percepgao
isual.

- Conhecer as partes

de uma casa.

1- Ao assistir o video “Casinha torta” o professor devera realizar a interpretagao oral
do video e comentar sobre a moradia dos personagens diferentes da casinha;

2- No video “Moradias do Brasil” o professor podera abordar os vérios tipos de casas
que existem no Brasil;

3- Em “Meméria casas” o aluno utiliza a meméria para encontrar os pares iguais;

4- A atividade “Bob construtor” mostra ao aluno como podemos construir uma casa;
5- Em “Colorir a iglu” o aluno usar a criatividade para colorir uma paisagem;

11- Video: Casinha torta;
12- Video: Moradias do Bra-
sil;

13- Atividade: Memoria ca-
sas;

14 - Atividade: Bob constru-
tor;

15- Ladico: Colorir iglu;

- Interpretagéo oral.
- Tipos de moradia.

- Letras do alfabeto
e ordem alfabética.

- Partes de uma
casa.

- Formas geométri-
cas.

- Trabalhar a interpre-
tacéo oral.

- Conhecer alguns ti-
pos de moradia.

- Trabalhar as letras
do alfabeto e ordem
alfabética.

- Fixar as partes que

1- Retomar o assunto da aula anterior e assistir ao video “A Casa Toquinho” para in-
terpretagéo oral. O professor podera estar explorando os tipos de moradia;

2- Em “Monte sua casa” o professor deve orientar os alunos a montar as partes de
uma casa;

3- Em “Formas 1" o aluno devera montar uma casa utilizando formas geométricas;

4- A atividade “Ordem do alfabeto” o aluno deve encontrar a figura que corresponde
a letra inicial solicitada;

5- Na atividade “Casa da Margarida” é necessario que o aluno utilize sua criatividade

16- Video: A Casa Toquinho;
17- Atividade: Monte sua ca-
sa;

18- Atividade: Formas 1;

19- Atividade: Ordem do al-
fabeto;

[20- Atividade: Casa da Mar-
garida;

uma casa possui.

para montar uma casa animada.

- Leitura.

- Interpretagéo oral.
- ldentificagdo das
cores.

- Formagéo das co-
res.

-Estimular a concen-
tragéo.

-Explorar a imagina-
©cao e a criatividade.
- Conhecer a forma-
icao das cores.
- Explorar a criativida-
de.

1- Iniciar a aula com uma conversa sobre as cores que os alunos conhecem e assistir
a apresentagao “Cores”.

2- Assistir ao video “Misturando as cores” para que o aluno perceba a formagéo de
novas cores;

3- Em “Misturador de cores” o aluno aprendera misturar cores para formar outras;

4- Na atividade “Formar cores” é necessario formar a cor solicitada misturando as co-
res;

5- Em “Arco-iris” 0 aluno iré colorir o arco-iris com as cores certas;

21- Apresentacao: Cores;
R2- Video: Misturando as co-
res;

23-Atividade: Misturador de
cores;

[24- Atividade: Formar cores;
25- Atividade: Arco-iris;

- Pascoa.

- Leitura.

- Interpretagéo oral.
- Sequéncia numé-
rica.

- Adigéo.

- Emprego das co-

res.

- Habilidade com o

teclado.

-Incentivar a leitura e
interpretacao oral.

-Estimular o célculo
mental na adi¢édo.

-Treinar a sequéncia
numérica.

-Trabalhar a habili-
dade com o teclado.

1- Na conversa inicial, perguntar o que sabem sobre a Pascoa;

2- Fazer a leitura do livro “Pedrinho Pintor” estimulando a oralidade do aluno sobre o
tema estudado;

3- Em “Adigao coelho” o aluno deve somar as frutas para dar cenouras ao coelho;

4- Atividade “Ligue pontos surpresa” trabalha a sequéncia numérica em um liga pon-
tos;

5- Na atividade “Colorir ovos” é necessario fazer uso das cores para colorir o dese-
nho escolhido;

6- Ludico “Coelho X esquilo” desenvolve a agilidade no teclado;

126- Livro: Pedrinho Pintor;
27- Atividade: Adigao coelho
[28- Atividade: Ligue pontos
surpresa;

129- Atividade: Colorir ovos;
B0- Ludico: Coelho X esqui-
lo;

- Leitura.

- Interpretagéo oral.
- Formagao do dia
e da noite.

- Fases da Lua.

- Memorizagao.

- Emprego das co-
res.

- Percepgéo visual.

-Incentivar a leitura e
interpretacao oral.

-Adquirir conheci-
mentos sobre a forma-
G&o do dia e da noite.
-Conhecer as fases
da Lua.
- Explorar a memori-
zagao e a percepgao
isual.

1- Iniciar a aula com a leitura do livro “Dia e noite”, abordando os aspectos relaciona-
dos ao dia e a noite.

2- Assistir o video “Doki e fases da Lua” conversando com os alunos sobre as 4 fa-
ses da Lua;

3- “Arié varios” possui varias atividades: leitura, memoria, colorir e separar frutas;

4- Na atividade “Olho vivo” é necessario que o aluno encontre a figura escondida;

5- Ludico “Space Gui” o aluno precisa fugir dos meteoros movimentando o mouse;

131- Livro: Dia e noite;

82- Video: Doki descobre -
Fases Lunares;

[83- Atividade: Arié varios;
134- Atividade: Olho vivo;
B5- Ludico: Space Gui;

- Leitura.

- Interpretagéo oral.
- Adigao.

- Sequéncia numé-
rica.

-Incentivar a leitura e
interpretagao oral.
-Desenvolver a coor-
denagdo motora e a
lateralidade.

-Treinar a contagem.
-Fixar a sequéncia
numérica.

1- Retomar a aula anterior através da leitura do livro “Contagem regressiva” onde
aborda a preparagdo para uma aventura ao espago. Também fala dos nimeros em or-
dem regressiva de 10 a 0;

2- A atividade “Sequéncia inicial” trabalha a sequéncia numérica em uma reta;

3- Em “Adigéo 2” o aluno ird somar as frutas;

4- Em “Liga pontos 1” é necessario ligar os pontos seguindo a sequéncia correta dos
numeros;

5- Ludico “Viagem ao espago” deve-se utilizar as setas do teclado para movimentar a
espaconave até o final do trajeto;

B6- Livro: Contagem regres-
siva;

B7- Atividade: Sequéncia ini-
cial;

(38-Atividade: Adigao 2;
B9-Atividade: Liga pontos 1;
#40- Ludico: Viagem ao espa-
go;
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- Leitura.

- Interpretagao oral.

- Alfabeto e ordem
alfabética.
-Contagem de 0 a
30

- Coordenagao mo-
tora.

-Incentivar a leitura e
interpretagéo oral.
-Fixar o alfabeto e a
ordem alfabética.

-Treinar a contagem
até 30.

-Desenvolver a coor-
denagdo motora e a
lateralidade.

1- Iniciar a aula por meio da leitura e interpretacdo oral do livro “ABC e outros bi-
chos”, fixando também a ordem alfabética.

2- Em “Ligar pontos leitura” é preciso seguir uma sequéncia numérica para encon-
trar a figura;

3- O aluno ira utilizar o mouse para relacionar as figuras a silaba inicial na atividade
“Babebibobu”;

4- Fixar o som das letras do alfabeto através da atividade “Complete a letra”;

5- Ludico “Bolha de sabdo” é um labirinto em que a bolha de sabdo é movimentada
pelo mouse;

#1- Livro: ABC e outros bi-
chos;

#2- Atividades: Ligar pontos
leitura;

@3- Atividade: Babebibobu;
@4- Atividade: Complete a le-
tra;

45- Ladico: Bolha de sabZo;

- Leitura.

- Interpretagéo oral.

- Preservagéo do
meio ambiente.

- Cultura indigena.
- Numeros até 10.
- Ordem crescente
e decrescente.

- Percepcéo visual.

-Incentivar a leitura e
interpretagdo oral.
-Conscientizar os
alunos quanto aos cui-
dados com o meio
ambiente.

-Conhecer um pouco
da cultura indigena.

- Estimular a conta-
gem.

1- Iniciar a aula por meio da leitura e interpretagdo oral do livro “Meu Amigo Sapeca”,
trabalhando também os cuidados com o meio ambiente e conhecendo um pouco da
cultura indigena.

2- Assistir um video musical “Indiozinhos — Bob Zoom” para que os alunos fixem or-
dem crescente e decrescente;

3- Em “Pescaria do indio” o aluno também tem a oportunidade de encontrar alguns
objetos que fazem parte da cultura indigena;

4- Na atividade “Ligue animal aquatico” é necessario seguir uma sequéncia de nu-
meros para descobrir 0 animal escondido;

5- Ludico “Arco e flecha”.

#46- Livro: Meu Amigo Sape-
ca;

#7- Video: Indiozinhos — Bob
[Zoom;

@8- Atividade: Pescaria do
indio;

{49- Atividade: Ligue animal
aquatico;

60- Ludico: Arco e flecha.

12 BIMESTRE

Planejamento de Informatica Educacional — 3° ano

Proposta de contetidos, objetivos e encaminhamento para Informética Educacional.

Contetidos:

Objetivos:

Encaminhamento Metodolégico:

Atividades Propostas
Pasta: n? 03

- Regras do Labo-
ratorio.

- Partes do compu-
tador.

- Percepcéo visual.

-Conhecer as regras
e partes do computa-
dor.

-Fixar as partes do
computador.

-Explorar a imagina-
G&o e a criatividade.

- Trabalhar a organi-
zacao de espagos.

1- Apresentar o Laboratério de Informatica para os alunos;

2- Assistir o video “Boas vindas” apresentando as regras do Laboratério de Informatica

e as partes “visiveis” do computador;

3- Na atividade “Caca-palavras pc” o aluno ird procurar palavras relacionadas a com-

putador em um caga-palavras;

4- Na atividade “Montar escola” o aluno utiliza sua criatividade para montar a uma es-

cola;

5- “Arrumar mochila” é uma atividade para encontrar o material escolar necessario pa-

ra colocar na mochila;
6- Em “Montar sala de aula” o aluno devera organizar uma sala de aula;

1- Video: Boas vindas;

- Atividade: Caga-palavras
pc;

13- Atividade: Montar escola;
#4- Atividade: Arrumar mochi-
la;

5- Atividade: Montar sala de
aula;

- Leitura.

- Interpretagéo oral.
- Alfabeto e ordem
alfabética.

-Incentivar a leitura e
interpretagéo oral.
-Fixar as letras do al-
abeto.
- Trabalhar ordem al-
fabética.

1- Iniciar a aula por meio da leitura e interpretagéo oral do livro “Cada letra uma aven-

tura”, fixando também a ordem alfabética.

2- Assistir ao video musical “Turma da Ménica ABC” para a crianga fixar ordem alfabé-

tica.
3- Na atividade “Ordene o alfabeto” o aluno devera colocar o alfabeto em ordem;

4- Em “Abecedario” (nivel avangado) deve-se clicar na figura que corresponde a letra

inicial solicitada;

5- Em “Procurar alfabeto” é necessario encontrar as letras do alfabeto escondidas em

uma paisagem;

6- Livro: Cada letra uma
aventura;

7- Video: Turma da Ménica
IABC

8- Atividade: Ordene o alfa-
beto;

9- Atividade: Abecedario;
10- Atividade: Procurar alfa-
beto;

- Tipos de moradia.
- Interpretagéo oral.
- Sequéncia numé-
rica.

- NUmeros pares.

- Partes de uma
casa.

- Adigao.

- Célculo mental.

- Trabalhar a interpre-
agdo oral.

- Conhecer alguns ti-
pos de moradia.

- Explorar o célculo
mental por meio da
adicao.

- Conhecer as partes
de uma casa.

1- Ao assistir o video “A Casa Toquinho” o professor deverd realizar a interpretagao

oral do video e comentar sobre o tipo da casa abordada na musica;

2- Na atividade “Ligar nimeros pares” o aluno precisa ligar apenas os nimeros pares

para formar a figura;

3- Em “Construir casa da arvore” o professor deve orientar os alunos a montar as par-

tes de uma casa na arvore;

4- Na atividade “Adigao na arvore” o aluno precisa utilizar o calculo mental para resol-

ver as adicoes;
5- Ludico “Sono do pinguim”.

11- Video: A Casa Toquinho;

12- Atividade: Ligar nimeros

pares;

13- Atividade: Construir casa

da arvore;

14 - Atividade: Adigéo na ar-
ore;

15- Ludico: Sono do pinguim;
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- Interpretagéo oral.
- Tipos de moradia.
- Numeros.

- Trabalhar a interpre-
acao oral.
- Conhecer alguns ti-

1- No video “Moradias do Brasil” o professor podera abordar os vérios tipos de casas
que existem no Brasil;
2- Em “Memoéria casas” o aluno utiliza a meméria para encontrar os pares iguais;

16- Video: Moradias do Bra-
isil;
17- Atividade: Memoéria ca-

- Partes de uma pos de moradia. 3- Em “Encontre os nimeros Up” o aluno devera encontrar os nimeros escondidos [sas;
casa. - Trabalhar os nime- | em uma paisagem; 18- Atividade: Encontre nu-
- Memorizagao. ros até 20; 4- Em “Criar uma casa” o professor deve orientar os alunos a montar as partes de uma meros Up;
- Fixar as partes de | casa; 19- Atividade: Criar uma ca-
uma casa. 5- Ludico “Colorir casas fases”. sa;
220- Ludico: Colorir casas fa-
ses;
- Leitura. -Estimular a concen- | 1- Iniciar a aula com uma conversa sobre as cores que os alunos conhecem e assistir 21- Video: Cores;

- Interpretagao oral.
- Identificagcdo das
cores.

- Formagao das co-
res.

- Adigdo com 3
parcelas.
-Sequéncia légica
de cores.

racao.

-Explorar a imagina-
céo e a criatividade.
- Conhecer a formagéo
das cores.
- Explorar a criativida-
de.
- Desenvolver o racio-
cinio l6gico.

um video “Cores”, onde apresenta as cores primarias e secundarias.

2- Na atividade “Formar cores” é necessario formar a cor solicitada misturando as co-
res;

3- Em “Some e pinte” é necessario adicionar e colorir conforme a legenda;

4- Em “Trem das cores” o aluno aprendera descobrir a sequéncia légica das cores;

5- Na atividade “Obra de arte” o aluno navega em um museu e tem a oportunidade de
conhecer algumas obras e brincar com elas;

22- Atividade: Formar cores;
[23-Atividade: Some e pinte;
[24- Atividade: Trem das co-
res;

25- Atividade: Obras de arte;

- Pascoa e suas cu-
riosidades.

- Leitura.

- Interpretagéo oral.
- Letras do alfabe-
to.

- Estimular a leitura e
interpretacéo oral.

- Conhecer alguns
simbolos da Pascoa.

-Fixar as letras do al-
abeto.

1- Na conversa inicial, perguntar o que sabem sobre a Pascoa;

2- Fazer a leitura do livro “Pedrinho Pintor” estimulando a oralidade do aluno sobre o
tema estudado;

3- Na apresentagdo “Curiosidades da Pascoa” o aluno ird conhecer um pouco sobre
os simbolos pascais;

4- Atividade “Cruzadinha da Pascoa” o aluno precisa completar a cruzadinha com os
simbolos da Pascoa;

5- Na atividade “Encontre as letras Pascoa” é necessario encontrar as letras do alfa-
beto que estao escondidas na paisagem;

6- Ludico “Decorar ovos”;

126- Livro: Pedrinho Pintor;
[27- Apresentagao: Curiosi-
dades da Pascoa;

128- Atividade: Cruzadinha da
Pascoa;

229- Atividade: Encontre as
letras Pascoa;

130- Ludico: Decorar ovos;

- Leitura.

- Interpretagéo oral.
- Formagéo da es-
crita.

- Sequéncia numé-
rica.

- Agilidade com o
mouse.

-Incentivar a leitura e
interpretacao oral.

- Explorar a formagdo
da escrita.

-Treinar a contagem.
-Fixar a sequéncia
numeérica.

- Adquirir agilidade no
uso do mouse.

1- Iniciar a aula através da leitura do livro “Contagem regressiva” onde aborda a pre-
paragdo para uma aventura no espago. Também fala dos nimeros em ordem regressiva
de 10a0;

2- “Sequéncia numérica espaco” é uma atividade que trabalha a sequéncia numérica,
com agilidade no mouse;

3- Na atividade “Viagem espacial” o aluno percorre um caminho onde possuem vérias
atividades: leitura, escrita e formagao de frases;

4- Em “Espagonauta” o aluno precisa fugir dos meteoros movimentando o mouse;

5- Ludico “Viagem ao espago” deve-se utilizar as setas do teclado para movimentar a
espagonave até o final do trajeto;

B1- Livro: Contagem regres-
siva;

82- Atividade: Sequéncia
numérica espago;

[33- Atividade: Viagem espa-
cial das letras;

34- Atividade: Espagonauta;
35- Ludico: Viagem ao espa-
£0;

- Leitura.

- Interpretagéo oral.
- Movimentos do
Planeta Terra: Ro-
tagdo e Translagéo.
- Fases da Lua.

- Planetas do Sis-

-Incentivar a leitura e
interpretagéo oral.
-Adquirir  conhecimen-
0s sobre os movimen-
os do Planeta Terra:
Rotagéo e Translagéo.
-Conhecer as fases da

1- Assistir o video “De onde vem o dia e a noite” conversando com os alunos sobre os
movimentos do Planeta Terra: Rotagéo e Translagéo;

2- Na apresentacao “Apresentagdo da Lua” fala dos movimentos da Lua e suas fases;
3- Na atividade “Os Planetas Doki” o aluno devera colocar na sequéncia correta os
Planetas do Sistema Solar;

4- Em “Arié varios” possui varias atividades: leitura, memdria, colorir e separar frutas;
5- Ludico “Aventura Espacial Ménica”;

B86- Video: De onde vem o
dia e a noite;

B87- Apresentagéo: Apresen-
tacdo da Lua;

138-Atividade: Planetas Doki;
139-Atividade: Arié varios;
40- Ludico: Aventura espaci-

tema Solar. Lua. al Ménica;
- Ordenar os planetas
do Sistema Solar.
- Leitura. -Trabalhar a leitura e | 1- Iniciar a aula por meio da leitura e interpretagdo oral do livro “E um livro”, conver- 41- Livro: E um livro;

- Interpretagéo oral.
- Formagéo de pa-
lavras.

- Dezenas e unida-
des.

-Contagem de 0 a
30.

interpretacéo oral.
-Formar novas pala-
ras.

-Treinar a contagem
até 30.

- Explorar dezenas e
unidades.

sando sobre a importancia da leitura, também pode ser abordado o dia do livro Infantil,
comemorado no dia 18/04;

2- Em “Ligar pontos leitura” é preciso seguir uma sequéncia numérica para encontrar
a figura;

3- O aluno ira utilizar o mouse para juntar as bolhas e formar novas palavras na ativida-
de “Formacéo de palavras”;

4- O professor podera levar material dourado para trabalhar unidade e dezena na ativi-
dade “Dezenas e unidades”;

5- Ludico “Salve a galinha”.

42- Atividades: Ligar pontos
leitura;

43- Atividade: Formagao de
palavras;

#4- Atividade: Dezenas e
unidades;

45- Ludico: Salve a galinha;

- Leitura.

- Interpretagéo oral.
- Preservagédo do
meio ambiente.

- Cultura indigena.
- Nimeros até 10.

- Antecessor e su-
cessor.

-Incentivar a leitura e
interpretagao oral.
-Conscientizar os alu-
nos quanto aos cuida-
dos com o meio ambi-
ente.

-Conhecer um pouco
da cultura indigena.
-Consolidar a conta-
gem de 0 a 100 identi-
icando o antecessor e
sucessor.

1- Iniciar a aula por meio da leitura e interpretagéo oral do livro “Meu Amigo Sapeca”,
trabalhando também os cuidados com o meio ambiente e conhecendo um pouco da cul-
tura indigena.

2- A atividade “Ajude a Taina” é uma atividade de concentragdo e habilidade com o
mouse;

3- Em “Completar até 100” o professor tem a oportunidade de explorar os nimeros até
100, abordando o nimero que vem antes e depois;

4- Na atividade “A e sl ” & necessario responder as perguntas do Mi-
co sobre antecessor e sucessor;

5- Ludico “Peixinho”.

46- Livro: Meu Amigo Sape-
ca;

47- Atividade: Ajude a Taina;
48- Atividade: Completar até
100;

{49- Atividade: Antecessor e
sucessor;

50- Ludico: Peixinho.
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Planejamento de Informatica Educacional - 4° ano

Proposta de contetidos, objetivos e encaminhamento para Informatica Educacional.

121

Contetidos:

Objetivos:

Encaminhamento Metodoldégico:

Atividades Propostas
Pasta: n° 04

- Regras do Labora-
tério.
- Partes do compu-
tador.

-Conhecer as regras
e partes do computa-
dor.

-Fixar as partes do

1- Apresentar o Laboratério de Informatica para os alunos;

2- Assistir o video “Boas vindas” apresentando as regras do Laboratério de Informatica
e as partes “visiveis” do computador;

3- Na atividade “Caca-palavras pc” o aluno ird procurar palavras relacionadas a compu-

1- Video: Boas vindas;
R-Atividades: Caga-palavras

C
B- Atividade: Material esco-

- Memorizagao. computador. tador em um caga-palavras; lar;

- Construgdo de pa- | -Explorar a memdria | 4- Na atividade “Material escolar” o aluno utiliza sua meméria para digitar o material 4- Atividade: Atividade esco-

lavras. le a escrita. escolar solicitado; lar;

- Percepcao visual. | - Trabalhar percep- | 5- “Atividade escolar” é uma atividade de quebra-cabegas; - Ludico: Labirinto da boli-
cao visual. 6- Ludico “Labirinto bolinha”; nha;

- Leitura.

- Interpretacao oral
e escrita.

- Digitacéo.

- Substantivos pré-
prios.

- Célculo mental.

- Uso consciente do
computador.

- Cuidados com a

-Incentivar a leitura,
interpretagdo oral e
escrita.

- Conscientizar o alu-
no quanto ao uso ade-
quado do computador,
bem como, a seguran-
ca ao navegar pela in-
ternet.

- Praticar calculo men-

1- Iniciar a aula por meio da apresentacdo “Conviver na internet” comentando sobre
os cuidados que devemos ter ao navegar na internet;

2- Leitura e interpretagéo oral e escrita da atividade “Exagerado”;

3- Em “Feche a caixa” o aluno devera utilizar o calculo mental para calcular sua pontu-
acao em uma atividade com dados;

4- Em “Nomes proprios” deve-se criar personagens dar nomes préprios aos mesmos.
Sugestao: Criar os personagens da sala de aula;

5- Ludico “Girafa”;

B- Apresentagdo: Conviver
internet;

[7- Interpretagao: Exagerado;
B- Atividade: Feche a caixa;
9- Atividade: Nomes pré-
prios;

10- Ludico: Girafa;

internet. tal.

- Trabalhar substanti-

0S proprios.
- Tipos de moradia. |- Trabalhar a interpre- | 1- Ao assistir o video “A Casa Toquinho” o professor devera realizar a interpretagdo [11- Video: A Casa Toquinho;
- Interpretag@o oral. fagao oral. oral do video e comentar sobre o tipo da casa abordada na musica; 12- Atividade: A casa;

- Localizagdo geo-
gréfica.

- Partes de uma ca-
sa.

- Conhecer alguns ti-
pos de moradia.

- Fixar as partes que
uma casa possui.

- Estimular a localiza-

2- Na atividade “Casa” o aluno precisa realizar as atividades referentes ao poema.

3- Em “GPS” o professor deve orientar os alunos a movimentar-se dentro de um mapa
virtual de um bairro;

4- Na atividade “Casas casinhas casardes” o aluno precisa montar uma casa de tijo-
os

!L'JdiCO “Minha casa”;

13- Atividade: GPS;

14 - Atividade: Casas casi-
nhas casaroes;

15- Atividade: Minha casa;

cdo geografica (bair- | 5-

ro).
- Tipos de moradia. |- Trabalhar a interpre- | 1- No video “Moradias do Brasil” o professor podera abordar os varios tipos de casas [16- Video: Moradias do Bra-
- Interpretagdo es- ftagao oral. que existem no Brasil; sil;
crita de um poema. |- Conhecer alguns ti- | 2- Em “Memoéria casas” o aluno utiliza a meméria para encontrar os pares iguais; 17- Atividade: Memérias ca-
- Célculo mental. pos de moradia. 3- Em “Poema do nada” o aluno devera completar atividades relacionadas ao poema;  fsa;

- Explorar o célculo
mental.

4- Em “Calcule e organize” é necessario utilizar o célculo mental para montar o que-
bra-cabega;

18- Atividade: Poema do
Nada;

5- Ludico “Album de viagem”;

19- Atividade: Calcule e or-
ganize; .

20- Ludico: Album de via-
gem;

- Leitura.

- Interpretagao oral.
- Identificagdo das
cores.

- Formagéo das co-
res.

- Célculo mental.

-Estimular a concen-
tracéo.

-Explorar a imagina-
G&o e a criatividade.

- Conhecer a forma-
icdo das cores.

- Desenvolver o racio-
cinio légico.

1- Iniciar a aula com uma conversa sobre as cores que os alunos conhecem e assistir
um video “Cores” onde apresenta as cores primarias e secundarias;

2- A apresentagéo “Cores rived” o professor pode explorar as cores quentes/frias, pri-
marias e secundarias;

3- Em “Mistura de cores” é necessario formar a cor solicitada misturando as cores;

4- Em “Efetue e pinte” o aluno precisa calcular para entéo colorir conforme a legenda;
5- Em “Obra de arte” o aluno navega em um museu e tem a oportunidade de conhecer
algumas obras e brincar com elas;

21- Video: Cores;
R2- Apresentacao: Cores ri-

ed;
R3-Atividade: Mistura de co-
res;
P4- Atividade: Efetue e pinte;
R5- Atividade: Obras de arte;

- Péscoa e suas cu-

-Incentivar a leitura e

1- Na conversa inicial, perguntar o que sabem sobre a Pascoa;

6- Livro: Pedrinho Pintor;

riosidades. interpretagéo oral. 2- Fazer a leitura do livro “Pedrinho Pintor” estimulando a oralidade do aluno sobre o P7- Atividade: Interpretacao
- Leitura. - Interpretar textos. tema estudado; Pedrinho Pintor;
- Interpretagdo oral | - Conhecer alguns | 3- Atividade “Intepretagao Pedrinho Pintor” o aluno fara a interpretagao escrita da his- [28- Atividade: Abra o ovo;
e escrita. simbolos da Péscoa. téria lida; R9- Atividade: Memoria;
- Memorizagao. 4- Na apresentagao “Abra o ovo” o aluno ird conhecer um pouco sobre um dos simbo- B0- Ludico: Percurso Pas-
los pascais; coa;
5- Na atividade “Memoria” é necessario encontrar os pares iguais;
6- Ludico “Percurso Pascoa”;
- Leitura. -Incentivar a leitura e | 1- Iniciar a aula através da leitura e interpretagéo oral do livro “O dia em que o Sol tirou 31- Livro: O dia em que o

- Interpretagéo oral.
- Eclipse Solar e
Lunar.

- Célculo mental
com as quatro ope-
ragoes.

interpretacao oral.
-Explorar os tipos de
eclipse: Solar e Lunar.
-Conhecer as fases da
Lua.
- Treinar célculo men-
tal.

férias” onde aborda uma confusao na floresta por causa do eclipse Solar, porém os
animais n&o sabiam disso;

2- Na apresentagdo “Eclipse Solar e Lunar” o professor podera explorar com os alu-
nos a formagéo dos eclipses;

3- Na atividade “Animacao e quis da Lua” o aluno conhece e testa seus conhecimen-
tos sobre as fases da Lua;

4- Em “Operacao espacial” o aluno utiliza o calculo mental para concluir a misséo;

5- Ludico “Lua e Sol”;

Sol tirou férias;

B2- Atividade: Eclipse Solar
g Lunar;

B3- Atividade: Animagao e
quiz da Lua;

B4- Atividade: Operagéo es-
pacial;

85- Ladico: Lua e Sol;

- Interpretagéo oral.
- Movimentos do
Planeta Terra: Ro-
tacdo e Translagéo.
- Material dourado:
unidade, dezena e
centena.
-Composicao de
ndmeros até 999.

-Incentivar a leitura e
interpretagao oral.
-Adquirir conhecimen-
tos sobre os movimen-
tos do Planeta Terra:
Rotagéo e Translagéo.

-Fixar unidade, de-
zena e centena por
meio do material dou-
rado.

1- Assistir o video “De onde vem o dia e a noite” conversando com os alunos sobre os
movimentos do Planeta Terra: Rotagéo e Translagéo. O professor podera levar material
concreto para a sala de aula, ou fazer experiéncias para que o aluno entenda os movi-
mentos que a Terra faz;

2- Apresentagdo dos movimentos da Terra em “Movimentos da Terra”;

3- Na atividade “Tormenta e estacoes” o aluno devera conhecer sobre os movimentos
de Rotagao e Translagdo para conseguir responder;

4- Em “Resta zero” é uma atividade que utiliza material dourado para trabalhar com a
composi¢ao dos nimeros com unidade, dezena e centena. O professor podera estar le-
vando material dourado para concretizar esta atividade;

5- Ludico “Galaxia”;

B6- Video: De onde vem o
dia e a noite;

B7- Apresentacéo: Movimen-
os da Terra;

(38- Atividade: Tormenta e
estacoes;

139- Atividade: Resta zero;
f40- Ladico: Galaxia;

- Leitura.
- Interpretagéao oral
e escrita.

-Incentivar a leitura e
interpretacdo oral e
escrita.

1- Iniciar a aula por meio da leitura e interpretacdo oral do livro e/ou video “E um livro”,
conversando sobre a importancia da leitura, também pode ser abordado o dia do livro In-
fantil, comemorado no dia 18/04;

@1- Livro e/ou video: E um
livro;
f#2- Atividades: Um autor fa-
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-Monteiro Lobato

-Conhecer Monteiro

2- Na atividade “Um autor famoso” o aluno ird ler um texto e realizar a interpretagao

moso;

- Estimativa. Lobato e alguns per- | escrita; #3- Atividade: Personagens
ssonagens criados por | 3- O aluno ird conhecer os principais personagens do Sitio do Picapau Amarelo em do Sitio;
ele. “Personagens do Sitio”; #4- Atividade: Puxa pela ca-
-Ter nogao de estima- | 4- O professor tem a oportunidade de trabalhar estimativa com a atividade “Puxa pela peca;
tiva. cabeca”; #5- Ludico: Dona Benta em
5- Ludico “Dona Benta em apuros”; @puros;
- Leitura. -Incentivar a leitura e | 1- Iniciar a aula por meio da leitura e interpretacdo oral do livro “Meu Amigo Sapeca”, 46- Livro: Meu Amigo Sape-

- Interpretagéo oral.
- Preservagédo do
meio ambiente.

- Cultura indigena.
- Carta enigmatica.
- Composicao e de-
composigdo de nu-
meros.

interpretacéo oral.
-Conscientizar os
ialunos quanto aos cui-
dados com o meio
ambiente.

-Conhecer um pouco
da cultura indigena.
-Decifrar cartas enig-
maticas.

- Compor e decompor
numerais até 9999.

trabalhando também os cuidados com o meio ambiente e conhecendo um pouco da cul-
tura indigena.

2- A “Carta enigmatica” é uma atividade de concentragao para decifrar o que esta es-
crito

3- Em “Cartelas” o professor tem a oportunidade de explorar a composigao e decom-
posicao dos numerais até 9999;

4- Na atividade “Pescar peixes” é necessario pescar peixes para marcar pontos;

5- Ludico “Ilha dos indios”.

ca;
#47- Atividade: Carta enigma-
ica;

@8- Atividade: Cartelas;

#9- Atividade: Pescar peixes;
B0- Ludico: lha do indios.

12 BIMESTRE

Planejamento de Informatica Educacional - 52 ano

Proposta de contetidos, objetivos e encaminhamento para Informética Educacional.

Contetidos:

Objetivos:

Encaminhamento Metodolégico:

Atividades Propostas
Pasta: n° 05

- Regras do Labora-
torio.
- Partes do compu-
tador.

-Conhecer as regras
e partes do computa-
dor.

-Fixar as partes do

1- Apresentar o Laboratério de Informatica para os alunos;

2- Assistir o video “Boas vindas” apresentando as regras do Laboratério de Informatica
e as partes “visiveis” do computador;

3- Na atividade “Caca-palavras pc” o aluno ird procurar palavras relacionadas a compu-

1- Video: Boas vindas;
R-Atividades: Caca-palavras

pc;
B- Atividade: Material esco-

- Memorizagéao. computador. tador em um caga-palavras; lar;

- Construgdo de pa- | -Explorar a memdria | 4- Na atividade “Material escolar” o aluno utiliza sua meméria para digitar o material 4- Atividade: Atividade esco-

lavras. € a escrita. escolar solicitado; lar;

- Percepcao visual. | - Trabalhar percep- | 5- “Atividade escolar” é uma atividade de quebra-cabegcas; b- Atividade: Légica compu-
o visual. 6- Atividade “Légica computador”; ador;

- Leitura. -Incentivar a leitura, | 1- Iniciar a aula por meio da apresentagdo “Conviver na internet” comentando sobre B- Apresentagdo: Conviver

- Interpretagéo oral
e escrita.

- Uso consciente do
computador.

- Cuidados com a
internet.

- Digitagéo.

- Célculo mental.

- Raciocinio l6gico.

interpretacdo oral e
escrita.

- Conscientizar o alu-
no quanto ao uso ade-
quado do computador,
bem como a seguran-
ca ao navegar pela in-
ternet.

- Praticar célculo men-
tal.

- Desenvolver o racio-
cinio légico.

os cuidados que devemos ter ao navegar na internet;

2- Leitura e interpretacéo oral e escrita da atividade “Exagerado”;

3- Em “Légica da Matematica” o aluno devera utilizar o célculo mental para calcular
sua pontuagdo em uma atividade de légica com niimeros;

4- Em “Multiplicacdo X computador” deve-se utilizar o raciocinio ldgico para vencer o
computador numa atividade de multiplicagéo;

5- Ludico “Ligar quadrados”;

internet;

[7- Interpretagéo: Exagerado;
8- Atividade: Légica da Ma-
tematica;

9- Atividade: Multiplicagdo X
computador;

10- Ludico: Ligar quadrados;

- Tipos de moradia.
- Interpretagao oral
e escrita.

- Localizagdo geo-
gréfica.

- Construgdo de
uma casa.

- Trabalhar a interpre-
tagao oral e escrita.

- Conhecer alguns ti-
pos de moradia.

- Estimular a localiza-
cao geografica(bairro).

1- Ao assistir o video “A Casa Toquinho” o professor devera realizar a interpretagao
oral do video e comentar sobre o tipo da casa abordada na musica;

2- Na atividade “Casa” o aluno precisa realizar as atividades referentes ao poema.

3- Em “GPS” o professor deve orientar os alunos a movimentar-se dentro de um mapa
virtual de um bairro;

4- Na atividade “Casas casinhas casardes” 0 aluno precisa montar uma casa de tijo-
los;

5- Ludico “Castelo”;

11- Video: A Casa Toquinho;
12- Atividade: A casa;

13- Atividade: GPS;

14 - Atividade: Casa casi-
nhas casaroes;

15- Ladico: Castelo;

- Tipos de moradia.
- Partes de uma ca-
sa.

- Célculo mental.

- Sinais matemati-
cos.

- Trabalhar a interpre-
tacéo oral.

- Conhecer alguns ti-
pos de moradia.

- Fixar as partes de
uma casa.

- Explorar a decompo-

1- No video “Moradias do Brasil” o professor podera abordar os vérios tipos de casas
que existem no Brasil;

2- Em “Forca partes da casa” o aluno tentara descobrir qual a parte da casa esta sen-
do solicitada;

3- Em “Decompor” o professor tem a oportunidade de explorar a decomposicdo dos
numerais;

4- Em “Sinais " é necessario descobrir o sinal matemético que esta fal-

16- Apresentacao: Tipos de
moradias;

17- Atividade: Forca partes
da casa;

18- Atividade: Decompor;
19- Atividade: Sinais mate-
imaticos;
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si¢do de nimeros.

- Compreender o uso
dos sinais matemati-
cos.

tando;
5- Ludico “Caixas”;

R0- Ludico: Caixas;

- Leitura.

- Interpretagéo oral.
- ldentificagdo das
cores.

- Formagéo das co-
res.

- Raciocinio l6gico.

-Estimular a concen-
tragéo.

-Explorar a imagina-
cao e a criatividade.
- Conhecer a forma-
cao das cores.
- Desenvolver o racio-
cinio légico.

1- Iniciar a aula com uma conversa sobre a formagao das cores e realizar a leitura do li-
vro “Passaro sem cor”;

2- A apresentagdo “Cores rived” o professor pode explorar as cores quentes/frias, pri-
marias e secundarias;

3- Em “Mistura de cores” é necessario formar a cor solicitada misturando as cores;

4- Em “Combine as cores” o aluno precisa juntar as pe¢as da mesma cor para marcar
pontos;

5- Em “Teste de légica” o aluno deve utilizar sua percepcao visual para descobrir a pe-
ca que esté faltando;

R1- Livro: Passaro sem cor;
R2- Atividade: Cores rived;
R3-Atividade: Mistura de co-
res;

R4- Atividade: Combine as
cores;

25- Atividades: Teste de l6gi-
ca;

- Pascoa e suas cu-

-Incentivar a leitura e

1- Na conversa inicial, perguntar o que sabem sobre a Pascoa;

6- Livro: Pedrinho Pintor;

riosidades. interpretacao oral. 2- Fazer a leitura do livro “Pedrinho Pintor” estimulando a oralidade do aluno sobre o P7- Atividade: Interpretagéo
- Leitura. - Interpretar textos. tema estudado; Pedrinho;
- Interpretagéo oral -Conhecer alguns | 3- Atividade “Intepretagdo Pedrinho” o aluno fara a interpretacdo escrita da histéria li- 28- Atividade: Abra o ovo;
e escrita. simbolos da Pascoa. da; R9- Atividade: Gancho pega
4- Na apresentagdo “Abra o ovo” o aluno ird conhecer um pouco sobre um dos simbo- pvos;
los pascais; 80- Ludico: Junte os ovos;
5- Na atividade “Gancho pega ovos” é necessario recolher o maior nimero de ovos;
6- Ludico “Junte os ovos”;
- Leitura. -Incentivar a leitura e | 1- Iniciar a aula através da leitura e interpretagéo oral do livro “O dia em que o Sol tirou 31- Livro: O dia em que o

- Interpretagéo oral.
- Eclipse Solar e
Lunar.

- Célculo mental
com as quatro ope-
ragoes.
-Composigao.

interpretacao oral.
-Explorar os tipos de
eclipse: Solar e Lunar.
-Conhecer as fases da
Lua.
- Treinar célculo men-
tal.
- Compor e decompor
numerais até 9999.

férias” onde aborda uma confusdo na floresta por causa do Eclipse Solar, porém os
animais nao sabiam disso;

2- Na apresentagdo “Eclipse Solar e Lunar” o professor podera explorar com os alu-
nos a formagéo dos eclipses;

3- Em “Operagao espacial” o aluno utiliza o calculo mental para concluir a missao;

4- Em “Cartelas” o professor tem a oportunidade de explorar a composi¢do e decom-
posicao dos numerais até 9999.

5- Ludico “Angry Birds espaco”;

iSol tirou férias;

B2- Atividade: Eclipse Solar
e Lunar;

B3- Atividade: Operagéo es-
pacial;

B4- Atividade: Cartelas;

B5- Ludico: Angry Birds es-
paco;

- Interpretagéo oral.
- Movimentos do
Planeta Terra: Ro-
tagdo e Translagdo.

-Incentivar a leitura e
interpretacao oral.
-Adquirir conhecimen-
tos sobre os movimen-
tos do Planeta Terra:
Rotagéo e Translagéo.

1- Assistir o video “De onde vem o dia e a noite” conversando com os alunos sobre os
movimentos do Planeta Terra: Rotagéo e Translagéo;

2- Apresentacao dos movimentos da Terra em “Movimentos da Terra”;

3- Na atividade “Tormenta e os movimentos da Terra” o aluno devera conhecer sobre
os movimentos de Rotagdo e Translagdo para conseguir responder;

4- Em “Terra Lua velocidade” é uma atividade para calcular a velocidade entre a Terra
ealua;

5- Ludico “Cenario espago”;

B6- Video: De onde vem o
dia e a noite;

B7- Apresentacdo: Movimen-
os da Terra;

(38- Atividade: Tormenta e
movimentos da Terra;

39- Atividade: Terra e

Lua velocidade;

#0- Ludico: Cenario espago;

- Leitura.

- Interpretagéo oral
e escrita.

-Monteiro Lobato.

- Emprego do verbo

no modo imperativo.

-Incentivar a leitura e
interpretacdo oral e
escrita.

-Conhecer  Monteiro
Lobato e alguns per-
isonagens criados por
ele.

-Treinar o emprego
do verbo no modo im-
perativo.

1- Iniciar a aula por meio da leitura e interpretagao oral do livro e/ou video “E um livro”,
conversando sobre a importancia da leitura, também pode ser abordado o dia do livro In-
fantil, comemorado no dia 18/04;

2- Na atividade “Um autor famoso 2” o0 aluno ira ler um texto e realizar a interpretagao
escrita. Apds responder as duas perguntas, ha a biografia de Monteiro Lobato que servi-
ra de base para a préxima atividade;

3- O aluno ird responder um quiz referente a biografia de Monteiro Lobato em “Quiz
Monteiro Lobato”;

4- O professor tem a oportunidade de trabalhar tempos verbais com a atividade “Com-
plete o verbo”;

5- Ludico “Emilia blocos”.

#1- Livro e/ou video: E um

livro;

@#2- Atividades: Um autor fa-

moso 2;

@3- Atividade: Quiz Monteiro

Lobato;

#4- Atividade: Complete o
erbo;

#5- Ladico: Emilia blocos;

- Leitura.

- Interpretagéo oral.
- Descobrimento do
Brasil.

- Plural.

- Sequéncia numé-
rica.

-Incentivar a leitura e
interpretacao oral.
-Compreender a che-
gada dos Portugueses
ao Brasil.

-Conhecer as regras
para passar uma pala-
ra para o plural.

- Fixar a sequéncia
numérica.

1- Iniciar a aula por meio da leitura e apresentacdo “Descobrimento do Brasil”, co-
mentando sobre os primeiros povos que habitaram o Brasil (indios) e sua colonizagéo;
2- Em “Quiz Descobrimento do Brasil” é uma atividade para testar os conhecimentos
sobre a apresentacao anterior;

3- O professor podera utilizar a atividade “Jogo do Plural 2” para passar as palavras
para o plural e conhecer as regras;

4- Na atividade “Sequéncia numérica memoria” é necessario memorizar os nimeros
que aparecem e clicar em ordem crescente;

5- Ludico “Linha”.

#6- Apresentagao: Desco-
brimento do Brasil;

@A7- Atividade: Quiz Desco-
brimento do Brasil;

#48- Atividade: Jogo do plural

g

#9- Atividade: Sequéncia
numérica memdria;

50- Luadico: Linha.

e O planejamento de Informética Educacional foi elaborado com base no Planejamento do Ensino Fundamental — 2016.




Anexo Il — Planejamento 2° Bimestre 2016

124

Prefeitura Municipal de Foz do Iguagu
Estado do Parana

Secretaria Municipal de Educagéo

Informatica Educacional

PLANEJAMENTO DE INFORMATICA EDUCACIONAL

2¢ BIMESTRE

Suporte Pedagégico: Lidiane Canever Wernke
Suporte Técnico: Wellington Severo da Silva

Suporte Técnico: Gilmar José Viana
Equipe de Informatica — SMED 2016

Sugestdes importantes para as aulas do Laboratdrio de Informatica Educacional

Iniciar a aula com retomada da aula anterior, sempre interagindo com os alunos;

Registrar o cronograma com as atividades que serdo realizadas naquele dia no quadro;

Explicar a forma correta de utilizar o teclado: letras, nimeros, sinais, barra de espago, setas, shift, enter, entre outros;

Explicar utilizando o quadro/lousa, para introduzir as atividades que serao realizadas no computador;

Utilizar os recursos disponiveis como: data show, televisores de grandes polegadas, entre outros;

Introduzir os nimeros com material dourado e/ou outro material concreto;

Propor leituras em livros digitais;

Enriquecer as aulas com videos pedagdgicos sobre o tema estudado;

Se possivel, colocar um adesivo no botdo esquerdo do mouse para que os alunos iniciantes memorizem o botéo a ser utilizado;
Ter um diério para registro das atividades a serem trabalhadas semanalmente;

Colocar apenas o contetido no registro de chamada.
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1° BIMESTRE

F de -1°ano

==

Proposta de contetidos, objetivos e encaminhamento para Informatica Educacional

[de.
- Trabalhar as co-

res.

Conteldos: Objetivos: 1to og Prop

Pasta: n° 01

- Regras do La- | -Conhecer as re- | 1- Apresentar o Laboratério de Informatica para os alunos;  [[1§Video: Boas Vindas;

boratorio jgras e partes do | 2- Assistir o video “Boas vindas” apresentando as regras do 2 dAtividade: Golfinho;

- Partes do A Laboratério de Informética e as partes “visiveis’ do computa- ividade: Pegar

computador. -Desenvolver a | dor; rrlﬁe‘

- Coordenacdio coordenacdo motora | 3- Nas atividades *Golfinho” e “Pegar o mouse” o aluno ird 4Tk Desenho

motora utilizando o mouse. | treinar o movimento do mouse;

- Criagdo de de- | -Explorar a imagi- | 4- Na atividade “Desenho animade” o aluno uliliza sua ima-

senhos jpacdo e a criativida- | ginacdo para criar desenhos e anima-los;

5- “Colorindo Ménica” & uma atividade para colorir 05 per-
sonagens da turma da Mdnica;

Geompris: “Gatinho Mouse” propde atividades para o uso
do mouse;

- Regras do La-

-Conhecer

as re-

1- Retomar a aula anterior com a apresentacdo “Primeira au-

1° BIMESTRE 2016

jhomeiprolessarjhtiidadesi1! Bimestre 2016/

2940 31 ANO a2 480 52.4N0

ﬂ = /home/professor/Atividades

boratorio gras e partes do | la” reforcando as regras necessarias para 0 bom uso do La- jmeira aula; 7] 1 BOAS VINDAS.mp4
- Partes do 4 boratério de Informatica e a forma correta do uso do teclado e [7- Atividade: Maiokde % 2 GOLFINHO.swf
computador. -Desenvolver a | mouse odas; -
- Coordenacdo [coordenacdo motora | 2- Na atividade “Maior de todas” o aluno devera encontrar a 8- Alividade: Animais B> 3 PEGAR MOUSE.swf
motora utilizando o mouse. | maior figura em cada fase; frtistas %> 4 DESENHO ANIMADO.swf
- Agilidade com |- Aperfeicoar os | 3- Em “Animais artistas” devem-se criar caminhos para que [9- Alividade: Pega 0s- \ % 5 COLORINDO MONICA.swf
0 mouse fconceitos de maior e | os animais percorram 50;
- Maior e menor. menor. 4- Em “Pega 0ss0” & necessario movimentar o mouse para o [10- Atividade: Malu-
-Percepcdo  vi- |- Trabalhar a per- | cdo pegar 0 0SS0 fquices;
sual fcepcdo visual 5- Na atividade “Maluguices” o aluno precisa encontrar al-
gumas figuras que estdo fora do lugar,
- Formacdo das |- Conhecer a for- | 1- Assistir o video “Quem mora na casinha”, comentar so- [11- Video: Quem mora
3
22 BIMESTRE
Planejamento de Informatica Educacional - 12 ano
Proposta de contetdos, objetivos e encaminhamento para Informética Educacional.
Conteudos: Objetivos: E ink Metodologi Atividades Propostas
Pasta: n2 01
Leitura. -Incentivar a leitura e in- [1- Iniciar a aula conversando sobre a organizacéo familiar dos alunos, com quem mora e pes- [1- Livro: Se as coisas fossem|

Interpretagao oral.
Familia.

terpretacao oral.
-Canhecer a organizagao

soas com quem convivem todos os dias;
2- Realizar a leitura do livro “Se as coisas fossem maes” conversando sobre os tipos de maes

maes;
22- Atividade: Ligar vogais;

Vogais. amiliar. apresentados na histdria; 3- Atividade: Contagem;
Contagem. -Potencializar as rela- 3- Para que o aluno desenvolva a atividade “Ligar vogais” sera necessério que o professor re- @d- Atividade: Colorindo Donald
Vestuario. coes afetivas na familia. tome as vogais oralmente; e fam
- Fixar as vogais. 4- Na atividade “Contagem” o aluno utiliza ir contar os objetos e clicar no nimero correspon- 5- Atividade: Vestir familia;
-Trabalhar a contagem dente;
dos nimeros. 5- “Colorindo Donald e familia” ¢ uma atividade para colorir os personagens, levando em
consideracao a diversidade familiar, pois € o tio quem cuida dos sobrinhos;
6- Na atividade “Vestir familia” o aluno ird escolher o perfil e o vestuario que mais lhe agrade;
Leitura. - Orientar as criangas pa- [1- Iniciar a aula conversando sobre o conhecimento prévio dos alunos com relagao a importan- - Livro: Transito no mundinho;

Interpretagéo oral.
Transito.
Contagemde 0 a 9.
Orientacéo espaci-
al.

ra os cuidados no transi-
0, desenvolvendo habi-
los de respeito e contri-
puindo para a formagédo
de futuros motoristas
conscientes.

- Estimular a contagem.

- Trabalhar a orientagao
espacial.

cia dos cuidados no transito;

2- Realizar a leitura do livro “Transito no mundinho™ conversando sobre a organizagdo criada
para o transito;

3- Atividade: “Contar crianga” o aluno devera colocar as criangas no énibus de acordo com o
numero solicitado;

4- Atividade: “Montar cendrio” o aluno deve montar um cenario baseado no livro;

5- Na atividade: “Chuck socorro” é necessdrio ajudar os outros carros nas necessidades
apresentadas seguindo a localizagao indicada na atividade;

6- Lidica “Transito Brasil ani y

8- Atividade: Montar cenario

animado;

8- Atividade: Chuck socorro;
10- Atividade: Transito Brasil

[7- Atividade: Contar criangas;

Leitura.
Interpretagao oral.
Percepgao visual.
Simetria.

-Estimular a leitura e in-
terpretacao oral.
- Conhecer a formagéo
das cores.

Reconhecer figuras si-
métricas.
- Explorar a criatividade.
- Ampliar a percepgao vi-
sual e a memorizagao.

1- Assistir a apresentac@o “As trés borboletas”, comentar sobre o valor da amizade, enfocan-
do também as cores das borboletas;

2- Atividade “Simetria borboleta” para que o aluno perceba a simetria na natureza;

3- Na atividade “Simetria artistica 2" é possivel utilizar toda a criatividade para criar desenhos
simétricos;

4- Em “Junte as metades” o aluno terad que encontrar a outra metade da figura escondida;

5- Ludica “Colorir desenhos Disney”;

boletas;

2
des;

Disney;

11- Apresentagao: As trés bor-
12- Atividade: Simetria borbole-
laE:— Atividade: Simetria Artistica
14- Atividade: Junte as meta-

15- Atividade: Colorir desenhos

Leitura.
Interpretagao oral.
Higiene.

Corpo humano.
Numeros de 02 10.

- Promover a leitura e in-
terpretagao oral.

- Explorar habitos de hi-
giene.
Trabalhar

sequéncia

1- Iniciar a aula com a leitura coletiva do livio “Meus Porquinhos” para abordar o tema higiene
e partes da carpo;

2- Assistir ao video “Partes do corpo” onde aborda algumas partes visiveis do corpo humano;
3- Em “Dedinhos nameros” o professor pode utilizar os dedos para que o aluno relacione a

quantidade ao numeral correspondente;

16- Livro: Meus porquinhos;
17- Video: Partes do corpo;

ros;

18- Atividade: Dedinhos nime-

19- Atividade: Associagdo vo-

4
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Relacdo numero/

numéricade 0 a 10.

“- Em “Associacao vogais” o professor deve orientar os alunos a encontrar a figura com a

gais;

quantidade. - Fixar a vogal inicial da vogal certa; 20- Atividade: Banha colorir;
Vogais. palavra. 5- Em “Banho colorir” é necessario que o aluno utilize a criatividade para colorir o desenho;

Leitura. - Promover a leitura e in- [1- Iniciar a aula falando sobre a importancia da agua e energia através da leitura coletiva do li-  21- Livro: Olhe o desperdicio
Interpretagao oral.  erpretacao oral. ro “Olha o desperdicio Coelho Felicio”, fixando sua economia no que se refere a utilizacdo  Coelho Felicio;

Importancia e usos + Trabalhar a percepgac das mesmas nas atividades diarias; 22- Atividade: Silaba FA;

da 4gua. visual 2- Em “Silaba FA” o aluno deve encontrar a figura que possui a silaba inicial solicitada; 23- Atividade: Erros desperdi-
Importancia e usos | - Conscientizar os alu- 3- Atividade “Erros desperdicio” os alunos dever&o encontrar os 7 erros da figura; cio;

da energia. nos quanto a importancia 4- Em “Relacionando mar” o professor frabalha com agrupamento de objetos iguais; P4- Atividade: Relacione mar;

Letra F e familia si-

g uso consciente da agua

5- Atividade “Quebra desperdicio” formar uma figura arrastando as partes no lugar correto;

25- Atividade: Quebra desper-

labica. e energia. dicio;
Agrupamento. - Fixar a letra F e sua
familia silabica.

Leitura e compre-
enséo do texto.

Foz do Iguagu.
Alimentagdo dos
animais.

Aletra F.

Conceito de nume-
ro.

-Incentivar a leitura e in-
terpretacao oral.
-Conhecer pontos turisti-
cos de Foz do Iguagu.

-Relacionar nimero e
guantidade.
- Fixar a letra F.

- Conhecer a alimenta-
40 dos animais.

1- Iniciar a aula com a leitura do livro “Pingo, um quati muito especial”, abordando os aspec-
0s relacionados & vida dos animais que vivem no Parque Nacional do Iguagu;

2- Ao assistir o video “Foz do Iguagu” o aluno tem a oportunidade de conhecer um pouco mais
das belezas existente em sua cidade;

3- Em “Alimentacéo dos animais™ o aluno relacionar os animais & quantidade de comida ne-
cessaria para alimentar a todos, sem sobrar nem faltar alimentos;

4- Em “Atividade do F" é necessario encontrar a silaba correta da palavra solicitada;

5- Na atividade “Alimentagao animais” trabalha o tipo de alimentagao dos animais;

26-Livro: Pingo, um quati muito
especial;

27-Video: Foz do Iguagu;
p8-Atividade: Alimentagao dos
@animais;

29-Atividade: Atividade do F;
30-Atividade: Alimentagao ani-
mais;

Leitura.
Interpretagéo oral.
Percepgéo visual.
Alimentacdo sauda-
vel.

-Incentivar a leitura e in-
terpretacdo oral.
Desenvolver  habitos
alimentares saudaveis.
Trabalhar o conceito de

1- Iniciar a aula com a leitura coletiva do livro “O ratinho e o
ra conversar sobre a histéria e a alimentagao saudavel.

2- Nas atividades “Livro boa salide” e “Sombra dos alimentos” ha contornos para que o
aluno encaixe o alimento no local correto;

3- Em “Separar frutas” o aluno ira escolher as frutas para calcular o total escolhido;

pa-

31- Livro: O ratinho e 0 moran-
go vermelho maduro;

@32- Atividade: Livro boa salde;
B33- Atividade: Separar frutas;
B4- Atividade: Sombra dos ali-

Adigao. adicao. K- Na atividade “Cara de vegetal” o aluno utilizara sua criatividade para criar desenhos através mentos;
Estimular a observagao de alimentos; 35- Atividade: Cara de vegetal;
g a criatividade.
Leitura. - Instigar a leitura e in- [1- Por meio da leitura coletiva do livro e o video musical “Enquanto seu lobo nac vem” o pro- 36- Livro: Enquanto seu lobo

Interpretagao oral.
Contagem até 5.
Medidas e grande-
za.

Ordem crescente e
decrescente.
Percepgéao visual.

terpretacdo oral.

- Ampliar o repertério
musical.

- Desenvolver a coorde-
nacao motora e a latera-
idade.

- Organizar figuras em
prdem crescente.

essor padera trabalhar a interpretagao oral, tipo de vestudrio e a musicalidade apresentada;

2- Na atividade “Clique no lobo” deve-se utilizar o mouse para clicar no lobo que ird aparecer;
3- Em “Medidas e grandezas” o aluno ira colocar os objetos na ordem crescente;

“- Em “Chapeuzinho Vermelho” é uma atividade em forma de labirinto onde a menina deve
ugir do lobo;

nao vem;

37- Video: Enguanto seu lobo
néo vem,;
B8-Atividade: Clique no lobo;
R9-Atividade: Medidas e gran-
dezas;

A0- Atividade: Chapeuzinho
Vermelho;

Leitura e interpreta-

- Estimular a leitura e in-

[1- Iniciar a aula com a leitura coletiva do livio “Sé um minutinho” para explorar os trabalhos

@1- Livro: S6 um minutinho;

cao oral terpretacéo oral. que sdo necessarios em uma casa e ordem cronolégica dos acontecimentos; 42- Atividades: Encontre os
Relagao namero/ | - Diferenciar letras de 2- Na atividade “Encontre os nimeros até 9” é necessario observar onde estao os niumeros numercs até 9;
quantidade nameros. escondidos, percorrendo trés fases; 13- Atividade: Letras ou name-

5

Contagemde 0a9.
Alfabeto maitisculo
e mintsculo.
Percepgéo visual.
Género textual:
conto.

- Treinar a contagem
até 10.

- Trabalhar a percepgéo
isual.

3- Diferenciar as letras e numerais através da atividade “Letras ou numeros”;
4- Em “Alfabeto maitisculo” ¢ preciso organizar um quebra-cabega com as letras do alfabeto;
5- Em “Aprendendo o alfabeto” o aluno devera colocar o alfabeto em ordem;

ros;

@4-Atividade: Alfabeto mailiscu-|
lo;

#5- Atividade: Aprendendo o al-
abeto;

Contagem até 10.
Nimeros até 10.
Percepgéo visual.
Ordem crescente e
decrescente.
Relagdo namero /
quantidade até 10.

- Explorar a percepcéo
isual.

-Trabalhar ordem cres-
cente e decrescente.

- Estimular a contagem
de 0 a 10.

1- Assistir o video “Bob, o Trem - numeros” para conversar sobre a funcao dos nimeros a
nossa volta;

2- Na atividade “Sequéncia 0 a 9” os alunos irdo fixar a sequéncia dos nimeros até 9;

B- Em “Contar bolinhas” o aluno realiza a contagem das bolinhas e clica no nimero corres-
pondente;

4- Na atividade “Maior e menor” é necessario montar e organizar os objetos em ordem cres-
cente e decrescente;

5- Em “Pegar frutas” o aluno tem a oportunidade de brincar contando.

“6- Video: Bob, o Trem-
nimeros;

47- Atividade: Sequéncia 0 a 9;
18- Atividade: Contar bolinhas;
19- Atividade: Maior e menor;
50- Atividade: Pegar frutas;
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Contelidos: Objetivos: g Atividades Propostas
Pasta: n® 02
Leitura. -Promover a leitura e in{1- Iniciar a aula conversando sobre a organizagao familiar dos alunos, com quem mora e [I- Livro: Se as coisas fossem

Interpretagéo oral.
Familia.

terpretagdo oral.

pessoas com quem convivem todos os dias;

- Conhecer a organizacdo@- Realizar a leitura do livro “Se as coisas fossem maes” conversando sobre os tipos de

maes;
2- Atividade: Silaba MA;

Letra M. amiliar potencializando asméaes apresentados na histdria; 3- Atividade: Encontre a vogal;
Contagem. relagoes afetivas. @3- Para que o aluno desenvolva a atividade “Silaba MA” sera necessario que o professor |- Atividade: Aventura da girafa;
Adigao. - Identificar grafema/fonemaretome a letra M, seu som e grafia; 5- Atividade: Vestir familia;
Vestudrio. da letra M. #- Na atividade “Encontre a vogal” o aluno utiliza ird encontrar a vogal que estéa faltando

-Trabalhar a contagem dosha palavra;

numeros 5- A “Aventura da girafa” possui 5 atividades: colorir, labirinto, adicéo, quebra-cabega e

- Diferenciar as vestimentasprocurar figuras;

adequadas para cada oca-6- Na atividade “Vestir familia” o aluno ira escolher o perfil e o vestuario que mais lhe

sido. jagrade para a ocasiaoc adequada;
Leitura. - Orientar quanto aos cui B- Livro: Trénsito no mundinho;

Interpretagaoc oral.
Transito.

Alfabeto.
Sequéncia numeéri-
ca.

dados no transito, desenvol

motoristas conscientes.
- Estimular a contagem.

ca

1- Iniciar a aula conversando sobre o conhecimento prévio dos alunos em relagéo & impor-
ancia dos cuidados no transito;

endo o respeito e contribu-2- Realizar a leitura do livro “Transito no mundinho” conversando sobre a organizagao
ndo para a formagdo degcriada para o transito;

3- Na atividade “Alfabeto corrida™ o professor devera orientar os alunos a encontrar as
etras do alfabeto guiando um carro;

- Trabalhar ordem alfabéti-d- Em “Ligar pontos” & necessario ligar os nimeros seguindo a ordem crescente;

5- Atividade: “Contar carros” o aluno devera contar a quantidade de veiculos que passam
pela rua;
B- Lidica “Zezé na estrada”.

|7- Atividade: Alfabeto corrida car-
0;

8- Atividade: Ligar pontos;

9- Atividade: Contar carros;

10- Atividade: Zezé na estrada;

Leitura.
Interpretacao oral.
Percepgao visual.
Simetria.

Célculo mental.
Raciocinio légico.

pretacao oral.
- Trabalhar célculo mental.

ricas.
- Explorar a criatividade.

e raciocinio l6gico.

- Incentivar a leitura e inter41- Assistir a apresentagao “As trés borboletas”, comentar sobre o valor da amizade, en-

focando também as cores das borboletas;
2- Atividade “Simetria borboleta” para que o aluno perceba a simetria na natureza;

Reconhecer figuras simé-3- Em “Matematica das borboletas” o professor deve incentivar o aluno para realizar os

célculos mentalmente;
@- Na atividade “Simetria artistica 2" & possivel utilizar toda a criatividade para criar de-

- Ampliar percepgao visualsenhos simétricos;

5- Lidica “Sudoku Kids”;

11- Apresentagao: As trés borbo-
etas;

12- Atividade: Simetria borboleta;
13- Atividade: Matematica das
borboletas;

14- Atividade: Simetria artistica 2;
15- Atividade: Sudoku Kids:;

Leitura.
Interpretagéo oral.
Corpo humano.
Nimeros de 0 a 10.
Ordem alfabética.
Alfabeto_maidsculo

pretacdo oral trabalhando
pordem  cronoldgica
acontecimentos.

ene.

- Explorar a leitura e inter{1- Iniciar a aula com a leitura coletiva do livro “S6 um minutinho™ para explorar os traba-

hos que s&o necessarios em uma casa e ordem cronolégica dos acontecimentos;

dos2- Através da atividade “Esqueleto” o professor trabalhara ossos do corpo humano;

- A atividade “Partes do corpo” associa 0 nome as partes do corpo humano;

- Fomentar habitos de higi+4- Em “Alfabeto 2” o professor orientard os alunos a organizar as letras em ordem alfabé-

tah

mével como ir

tica, podera trabalhar com jucao a atividade;

16- Livro: S6 um minutinho;

17- Atividade: Esqueleto;

18- Atividade: Partes do corpo;
19- Atividade: Alfabeto 2

20- Atividade: Alfabeto mailscu-
0;

e minusculo. - Trabalhar o alfabeto identi-5- Na atividade “Alfabeto maitsculo” hd uma comparagéo entre letras maitisculas e mi-
icando letras mailsculas enlsculas;
mindsculas.
Leitura. - Fomentar a leitura e inter-{1- Iniciar a aula falando sobre a importancia da dgua e energia através da leitura coletiva ~ 21- Livro: Olhe o desperdicio

Interpretagao oral.
Importancia e usos
da &gua.
Importancia e usos
da energia.
Percepgéo visual.

pretacao oral.

sual.

ia.

do livro “Olha o desperdicio Coelho F: 0” fixando sua economia no que se refere a

+ Trabalhar a percepgédo vi-utilizagdo das mesmas nas atividades diarias;

£2- Atividade “Labirinto perguntador 2” o aluno deve percorrer um labirinto respondendo

+ Conscientizar os alunosas perguntas solicitadas;
quanto a importancia e usoB- Atividade “Erros desperdicio” os alunos deverao encontrar os 7 erros da figura;
consciente da agua e ener-4- Em “Quebra desperdicio” formar uma figura arrastando as partes no lugar correto;

5- Ludica “Economia”;

coelho Felicio;

p2- Atividade: Labirinto pergunta-
dor 2;

3- Atividade: Erros desperdicio;
R4- Atividade: Quebra desperdi-
cio;

P5- Atividade: Economia;

Leitura.
Interpretagao oral.
Foz do Iguagu.
Ortografia V ou F.

terpretagdo oral.

de Foz do Iguagu.
- Fixar grafema/fonema
pu F.

-Intensificar a leitura e in-1- Iniciar a aula com a leitura do livio “Pingo, um quati muito especial”, abordando os

faspectos relacionados a vida dos animais que vivem no Parque Nacional do Iguagu;

-Conhecer pontos turisticos2- Ao assistir o video “Foz do Iguagu” o aluno tem a oportunidade de conhecer um pouco

mais da sua cidade;

8- Em “Corrida do V ou F” é necessario encontrar a silaba correta da palavra solicitada;

@- Em “Bichos juntar partes” o aluno devera organizar um quebra-cabeca com figuras e
palavras;

5- Ludica “Voo Cataratas do Iguagu”;

6- Livro: Pingo um quati muito
especial;

R7- Video: Foz do Iguagu;

8- Atividade: Corrida do V ou F;
29- Atividade: Bichos juntar par-

es;
B0- Atividade: Voo Cataratas do
lguacu;

Leitura.
Interpretagéo oral.
Percepgao visual.
Alimentag&o sau-
davel.

Género textual: re-
ceita culinaria.
Vogais.

pretagao oral.
+ Desenvolver habitos ali
mentares saudaveis.

criatividade.
+ Fixar o uso correto das vo-
ais na escrita das palavras.

-Incentivar a leitura e inter-{1- Iniciar a aula com a leitura coletiva do livro “O ratinho e o morango vermelho madu-

ro” para conversar sobre a histéria e a alimentagdo saudavel.
- Na atividade “Arraste o alimento” o professor poder4 trazer alguns tipos de alimentos
@ sala de aula para que o aluno conhega as frutas, legumes e verduras que irdo aparecer;

+ Estimular a observagéo e a3- “Montar receitas” o aluno deve encontrar ingredientes para preparar as receitas;

@- Em “Brincando com as vogais” o aluno ird completar a palavra com a vogal certa;
5- Ludica “Poder dos alimentos”;

B1- Livro: O ratinho e 0 morango
sermelho maduro;

B2- Atividade: Arraste o alimento;
33- Atividade: Montar receitas;
34- Atividade: Brincando com vo-
gais;

85- Atividade: Poder dos alimen-
0s;

Leitura.
Interpretagéo oral.
Producao textual.
Contagem até 5.
Formagéo de pala-
vras.

Percepcéo visual.

terpretagdo oral.

cal.
- Produzir um pequeno tex

imagens.

- Promover a leitura e in4{1- Por meio da leitura coletiva do livro e o video musical “Enquanto seu lobo ndo vem” o

professor podera trabalhar a interpretacdo oral, tipo de vestudrio e a musicalidade apre-

- Ampliar o repertério musi-sentada;

- Em “Atividade Trés Porquinhos” o professor podera reproduzir a histéria coletivamen-
e e organizar as cenas de acordo com a mesma;

0 por meio de sequéncia de3- Em “Associar B e L” o aluno ir4 formar palavras com estas silabas;

#- Ludica “Clique no lobo”;

B6- Livro: Enquanto seu lobo nao

em;
B7- Video: Enquanto seu lobo
nédo vem;

B8-Atividade: Atividade Trés Por-
guinhos;

89-Atividade: Associar Be L;

#0- Atividade: Cligue no lobo;

Leitura.
Interpretagao oral.
Classificagéo e seri-

acao.

Alfabeto maitisculo
e mindsculo.
Percepgéo visual.
Habitat dos animais

terpretagéo oral.
@nimais.

coes.

sual.

- Incentivar a leitura e in41- Através da leitura do livro “O seu lugar” a crianga percebera que todos tem um lugar

onde morar;

- Conhecer o habitat dos2- Em “Fora de lugar” é necessario descobrir a figura que nao faz parte do conjunto;

B- O professor deve levar o aluno a perceber qual elemento n&o pertence ao conjunto na

- Classificar e seriar cole-atividade “Conjunto animais”;

@- Em “Cenario animais” é preciso organizar os animais de acordo com seu habitat;

- Trabalhar a percepgao vi-5- Em “Encontre o par” o aluno devera encontrar o par de figuras iguais;

#@1- Livro: O seu lugar;

#2- Atividades: Fora de lugar;
@3- Atividade: Conjunto animais;
#4- Atividade: Cenario dos ani-
mais;

#5- Atividade: Encontre o par;
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Leitura. - Incentivar a leitura e inter1- Por meio da leitura coletiva do livio “Quem soltou o Pum” o professor podera trabalhar 46- Livro: Quem soltou o Pum;
Interpretagdo oral. |pretagdo oral. @ interpretacao oral e os cuidados com um animal de estimagao; 7- Atividade: Encontre o céo;
Percepcéo visual. |- Explorar a percepcdo vi-2- Na atividade “Encontre o cao” os alunos irdo memorizar e encontrar o cao solicitado; 8- Atividade: Subtragao na la-
Subtragéo. sual. B- Em “Subtragdo na lagoa” o professor deverd abordar a ideia de subtrair, podera estar goa;
-Trabalhar a ideia de sub-trazendo material concreto para introduzir a atividade; 9- Atividade: Pet criagédo;
rair. #- Na atividade “Pet criagdo” o aluno ira utilizar sua criatividade para montar animais; 0- Atividade: Super cao.
B- Ludica “Super cao”.

9
22 BIMESTRE
Planejamento de Informatica Educacional — 3° ano
Proposta de contetidos, objetivos e encaminhamento para Informatica Educacional.
Conteudos: Objetivos: ogico: Atividades Propostas
Pasta: n® 03
Leitura. -Incentivar a leitura e in4{ 1- Iniciar a aula conversando sobre a organizagdo familiar dos alunos, com quem mora e [1- Livro: Se as coisas fossem
Interpretagéo oral.  [terpretagéo oral. pessoas com quem convivem todos os dias; mées;
Familia. - Conhecer a organizagao| 2- Realizar a leitura do livro “Se as coisas fossem maes” conversando sobre os tipos de - Atividade: Familia M;
Formagédo de pala-familiar potencializando asmaes apresentados na histéria; B- Atividade: Numeros tubarao;
vras com a letra M. [relagées afetivas. 3- Para que o aluno desenvolva a atividade “Familia M” é necessério que o professor re- | Atividade: Meméria dourada;
Leitura e escrita de|- Identificar grafema/fonematome a letra M, seu som, grafia e formagéao de palavras; 5- Atividade: Vestir familia;
nimeros até 100.  da letra M. 4- O professor podera estar trabalhando previamente com o material dourado para que o
Vestuario. -Trabalhar a contagem dos@luno desenvolva as atividades “Nimeros tubardo” e “Meméria dourada”;
nimeros até 100. 5- Na atividade “Vestir familia” o aluno ird escolher o perfil e o vestuario que mais lhe
- Diferenciar as vestimentasagrade para a ocasido adequada;
ladequadas para cada oca-
sido.
Leitura. -Estimular a leitura e inter{ 1- Ao iniciar a aula verificar o conhecimento prévio dos alunos com relagéo a importancia - Livro: Transito no mundinho;
Interpretagdo oral. [pretagéo oral. dos cuidados no transito; [7- Atividade: Cartilha do transito;
Transito. - Orientar quanto aos cui{ 2- Realizar a leitura do livro “Transito no mundinho” conversando sobre a organizagao 8- Atividade: Desafio no transito;
Geénero textual: pla- dados no transito, desenvol-criada para o transito; Q- Atividade: Meméria transito;

cas de sinalizagdo. |vendo o respeito e contribu{ 3- Na atividade “Cartilha do transito” o professor podera orientar os alunos quanto aos [10- Atividade: Corrida dos pneus;
indo para a formag&o decuidados que devemos ter com o transito (Para que a atividade seja executada, ao abrir o
motoristas conscientes. flashplayer, é necessario clicar como botéo direito do mouse na pagina em branco e esco-
Iher a opgéo reproduzir).

4- Em “Desafio transito” o aluno testa seus conhecimentos referentes as leis de transito;
5- Em “Meméria transito” o aluno deverd encontrar as placas iguais;

6- Ludica “Corrida dos pneus”.

Percepgéo visual. Reconhecer figuras simé- 1- Assistir ao video “Simetria”, comentando sobre os eixos de simetria da natureza e ou- [11- Video: Simetria;
Simetria. ricas. ros. 12- Atividade: Simetria apresenta-
Raciocinio l6gico. - Explorar a criatividade. 2- Atividade “Simetria apresentacdo” para que o aluno perceba simetria a sua volta. gao;
- Ampliar percepgédo visual 3- Em “Simetria desenho” o professor deve incentivar o aluno para desenhar a outra [13- Atividade: Simetria desenho;
e raciocinio légico. parte do desenho simétrico ligando os pontos; 14- Atividade: Simetria objetos;

4- Na atividade “Simetria objetos” é encontra e organizar a outa parte da figura simétri- [15- Atividade: Simetria 2;

ca;
5- Na atividade “Simetria 2” é possivel utilizar toda a criatividade para colorir desenhos
isimétricos;

10
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Leitura.
Interpretagao oral.
Corpo humano.
Antonimo.
Formagédo de pala-
vras.

Animais invertebra-|
dos.

- Estimular a leitura e inter-
pretagao oral trabalhando
prdem  cronolégica  dos
@acontecimentos.

- Explorar o corpo humano.
- Organizar silabas e formar
novas palavras.

- Conceituar animais inver-|
tebrados.

1- Iniciar a aula com a leitura coletiva do livro “Sé um minutinho” para explorar os traba-
Ihos que s&o necessarios em uma casa e ordem cronolégica dos acontecimentos;

2- Através da atividade “Esqueleto” o professor trabalhara ossos do corpo humano;

3- A atividade “Os contrarios” associa 0 nome ao seu anténimo;

4- Em “Palavras” o professor orientara os alunos a completar a palavra com a silaba cer-
ta.

5- Na atividade “Mundo dos insetos” é importante o professor abordar sobre os animais
invertebrados, para que o aluno saiba mais sobre os insetos;

16- Livro: S6 um minutinho;

17- Atividade: Esqueleto;

18- Atividade: Os contrarios;

19- Atividade: Palavras;

R0- Atividade: Mundo dos insetos;

Leitura.
Interpretagéo oral.
Importancia e usosf
da agua.
Importancia e usos
da energia.

- Fomentar a leitura e inter-
pretagao oral.

- Trabalhar a percepgédo Vi
sual.

Conscientizar os alunos
guanto a importancia e uso

1- Iniciar a aula falando sobre a importancia da 4gua e energia através da leitura coletiva
do livro “Olha o desperdicio Coelho Felicio” fixando sua economia no que se refere a
utilizagdo das mesmas nas atividades diarias;

2- Na atividade “Agua” o aluno precisa descobrir e resolver os problemas de desperdicio
de agua;

3- Atividade “Luta contra o desperdicio” os alunos deverdo identificar onde ha desper-

Destinagdo corretaconsciente da dgua e ener-dicio de energia e agua;

de residuos.
Percepgao visual.

gia.

coleta seletiva.

4- Em “Cuidados com a energia” os alunos deverao identificar onde ndao ha descuidos

+ Identificar e incentivar acom a energia elétrica;

5- Ludica “Rombenk contra o lixo”;

21- Livro: Olhe o desperdicio Coe-
ho Felicio; .

p2- Atividade: Agua;

R3-Atividade: Luta contra o des-
perdicio;

R4- Atividade: Cuidados com a
energia;

25- Atividade: Rombenk contra o
ixo;

Leitura.
Interpretacéo oral.
Foz do Iguagu: his-
téria, cultura e tu-
rismo.

Coleta seletiva.

-Instigar a leitura e interpre-|
acao oral.
-Conhecer os aspectos tu-|
risticos e culturais de Foz do
lguagu.

a.

1- Introduzir a aula com a leitura do livro “Pingo, um quati muito especial”, abordando
jos aspectos relacionados a vida dos animais que vivem no Parque Nacional do Iguagu;

2- Ao assistir o video “Isso é Foz do Iguagu” o aluno tem a oportunidade de conhecer
um pouco mais da sua cidade: costumes, culturas, etnias, pontos turisticos;

3- Em “Voo Cataratas do Iguacu” é necessario controlar a asa delta que esta percorren-

- Trabalhar a coleta seleti-do as Cataratas do Iguagu;

4- Em “Limpeza da cachoeira” realizar a coleta seletiva para limpar uma cachoeira;
5- Ludica “Aventura quati”;

26- Livro: Pingo um quati muito
especial;

R7- Video: Isso é Foz do Iguagu;
8- Atividade: Voo Cataratas do
lguagu;

P9- Atividade: Limpeza da cacho-
gira;

B0- Ludico: Aventura quati;

Leitura.
Interpretagéo oral.
Percepgéo visual.
Alimentagédo sauda-
vel.

Formagéo de pala-
vras.

Nogé&o de repartir:
divisdo.

-Incentivar a leitura e inter-
pretagéo oral.
Desenvolver habitos ali
mentares sauddveis.
Estimular a escrita correta
das palavras.
Desenvolver a nogdo de|
repartir/dividir em partes|
iguais.

1- Através da leitura do livro “O ratinho e o morango maduro” o professor ir4 conversar
isobre a histéria e a alimentagéo saudavel.

2- Na atividade “Divisdo de alimentos” o professor podera trazer alguns alimentos ou
putro material & sala de aula para introduzir a nogéo de repartir igualmente;

3- “Cruzadinha frutas” o aluno precisa completar a cruzadinha escrevendo o nome das
rutas e legumes corretamente;

4- Em “Buscar vitaminas” o aluno ir4 conhecer alguns alimentos que possuem vitami-
nas importantes para o corpo humano.

5- Ludica “Pegar ali s

B1- Livro: O ratinho e 0 morango
maduro;

B2- Atividade: Divisao de alimen-
0s;

B83- Atividade: Cruzadinha frutas;
B4- Atividade: Buscar vitaminas;

B5- Atividade: Pegar alimentos;

Leitura.
Interpretagao oral.
Producao textual.
Calculo mental.

- Intensificar a leitura e in-
terpretagdo oral.

- Produzir um pequeno tex-|
0 por meio de sequéncia dej
imagens.

- Estimular o célculo mental|

1- Por meio da leitura do livro “A verdadeira histdria dos Trés Porquinhos” o professor
trabalha a interpretacéo oral, tipos de moradia e a versao do lobo na histéria;
2- Em “Atividade Trés Porquinhos” sera necessario organizar as cenas de acordo com
a histéria e recontar a histéria que mais Ihe agrade;

3- Em “Cofrinho” o aluno iré realizar o célculo mental para conseguir colocar a moeda
no cofrinho;

4- Ludica “Lobo, Jodo e Maria” e “Lobo e ovelhas”;

B36- Livro: A verdadeira histéria dos|
[Trés Porquinhos;

B7- Atividade: Atividade Trés Por-
guinhos;

B8-Atividade: Cofrinho;
39-Atividade: Lobo, Jodo e Maria;
40- Atividade: Lobo e ovelhas;
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Leitura.
Interpretagéo oral.
Medida de valor: sis-
tema monetario.

- Incentivar a leitura e inq
terpretagéo oral.

- Conhecer a histéria do di-
nheiro.

- Identificar cédulas e moe-|
das utilizando para realizar
compras virtuais.

1- Iniciar a aula por meio da apresentagdo “Histéria do dinheiro” para que a crianca
conhega como surgiu o dinheiro;

2- Em “Quebrando o cofrinho” é preciso coletar moedas para utiliza-las da melhor ma-
neira;

3- O professor deve levar o aluno a perceber importancia de planejar os gastos em “Gas-
tar dinheiro”;

4- Em “Contar moedas” o aluno ir4 somar os valores das moedas virtuais;

5- Ludica “Supermercado”;

#1- Apresentacao: Histéria do di-
nheiro;

f2- Atividades: Quebrando o cofri-
nho;

13- Atividade: Gastar dinheiro;
#4- Atividade: Contar moedas;
#5- Atividade: Supermercado;

Leitura.
Interpretagao oral.
Ordem alfabética.
Formagao de pala-
vras.

- Promover a leitura e inter-|
pretagao oral.

- Explorar a percepgéo vi
sual.

-Trabalhar a ordem alfabé-
ica.

- Estimular a formagéo dej
palavras.

1- Por meio do video “Bob — Aventura do alfabeto” o professor trabalhara a ordem alfa-
bética, é importante que introduza o contetido com alfabeto mével ou cartaz;

2- Na atividade “Ordem alfabética” o professor devera abordar a ideia de subtrair, pode-
ra estar trazendo material concreto para introduzir a atividade onde os alunos irdo organi-
zar as letras misturadas em ordem alfabética;

3- Em “Formando palavras” o professor orientara os alunos a completar a palavra com
a silaba certa seguindo a legenda;

4- Na atividade “Ligue concentragdo” o aluno ird ligar as letras do alfabeto;

5- Lidica “Trem Caillou”.

#6- Video: Bob — Aventura do al-
abeto;

@7- Atividade: Ordem alfabética;
#8- Atividade: Formando palavras;
#9- Atividade: Ligue concentragao;
50- Atividade: Trem Caillou.

12




22 BIMESTRE

Planejamento de Informatica Educacional - 42 ano

130

Proposta de contetidos, objetivos e encaminhamento para Informatica Educacional.
Conteudos: Objetivos: g Atividades Propostas
Pasta: n? 04
Leitura. - Incentivar a leitura e in-{ 1- Iniciar a aula conversando sobre a organizagéo familiar dos alunos, com quem mora e [i- Livro: Se as coisas fossem

Interpretagao oral e
escrita.
Familia.
Formagédo de nu-
meros.

terpretagéo oral.

- Estimular a interpretagao|
escrita.

- Conhecer a organizagao|
amiliar potencializando as|
relagbes afetivas.

-Trabalhar a formagdo do
nimero através de material
dourado.

pessoas com quem convivem todos os dias;

2- Realizar a leitura do livro “Se as coisas fossem maes” conversando sobre os tipos de
maes apresentados na histéria;

3- Para que o aluno desenvolva o espirito critico € necessario que o aluno faga a interpre-
tacdo minuciosa na atividade “Se as coisas fossem maes”;

4- Na atividade “Segredo bolsa Ménica” o aluno ird procurar os objetos necessarios pa-
ra as atividades solicitadas;

5- O professor podera estar trabalhando previamente com o material dourado para que o
faluno desenvolva a atividade “Material dourado”;

6- Ludica “Vira cor”;

maées;

- Atividade: Se as coisas fossem

maes;

B- Atividade: Segredo bolsa Mo-
nica;

#- Atividade: Material dourado;
5- Atividade: Vira cor;

Leitura.
Interpretagéo oral.
Tréansito.
Multiplicagao.
Raciocinio légico.
Géneros discursi-
vos: placas de sina-
lizagao, histéria em
quadrinhos.

-Estimular a leitura e inter-|
pretagao oral.

- Orientar quanto aos cui-|
dados no transito, desenvol

endo o respeito e contribu-|
indo para a formagdo de|
motoristas conscientes.

- Explorar o célculo mental|
através da tabuada.

1- Introduzir a aula verificando conhecimento prévio dos alunos com relagéo a importan-
cia dos cuidados no transito;

2- Reallizar a leitura do livro “Transito Turma da Ménica” conversando sobre a organi-
zagao criada para o transito;

3- No video “Pateta no transito” o professor podera explorar o comportamento do moto-
rista no transito;

4- Na atividade “Transito legal placas” o aluno testa seus conhecimentos referentes as
leis de transito, organizando os placas que estéo faltando em um bairro;

5- Em “Lavar carros multiplicando” o aluno utiliza a tabuada para realizar a limpeza
dos veiculos e conquistar espago em uma corrida;

6- Ludica “Sair do i 1to”.

B- Livro: Transito Turma da Méni-

ca;

[7- Video: Pateta no Transito;

8- Atividade: Transito legal pla-
cas;

9- Atividade: Lavar carros multi-
plicando;

10- Atividade: Sair do estaciona-

mento;

Percepgéo visual.
Simetria.
Raciocinio légico.

- Reconhecer figuras simé-|
ricas.

- Explorar a criatividade.

- Ampliar percepgéo visual
e raciocinio légico.

1- Assistir ao video “Simetria”, comentando sobre os eixos de simetria da natureza e ou-
r0s.

2- Na atividade “Figuras simétricas” é necessario encontrar as partes iguais;

3- Em “Simetria desenho” o professor deve incentivar o aluno para desenhar a outra
parte do desenho simétrico ligando os pontos;

4- Na atividade “Simetria artistica 2” ¢ possivel utilizar toda a criatividade para criar de-
senhos simétricos;

5- Na atividade “Simetria com Mario” o aluno precisa clicar nos desenhos de modo que
iqguem espelhados;

11- Video: Simetria;

12- Atividade: Figuras simétricas;
13- Atividade: Simetria desenho;
14- Atividade: Simetria artistica 2;

15- Atividade: Simetria com Ma-
rio;

Leitura.
Interpretagao oral.
Diversidade étnica.
Formagéo de pala-
vras.

- Estimular a leitura e in-|
terpretagdo oral trabalhando
p respeito a diversidade étq
nica.

- Organizar letras e formal

1- Iniciar a aula com a leitura do livro “Diversidade” para explorar as diferencas existen-
tes entre as pessoas;

2- Através do video “Sem preconceito” o professor podera abordar as diferencas exis-
entes na sociedade, tanto cultural, étnicas ou fisicas;

3- A atividade “Quebra diversidade” é um quebra-cabegas diferente;

16- Livro: Diversidade;

17- Video: Sem preconceito;
18- Atividade: Quebra diversida-
de;

19- Atividade: Letras trocadas sa-
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novas palavras.

4- Em “Letras trocadas sala de aula” o professor orientara os alunos a completar a pa-
lavra colocando as letras no local correto;

5- Na atividade “Diversidade étnica” é importante o professor abordar sobre as caracte-
risticas e costumes de cada individuo;

a de aula;

R0- Atividade: Diversidade étnica;

Leitura.
Interpretagao oral.
Importancia e usos
da agua.
Importancia e usos

- Fomentar a leitura e in-|
terpretagdo oral.

- Trabalhar a percepcaol

isual.

- Conscientizar os alunos

1- Iniciar a aula falando sobre a importancia da agua e energia através da leitura coletiva
do livro “Olha o desperdicio Coelho F 0” fixando sua economia no que se refere a
utilizacdo das mesmas nas atividades diarias;

2- Em “Cuidados energia apr d0” 0 aluno ird perceber a importancia de econo-
mizar energia e agua;

21- Livro: Olhe o desperdicio Co-

elho Felicio;

p2- Atividade: Cuidados energia
apresentacao;

p3-Atividade: Desperdicio de

da energia. quanto a importancia e uso| 3- Atividade “Desperdicio de energia” os alunos irdo responder um quiz sobre seus ha- energia;
Destinagdo correta consciente da dgua e ener-pitos relacionados a economia de energia; 4- Atividade: Desafio da susten-
de residuos. gia. 4- Em “Desafio da sustentabilidade” é uma atividade de percurso, onde o personagem tabilidade;
- Identificar e incentivar arealiza varias agdes para promover a sustentabilidade do bairro onde vive; 25- Atividade: Corrida contra o
coleta seletiva. 5- Ludica “Corrida contra o desperdicio”; desperdicio;
Leitura. -Promover a leitura e in{ 1- Iniciar a aula com a leitura do livro “Pingo, um quati muito especial”, abordando os 6- Livro: Pingo um quati muito

Interpretagéo oral.
Foz do Iguagu: his-
téria, cultura e tu-
rismo.

terpretagéo oral.

-Conhecer os aspectos tu-
risticos e culturais de Foz do
lguagu.

faspectos relacionados a vida dos animais que vivem no Parque Nacional do Iguagu;

2- Ao assistir o video “Isso é Foz do Iguagu” o aluno tem a oportunidade de conhecer
um pouco mais da sua cidade: costumes, culturas, etnias, pontos turisticos;

3- Em “Voo Cataratas do Iguacu” é necessario controlar a asa delta que esta percorren-
do as Cataratas do Iguagu;

4- Em “Quiz Foz” o aluno devera responder a perguntas relacionadas ao municipio de
Foz do Iguagu;

5- Ludica “Aventuras quati”;

especial;

R7- Video: Isso é Foz do Iguagu;

8- Atividade: Quiz Foz;

29- Atividade: Voo Cataratas do
lguagu;

B0- Atividades: Aventuras quati;

Leitura.
Interpretagéo oral.
Raciocinio légico.
Alimentag&o sau-
davel.

Piramide alimentar.

-Incentivar a leitura e in
terpretagdo oral.

- Desenvolver habitos ali-
mentares sauddveis.

- Explorar a piramide ali-
mentar.

1- Iniciar a aula com a leitura da apresentag@o “Alimentacao saudavel” para conversar
isobre a histéria dos alimentos e piramide alimentar.

2- Em “Piramide alimentar” o professor podera trazer alguns alimentos a sala de aula
para realizar a classificagdo de acordo com a atividade;

3- Em “Piramide montar” é preciso organizar os alimentos na piramide;

4- Na atividade “Roda dos alimentos” o aluno precisa completar as lacunas com o no-
ime do grupo alimentar;

5- Ludica “Estratégia porquinho”;

B1- Apresentacao: Alimentagéo
saudavel;

B2- Atividade: Piramide alimentar;

33- Atividade: Piramide montar;
B4- Atividade: Roda dos alimen-
0s;
B5- Atividade: Estratégia porqui-
nho;

Leitura.
Interpretagdo oral e
escrita.

Género discursivo:
relato de experién-
cia vivida.
Producao textual.
Formagao de pala-
vras.

- Instigar a leitura e inter-
pretagao oral.

- Estimular a interpretacao|
escrita.

- Trabalhar com o géneroj
extual: relato de experién-|
cia vivida.

- Produzir um pequeno|
exto por meio de sequéncial
de imagens.

1- Por meio da leitura do livro “A verdadeira histéria dos Trés Porquinhos” o professor
podera trabalhar a interpretagéo oral, tipos de moradia e a versdo do lobo na histéria dos
trés porquinhos;

2- Em “Interpretagao a verdadeira histéria” o aluno iré interpretar a histéria lida, tendo
la oportunidade de expor seu ponto de vista;

3- Em “Atividade Trés Porqui " sera nece
@ histéria e recontar a histéria que mais lhe agrade;

4- Ludicas “Os Trés porqui 5

ario organizar as cenas de acordo com

e “Lobo e ;

B6- Livro: A verdadeira historia
dos Trés Porquinhos;

B7- Atividade: Interpretacao a
verdadeira histéria;

{38-Atividade: Atividade Trés Por-

guinhos;
B9-Atividade: Os Trés porqui-

@o- A:tividade: Lobo e ovelhas;

Leitura.
Interpretagao oral.
Medida de valor:

- Intensificar a leitura e in-|
terpretagéo oral.
- Conhecer a histéria do|

1- Iniciar a aula por meio da apresentacdo “Histéria do dinheiro” para que a crianga co-
nhega como surgiu o dinheiro;
2- E importante que o professor leve o aluno a perceber importancia de planejar os gastos

#1- Apresentacao: Histéria do di-

nheiro;
#2- Atividades: Compras no

14
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sistema monetario.
Multiplicagéo de va-
lores.

dinheiro.
- Identificar cédulas e mo-

lizar compras virtuais.

em “Compras no shopping” e “Compras Zuzu”;
3- Na atividade “O que devo comprar” o aluno terd que utilizar a multiplicacao para cal-

ledas utilizando-as para rea-cular o valor total da compra;

4- Ludico “Adao e Eva”;

shopping;

#3- Atividade: O que devo com-
prar;

#4- Atividade: Compras Zuzu;
#5- Ludico: Addo e Eva;

Leitura.
Interpretagéo oral.
Interpretagao escri-
ta.

Pronomes.

- Incentivar a leitura e in-|
terpretagéo oral.

- Explorar a interpretacaol
escrita

1- Por meio da leitura do livro “A gatocleta do Miafino” o professor podera trabalhar a
interpretac&o oral e escrita;

2- Na atividade “Pronomes” os alunos terdo que completar com o pronome correto na
rase solicitada;

#6- Livro: A gatocleta do Miafino;
@7- Atividade: A gatocleta do Mia-
ino;

18- Atividade: Pronomes;

- Empregar o uso correto| 3- Em “Separe os pronomes” o professor precisa abordar os tipos de pronome: posses- #9- Atividade: Separe os prono-
dos pronomes. isivos, pessoais e interrogativos para que o aluno consiga separa-los na categoria certa; mes;

-Trabalhar os tipos de pro- 4- Ludica “Gato fases”. 50- Atividade: Gato fases.
nomes.
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2° BIMESTRE
Planejamento de Informatica Educacional - 52 ano
Proposta de contetidos, objetivos e encaminhamento para Informatica Educacional.
Conteudos: Obijetivos: Encaminhamento Metodolégico: Atividades Propostas
Pasta: n? 05
Leitura. - Incentivar a leitura e in-{ 1- Introduzir a aula conversando sobre a organizagdo familiar dos alunos, com quem mo- [I- Livro: Se as coisas fossem

Interpretacéo oral e
escrita.

terpretacdo oral.
- Estimular a interpretagao|

ra e pessoas com quem convivem todos os dias;
2- Realizar a leitura do livro “Se as coisas fossem méaes” conversando sobre os tipos

maes;
2- Atividade: Se as coisas fossem

Familia. escrita. de maes apresentados na histéria; maes;
Pronomes. - Conhecer a organizagao| 3- Para que o aluno desenvolva o espirito critico € necessario que o aluno faga a inter- 3- Atividade: Segredo bolsa Mo-
amiliar potencializando aspretagdo minuciosa na atividade “Se as coisas fossem maes”; nic:
relagbes afetivas. 4- Na atividade “Segredo bolsa Ménica” o aluno ird procurar os objetos necessarios pa- 4- Atividade: Pronomes;
- Empregar o uso corretora as atividades solicitadas; 5- Atividade: Separe os prono-
dos pronomes. 5- Na atividade “Pronomes” os alunos terdo que completar com o pronome correto na mes;
-Trabalhar a classificagdofrase solicitada;
de pronomes. 6- Em “Separe os pronomes” o professor precisa abordar a classificagdo de pronomes:
possessives, pessoais e interrogativos para que o aluno consiga separéd-los na categoria
certa;
- Leitura. -Estimular a leitura e inter- 6- Livro: Transito seguro turma

Interpretacéo oral.
Transito.

Géneros discursi-
vos: placas de sina-
lizagao, histéria em
quadrinhos.
QOrientagao espaci-
al.

pretacdo oral.

- Orientar quanto aos cui-
dados no transito, respei-
ando e contribuindo para g
formagao de motoristasy
conscientes.

- Explorar os géneros di
cursivos: placas de sinaliza-
Gao e histéria em quadriq
nhos.

- Desenvolver a capacida-|
de de orientagdo por meiog
de mapas.

1- Iniciar a aula conversando sobre o conhecimento prévio dos alunos com relagao a im-
portancia dos cuidados no transito;

2- Realizar a leitura dos gibis “Transito seguro Turma da Ménica Parte 1 e 2" conver-
sando sobre a organizagdo criada para o transito;
3- Na atividade “Dirigir Dino” o professor podera orientar os alunos quanto aos cuidados
que devemos ter com o transito e o aluno testa seus conhecimentos referentes as leis de
transito;
4- Em “Seguir o mapa” o aluno precisa realizar tarefas no mapa do bairro seguindo ins-
ugoes para chegar ac local solicitado;
5- Ludica “E: i 0 carro na g

da Ménica Parte 1;

[7- Livro: Transito seguro turma
da Ménica Parte 2;

8- Atividade: Dirigir Dino;

9- Atividade: Seguir o mapa;
10- Atividade: Estacione o carro
na garagem;

Percepgao visual.

Desenhos  simétri-
cos.

Identificacao dos
eixos de simetria.
Percepgao visual.
Raciocinio logico.

- Reconhecer figuras simé-|
ricas.

- Identificar os eixos de|
simetria de uma figura.

- Ampliar percepgao visual
e raciocinio logico.

1- Assistir ao video “Simetria”, comentando sobre os eixos de simetria da natureza e ou-
fros.

2- Em “Simetria desenho” o professor deve incentivar o aluno para desenhar a outra
parte do desenho simétrico ligando os pontos;

3- Nas atividades “Simetria 4 campos” e “Eixo de simetria” é necessério que o pro-
fessor demonstre os eixos de simetria para que o aluno perceba na figuras;

4- Na atividade “Simetria com Mario” o aluno precisa clicar nos desenhos de modo que
figuem espelhados;

11- Video: Simetria;

12- Atividade: Simetria desenho;
13- Atividade: Simetria 4 campos;
14- Atividade: Eixo de Simetria;
15- Atividade: Simetria com o
Mario;

Leitura.

- Estimular a leitura e in

1- Iniciar a aula com a leitura do livro “Di

16- Livro: Diversidade;

idade” para explorar as diferencas existen-

16
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Interpretacéo oral.
Diversidade étnica.
Formagao de pala-
vras.

o respeito a diversidade ét-
nica.

- Organizar silabas e for
mar novas palavras.

terpretacdo oral trabalhandotes entre as pessoas;

2- Através do video “Sem preconceito” o professor podera abordar as diferencas exis-
tentes na sociedade, tanto cultural, étnicas ou fisicas;

3- A atividade “Quebra diversidade” é um quebra-cabegas diferente;

4- Em “Letras trocadas sala de aula” o professor orientara os alunos a completar a pa-
avra colocando as letras no local correto;

5- Na atividade “Diversidade étnica" é importante o professor abordar sobre as caracte-
risticas e costumes de cada individuo;

17- Video: Sem preconceito;

18- Atividade: Quebra diversida-
de;

19- Atividade: Letras trocadas sa-
a de aula;

20- Atividade: Diversidade étnica;

Leitura.
Interpretagéo oral.
Importancia e usos
da agua.
Importancia e usos
da energia.
Destinagdo correta
de residuos.
Percepgéo visual.

- Incentivar a leitura e in-
terpretacéo oral.

visual.
guanto a importancia e uso
gia.

coleta seletiva.

1- Iniciar a aula falando sobre a importancia da dgua e energia através da leitura coletiva
do livro “Olha o desperdicio Coelho Felicio” fixando sua economia no que se refere a

- Trabalhar a percepcaoutilizacao destes recursos nas atividades diarias;

2- Em "Cuidad @0” o aluno ird perceber a importancia de econo-

energia

P!

- Conscientizar os alunosmizar energia e agua;

3- Em “Consumo consciente” o aluno precisa realizar atividades para economizar

consciente da 4gua e ener<energia e &gua evitando o desperdicio;

4- Em “Desafio da sustentabilidade” é uma atividade de percurso, onde o personagem

- Identificar e incentivar afealiza varias agées para promover a sustentabilidade do bairro onde vive;

5- Ludica “Labirinto da dgua”;

Leitura.
Interpretagao oral.
Foz do Iguagu: his-
toria, cultura e tu-
rismo.

-Incentivar a leitura e in-
terpretagao oral.
-Conhecer o0s aspectos|

rais de Foz do Iguagu.

21- Livro: Olha o desperdicio Co-
elho Felicio;

[22- Atividade: Cuidados energia
apresentagéo;

23-Atividade: Consumo conscien-
e;

24- Atividade: Desafio da susten-
tabilidade;

25- Atividade: Labirinto da agua;

1- Iniciar a aula com a leitura do livro “Pingo, um quati muito especial”, abordando os
laspectos relacionados a vida dos animais que vivem no Parque Nacional do Iguagu;
2- Ao assistir o video “Isso é Foz do Iguagu” o aluno tem a oportunidade de conhecer

histéricos, turisticos e cultu-um pouco mais da sua cidade: costumes, culturas, etnias, pontos turisticos;

3- Em “Quiz Foz" o aluno devera responder a perguntas relacionadas ac municipio de
Foz do Iguagu;
4- Ludicas “Aventuras quati” e “Sue na cachoeira”;

26- Livro: Pingo um quati muito
especial;

27- Video: Isso é Foz do Iguagu;
28- Atividade: Quiz Foz;

P9- Atividade: Aventuras quati;
30- Ludico: Sue na cachoeira;

Alimentagdo sau-
davel.
Piramide alimentar.

- Estimular no aluno hdbi-

atividades fisicas,
boa alimentacao.

- Explorar a piramide ali-
mentar.

higieneg|

1- Iniciar a aula com o video “Salde com o Dr Esportes” abordando os habitos neces-

los para ter uma vida sau-sdrios para termos uma vida saudavel incluindo a pratica de esportes, higiene e boa ali-
davel incluindo pratica dementacéo;

2- Em “Alimentagéo vida saudavel” o aluno ira testar seus conhecimentos sobre bons
habitos para ter uma vida saudavel;

3- Em “Organizar piramide” é preciso organizar os alimentos na piramide;

4- Na atividade “Semana da alimentagdo” é necessario responder um Quiz sobre ali-
mentos saudaveis e importantes para a salde.

5- Ludica “Poder dos alimentos”;

31- Video: Saude com o Dr Es-
portes;

32- Atividade: Alimentagao vida
saudavel;

B3- Atividade: Organizar pirami-

de;

B4- Atividade: Semana da ali-
mentagéo;

35- Atividade: Poder dos alimen-
0s;

Leitura.
Interpretagéo oral e
escrita.

Género discursivo:
relato de experién-
cia vivida.
Sindnimo e antoni-
mo.

- Incentivar a leitura e in
terpretacdo oral.

- Estimular a interpretagéo
escrita.

- Trabalhar com o género;
extual: relato de experién-
cia vivida.

- Explorar o uso de sind-
imos e antdnimos paral

1- Por meio da leitura do livro “A verdadeira histéria dos Trés Porquinhos” o professor
podera trabalhar a interpretagao oral, tipos de moradia e a versdo do lobo na histéria dos
trés porquinhos;

2- Em “Interpretacdo a verdadeira histéria” o aluno ird interpretar a histéria lida, tendo
a oportunidade de expor seu ponto de vista;

3- Em “Sinénimo e antdonimo” sera necessario organizar as palavras nos locais corre-
tos de acordo com a atividade;

4- A atividade “Significados” € um quiz sobre o significado de palavras que néo sdo ha-
bituais ao vocabulario do aluno;

B6- Livro: A verdadeira histéria
dos trés porquinhos;
B7- Atividade: Interpretacdo a
verdadeira histéria;
8-Atividade: Sinénimo e antoni-
0;
9-Atividade: Significados;
0- Atividade: Fuga do lobo;
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ampliacéo do vocabulario.

5- Ludica “Fuga do lobo”;

Leitura de fragdes.
Significado de fra-
coes.

Fragodes equivalen-
tes.

Relagdes das par-
tes com um todo.
Raciocinio légico.

- Compreender a fragdo
como parte da divisdo
presente no cotidiano.

- Construir representa-
¢oes fracionarias.

- Comparar fragoes.

- Desenvolver o raciocinio|
logico.

1- Introduzir a aula por meio do video “Fragdes equivalentes”, o professor podera tra-
balhar inicialmente com material concreto para que o aluno perceba a equivaléncia das
racoes. Introduzir no quadro/lousa exemplos de fragbes destacando as partes em relagéo
@o todo.

2- O professor deve levar o aluno a perceber que as fragbes podem sem equivalentes
ftravés da atividade “Fracdes equivalente 1”;

3- Em“Memoria fragdo” o aluno terd que memorizar a fragdo e sua representagao;

4- Em “Fracdes” o aluno ird encontrar a fracdo equivalente a parte que esta pintada;

5- Em “Corrida das fragées” o aluno precisa clicar na fracdo que representa a maior

arte do todo para vencer a corrida;

#1- Video: Fragoes equivalentes;
#2- Atividades: Fragdes equiva-
entes 1;

#3- Atividade: Memoéria fragéo;
#4- Atividade: Fragoes;

#5- Ludico: Corrida das fragoes;

A posigédo geografi-
ca dos estados.

A dimenséo territo-
rial do Brasil.
Divis&o politica e
regional do Brasil.
Orientagao e locali-
zagéo.
Coordenadas geo-
gréficas.

- Compreender a impor-|
ancia de se dividir o Brasil
lem regides.

- Identificar a localizag&o
geografica dos estados bra-|
sileiros no mapa do Brasil.

-Trabalhar com coordena-|
das geogréficas.

- Explorar a percepgao vi|
sual.

1- Por meio da apresentagdo “Estado Brasil conhecer” o professor podera trabalhar a
las dimensodes dos estados brasileiros e sua localizagdo no mapa do Brasil;

2- Para realizar a atividade “Brasil quebra-cabega” é importante que o professor leve
para a sala um mapa com a divisdo politica do Brasil;

3- Na atividade “Achar estados” o aluno tem a oportunidade de testar seus conheci-
imentos com relagéo a localizagdo dos estados brasileiros;

4- Em “Forca estados” o aluno testa seus conhecimentos quanto a nomenclatura dos
lestados do Brasil;

5- “Coordenadas ludicas” através de mapas o aluno desenvolve a leitura de cédigos e
coordenadas para encontrar um tesouro perdido.

#6- Apresentacao: Estado Brasil
conhecer;

@7- Atividade: Brasil quebra-
cabeca;

#8- Atividade: Achar estados;
#9- Atividade: Forca estados;
50- Atividade: Coordenadas ludi-
cas.

O planejamento de Informatica Educacional foi elaborado com base no Planejamento do Ensino Fundamental — 2016.
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Prefeitura Municipal de Foz do Iguagu
Estado do Parana

Secretaria Municipal de Educagéo

Informatica Educacional

PLANEJAMENTO DE INFORMATICA EDUCACIONAL

3¢ BIMESTRE

Suporte Pedagégico: Lidiane Canever Wernke
Suporte Técnico: Wellington Severo da Silva

Suporte Técnico: Gilmar José Viana
Equipe de Informatica — SMED 20716

Sugestdes importantes para as aulas do Laboratdrio de Informatica Educacional

Iniciar a aula com retomada da aula anterior, sempre interagindo com os alunos;

Registrar o cronograma com as atividades que serdo realizadas naquele dia no quadro;

Explicar a forma correta de utilizar o teclado: letras, nimeros, sinais, barra de espago, setas, shift, enter, entre outros;

Explicar utilizando o quadro/lousa, para introduzir as atividades que serao realizadas no computador;

Utilizar os recursos disponiveis como: data show, televisores de grandes polegadas, entre outros;

Introduzir os nimeros com material dourado e/ou outro material concreto;

Propor leituras em livros digitais;

Enriquecer as aulas com videos pedagdgicos sobre o tema estudado;

Se possivel, colocar um adesivo no botdo esquerdo do mouse para que os alunos iniciantes memorizem o botéo a ser utilizado;
Ter um diério para registro das atividades a serem trabalhadas semanalmente;

Colocar apenas o contetido no registro de chamada.
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1° BIMESTRE

de -1°ano

Proposta de contetidos, objetivos e encaminhamento para Informatica Educacional

==

1° BIMESTRE 2016

[de.
- Trabalhar as co-
res.

5- “Colorindo Ménica” & uma atividade para colorir 05 per-
sonagens da turma da Mdnica;

Geompris: “Gatinho Mouse” propde atividades para o uso
do mouse;

- Regras do La-

-Conhecer as re-

1- Retomar a aula anterior com a apresentacdo “Primeira au-

Conteldos: Objetivos: 1to og Prop

Pasta: n° 01

- Regras do La- | -Conhecer as re- | 1- Apresentar o Laboratério de Informatica para os alunos;  [[1§Video: Boas Vindas;

boratorio jgras e partes do | 2- Assistir o video “Boas vindas” apresentando as regras do 2 dAtividade: Golfinho;

- Partes do Laboratério de Informética e as partes “visiveis’ do computa- ividade: Pegar

computador. -Desenvolver a | dor; rrl%e‘

- Coordenacdio coordenacdo motora | 3- Nas atividades *Golfinho” e “Pegar o mouse” o aluno ird 4Tk Desenho

motora utilizando o mouse. | treinar o movimento do mouse;

- Criagdo de de- | -Explorar a imagi- | 4- Na atividade “Desenho animade” o aluno uliliza sua ima-

senhos jpacdo e a criativida- | ginacdo para criar desenhos e anima-los;

jhomeiprolessarjhtiidadesi1! Bimestre 2016/

3 ANO 42 AN 52.4N0

a = /home/professor/Atividades

boratorio gras e partes do | la” reforcando as regras necessarias para o bom uso do La- ] 1 BOAS VINDAS.mp4
- Partes do 4 boratério de Informatica e a forma correta do uso do teclado e % 2 GOLFINHO.swf
computador. -Desenvolver a | mouse -
- Coordenacdo [coordenacdo motora | 2- Na atividade “Maior de todas” o aluno devera encontrar a B> 3 PEGAR MOUSE.swf
motora utilizando o mouse. | maior figura em cada fase; %> 4 DESENHO ANIMADO.swf
- Agilidade com |- Aperfeicoar os | 3- Em “Animais artistas” devem-se criar caminhos para que [9- Alividade: Pega 0s- \ % 5 COLORINDO MONICA.swf
0 mouse fconceitos de maior e | os animais percorram 50;
- Maior e menor. menor. 4- Em “Pega 0ss0” & necessario movimentar o mouse para o [10- Atividade: Malu-
-Percepcdo  vi- |- Trabalhar a per- | cdo pegar 0 0SS0 fquices;
sual fcepcdo visual 5- Na atividade “Maluguices” o aluno precisa encontrar al-
gumas figuras que estdo fora do lugar,
- Formacdo das |- Conhecer a for- | 1- Assistir o video “Quem mora na casinha”, comentar so- [11- Video: Quem mora
3
32 BIMESTRE
Planejamento de Informatica Educacional - 12 ano
Proposta de contetdos, objetivos e encaminhamento para Informatica Educacional.
Conteudos: Objetivos: E ink Metodologi Atividades Propostas
Pasta: n2 01
Leitura. -Incentivar a leitura e in- [1- Iniciar a aula com conversagao sobre o conhecimento que os alunos tem em relagao aos jo- [1- Video: Vocé sabia mascote

Interpretagéo oral.
Formagao de pala-

terpretagao oral.
-Identificar e fixar fone-

gos olimpicos;
2- Assistir ao video “Vocé sabia mascote Olimpiadas™ comentando com os alunos sobre a

Olimpiadas;
- Atividade: Cama elastica;

vras com M. ma/grafema da letra M. histdria da criagao das mascotes, quais sao os que representam as Olimpiadas Rio 2016 e por- 3- Atividade: Rafting;
-Olimpiadas Rio |- Conhecer a histéria da que foram criados; - Atividade: Letra M;
2016. criagdo das mascotes 3- Para que o aluno desenvolva a atividade “Cama elastica” serd necessario que o professor 5- Atividade: Tiro arco e flecha;
que representam  as ftrabalhe com os movimentos que podem ser desenvolvidos numa cama eléstica;
Qlimpiadas. 4- Na atividade “Rafting™ o aluno utiliza as setas do teclado pra controlar uma jangada;
- Identificar as mascotes 5- “Letra M” é uma atividade de formagéo de palavras juntando silabas;
das Olimpiadas Rio 2016. - Na atividade “Tiro arco e flecha” o aluno iré tentar acertar o alvo, trabalhando com uma
modalidade olimpica;
Leitura. -Estimular a leitura e in- | Realizar a leitura do livio “Adivinha o quanto te amo” e a interpretagao oral, enfatizando a B- Livro: Adivinha o quanto te

Interpretagéo oral.
Organizagdo famili-
ar.

Contagemde 0a 9.

terpretacdo oral.

- Conhecer a organizagao
amiliar potencializando as
relacoes afetivas.

relacdo entre pais e filhos, conversando sobre a organizagdo familiar dos alunos, com quem
mora e pessoas com quem convivem todos os dias;

2- No video “Como é sua familia” o aluno conhece varios tipos diferentes de organizagao fa-
miliar, o professor pode verificar o tipo de familia em que o aluno se identifica;

amos;

[7- Video: Como é sua familia;
8- Atividade: Doki e profissées;
9- Atividade: Relacione profis-

Adigao. - Treinar a contagem (3- Atividade: “Doki e as profissées” o aluno podera escolher uma profissao para conhecer sdes;
Profissoes. através da adicao. melhor seu trabalho; 10- Atividade: Adigao operérios
- Proporcionar o conhe- 4- Atividade “Relacione profissdes” relaciona a profissac com seus instrumentos de trabalho;
cimento e a valorizagao 5- Atividade “Adigao operdrios”, o professor ira trabalhar a nogao de adi¢do até 9.
da diversidade de profis-
soes existentes;
Leitura. - Identificar as letras do [1- Assistir ao video “ABC alfabeto de bichinhos”, trabalhando as letras do alfabeto e a ordem [11- Video: ABC alfabeto de bi-

Ordem alfabética.
Percepgao visual.

Habitat dos ani-
mais.

alfabeto.

- Fixar ordem alfabética.
Compreender a diversi-

dade biolégica dos ani-

mais.

- Ampliar a percepgao vi-

sual.

Leitura.
Interpretagao oral.
Esportes olimpicos.
Alfabeto.

Vogais.

- Promover a leitura e in-
terpretagao oral.

- Explorar os esportes
olimpicos.

isendo solicitada;

guindo a ordem do alfabeto;

alfabética, o professor poderé trazer um alfabeto para que as criangas tenham contato; chinhos;

2- Na atividade “Alfabeto animal” o aluno dever4 completar com a letra inicial da palavra, se- 12- Atividade: Alfabeto animal;
13- Atividade: Habitat dos ani-

3- Na atividade “Habitat dos animais” é possivel trabalhar com os alunos o habitat de cada mais;

animal que aparece para ser encontrado na paisagem; 14- Atividade: Quebra-cabeca

4- Em “Quebra-cabega animais” o aluno tera que encaixar a parte da figura que esta faltando; gnimais;

5- Em “Quebra-cabega animais 2”0 aluno devera colocar os desenhos na sequencia que esta [15- Atividade: Quebra cabega-
animais 2;

1- Realizar a leitura do livro “Pelegrino e Petrénio” e conversar sobre os personagens e o que
gostariam de ser; O professor pode explorar as profissoes que utilizam os pés para o trabalho;
2- A atividade “Memdria esportes” aborda alguns esportes olimpicos, onde o aluno utilizard a
memorizagao para encontrar o par correspondente;

- Fixar as vogais da pa-

8- Em Pooh” o professor pode utilizar alfabeto mével para que o aluno complete a

tes;

16- Livro: Pelegrino e Petronio;
17- Atividade: Memdria espor-

18- Atividade: Palavras Pooh;
19- Atividade: Altabeto toupei-

4
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lavra.

- Reconhecer as letras
do alfabeto e a ordem al-
fabética.

palavra com as vogais corretas;

#- Em “Alfabeto toupeira” o professor deve orientar os alunos a clicar nas letras do alfabeto
seguindo a ordem alfabética;

5- Em “Colorir esportes olimpicos” é necessario que o aluno utilize a criatividade para colorir
o desenho;

ra;
[20- Atividade: Colorir esportes
plimpicos;

Contagem até 10.
Nimeros até 10.
Percepgao visual.
Ordem crescente e
decrescente.
Relagdo nimero /
quantidade até 10.

- Explorar a percepcao
isual.

-Trabalhar ordem cres-
cente.

- Estimular a contagem
de 0 a 10.

- relacionar o numeral a
guantidade solicitada.

1- Assistir o video “Bob e a cancao dos nimeros” para conversar sobre a fungao dos niime-
ros & nossa volta;

- Na apresentacdo “Contando até dez” o aluno ira fixar a grafia e a sequéncia dos nimeros
até 9;

B- Em “Contar magas” é necessario contar as magas e clicar no nimero correspondente;

#- Na atividade “Contar 1” é necessario relacionar os objetos com a quantidade de bolinhas;

- Em “Numeros 1” 0 aluno tem a possibilidade de organizar os nimeros na ordem crescente;

1- Video: Bob e a cangdo dos
nUimeros;

[22- Apresentagao: Contando
@até dez;

[23- Atividade: Contar magas;
R24- Atividade: Contar 1;

5- Atividade: Nimeros 1;

Leitura e compre-

enséo do texto.
Esportes paralimpi-
cos.

Formagéo de pala-
vras;

Ordem alfabética.

-Incentivar a leitura e in-
terpretagdo oral.
-Conhecer os esportes
paralimpicos.

-Estimular a formagéo de
palavras.

- Fixar ordem alfabética.

1- Iniciar a aula com a leitura a apresentaga@o “Modalidades Paralimpicas”, abordando os as-
pectos relacionados as Paralimpiadas e suas peculiaridades;

- Na atividade “Esportes Smurfs” o aluno deve encontrar o instrumento necessério para rea-
lizar o esporte correto;

B- Em “Jogo das letras” o aluno forma a palavra solicitada;

#- Em “Ligue o alfabeto” é necessario clicar na letra seguindo a ordem alfabética;

5- Ludico “Caiaque”;

[26- Apresentacao: Modalidades|
Paralimpicas;

R7-Atividades: Esportes
Smurfs;

[28-Atividade: Jogo das letras;
[29-Atividade: Ligue o alfabeto;
B0-Atividade: Caiaque;

Contagem até 20.
ndmeros até 20.
Antecessor e su-
cessor.

Ordem crescente e
decrescente.
Percepgao visual.

- Instigar contagem de 0
@ 20.

- Trabalhar antecessor e
sucessor.

- Organizar os nimeros
fem ordem crescente.

- Ampliar a percepgao vi-
sual.

1- Por meio do video musical “Contando de 1 a 20” o professor poderé trabalhar a grafia e a
isequéncia numérica;

- Na atividade “Matematica_sequéncia 1” deve-se utilizar o mouse para organizar os nime-
ros na ordem crescente;

B- Em “Quantos desenhos” o aluno ira contar os objetos e clicar no nimero correspondente;
- Em “Procurar numeros até 10” o aluno deve encontrar os numeros que estio escondidos
na paisagem;

5- - Na atividade “Sombra Teletubes” o aluno utilizara sua percepgéo visual para encaixar o
desenho na sombra correspondente;

31- Video: Contando de 1 a 20;
[32- Atividade: Matemati-
ca_sequéncia 1;

[33- Atividade: Quantos dese-
nhos;

34- Atividade: Procurar nime-
ros até 10;

[85- Atividade: Sombras Teletu-
bes;

Leitura e interpreta-
G&o oral.

Ordem alfabética.
Formagéo de pala-

- Estimular a leitura e in-
terpretagao oral.

- Fixar as letras do alfa-
beto e ordem alfabética.

1- Iniciar a aula com a leitura do livro “Alfabeto” para explorar a interpretacéo e ordem alfabéti-
ca apresentada. E interessante que o professor leve alfabeto mével ou similares para que a cri-
@anca possa manusear em sala;

- Na atividade “Trem do alfabeto” é necessario colocar as letras na ordem alfabética.

B86- Livro: Alfabeto;

B7- Atividade: Trem do alfabe-
0]

[38-Atividade: Silaba LA;

vras com L. - Formar novas palavras. - Encontrar a figura com o som inicial solicitado é o que o aluno precisa fazer em “Silaba LA”; [39-Atividade: Procurar figuras;
Percepgdo visual. |- Desenvolver a percep- 4- Em “Procurar figuras” é preciso encontrar a figura solicitada; #40- Atividade: Crie monstri-
Criatividade. cdo visual e criatividade. - Ludico: “Crie monstrinhos”; nhos;

Leitura. - Conhecer o habitat de [1- Iniciar a aula com a leitura da apresentagdo “Animais da fazenda” para conversar sobre o 41- Apresentagdo: Animais da

Interpretagéo oral.
-Habitat dos
mais;
Animais selvagens
e domésticos.
Percepcéo visual.

ani- | -

@lguns animais.

Diferenciar  animais
domésticos de animais
selvagens.

- Trabalhar a percep-
o visual.

fambiente onde os animais podem viver;

2- No video musical “Seu Lobato” é apresentado aos alunos alguns animais domésticos;

B- Na atividade “Animai 1S e ésticos” o aluno devera separar os animais em
domésticos e selvagens;

#- Em “Animais maritimos” é necessario encontrar os pares iguais de animais que vivem na
agua;

5- Ludico “Monte os bichos”.

g

fazenda;

@2- Video: Seu Lobato;

@3- Atividade: Animais selva-
gens e domésticos;

@#4- Atividade: Animais mariti-

Imos;
#5- Atividade: Monte os bichos.

5
32 BIMESTRE
Planejamento de Informatica Educacional - 22 ano
Proposta de contetidos, objetivos e encaminhamento para Informéatica Educacional.
Conteudos: Objetivos: El inh Metodologi Atividades Propostas
Pasta: n® 02
Leitura. -Incentivar a leitura e escri- [1- Realizar a leitura “Quadrinhos Olimpiadas 1” para iniciar uma conversagao sobre a 1-  Apresentagdo:  Quadrinhos|
Interpretagdo oral. fa. histéria dos Jogos Olimpicos, verificando o conhecimento prévio dos alunos em relagdo Olimpiadas 1;

Mascotes olimpi- |- Conhecer a histéria dos @os jogos olimpicos; R- Video: Conhega as mascotes|

cas. Jogos Olimpicos e a criagdo P- Assistir ao video “Conheca as mascotes dos Jogos Rio 2016” comentando com os dos Jogos Rio 2016;
Olimpiadas Rio [das mascotes que represen- @lunos sobre a histéria da criagdo das mascotes, quais s&o e o que representam nas Olim- 8- Atividade: Jogo dos uniformes;
2016. am as Olimpiadas. piadas Rio 2016; #- Atividade: Olimpiadas fases;
- Identificar as mascotes das {3- Para que o aluno desenvolva a atividade “Jogo dos uniformes” sera necessario que o [5- Atividade: Praticar esportes;
Olimpiadas Rio 2016. professor trabalhe com as cores das bandeiras de alguns paises;
#- Na atividade “Olimpiadas fases” o aluno utiliza o teclado pra controlar o personagem
fue carrega a tocha olimpica;
- Em “Praticar esportes” é necessario percorrer um trajeto para vencer;
Leitura. - Estimular a leitura e inter- [1- Iniciar a aula conversando sobre a organizagéo familiar dos alunos, com quem mora e §6- Livro: Adivinha o quanto te amo;|

[7- Video: Como é sua familia;
8- Atividade: Sequéncia numérica;

pretagao oral. pessoas com quem convivem todos os dias;
- Conhecer a organizagdoR- Realizar a leitura do livro “Adivinha o quanto te amo” interpretando oralmente a hist6-

Interpretagao oral.
Organizagao fami-

liar. amiliar potencializando as re-fia, enfatizando a relagéo entre pais e filhos; 9- Atividade: Forme palavras;
Sequéncia numé- Jagdes afetivas. B- No video “Como é sua familia” o aluno conhece varios tipos diferentes de organizagéo [10- Atividade: Ler e colorir;
rica. - Fixar sequéncia numérica. familiar, o professor pode verificar qual a familia em que o aluno se identifica;

Formagcao de pa- |- Proporcionar o tratamento #- Em “Sequéncia numérica” é necessario colocar os nimeros em ordem crescente;

lavras. da informacdo através da [5- “Forme palavras” é uma atividade de formagéao de palavras através da juncao de letras;

Uso de legenda.
Leitura e interpre-
tagdo.
Classificagdo dos
seres vivos: inver-
tebrados.

Pares e impares.

utilizacdo da legenda;

- Incentivar a leitura e inter-
pretacao oral.

- Reconhecer nimeros pa-
es e impares.

- Compreender a diversida-
de biolégica dos animais: In-
/ertebrados.

6- Na atividade “Ler e colorir” o aluno utilizara a legenda para colorir o desenho.

1- Realizar a leitura do livro “As C P e seus inhos”, o professor podera tra-

balhar a interpretagdo da histéria, bem como, introduzir os contetidos a serem trabalhados:

insetos — animais invertebrados e nimeros pares e impares;

- Na atividade “Mundo dos insetos” é importante o professor abordar sobre os animais

invertebrados, para que o aluno saiba mais sobre os insetos;

B- Na apresentacdo “Pares e impares” o professor podera trazer material dourado para

trabalhar atividade no concreto;

@- Em “Peixes pares” e “Bruxa pares e impares” o aluno ter4 que encontrar os nimeros
ares que aparecem na tela;

1- Realizar a leitura do livro “Pelegrino e Petrénio” comentando sobre os personagens. O

professor pode explorar os tipos de profissées que utilizam os pés;

- Em “Escrever palavras” o aluno deve clicar nas letras para formar palavras solicitadas;

- Em “Alfabeto em ordem” o aluno devera colocar as letras em ordem alfabética;

111- Livro: As Centopeias e seus
sapatinhos;

12- Atividade: Mundo dos insetos;
13- Apresentacao: Pares e impa-
res explicagao;

14- Atividade: Peixes pares;

15- Atividade: Bruxa pares e impa-
res;

16- Livro: Pelegrino e Petronio;
17- Atividade: Escrever palavras;
118- Atividade: Alfabeto em ordem;
19- Atividade: Abecedario;

- Promover a leitura e inter-
pretacao oral.

- Reconhecer as letras do
alfabeto e a ordem alfabéti-

Leitura.
Interpretagao oral.
Formagao de pa-
lavras.

Ordem alfabética. ca. #- Em “Abecedario” o professor deve orientar o aluno a clicar nas letras seguindo a or- 20- Atividade: Alfabeto mével;
- Trabalhar a formagdo de dem alfabética;
alavras. 5- Ludico “Alfabeto mével”;




136

Adigéo.

Numeros até 90.
Numeros pares e
impares.

Relagdo numero /
escrita até 10.
Ordem crescente.

- Interpretar  situagdes-
problema envolvendo a adi-
céo;

- Trabalhar nimeros pares e
impares;

- Estimular a contagem de
0 a 90.

- Relacionar o numeral a
sua escrita.

- Organizar os nimeros em
prdem crescente.

1- Assistir o video “Adic@o” para conversar sobre a algumas situagdes-problema envol-
endo a adi¢do. O professor podera exemplificar por meio de material concreto;

- Na atividade “Aprendendo contar” o aluno ira treinar a contagem utilizando material
dourado virtual;

B- Em “Contando frutos 0 a 10” o aluno realiza a contagem de frutas e clica na escrita
correta;

#- Na atividade “Par impar2.jclic” o aluno tem uma apresentagdo sobre numeros pares e
impares e atividades de fixagdo com relacdo ao numeral par ou impar. Obs: Para abrir
esta atividade é r ario ter i lado o Jclic no p dos alunos.

- Em “Ligue mapa tesouro” o aluno devera ligar os nimeros na ordem crescente;

21- Video: Adicao;

10;
R4- Atividade: Par impar 2.jclic;

s0uro;

p2- Atividade: Aprendendo contar;
R3- Atividade: Contando frutos 0 a

5- Atividade: Ligue mapa do te-

Leitura e compre-
enséo do texto.
Esportes paralim-
picos.

Percepcao visual;

- Incentivar a leitura e inter-
pretacao oral.

- Conhecer os esportes pa-
ralimpicos.

- Estimular a percepgéo vi-
sual.

1- Iniciar a aula com a leitura da apresentacdo “Modalidades Paralimpicas”, abordando
jos aspectos relacionados as Paralimpiadas e suas peculiaridades;

- Por meio do video “Vinicius e Tom 1° Episédio” o professor pode explorar o que re-
presenta cada mascote, tanto com relagdo ao nome como as caracteristicas fisicas;

B- Na atividade “Esportes Smurfs-2” o aluno deve encontrar o instrumento necessario
para realizar o esporte correto;

#@- “Memoria esportes” é uma atividade de memorizagédo de modalidades olimpicas;

- Ludico “Quebra-cabeca coelho 2”;

26- Apresentagao: Modalidades
Paralimpicas;

sodio;

ho 2;

R7-Video: Vinicius e Tom 12 Epi-

28-Atividade: Esportes Smurfs-2;
P9-Atividade: Meméria esportes;
B0-Atividade: Quebra-cabega coe-

Subtragéo.
Contagem até 99.
Numeros até 99.
Antecessor e su-
cessor.

Ordem crescente
e decrescente.

- Interpretar  situagdes-
problema envolvendo a sub-
ragéo;

- Instigar contagem até 99.

- Trabalhar antecessor e su-
cessor.

- Organizar os nimeros em
prdem crescente.

- Estimular o calculo mental.

1- Assistir o video “Subtragdo” para conversar sobre algumas situagdes-problema envol-
endo a subtragdo. O professor podera exemplificar por meio de material concreto;

- Na atividade “Subtrac@o” o aluno deve digitar o resultado da subtragéo.

B- Em “Numeros até 100” o aluno ira clicar completando a tabela com os nimeros em or-

dem crescente. O professor poderé explorar a atividade solicitando que o aluno complete

cada linha com uma cor;

@- Em “Labirinto perguntador 1” é necessario percorrer um caminho resolvendo as situ-

facoes-problema que sao apresentadas;

5- Na atividade “Estourar balées em ordem” deve-se utilizar o mouse para organizar os

nimeros na ordem crescente;

B1- Video: Subtragéo;

B2- Atividade: Subtracao;

83- Atividade: Nimeros até 100;
dor 1;

prdem;

B4- Atividade: Labirinto pergunta-

B5- Atividade: Estourar baldes em

Leitura e interpre-
tacdo oral.
Ordem alfabética.
Formagao de pa-
lavras com C e D.
Percepcao visual.

- Estimular a leitura e inter-

pretagao oral.

- Fixar as letras do alfabeto

e ordem alfabética.

- Formar novas palavras.

- Desenvolver a percepcao
isual e criatividade.

1- Iniciar a aula com a apresentacéo “A oliveira e a figueira” para explorar a interpreta-
cdo. E interessante que o professor converse com os alunos sobre a atitude apresentada
pelos personagens;

- Na atividade “Panda na floresta” é necessario conduzir o urso por um caminho;

B- Clicar nas letras seguindo a ordem alfabética € o que o aluno precisa fazer em “Corrida
alfabética”;

@- Em “Silabas C e D” é preciso completar as palavras com a silaba correta;

5- Ludico: “Pescaria do Cebolinha”;

B6- Apresentacao: A oliveira e a
igueira;

B8-Atividade: Corrida alfabética;
B9-Atividade: Silabas C e D;

nha;

B7- Atividade: Panda na floresta;

#0- Atividade: Pescaria do Ceboli-

Caracterizagao
dos animais
quanto ao habitat
e alimentagéo.
Animais domésti-
cos.

- Compreender a diversida-
de biolégica dos animais:
habitat e alimentagao.
- Diferenciar animais do-
mésticos e selvagens.

1- Iniciar a aula com a leitura da apresentacdo “Animais da fazenda” para conversar so-

bre o ambiente onde os animais podem viver;

- Na atividade “Alimentagédo animais” o aluno devera alimentar alguns animais herbivo-

ros e carnivoros;

B- Na atividade “Amazénia” e “Africa do Sul” o aluno devera fotografar os animais sel-
agens que vivem naqueles locais;

@4- Lidico “O céo e o carneiro”.

#1- Video: Animais da fazenda;

mais;
{3- Atividade: Amazonia;
@4-Atividade: Africa do Sul;

@2- Atividades: Alimentag&o ani-

#5- Atividade: O cao e o carneiro.
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32 BIMESTRE
Planejamento de Informatica Educacional — 3° ano
Proposta de contelidos, objetivos e encaminhamento para Informatica Educacional.
Conteudos: Objetivos: g Atividades Propostas
Pasta: n® 03
Leitura. -Incentivar a leitura e inter- [1- Realizar a leitura “Quadrinhos Olimpiadas 1” para iniciar uma conversacao sobre a [I-  Apresentagdo:  Quadrinhos|
Interpretagéo oral. pretagéo oral. histéria dos Jogos Olimpicos, verificando o conhecimento prévio em relagéo aos jogos; Olimpiadas 1;

Mascotes olimpi-
cas.

Olimpiadas Rio
2016.

- Conhecer a histéria dos
Jogos Olimpicos e a criagdo
das mascotes que represen-
am as Olimpiadas.

- Identificar as mascotes das
Olimpiadas Rio 2016.

- Assistir ao video “Conhega as mascotes dos Jogos Rio 2016” comentando com os
falunos sobre a histéria da criagdo das mascotes, quais sao e o que representam nas Olim-
piadas Rio 2016;

B- Para que o aluno desenvolva a atividade “Trivia Olimpiada” serd necessério que o pro-
‘essor trabalhe um pouco da histéria dos Jogos Olimpicos;

#@- Na atividade “Kuzcos olimpico” o aluno utiliza o teclado pra controlar o personagem
fem seu percurso olimpico;

- Ludico “Totems”;

Rio 2016;

B- Atividade: Trivia Olimpiada;
#- Atividade: Kuzcos olimpico;
5- Atividade: Totems;

R- Video: Conhega as mascotes|

Leitura.
Interpretagéo oral.
Organizagao fami-
liar.

Formagao de pa-
lavras.

Reta numérica.
Composicédo e
decomposicao de
numerais.

- Estimular a leitura e inter-
pretacao oral.

- Conhecer a organizagéo
amiliar potencializando as
relagdes afetivas.

- Trabalhar as dificuldades
prtogréficas.

- Fixar reta numérica.

- Compor e decompor nu-
meros.

1- Realizar a leitura do livro “Adivinha o quanto te amo” e a interpretagéo oral, enfati-
zando a relagao entre pais e filhos, conversando sobre a organizagédo familiar dos alunos,
fcom guem mora e pessoas com quem convivem todos os dias;

- No video “Como é sua familia” o aluno conhece varios tipos diferentes de organizagcdo
amiliar, o professor pode verificar o tipo de familia em que o aluno se identifica;

B- “Jogo das dificuldades” é uma atividade de completar palavras com a ortografia certa;
#- Em “Base 10” é necessario colocar montar os niimeros solicitados com material doura-
do virtual. O professor podera explorar a reta numérica apresentada na atividade, bem co-
Imo, trazer material dourado para que o aluno realize a atividade no concreto;

/- Ludico “Organizar Zoo”.

[7- Video: Como é sua familia;
8- Atividade: Jogo das dificulda-
des;

9- Atividade: Base 10;

110- Atividade: Organizar Zoo;

B- Livro: Adivinha o quanto te amo;

Diversidade e ca-
racteristicas  dos
animais:  peixes,
anfibios, répteis,
aves e mamife-
ros.

Animais vertebra-
dos e invertebra-
dos.

t Compreender a diversida-
de biolégica dos animais.

+ Reconhecer as caracteris-
icas dos animais: peixes,
anfibios, répteis, aves e
mamiferos.

- Diferenciar animais verte-
brados e invertebrados

1- Ao assistir o video “Classificagdo dos animais”, o professor deve explanar sobre as
fcaracteristicas de cada grupo apresentado;

- Na atividade “Animais vertebrados e invertebrados” o aluno precisa responder as
guestdes relacionadas a classificagao dos animais;

B- Na atividade “Classificagao dos animais” o aluno deverd separar os animais que apa-
recem de acordo com os grupos estudados: peixes, anfibios, répteis, aves e mamiferos.
[Obs: As palavras que estdo em inglés deverdo ser traduzidas e colocadas na lousa;

@- “Animais do Brasil” é um caga-palavras com animais da fauna brasileira;

6- Em “Quebra habitat animais” o aluno montard um quebra-cabega com animais da
iAfrica;

mais;
g invertebrados;

13- Atividade: Classificacdo dos
@animais;

mais;

111- Video: Classificagdo dos ani-

12- Atividade: Animais vertebrados

[14- Atividade: Animais do Brasil;
15- Atividade: Quebra habitat ani-
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Leitura.
Interpretagao oral
e escrita.

Nimero dos subs-
tantivos: singular
e plural.

Ordem alfabética.

- Promover a leitura e inter-
pretagdo oral e escrita.

- Reconhecer as letras do
alfabeto e a ordem alfabéti-
ca.

- Empregar corretamente o
numero dos substantivos:
singular e plural.

1- Realizar a leitura da histéria “O dono da bola” comentando sobre os personagens. O
professor pode explorar a atitude dos personagens na histéria;

2- Em “O dono da bola.jclic” o aluno deve realizar a interpretagao escrita e um quebra-
cabega relacionado a histéria lida; Obs: Para abrir esta atividade é necessario ter insta-
ado o Jclic no computador dos alunos.

3- Em “Digite o plural” o aluno deveré digitar o plural das palavras solicitadas;

@- Em “Encontre a letra” é necessério encontrar o alfabeto escondido na paisagem;

5- Ludico “Mario saltador”;

16- Livro: O dono da bola;

17- Atividade: O done da bola.jclic;
18- Atividade: Digite o plural;

19- Atividade: Encontre a letra;
20- Atividade: Mério saltador;

Adicao.
Subtragao.
Célculo mental.
Ordem crescente.

- Interpretar e resolver situ-
acoes-problema envolvendo
a adicao e subtragao.

- Organizar os nimeros em
ordem crescente.

- Treinar o célculo mental.

1- Assislir o video “Adigdo e subtracdo” para conversar sobre a algumas situacoes-
problema envolvendo a adicao e subtragdo. O professor podera exemplificar por meio de
material concreto;

- Na atividade “Adigao e subtragao” os alunos irdo realizar calculos;

B- Em “Subtragdo ataque” e “Papa numeros” o aluno realiza a calculos mentais para
realizar a atividade;

#- Em “Estourar balées em ordem” é necessario clicar nos nimeros seguindo a ordem
crescente;

21- Video: Adicao e subtracao;
22- Atividade: Adic&o e subtragao;
23- Atividade: Subtragao ataque;
24- Atividade: Papa nimeros;

25- Atividade: Estourar baldes em
ordem;

Leitura e compre-
ensdo do texto.
Esportes paralim-
picas.

Percepgao visual.

- Incentivar a leitura e inter-
pretacgao oral.

- Conhecer os esportes pa-
ralimpicos.

- Estimular a percepgao vi-
sual.

1- Iniciar a aula com a leitura a apresentagao “M i F , abordando os
faspectos relacionados as Paralimpiadas e suas peculiaridades;

2- Por meio do video “Vinicius e Tom 1° Episédio” o professor pode explorar o que re-
presenta cada mascote, tanto com relagao ao nome como as caracteristicas fisicas dos
personagens;

3- Na atividade “Girafa” o aluno deve pegar as bolas de basquete que aparecem;

#- “Volley” é uma atividade em que o aluno ndo pode deixar a bola cair no chao;

5- Ludico “Cadeira-de-rodas”;

26- Apresentacao: Modalidades
Paralimpicas;

R7-Video: Vinicius e Tom 1° epi-
sédio;

28-Atividade: Girafa;
29-Atividade: Volley;
B0-Atividade: Cadeira-de-rodas;

Multiplicagao.
Divisdo.
Tabuada.
Calculo mental.

- Interpretar  situagbes-
problema envolvendo a mul-
tiplicagéo e divisao.

- Trabalhar a tabuada.

- Estimular o calculo mental.

1- Assistir 0 video “Multiplicacdo inicial” para conversar sobre situagdes-problema en-
volvendo a multiplicagdo. O professor poderd exemplificar através de material concreto;

2- Em “Multiplicar dados até 5” o aluno deve clicar no resultado da multiplicagdo;

3- Em “Multiplica e pinta” o aluno ira colorir o desenho de acordo com a legenda;

#- Em “Divisa@o simpl ér ari Iver célculos de divis@o para encontrar a res-
posta certa;

5- Na atividade “Praticar tabuada” deve-se utilizar o mouse para praticar a tabuada;

31- Video: Multiplicagao inicial;
32- Atividade: Multiplicar dados até|
B

33- Atividade: Multiplica e pinta;
B4- Atividade: Divisdo simples;

35- Atividade: Praticar tabuada;

Leitura e interpre-
tagao oral.
Sinénimo e anto-
nimo.

Género do subs-
tantivo: masculino
e feminino.
Sequéncia numeé-
rica.

- Estimular a leitura e inter-
pretacéo oral.

- Fixar letras do alfabeto.

- Identificar e utilizar os si-
nonimos e anténimos das
palavras.

- Empregar corretamente os
substantivos: feminino e o

masculino.

1- Iniciar a aula com a apresentacao “Historias para completar” para explorar a interpre-
tacao oral e escrita, uma vez que a histdria sera construida com a participagao dos alunos;
2- Na atividade “Bingo dos anténimos” é necessdrio saber os anténimos das palavras
sorteadas num bingo de palavras;

B- Clicar no substantivo feminino da palavra solicitada é o que o aluno precisa fazer em
Feminino e masculino”;

#- Em “Ler é preciso” o aluno devera encontrar o sinénimo da palavra. O professor pode-
ra trazer o diciondrio para o manuseio dos alunos;

5- Em “Cobrinha na éncia” o aluno precisa seguir a sequéncia dos numeros;

B6- Apresentagao: Histérias para
completar;

37- Atividade: Bingo dos anténi-
mos;

B8-Atividade: Feminino e masculi-
no;

B9-Atividade: Ler & preciso;

#0- Atividade: Cobrinha na se-
quéncia;

Caracterizagao
dos animais
quanto ao habitat
e alimentagao.
Classificagao dos
seres Vivos.

- Compreender a diversida-
de biolégica dos animais:
habitat e alimentagéo.
r Reconhecer as caracteris-
icas dos seres vivos.

1- Iniciar a aula com o video “Oscar - O desenho - Cadeia alimentar” para conversar so-
bre o habitat e o tipo de alimentagao dos animais: herbivoros, carnivoros e onivoros;

- Na atividade “Meméria onivoros” o aluno devera encontrar o par de alguns animais
fue sao onivoros;

B- Na atividade “Seres vivos” é importante o professor realizar com o aluno a leitura das
especificidades de cada espécie apresentada;

@- Em “Bichos” o aluno deverd montar letras e imagens para formar palavras e imagens
de animais; .

- Ludico “Diego na Africa”.

#1- Video: Oscar — O desenho —
Cadeia alimentar;

#2- Atividades: Memoéria onivoros;
13- Atividade: Seres vivos;

fi4- Atividade: Bichos;

#5- Atividade: Diego na Africa.

10




32 BIMESTRE

Planejamento de Informatica Educacional — 4° ano

Proposta de conte(idos, objetivos e encaminhamento para Informatica Educacional.

138

Contelidos: Obijetivos: Ei Metodoldgico: Atividades Propostas
Pasta: n? 04
Leitura. -Incentivar a leitura e in- [1- Realizar a leitura “Quadrinhos Olimpiadas 1” para iniciar uma conversagao sobre a 1-  Apresentagdo:  Quadrinhos|
Interpretagdo oral.  terpretagdo oral.. histéria dos Jogos Olimpicos, verificando o conhecimento prévio dos alunos em relagdo Olimpiadas 1;

Historia dos jogos
Olimpicos.
Mascotes olimpi-
cas.
Olimpiadas  Rio
2018.

- Conhecer a histéria dos
Jogos Olimpicos e a cria-
gado de mascotes que re-
presentam as Olimpiadas.
- Identificar as mascotes
das Olimpiadas Rio 2016.

@os jogos;

2- Assistir ao video “Conhega as mascotes dos Jogos Rio 2016” comentando com os
@lunos sobre a historia da criacdo de mascotes, quais sao e o que representam nas Olim-
piadas Ric 2016;

@3- Para que o aluno desenvolva a atividade “Trivia Olimpiada” serd necesséario que o pro-
fessor trabalhe com um pouco da histéria dos Jogos Olimpicos;

#- Na atividade “Kuzcos olimpico™ o aluno utiliza o teclado pra controlar o personagem
em seu percurso olimpico;

5- Ludico “Hipismo”;

2- Video: Conhega as mascotes|
Rio 2016;

3- Atividade: Trivia Olimpiada;

#- Atividade: Kuzcos olimpico;

5- Atividade: Hipismo;

Leitura.
Interpretacéo oral.
Qrganizagao famili-
ar.

Memorizagéo.
Multiplicagdo.

- Calculo mental.

- Estimular a leitura e in-
erpretacdo oral.
- Conhecer a organizagao

relagdes afetivas.
profissdes entre géneros.

- Treinar a tabuada e o
célculo mental.

1- Iniciar a aula conversando sobre a organizagéo familiar dos alunos, com quem mora e
pessoas com quem convivem todos os dias;
2- Realizar a leitura do livro “Adivinha o quanto te amo” realizando a interpretagao oral

amiliar potencializando asda historia, enfatizando a relagao entre pais e filhos;

B- No video “Como é sua familia” o aluno conhece varios tipos diferentes de organizagéo

- Trabalhar a diversidade defamiliar, o professor pode verificar o tipo de familia em que o aluno se identifica;

@- “Memoria diversidade” é uma atividade de memorizagio que trabalha com as diferen-
Gas de género nas profissdes;

5= Em “Fun multiplicagéo” & necessario encontrar a resposta correta da tabuada;

6- Ludico “Corrida de herois”.

B- Livro: Adivinha o quanto te amo;
[7- Video: Como é sua familia;

8- Atividade: Memdria diversidade;
9- Atividade: Fun multiplicagao;
10- Atividade: Corrida de herdis;

Fotossintese.
Vegetais: partes da
planta, ciclo de vi-
da.

lancia da fotossintese. 5- Ludico “Plantas e pragas”;

Leitura.
Interpretagao oral e
escrita.

Género dos subs-
tantivos: masculino
e feminino
Emprege do por-

Compreender a diversi-
dade biolégica e sua in-
fluéncia no ambiente.

- Fixar as partes da planta
e sua importancia para os
seres vivos.

Compreender a impor-

- Promover a leitura e in-
terpretagao oral e escrita.

- Utilizar corretamente o
porqué” nas frases e tex-
os;

- Empregar corretamente o
énero dos substantivos:

1- Ao assistir o video “Fotossintese”, o professor deve explanar sobre as como ocorre o
processo de fotossintese nas plantas;

2- Na atividade “Plantas crescer” o aluno precisa completar atividades relacionadas as
plantas;

3- Na atividade “Plantas caca-palavras” o aluno devera encontrar palavras referentes ao
processo da fotossintese;

#- “Regar plantas” é uma atividade para regar as plantas que podem morrer;

11- Video: Fotossintese;

12- Atividade: Plantas crescer;
13- Atividade: Plantas caga-
palavras;

14- Atividade: Regar as plantas;
15- Atividade: Plantas e pragas;

1- Realizar a leitura da histéria “O dono da bola” comentando sobre os personagens. O
professor pode explorar a atitude dos personagens na histéria;

2- Em “O dono da bola.jclic” o aluno deve realizar a interpretagdo escrita e um quebra-
cabega relacionado a histéria lida. Obs: Para abrir esta atividade é necessario ter insta-
ado o Jclic no computador dos alunos;

3- Em “Quiz géneros” o aluno devera encontrar o feminino de cada substantivo;

#- Em “Jogo dos porqués” ¢ necessario completar a frase com o porqué correto;

16- Livro: O dono da bola;

17- Atividade: O dona da bola.jclic;
18- Atividade: Quiz géneros;

19- Atividade: Jogo dos porqués;
20- Atividade: Bola na rede;
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qué.

masculino e feminino.

B- Ludico “Bola na rede”;

Medida de compri-
mento: metro.
Perimetro.
Célculo mental.
Tabuada.

- Interpretar e resolver si-

tuacdes-problema  envol-
endo unidade de medida

padrao: metro.

- Saber empregar a medi-

da padréo: metro.

- Calcular o perimetro de
iguras e ou espacos.

- Treinar o célculo mental.

1- Assistir o video “Medindo comprimentos” para conversar sobre situagdes-problema
envolvendo a unidade de medida padrao: metro. O professor podera exemplificar por meio
de material concreto;

- Na atividade “Comprimento” os alunos aprendem a medir figuras, também devem me-
dir o perimetro de figuras;

B- Em “Somar dados” ¢é necessario calcular a soma dos dados para encontrar o resultado
solicitado;

#@- “Criacdo de cor” o aluno resolve a tabuada para completar a atividade;

@- Em “l de dardos” o aluno deve lancar o dardo o mais distante possivel;

21- Video: Medindo comprimentos;|
P2- Atividade: Comprimento;

R3- Atividade: Somar dados;

24- Atividade: Criagbes de cor;

5- Atividade: Langcamento de dar-
dos;

Leitura e compre-
ensao do texto.
Esportes paralimpi-
cos.

- Incentivar a leitura e in-
terpretagdo oral.

- Conhecer os esportes
paralimpicos.

1- Iniciar a aula com o video “Esportes paralimpicos”, o professor pode explorar o que
representa participar de uma competicdo mundial sendo uma pessoa com deficiéncia;

- Por meio da apresentacdo “Modalidades Paralimpicas” ¢ interessante abordar os as-
pectos relacionados as Paralimpiadas e suas peculiaridades (mascote, simbolo);

B- Na atividade “Forca esporte” o aluno deve descobrir o nome de alguns esportes;

@- Ludico: “Olimpiad aticas” e “Cadeira-de-rodas”;

26- Apresentagéo: Esportes para-
limpicos;

R7-Atividade: Modalidades para-
limpicas;

8-Atividade: Forca esportes;
R9-Atividade: Olimpiadas aquati-
cos;

B0-Atividade: Cadeira-de-rodas;

Fragoes.
Calculo mental.

- Interpretar e resolver si-

tuacdes-problema  envol-
endo fragdes.

- Trabalhar equivaléncia

de fragdes.

- Saber ler e escrever fra-

coes.

- Treinar o célculo mental.

1- Assistir o video “Fragoes equivalentes” para conversar sobre situagdes-problema en-
olvendo fragdes. O professor podera exemplificar através de material concreto;

- Em “Mercado fragao inicial” o aluno resolve situagdes-problema envolvendo fragdes;

B- Em “Pinte as fragdes” o aluno ird colorir a fracéo solicitada;

@- Em “Enigma fragcdes” é necessario resolver célculos para encontrar as respostas das

situacdes-problema que envolve fragdes;

5- Na atividade “Golf com frag@o” deve-se utilizar o mouse para escolher a fragdo correta;

B1- Video: Fragdes equivalentes;
82- Atividade: Mercado fracéo ini-
cial;

B3- Atividade: Pinte as fragoes;
B4- Atividade: Enigma fragoes;
B5- Atividade: Golf com fragées;

Leitura e interpreta-
Gé&o oral.

Sinais de pontua-
cao.

Formagéo de pala-
vras.

Verbos.

- Estimular a leitura e in-
terpretagao oral.

- Trabalhar o uso correto
dos sinais de pontuagéo.

- Empregar corretamente
ps verbos.

1- Iniciar a aula com a apresentacéo “E eu com isso” para explorar a interpretag&o oral, o
professor podera trabalhar com os alunos a atitudes dos personagens das trés histérias;

- Na atividade “Por uma virgula” os alunos deverdao empregar os sinais de pontuagéo. O
professor deve levar o aluno a perceber que ao colocar um sinal diferente podera alterar
'odo o sentido do texto;

B- Clicar na letra que est4 faltando na palavra é o que precisa fazer em “Completar”;

@- Em “Quiz verbos” o aluno devera responder a perguntas sobre os temos verbais;

55- Ludico “Roda-roda”;

B6- Apresentacao: E eu com isso;
B7- Atividade: Por uma virgula;
B8-Atividade: Completar;
B9-Atividade: Quiz verbos;

#0- Atividade: Roda-roda;

Cadeia alimentar.
Caracterizagéo dos
animais quanto ao
habitat e alimenta-
céo.

- Compreender a diversi-
dade biolégica relacionan-
do-o0s aos ecossistemas.

r Reconhecer as caracte-
risticas dos seres vivos:
carnivoros, herbivoros,
pnivoros.

1- Iniciar a aula com o video “Cadeia alimentar” para ilustrar uma cadeia alimentar;

- Na atividade “Ct ito 2 cadeia ali o professor ira trabalhar sobre os seres vi-
0s e como se alimentam;

B- Em “Quiz cadeia alimentar” é um teste para a verificagdo da aprendizagem do aluno;

#- Em “Cadeia alimentar no mar” o aluno devera descobrir quem se alimenta de quem

Ino mar;

- Ludico “Safari aventura”.

#1- Video: Cadeia alimentar;

#2- Atividades: Conceito 2 cadeia
alimentar;

#3- Atividade: Quiz cadeia alimen-
ar;

#4-Atividade: Cadeia alimentar no
mar;

#5- Atividade: Safari aventura.
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32 BIMESTRE

Planejamento de Informatica Educacional - 52 ano

139

Proposta de contelidos, objetivos e encaminhamento para Informéatica Educacional.
Conteudos: Obijetivos: Metodc Atividades Propostas
Pasta: n® 05
Leitura. -Incentivar a leitura e in- [1- Realizar a leitura “Quadrinhos Olimpiadas 1” para iniciar uma conversagao sobre a 1-  Apresentacao:  Quadrinhos|
Interpretagao oral.  [terpretagao oral. histéria dos Jogos Olimpicos, verificando o conhecimento prévio dos alunos em relagao Olimpiadas 1;

Historia dos jogos
Olimpicos

Mascotes olimpi-
cas.

- Conhecer a historia dos
Uogos Olimpicos e a cria-
cdo de mascotes que re-
presentam as Olimpiadas.

@os jogos;

- Assistir ao video “Conhega as mascotes Rio 2016" comentando sobre a histéria da
criacdo de mascotes, quais sd0 € 0 que representam nas Olimpiadas Rio 2016;

@3- Para que o aluno desenvolva a atividade “Trivia Olimpiada” ser& necessario que o pro-

2- Video: Conhega as mascotes|
Rio 2016;

3- Atividade: Trivia Olimpiada;

#- Atividade: Triatlo;

Olimpiadas  Rio |- Identificar as mascotes [fessor trabalhe um pouco da histéria dos Jogos Olimpicos; 5- Atividade: Olimpiadas arremes-
2016. das Olimpiadas Rio 2016. 4- Na atividade “Triatlo” o aluno utiliza o teclado pra controlar o personagem em seu per- so;
curso olimpico;
5- Lidico “Olimpiadas arremesso”;
Leitura. - Estimular a leitura e in- [1- Iniciar a aula conversando sobre a organizagdo familiar dos alunos, com quem mora e 6- Livro: Adivinha o quanto te amo;

Interpretagéo oral.
Organizacao famili-
ar.

Emprego dos por-
qués.

terpretacdo oral.

- Conhecer a organizagaoj
amiliar potencializando as!
relacoes afetivas.

- Utilizar corretamente o
porqué” nas frases e tex-
0s;

pessoas com quem convive todos os dias;

2- Realizar a leitura do livro “Adivinha o quanto te amo” realizando a interpretacdo oral
da historia, enfatizando a relagéo entre pais e filhos;

3- No video “Como é sua familia” o aluno conhece varios tipos diferentes de organizagao
familiar, o professor pode verificar qual o tipo de familia em que o aluno se identifica;

#- Nas atividades “Uso dos porqués” e “Jogo dos porqués” o professor podera explorar
@ explicagao do uso dos porqués e depois realizar as atividades com os alunas;

5- Lidico “Ténis”.

[7- Video: Como ¢é sua familia;
8- Atividade: Uso dos porqués;
9- Atividade: Jogo dos porqués
10- Atividade: Ténis;

Fotossintese.

Compreender a diversi-

1- Ao assistir o video “Fotossintese”, o professor deve explanar sobre como ocorre o

11- Video: Fotossintese;

Divisdo; dade bioldgica e sua in- processo de fotossintese nas plantas; 12- Atividade: Plantas caga-
Multiplicagao; fluéncia no ambiente. 2- Na atividade “Plantas caga-palavras” o aluno devera encontrar palavras referentes ao palavras;
- Compreender a impor- processo da fotossintese; 13- Atividade: Divisdo simples 2;
&ncia da fotossintese. - Na atividade “Divisdo simples 2" o aluno precisa resolver as divisdes utilizando o cél- [14- Atividade: Multiplicag&o mar;
Utilizar a tabuada para culo mental; 15- Atividade: Plantas e pragas;
esolver as iplicacoes @- “Multipli mar” é uma atividade para memorizar a tabuada;
e divisoes. 5- Ludico “Plantas e pragas”;
Leitura. - Promover a leitura e in- |1- Realizar a leitura da histéria “O dono da bola™ comentando sobre os personagens. O [16- Livro: O dono da bala;

Interpretagéo oral e
escrita.
Conjugagao verbal.
Sinénimo.

terpretagdo oral e escrita.

- Empregar corretamente o
@ conjugagao verbal.

- Identificar e utilizar os si-
noénimos.

professor pode explorar a atitude dos personagens na histéria;

2- Em “O dono da bola.jelic” o aluno deve realizar a interpretagao escrita e um quebra-
cabega relacionado a histdria lida. Obs: Para abrir esta atividade é necessario ter insta-
ado o Jelic no computador dos alunos;

B- Em “Conjugagao verbal” o aluno completara as frases com a conjugagao do verbo;

#@- Em “Ler é preciso” o aluno devera encontrar o sindnimo da palavra. O professor pode-
ra trazer o dicionario para o manuseio dos alunos;

5- Ludico “Chutar a bola”;

17- Atividade: O dono da bola.jclic;
18- Atividade: Canjugagao verbal;
19- Atividade: Ler é preciso;

20- Atividade: Chutar a bola;
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Raciocinio l6gico;
Calculo mental.
Tabuada.

Pesos e medidas.
Percepgéo visual.

- Interpretar e resolver si-
tuacdes-problema  envol-
endo as quatro opera-
coes.
- Desenvolver o raciocinio
légico e a percepgéo visu-
al.
- Treinar o célculo mental.

1- Realizar a leitura juntamente com os alunos do livro “Os problemas da familia Gor-
para resolver as situagdes-problema que aparecem durante a historia;

- Em “Raciocinio rapido” os alunos desenvolvem o raciocinio e a percepgao numa ativi-
dade em que é necessario comparar valores entre dois conjuntos;

B- Em “Labirinto da tabuada” é necessario calcular o multiplo dos nimeros escolhidos
ppara que a bola percorra o caminho correto;

#- Em “Triangulo matematico” o aluno devera efetuar célculos mentais para encaixar to-
dos os nimeros no triangulo;

21- Livro: Os problemas da familia
Gorgonzola;

p2- Atividade: Raciocinio rapido;
23- Atividade: Labirinto da tabua-
da;

P4- Atividade: Triangulo matemati-
co;

R5- Atividade: Pesos e medidas;

5- Em “Pesos e o aluno deve clicar no sélido mais pesado;

Leitura e compre-
ensao do texto.
Esportes paralimpi-
cos.

- Incentivar a leitura e in-
terpretagdo oral.

- Conhecer os esportes
paralimpicos.

1- Iniciar a aula com o video “Esportes paralimpicos”, o professor pode explorar o que
representa para uma pessoa com deficiéncia participar de uma competi¢do mundial;

- Por meio da apresentagdo “Modalidades Paralimpicas” é interessante abordar os as-
pectos relacionados as Paralimpiadas e suas peculiaridades (mascote, simbolo, modalida-
des);

B- Na atividade “Forca esporte” o aluno deve descobrir o nome de alguns esportes;

#- Ludico: “Olimpiadas aquaticas” e “Cadeira-de-rodas”;

6- Video: Esportes paralimpicos;
R7- Apresentagao: Modalidades
Paralimpicas;

8- Atividade: Forca esportes;
P9- Atividade: Olimpiadas aquati-
cas;

B80- Atividade: Cadeira-de-rodas;

Adig&o e subtragdo
de fragdes.
Equivaléncia de
fragoes.

Calculo mental.

- Interpretar e resolver si-

tuacdes-problema  envol-
endo fragoes.

- Trabalhar equivaléncia

de fragdes.

- Saber ler e escrever fra-

coes.

- Treinar o célculo mental.

1- Assistir o video “Adicao e subtracao de fracdes” para conversar sobre situacoes-
problema envolvendo fragdes. O professor podera exemplificar com de material concreto;
- Em “Enigma fragdes” é necessario resolver célculos para encontrar as respostas das
situagdes-problema envolvendo fragdes;

B- Em “Ligue as fragoes” o aluno devera relacionar figuras e simbolos com sua represen-
acao correspondente;

4- Em “Equivaléncia de fragdes” o aluno deve clicar nas fragdes equivalentes;

B- Ludico “Mosaico”;

B1- Video: Adigéo e subtragdo de
fracées;

B2- Atividade: Enigma fragdes;
B3- Atividade: Ligue as fragdes;
B4- Atividade: Equivaléncia de fra-
coes;

B85- Atividade: Mosaico;

Leitura e interpreta-
cao oral.
Advérbios.
Sinénimos e ant6-
nimos.

Pronomes.

- Estimular a leitura e in-
terpretagao oral.

- Conhecer a classificagao
dos advérbios.

- Empregar corretamente
s pronomes.

- Diferenciar sinénimos de
@anténimos.

1- Iniciar a aula com a apresentacao “E eu com isso” para explorar a interpretagdo oral.
O professor podera trabalhar as atitudes dos personagens nas trés historias;

R- Na atividade “Advérbios” os alunos conhecem a classificagdo dos advérbios: tempo,
lugar, modo, intensidade, afirmacéao e duvida. E interessante que antes de realizar a ativi-
dade o professor comente com os alunos a classificacéo dos advérbios;

B- Em “Encontre a palavra” deve-se clicar no anténimo ou sinénimo solicitado;

@- Em “Pronomes quiz” o aluno devera responder a perguntas sobre os pronomes;

- Ludico “Hex Vex - Estratégia”;

B6- Apresentacao: E eu com isso;
B7- Atividade: Advérbios;
B8-Atividade: Encontre a palavra;
B9-Atividade: Pronomes quiz;

#0- Atividade: Hex Vex- Estratégia;|

Cadeia alimentar.
Caracterizagao dos
animais quanto ao
habitat e alimenta-
cao.

- Compreender a diversi-
dade biolégica relacionan-
do-os aos ecossistemas.

+ Reconhecer as caracte-
risticas dos seres vivos:
carnivoros, herbivoros,
pnivoros.

- Diferenciar consumido-
res e produtores na cadeia
alimentar.

1- Assistir o video “O que é Cadeia alimentar” para conceituar uma cadeia alimentar;

- Na apresentacdo “Cadeia alimentar” o professor devera realizar a leitura juntamente

icom os alunos e conversar sobre os seres vivos e o tipo de alimentagéo: herbivoros, carni-
0ros e onivoros;

B- Em “Equilibrio cadeia alimentagao” os alunos tem a possibilidade de perceber como

facontece o desequilibrio na natureza;

@- Em “Cadeia alimentar tarefas” o aluno aprende sobre os consumidores e os produto-

res de seu préprio alimento;

5- Em “Quiz cadeia alimentar” é importante o professor abordar sobre os seres vivos pa-

re que o aluno saiba responder as questoes.

#1- Video: O que é cadeia alimen-
ar;
#2- Apresentacao: Cadeia alimen-

ar;
@3- Atividade: Equilibrio cadeia
glimentagéo;

#4-Atividade: Cadeia alimentar ta-
refas;

#5- Atividade: Quiz cadeia alimen-
tar.

O planejamento de Informética Educacional foi elaborado com base no Planejamento do Ensino Fundamental —

2016.
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Prefeitura Municipal de Foz do Iguagu
Estado do Parana

Secretaria Municipal de Educagéo

Informatica Educacional

PLANEJAMENTO DE INFORMATICA EDUCACIONAL

42 BIMESTRE

Suporte Pedagogico: Lidiane Canever Wernke
Suporte Técnico: Wellington Severo da Silva

Suporte Técnico: Gilmar José Viana

Equipe de Informatica — SMED 20716

Sugestdes importantes para as aulas do Laboratdrio de Informatica Educacional

Iniciar a aula com retomada da aula anterior, sempre interagindo com os alunos;

Registrar o cronograma com as atividades que serdo realizadas naquele dia no quadro;

Explicar a forma correta de utilizar o teclado: letras, nimeros, sinais, barra de espago, setas, shift, enter, entre outros;

Explicar utilizando o quadro/lousa, para introduzir as atividades que serao realizadas no computador;

Utilizar os recursos disponiveis como: data show, televisores de grandes polegadas, entre outros;

Introduzir os nimeros com material dourado e/ou outro material concreto;

Propor leituras em livros digitais;

Enriquecer as aulas com videos pedagdgicos sobre o tema estudado;

Se possivel, colocar um adesivo no botéo esquerdo do mouse para que os alunos iniciantes memorizem o botéao a ser utilizado;
Ter um diério para registro das atividades a serem trabalhadas semanalmente;

Colocar apenas o contelido no registro de classe.
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1° BIMESTRE

de & -1°ano

==

Proposta de contelidos, objetivos e encaminhamento para Informdtica Educacional

1° BIMESTRE 2016

Conteldos:

Objetivos:

to g

Pasta: n° 01

- Regras do La-

-Conhecer as re-

boratério jgras e pares do
- Pates do

computador. -Desenvolver a
- Coordenacdo [coordenacdo motora
motora (utiizando o mouse.

- Criagdo de de- | -Explorar a imagi-
senhos jpacdo e a criativida-

[de.
- Trabalhar as co-
res.

1- Apresentar o Laboratério de Informatica para os alunos;

2- Assistir o video “Boas vindas” apresentando as regras do
Laboratério de Informética e as partes “visivels” do computa-
dor;

14Video: Boas Vindas;
JAlividade: Golfinho;

HAlividade: Pegar
€,
4 .

3- Nas atividades “Golfinho™ e “Pegar o mouse” o aluno ira
treinar o movimento do mouse;

4- Na atividade “Desenho animade” o aluno uliliza sua ima-
ginacdo para criar desenhos e anima-los;

5- “Colorindo Ménica” & uma atividade para colorir 0s per-
sonagens da turma da Manica;

Geompris: “Gatinho Mouse” propde atividades para o uso
do mouse;

Desenho

- Regras do La-

-Conhecer as re-

1- Retomar a aula anterior com a apresentacdo “Primeira au-

fhomelprolessarjtividadesi1! Bimestre 2016/
b

3 ANO a2 480 52.4H0

a = /home/professor/Atividades

boratorio jgras e partes do | la” reforcando as regras necessarias para 0 bom uso do La- meira aula 7| 1 BOAS VINDAS.mp4
- Partes do boratério de Informatica e a forma correta do uso do teclado e [7- Atividade: Maiokde % 2 GOLFINHO.swf
computador. -Desenvolver a | mouse odas; a0
- Coordenacdo [coordenacdo motora | 2- Na atividade “Maior de todas” o aluno devera encontrar a 8- Alividade: Animais &> 3 PEGAR MOUSE.swf
motora utilizando © mouse. maior figura em cada fase; fartistas > 4 DESENHO ANIMADO.swf
- Agilidade com |- Aperfeicoar os | 3- Em “Animais artistas” devem-se criar caminhos para que [9- Alividade: Pega 0s- \ % 5 COLORINDO MONICA.swf
0 mouse fconceitos de maior e | os animais percorram 50;
- Maior & menor. menor. 4- Em “Pega 0s50" € necessario movimentar o mouse para o [10- Atividade: Malu-
-Percepcdo  vi- |- Trabalhar a per- | cdo pegar 0 0SS0 fuices;
sual lcepcdo visual 5- Na atividade “Maluquices” o aluno precisa encontrar al-
gumas figuras que estdo fora do lugar,
- Formacdo das |- Conhecer a for- | 1- Assistir o video “Quem mora na casinha”, comentar so- [11- Video: Quem mora
]
4° BIMESTRE
Planejamento de Informatica Educacional - 12 ano
Proposta de contetidos, objetivos e encaminhamento para Informatica Educacional.
Conteudos: Objetivos: Metodologi Atividades Propostas

Pasta: n° 01

Direitos e deveres
da crianga.

- Agrupamento de
cores.

- Levar a crianga a per-
ceber que direitos e de-
eres estao presentes em
odos os espagos de re-
lacionamento  humano,
fem casa, na escola e na
sociedade.

- Classificar e agrupar
elementos.

1- O professor podera iniciar a aula com uma sondagem para verificagdo de conhecimentos
prévios dos alunos sobre seus direitos e deveres;

- Assistir os videos “Direito das criancas” e “Criancas pelo mundo” comentando com os
alunos que toda crianga possui direitos, bem como, deveres que devem ser respeitados;

3- Atividade “Cartaz direitos da crian¢a”, o aluno devera organizar quebra-cabegas com figu-
ras ilustrando alguns dos direitos da crianca;

4- Na atividade “Relacione magica” o aluno devera agrupar os animais selecionando-os por
cores;

5- “Montar palhaco” é uma atividade de quebra - cabecas;

1- Video: Direito das criangas;
- Video: Criancas pelo mundo;
(- Atividade: Cartaz direitos da
crianca;

#- Atividade: Relacione mégica;
- Atividade: Montar palhago;

+ Formas geométri-
cas.
+ Sélidos geométri-
cos.

- Conhecer as formas
geométricas (circulo,
guadrado, retangulo, lo-
|sango e tridngulo).

- Explorar as formas ge-
pmétricas no ambiente.

- Diferenciar formas de
solidos geométricos.

1 - Por meio da apresentagdo “Formas 1” o professor introduz as formas geométricas reali-
zando a leitura coletiva. Pode também, levar para a sala, alguns exemplos de formas geométri-
cas;

2- Em “Formas geométricas” o aluno devera organizar as figuras de acordo com a forma;

B- Em “Figuras geométricas” o aluno ir4 comparar as figuras com objetos que tenham o for-
mato solicitado;

4- Em “Separe as formas” é necessario que o professor faca uma comparacéo entre sélidos e
ormas geométricas para que o aluno consiga realizar a atividade;

5- Atividade “Formas geométricas 2”, o aluno ird encaixar as formas em seu lugar correto;

- Apresentacdo: Formas 1

[7- Atividade: Formas geométri-
cas;

B- Atividade: Figuras geométri-
cas;

9- Atividade: Separe as formas;
10- Atividade: Formas geomé-
ricas 2;

Leitura.
Interpretagéo oral.
Formagéo de pala-
vras com M.
Percepgéo visual.
Habilidade com o
mouse.

- Realizar a leitura e in-

terpretagéo oral.

- Fixar a formacéo de pa-

lavras.

- Trabalhar a percepgao
isual e a habilidade com

o mouse.

1- Realizar a leitura “O Menino Maluquinho- ilustrado”, trabalhando com a leitura das ima-
gens e interpretagao oral da histéria;

2- Na atividade “Silaba MA” o aluno devera completar com a silaba inicial da figura;

B- Na atividade “Erros 1” é possivel trabalhar as diferencas entre duas imagens;

4- Em “Quebra-cabeca 1” o aluno terd que encaixar as partes para formar a figura solicitada;
5- Em “Lugar panela facil” o aluno devera utilizar sua agilidade para colocar a panela na ca-
beca do Maluquinho;

11- Livro: O Menino Maluqui-
inho — ilustrado;

12- Atividade: Silaba MA;

13- Atividade: Erros 1;

14- Atividade: Quebra-cabega 1
15- Atividade: Lugar panela fa-
cil;

Leitura.

Interpretagéo oral.

Alfabeto.

Ordem alfabética.
Soélidos geométri-

cos.

Percepgao visual.

- Promover a leitura e in-
terpretagao oral.

- Fixar as letras do alfa-
beto e a ordem alfabéti-
ca.
- Explorar os sélidos ge-
pmétricos.

- Desenvolver a percep-
céo visual.

o

1- Realizar a leitura do livro “Bruxa venha a festa” e conversar sobre os personagens que sdo
convidados para a festa;

2- Em “Estudo do alfabeto” o professor trabalhara a ordem alfabética e a letra inicial das figu-
ras que aparecem. O professor podera estar levando o alfabeto mével para ilustrar;

B- Em “Construir um castelo” o professor pode utilizar os sélidos geométricos para que o alu-
no tenha clareza de como ird montar o castelo;

4- Em “Maluquice 2” o professor deve orientar os alunos a encontrar os objetos que estao nos
ugares estranhos;

5- Em “Pintura bruxas” é necessério que o aluno utilize a criatividade para colorir o desenho;

[16- Livro: Bruxa venha a festa;
17- Atividade: Estudo do alfa-
beto;

18- Atividade: Construir um
castelo;

19- Atividade: Maluquices 2;
20- Atividade: Pinturas bruxas;

21- Video: Era uma vez uma

Interpretacao oral.

- Conhecer as partes da

[1- Assistir o video “Era uma vez uma " para conversar sobre os cuidados que deve-
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Caracteristicas ge-
rais dos vegetais.
Partes da planta.
Adicao.

Contagem até 12.
Nogéo de legenda.

planta e seu ciclo biolégi-
|co.

- Estimular a contagem
de0a12.

- Relacionar o numeral &
guantidade solicitada.

- Trabalhar com legenda.

mos ter com as plantas, suas partes e seu ciclo de vida;

- Na apresentagdo “Ciclo da plantinha” o aluno ird conhecer o que é necesséario para uma
planta nascer e crescer;

B- Em “Partes da planta” o aluno ir4 colorir a planta de acordo com a legenda;

#- Na atividade “Contar frutos” é necessario somar os frutos para clicar na resposta correta;
5- Em “Regar as plantas” o aluno deve regar as plantinhas com a quantidade de agua certa;

semente;

[22- Apresentagdo: Ciclo da
plantinha;

[23- Atividade: Partes da planta;
R4- Atividade: Contar frutos;
25- Atividade: Regar as plan-
as;

Leitura e compre-
ens&o do texto.
NUmeros pares e
impares.

Relagdo nime-
ro/quantidade.

-Incentivar a leitura e in-
terpretagdo oral.
-Conhecer os ndmeros
pares e impares.
-Estimular a formagao
dos nimeros e sua rela-
icdo com a quantidade.

1- Realizar a leitura do livro “As p e seus ", o professor podera trabalhar
@ interpretacao da histéria, bem como, introduzir o contetido a ser trabalhado: nimeros pares e
impares;

- Na apresentagao “Par e impar 2. jclic” o professor podera trazer material dourado para tra-
balhar atividade no concreto;

8- Em “Meia cores” o aluno encontrara o par correspondente;

4- Em “Invasado dos vermes” o aluno devera relacionar o bichinho & quantidade indicada;

[26- Livro: As centopeias e seus
isapatinhos;

R7-Atividade: Par impar 2;
28-Atividade: Meia cores;
R9-Atividade: Invas&o dos ver-
mes;

B0-Atividade: Peixonauta qua-

5- Ludico “F quadrinhos”;

dradinhos;

Elementos da pai-
sagem rural e ur-
bana.

Alfabeto.

Ordem alfabética.
Contagem.

Uso de legendas.

- Conhecer os elementos
gue compdem a paisa-
gem rural e urbana.

- Fixar as letras do alfa-
beto e a ordem alfabéti-
ca.

- Instigar a contagem.

- ldentificar informagdes
em legendas.

1- Por meio do video “O rato do campo e o rato da cidade” o professor poderd trabalhar a in-
terpretagdo oral da histéria, além de conversar sobre os elementos que compdem uma paisa-
gem, tanto rural como urbana;

- Na atividade “Montar paisagem rural” deve-se utilizar o mouse para organizar alguns ele-
mentos na paisagem;

B- Em “Letras nas bolhas” o aluno ird procurar as letras do alfabeto que estdo embaralhadas;
#- Em “Colheita” o aluno deve clicar nas frutas de acordo com a legenda;

5- Na atividade “Corrida na cidade” o professor podera explorar os elementos que compdem a
aisagem urbana;

B1- Video: O rato do campo e o
rato da cidade;

[32- Atividade: Montar paisagem
rural;

[33- Atividade: Letras nas bo-
Ihas;

[34- Atividade: Colheita;

[35- Atividade: Corrida na cida-
de;

Dengue.
Percepgéo visual.

- Reconhecer os sinto-
mas da dengue.

r Identificar os criadouros
do mosquito Aedes Ae-
gypti.

- Desenvolver a percep-
o visual.

1- Iniciar a aula assistindo o video musical “Se liga nessa” para explorar musicalidade e as ati-
udes necessarias para combater o0 mosquito Aedes Aegypti;

- Em “Nao dé asas a dengue” é necessario encontrar os criadouros do Aedes Aegypti;

B- Para realizar a atividade “Quiz da dengue” sera necessario que o professor realize a leitura
coletiva das informagdes que antecedem o quiz;

#- Em “Meméria dengue” é preciso encontrar os pares iguais;

5- Ludico: “Dengue click”;

B6- Video: Se liga nessa;

B7- Atividade: Nao dé asas a
dengue;

[38-Atividade: Quiz da dengue;
B9-Atividade: Memoria dengue;
#0- Atividade: Dengue click;

Natal.

Numeros pares.
Formagéo de pala-
vras com N inicial.

+ Trabalhar o significado
histérico e religioso do
Natal.

- Fixar os pares.

- Estimular a leitura e a

1- Iniciar a aula com o video “Linda Noite de Natal” para conversar sobre o Natal e sua simbo-
logia;

2- Em “Par de meias” o aluno deve encontrar o par igual;

B- Na atividade “Mover arvore de Natal” o aluno dever4 movimentar a arvore para resgatar os
enfeites natalinos;

1-Video: Linda noite de Natal;
@2- Atividade: Par de meias;
@3- Atividade: Mover arvore de
Natal;

W4- Atividade: Silaba NA;

formacdo de palavras 4- Em “Silaba NA” o aluno devera encontrar a figura com a silaba inicial solicitada; 45- Atividade: Corrida do Noel.
com N inicial. - Ludico “Corrida do Noel”.
5
4° BIMESTRE
Planejamento de Informatica Educacional - 22 ano
Proposta de contetidos, objetivos e encaminhamento para Informéatica Educacional.
Conteudos: Objetivos: El inh Metodologi Atividades Propostas

Pasta: n® 02

Direitos e deveres
da crianga.
- Percepgéo visual.

- Levar a crianga a per-
ceber que direitos e de-
eres estao presentes em
odos os espagos de re-
lacionamento  humano,
fem casa, na escola e na
sociedade.

- Explorar a percepgcao
isual.

1- O professor podera iniciar a aula com uma sondagem para verificagdo de conhecimentos
prévios dos alunos sobre seus direitos e deveres;

- Assistir os videos “Direito das criangas” e “Criangas pelo mundo” comentando com os
@alunos que toda crianga possui direitos, bem como, deveres que devem ser respeitados;

8- Atividade “Quebra-cabega 3D”, o aluno devera organizar quebra-cabegas em 3D;

- Ladico “Corrida da pipa” e “Correndo com a Ménica”;

1- Video: Direito das criangas;
- Video: Criancas pelo mundo;
[3- Atividade: Quebra-cabeca
BD;

@- Atividade: Corrida da pipa;
- Atividade: Correndo com a
Mbnica;

- Formas geométri-
cas.

- Sélidos geométri-
cos.

- Uso de legenda.

- Conhecer as formas
geométricas (circulo,
guadrado, retangulo, lo-
isango e tridngulo).

- Explorar as formas ge-
pmétricas no ambiente.

- Diferenciar formas de
is6lidos geométricos.

- Identificar informagoes
iem legendas.

1 - Por meio do video “Sélidos geomeétricos” o professor introduz os sélidos geométricos. Po-
dendo também, levar para a sala alguns exemplos de sélidos geométricos;

- Em “Solidos geométricos” o aluno devera organizar as figuras de acordo com a forma;

B- Em “Figuras geométricas 2” o aluno trabalhara no Jclic, identificando as forma geométri-
cas;

#- Em “Colorindo formas geo” é necessario colorir uma paisagem seguindo as orientagdes da
legenda;

5- Na atividade “Sequéncia geométrica” o aluno ird descobrir a sequéncia das formas apre-
isentadas;

- Video: Sélidos geométricos;
[7- Atividade: Sélidos geométri-

cos;

B- Atividade: Formas geométri-
cas 2;

9- Atividade: Colorindo formas

geo;
10- Atividade: Sequéncia geo-
métrica;

Leitura.
Interpretacao oral.
Formagéo de pala-
vrascomBe V.
Percepgéo visual.
Habilidade com o
mouse.

- Realizar a leitura e in-
terpretacdo oral.
- Fixar a formagéo de pa-
lavras.
- Trabalhar a percepgéo
visual e a habilidade
com o0 mouse.

1- Realizar a leitura “O Menino Maluquinho- ilustrado”, trabalhando com a leitura das ima-
gens e interpretacéo oral da histéria;

- Em “Regressiva facil” o aluno terd que memorizar a sequéncia apresentada;

B- Na atividade “Erros 7” ¢ possivel trabalhar as diferencas entre duas imagens;

#- Na atividade “Silabas B ou V” o aluno devera completar com a silaba que esta faltando;

- Em “Lugar panela facil” o aluno devera utilizar sua agilidade para colocar a panela na ca-
beca do Maluquinho;

11- Livro: O Menino Maluqui-
inho — ilustrado;

12- Atividade: Regressiva facil;
13- Atividade: Erros 7;

14- Atividade: Silabas B ou V;
15- Atividade: Lugar panela fa-
cil;

Leitura.
Interpretagao oral.
Formagéo de pala-
vras.

Ordem crescente e
decrescente.
Percepgao visual.

- Promover a leitura e in-
terpretagéo oral.

- Estimular a formagao
de palavras.

- Trabalhar a ordem
crescente e decrescente

- Desenvolver a percep-
cao visual.

1- Realizar a leitura do livro “Bruxa venha a festa”, conversar sobre os personagens que sdo
convidados para a festa;

- Em “Jogo das letras” o professor trabalhara a formacéo de palavras. O professor podera
estar levando o alfabeto mével para ilustrar;

8- Em “Sete erros Halloween” o aluno deve encontrar as diferengas entre as duas paisagens;
#- Em “Qual é a sequéncia” o professor deve orientar os alunos a completar os nimeros que
lestdo faltando seguindo a ordem crescente ou decrescente.

- Ludico “Caca-bruxas”;

16- Livro: Bruxa venha a festa;
17- Atividade: Jogo das letras;
18- Atividade: Sete erros Hal-
loween;

19- Atividade: Qual é a se-
guéncia;

[20- Atividade: Caca- bruxas;

1- Assistir o video “Era uma vez uma

21- Video: Era uma vez uma

Interpretacéo oral.

- Estimular a interpreta-

para conversar sobre os cuidados que deve-
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Caracteristicas ge-
rais dos vegetais.
Partes da planta.
Vogais e consoan-
tes.

géo oral.

- Conhecer as partes da
planta e seu ciclo biolégi-
co.

- Diferenciar vogais e
consoantes.

mos ter com as plantas, suas partes e seu ciclo de vida;

- Na atividade “Plante uma arvore” o aluno ird conhecer o que é necessario para uma planta
nascer e crescer;

B- Em “Cuidar das plantas” o aluno ir4 plantar uma semente e cuidar das plantas seguindo as
prientagdes da atividade;

#- Em “Vogais e consoantes” é necessario diferenciar as vogais e as consoantes. O professor
podera trabalhar com o alfabeto antes de introduzir esta atividade;

5- Ludico “Plantar arvores”;

lsemente;
R2- Atividade: Plante uma arvo-

re;
[23- Atividade: Cuidar das plan-
as;

[24- Atividade: Vogais e conso-

antes;
25- Atividade: Plantar arvores;

Sequéncia numéri-
ca.

Relagdo nime-
ro/quantidade.
Leitura de gréficos

- Reproduzir sequéncias
numéricas em escalas
@scendentes e descen-
dentes.

-Estimular a formagéo
dos nimeros e sua rela-
icdo com a quantidade.

- Identificar informagdes
nos gréficos.

1- Assistir o video “Ordenar os numeros”, o professor ira trabalhar a sequéncia numérica;

- Em “Sequéncia numérica” e “Nimeros na sequéncia” o professor podera trazer material
concreto para introduzir atividade;

B- Em “Grafico de bichos” o aluno teré que interpretar as informagdes contidas no gréfico;

#- Ludico “Sereias habilidade”;

R6- Video: Ordenar os nume-
ros;

[7-Atividade: Sequéncia numé-
rica;

[28-Atividade: Grafico de bichos;
R9-Atividade: Nimeros na se-
guéncia;

B0-Atividade: Sereias habilida-
de;

Elementos da pai-
sagem rural e ur-
bana.

- Identificar os elementos
gue compdem a paisa-
gem rural e urbana.

1- Por meio do video “O rato do campo e o rato da cidade” o professor poderé trabalhar a in-
terpretagdo oral da histéria, além de conversar sobre os elementos que compdem uma paisa-
gem, tanto rural como urbana;

2- Em “Sons do campo” e “Sons da cidade” o professor ird explorar os elementos que com-
pdem a paisagem rural e urbana;

B- Em “Criando cenarios” utilizar o mouse para encontrar e organizar alguns elementos nas
paisagens;

#- Ludico “Fazenda”;

B1- Video: O rato do campo e o
rato da cidade;

82- Atividade: Sons do campo;
[33- Atividade: Sons da cidade;
[34- Atividade: Criando cena-
rios;

85- Atividade: Fazenda;

Dengue.
Percepcao visual.

- Reconhecer os sinto-

mas do dengue.
Identificar os criadouros

do mosquito Aedes Ae-

gypti.

- Desenvolver a percep-

gdo visual.

1- Iniciar a aula assistindo os videos “Sai fora dengue” e “Desenho animado dengue” para
explorar as atitudes necessarias para combater o mosquito Aedes Aegypti;

- Para realizar a atividade “Quiz da dengue” sera necessario que o professor realize a leitura
coletiva das informagdes que antecedem o quiz;

B- Em “Memoéria dengue” é preciso encontrar os pares iguais;

#@- Ladico: “Dengue em casa”;

B6- Video: Sai fora dengue;
[87- Atividade: Desenho anima-
do dengue;

[38-Atividade: Quiz da dengue;
B9-Atividade: Memoria dengue;
#0- Atividade: Dengue em ca-
isa;

Natal.

Ordem alfabética.
Formagao de pala-
vras.

F Trabalhar o significado
histérico e religioso do
Natal.

+ Fixar ordem alfabética.

- Estimular a leitura e a
formacéo de palavras.

1- Iniciar a aula com o video “Linda Noite de Natal” para conversar sobre o Natal e sua simbo-
logia;

- Em “Ligue o ABC Natal” o aluno deve ligar os pontos seguindo a ordem alfabética;

B- Na atividade “Praia nomes” o aluno devera completar a palavra com a letra que esté faltan-
do;

@- Em “Vestindo o Papai Noel 2”
do Papai Noel;

5- Ludico “Corrida do Noel”.

o aluno devera utilizar sua criatividade para escolher a roupa

@#1-Video: Linda noite de Natal;
@2- Atividade: Ligue o ABC Na-
al;

#3- Atividade: Praia nomes;
#4- Atividade: Vestindo o Papai
Noel 2;

@45- Atividade: Corrida do Noel.

42 BIMESTRE

Planejamento de Informatica Educacional — 3° ano

Proposta de contetidos, objetivos e encaminhamento para Informatica Educacional.

Conteudos: Objetivos: Metodolog Atividades Propostas
Pasta: n® 03
Direitos e deveres - Levar a crianga a per- [1- O professor podera iniciar a aula com uma sondagem para verificagédo de conhecimentos |1- Livro: Eca;

da crianga e do
adolescente.
- Contagem.

ceber que direitos e de-
eres estao presentes em
odos os espagos de re-
lacionamento  humano,
em casa, na escola e na
sociedade.

- Treinar a contagem.

prévios dos alunos sobre seus direitos e deveres;

- Assistir o video “Criangas pelo mundo” comentando sobre a importancia de respeitar os di-
reitos e deveres da crianca e do adolescente;

B- Atividade “Direitos e deveres”, o aluno devera responder questdes referentes aos direitos e
deveres da crianga e do adolescente;

#- Em “Contar cubos” o aluno precisa estar atento para conseguir contar os cubos correta-
mente;

5- Ludico “Bob”;

- Video: Criancas pelo mundo;
8- Atividade: Direitos e deveres;
- Atividade: Contar cubos;

- Atividade: Bob;

- Meios de comuni-
cagéo.

- Medida de valor:
sistema monetério.

- Reconhecer os diversos
ipos de meios de comu-
nicacao e sua aplicagao.

- Valorizar os recursos
de comunicagdo existen-
es.

- ldentificar cédulas e
moedas utilizando para
realizar compras virtuais.

1 - Por meio da apresentacdo “Meios de comunicac¢do” o professor introduz o assunto apre-
sentando uma linha do tempo de como e quando surgiram os meios de comunicagao;

2- Em “Meios de comunicagao 1” o aluno devera digitar o nome de alguns meios de comuni-
cacgéo;

B- Em “Mensagem secreta” o aluno ir4 decifrar uma carta enigmatica;

#- Em “Memdria comunicaga@o” é necessario encontrar o par dos principais meios de comuni-
cacao utilizados atualmente;

5- Na atividade “Cantina dona Maria” o aluno ir4 utilizar o valor estipulado para comprar pro-
dutos expostos na prateleira;

- Atividade: Meios de comuni-
cacéo;

[7- Atividade: Meios de comuni-
cagéo 1;

B- Atividade: Mensagem secre-
a;

©- Atividade: Meméria comuni-
cacao;

10- Atividade: Cantina dona
Maria;

Leitura.
Interpretagao oral.
Formagao de pala-
vras.

Sin6nimos e ant6-
nimos.

Habilidade com o
mouse.

- Realizar a leitura e in-
terpretagéo oral.

- Fixar a formagé&o de pa-
lavras.

- Identificar e utilizar de
orma adequada os sin6-
nimos e anténimos.

+ Trabalhar a habilidade
com o mouse.

1- Realizar a leitura “O Menino Maluquinho”, trabalhando com a leitura das imagens e inter-
pretagao oral da histéria;

2- Em “Jornada vogais” o aluno terd que completar as palavras com as vogais que estdo fal-
tando;

B- Através da atividade “Sindnimos e anténimos” o professor devera retomar coletivamente a
explicagdo do que séo sindnimos e anténimos;

#- Na atividade “Ritmo sinénimo e anténimo” o aluno deveré identificar e utilizar corretamen-
e 0s sindnimos e anténimos;

5- Ludico “Regressiva dificil”;

11- Livro: O Menino Maluqui-
nho;

12- Atividade: Jornada vogais;
13- Atividade: Sindnimos e an-
ténimos;

14- Atividade: Ritmo sinénimo e|
anténimo;

15- Atividade: Regressiva difi-
cil;

Leitura.
Interpretagao oral.
Formagéao de pala-
vras.

Mdltiplos.

Tabuada.
Percepgéo visual.

- Promover a leitura e in-
terpretagéo oral.

- Estimular a formagao
de palavras.

- Treinar a tabuada.

- Desenvolver a percep-
géo visual.

1- Realizar a leitura do livro “Bruxa venha a festa” e conversar sobre os personagens que sdo
convidados para a festa;

- Em “Era uma vez.jclic” o professor trabalhara a escrita correta das palavras dentro de uma
carta enigmatica.

8- Em “Halloween” o aluno deve percorrer um trajeto efetuando algumas multiplicagdes;

#- Em “Mdltiplos” o professor deve orientar os alunos a completar com os niimeros que estdo
faltando seguindo a contagem,1 em 1,2 em 2, 3 em 3, etc.

55- Ludico “Cobrir laranja”;

16- Livro: Era uma vez uma

bruxa;

17- Atividade: Era uma
ez.jclic;

18- Atividade: Halloween;

19- Atividade: Multiplos;

[20- Atividade: Cobrir laranja;

8
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Localizagao. - Estimular a localizagdo [1- Assistir o video “Pontos cardeais — Smartkids” para conversar sobre a maneira pela qual 21- Video: Pontos cardeais —
Pontos cardeais. endo como base os pon- [as pessoas se localizam. O professor podera levar os alunos até o patio da escola para verificar [Smartkids;
Tabuada. os cardeais. @ localizagao dos pontos cardeais; [22- Atividade: Localizacao;
- Situar-se no espago do {2- Na atividade “Localizagdo” o aluno deve levar os personagens até seu destino, seguindo P3- Atividade: Conhecer o Oc-
bairro. prientagdes no mapa; 0;
- Treinar a tabuada. B- Em “Conhecer Octo” o aluno tem vérios desafios para realizar; R24- Atividade: Atravessar o rio
@- Em “Atravessar o rio tabuada” é necessario saber a tabuada para ajudar o personagem tabuada;
fescolhido a atravessar o rio; 25- Atividade: A sombra;
5- Ludico “A sombra”;
Diviséo. - Compreender o valor [1- Ao assistir o video “Divisdo”, o professor ira trabalhar a diviséo estabelecendo relagdo com [26- Video: Divisao;
Relagdo nime- posicional do algarismo. @ multiplicagéo; R7-Atividade: Divisdo simples;
ro/quantidade. - Estimular a formagéo 2- Em “Divisao simples” o aluno ir4 trabalhar com a ideia de repartir conjuntos iguais. O pro- P8-Atividade: Conjuntos CDU;

Composicéo e de-
composicao de
nimeros naturais.
Célculo mental.

dos nimeros e sua rela-
icdo com a quantidade.

- Fixar a divisao.

- Treinar a tabuada.

fessor podera trazer material concreto para introduzir esta atividade;

B- Em “Conjuntos CDU” o aluno tera que compor o nimero solicitado;

#- Em “Fadas multiplicagdo” é necessario saber a tabuada para montar a paisagem;
5- Ludico “Encontre a chave™;

[29-Atividade: Fadas multiplica-

SO-Atividade: Encontre a cha-

Elementos da pai-
sagem rural e ur-
bana.

Divis&o.

Calculo mental.

- Identificar os elementos
gue compdem a paisa-
gem rural e urbana.

- Interpretar e resolver si-
tuacoes-problema envol-
endo diviséo.

- Treinar o célculo men-
al.

1- Por meio do video “O rato do campo e o rato da cidade” o professor podera trabalhar a in-
terpretagdo oral da histdria, além de conversar sobre os elementos que compdem uma paisa-
gem, tanto rural como urbana;

2- Em “Elementos naturais e culturais” e “Diferengas montanhas” o professor precisa ex-
plorar os elementos que compdem a paisagem rural e urbana para entdo o aluno reconhecer
faspectos proprios de cada paisagem;

B- Em “Divisao” utilizar o mouse para dividir os alimentos igualmente entre os personagens;

#- “Cérebro selvagem” é uma atividade que envolve célculo mental e as quatro operagdes;

e;

B1- Video: O rato da cidade e o
rato do campo;

[32- Atividade: Elementos natu-
rais e culturais;

[33- Atividade: Diferencas mon-
anhas;

[34- Atividade: Divisao;

[85- Atividade: Cérebro selva-
gem;

Leitura.
Interpretagao oral.
Mosquito Aedes
Aegypti.
Percepgéo visual.
Sequéncia numéri-
ca até 999.

Ordem crescente.

- Promover a leitura e in-

terpretagéo oral.
Reconhecer os sinto-

mas da dengue.

- Identificar os criadouros

do mosquito Aedes Ae-

gypti.

- Treinar ordem crescen-

e

1- Iniciar a aula por meio da leitura “Menino Maluquinho contra a dengue” além da interpre-
acdo oral o professor pode explorar as atitudes necessarias para combater o mosquito Aedes
Aegypti;

- Em “Dengue combate” o aluno precisa acabar com o mosquito que aparecer para picar a
crianca;

B- Na atividade “Erros dengue” serd necessario encontrar os sete erros presente em cada
imagem;

#- Em “Ordenar até 999” é preciso colocar os nimeros na ordem crescente;

5- Ludico: “Contra a dengue na cidade”;

B6- Livro: Maluquinhos contra a
dengue;

[37- Atividade: Dengue comba-
e;

[88-Atividade: Erros dengue;
139-Atividade: Ordenar até 999;
#0- Atividade: Contra a dengue
na cidade;

Tangram. + Conhecer a origem do [1- Iniciar a aula com o video “Origem tangram” para conversar sobre a origem do tangram e 41-Video: Origem tangram;
Calculo mental. tangram. suas possibilidades de formagao figuras; @#2- Atividade: Tangram fases;
Tabuada. + Trabalhar com tangram. - Em “Tangram fases” o aluno devera criar figuras utilizando as formas geométricas do tan- 43- Atividade: Tabuada;
t Treinar a tabuada. gram; #4- Atividade: Célculo do sapo;
Estimular o calculo 8- Na atividade “Tabuada” o aluno devera clicar no resultado certo da tabuada; 45- Atividade: Formas fases.
mental. #- Em “Calculo do sapo” é uma atividade que envolve o célculo mental;
5- Ludico “Formas fases”.
9
42 BIMESTRE
Planejamento de Informatica Educacional - 42 ano
Proposta de contetidos, objetivos e encaminhamento para Informéatica Educacional.
Conteudos: Objetivos: El inh Metodologi Atividades Propostas
Pasta: n® 04
Direitos e deveres | Levar o aluno a perceber [1- O professor podera iniciar a aula com uma sondagem para verificagdo de conhecimentos pré- |1- Livro: Eca;

da crianga e do
adolescente.
- Formagéo de pa-
lavras.

que direitos e deveres es-
40 presentes em todos os
espacos de relacionamen-
0, em casa, na escola e
na sociedade.

- Treinar a grafia correta.

ios dos alunos sobre seus direitos e deveres;
reitos e deveres da crianca e do adolescente;
deveres da crianga e do adolescente;

#- Em “Caindo letras” o aluno precisa estar atento para conseguir completar a letra que falta;
5- Ludico “Jogo do ECA”;

- Assistir o video “Criangas pelo mundo” comentando sobre a importancia de respeitar os di-

B- Atividade “Direitos e deveres”, o aluno devera responder questdes referentes aos direitos e

2- Video: Criangas pelo mun-|
do;

B- Atividade: Direitos e deve-
res;

ividade: Caindo letras;
5- Atividade: Jogo do ECA;

+ Unidades de me-
dida: metro (m),
grama (g), litro (1).

- Reconhecer diversas
unidades de medidas utili-
zadas para medir compri-

ca, fita métrica, recipientes;

1 - Por meio do video “Mais medidas” o professor introduz as medidas mais utilizadas (metro,
litro e grama). Poderé trazer a sala de aula alguns instrumentos utilizados para medir. Ex: balan-

6- Video: Mais medidas;
[7- Atividade: Aprender medir;
8- Atividade: Medidas ativida-

Interpretacdo oral
e escrita.
Calculo mental.

pretacao oral e escrita.
- Trabalhar a habilidade
com 0 mouse.

acdo oral da histdria;

do livro;

- Em “O Menino Maluquinho Interp” o aluno tera que realizar a interpretagdo escrita da leitura

+ Perimetro. mentos. - Em “Apender a medir” o aluno devera medir comprimentos utilizando a reta numérica; des;
+ Distancias percor- |-  Resolver situagdes- 3- E interessante que o professor realize todas as fases da atividade “Medidas atividade”, pois 9- Atividade: Formas linhas;
ridas (Km). problema envolvendo [cada fase representa um tipo de exercicio diferente sobre medidas de comprimento; 10- Atividade: Primo Tesla
comprimento e perimetro. - Ludico “Formas linhas” e “Primo Tesla oes lampadas”; conexdes lampadas;
Leitura. - Reallizar a leitura e inter- [1- Realizar a leitura “O Menino Maluquinho”, trabalhando com a leitura das imagens e interpre- [11- Livro: O Menino Maluqui-

nho;
12- Atividade: O Menino Ma-
luquinho Interp;

Formagéo de pa-
lavras.

Mdltiplos.
Tabuada.
Acentuagéo.

- Estimular a formagéo de
palavras.

- Treinar a tabuada.

- Conhecer algumas re-
gras de acentuagao.

enigmatica.
8- Em “Halloween” o aluno deve percorrer um trajeto efetuando algumas multiplicagdes;

de acentuagdo apresentadas, para entdo o aluno testar seus conhecimentos em um quiz;
5- Ludico “Dino habilidade”;

- Em “Era uma vez” o professor trabalhara a escrita correta das palavras dentro de uma carta

4- Em “Regras de acentuacdo” o professor deve trabalhar coletivamente explicando as regras

Memorizag&o. + Estimular célculo mental. B- Através da atividade “Mahjong” o aluno deve encontrar os pares calculando mentalmente (13- Atividade: Mahjong;
faqueles que apresentam a mesma resposta; 14- Atividade: Regressiva di-
#- Ludico “Regressiva dificil” e “Canhao de laser”; icil;
15- Atividade: Canh&o de la-
ser;
Leitura. - Promover a leitura e in- [1- Realizar a leitura do livro “Era uma vez uma bruxa”, conversar sobre a maneira em que o li- [16- Livro: Era uma vez uma
Interpretagdo oral. fterpretagdo oral. ro foi escrito, formando uma carta enigmatica. bruxa;

117- Atividade: Era uma vez;
18- Atividade: Halloween;
119- Atividade: Regras de
acentuagéo;

0- Atividade: Dino habilida-
de;

Sistema digesto-
rio.

- Compreender a estrutura
e funcionamento o Sistema
digestorio.

ps alunos entenderam o processo;

1- Por meio da apresentacdo “Sistema digestério apres” o professor introduzira o contetido
@os alunos. E interessante que o professor realize a leitura coletiva para certificar-se que todos

21- Apresentagdo: Sistema
digestério apres;
R2- Atividade: Sistema diges-

ior

2- Na atividade “Sistema

" 0 aluno deve relacionar o nome & sua estrutura;

orio relacionar;

10
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B- Em “Sistema digestorio quiz” o aluno testa seus conhecimentos sobre o sistema digestorio;
@- Em “Corpo humano” é necessério conhecer o corpo humano para completar todas as fases
desta atividade;

5- Ludico “Caminho do alimento”;

23- Atividade: Sistema diges-
6rio quiz;

24- Atividade: Corpo humano;
25- Atividade: Caminho do
alimento;

Medida de capa-
cidade: litro (1)
Calculo mental.

- Reconhecer diversas
unidades de medidas utili-
zadas para medir capaci-
dade e volume.

- Resolver situagdes-
problema envolvendo ca-
pacidade.

- Treinar a tabuada.

1- Ao assistir o video “Medida de capacidade”, o professor ira trabalhar a unidade de medida
padrao (litro) e sua funcionalidade.

- Em “Capacidade litro” o aluno ira trabalhar com a capacidade de armazenamento em diver-
sos recipientes. O professor poderé trazer alguns recipientes para introduzir esta atividade;

B- Em “Capacidade diferenca” o aluno terd que comparar a capacidade de varios recipientes,
calculando a diferenca entre eles;

#- Em “TabuAgua” é necessario saber a tabuada para vencer a equipe adverséria;

5- Ludico “Splash”;

26- Video: Medidas de capa-
cidade;
R7-Atividade: Capacidade li-

10;
8-Atividade: Capacidade di-
erenca; )
29-Atividade: TabuAgua;
B0-Atividade: Splash;

Leitura e interpre-
tagdo oral.
Elementos da pai-
sagem rural e ur-
bana.

Calculo mental.

Estimular a leitura e inter-
pretacéo oral.
- Identificar os elementos
gue compdem a paisagem
rural e urbana.
- Treinar o célculo mental.

1- Por meio do livro “O rato do campo e o rato da cidade” o professor podera trabalhar a inter-
pretacao oral da histéria, além de conversar sobre os elementos que compdem uma paisagem,
tanto rural como urbana;

- No video musical “Vida boa Chico Bento” o professor explora os elementos que compdem a
paisagem rural e urbana para entdo o aluno reconhecer aspectos préprios de cada paisagem;

B- Em “Elementos naturais e culturais” o aluno terd que reconhecer elementos naturais e cul-
turais na paisagem;

#- Em “Montar equagdo” é necessario organizar os nimeros apresentados para formar uma
equacéo;

5- Ludico “Coleta de lixo”

B1- Livro: O rato do campo e
o rato da cidade;

B2- Video: Vida boa Chico
Bento;

B3- Atividade: Elementos Na-
urais e culturais;

B4- Atividade: Montar equa-
céo;

B5- Atividade: Coleta de lixo;

Leitura.
Interpretagéo oral.
Mosquito Aedes
Aegypti.

- Promover a leitura e in-
terpretagao oral.

+ Reconhecer os sintomas
da dengue.

r Identificar os criadouros
do mosquito Aedes Ae-
gypti.

1- Iniciar a aula por meio da leitura M contraa , além da interpreta-
G&o oral, o professor pode explorar as atitudes necessarias para combater o mosquito Aedes Ae-
gypti;

- E interessante que o professor trabalhe coletivamente a atividade “Dengue conhecer teste”
para entao o aluno realizar o quiz;

B- Em “Dengue combate” o aluno precisa acabar com o mosquito que aparecer para picar a cri-
anca;

#- E preciso completar uma cruzadinha relacionada a dengue na atividade “Cruzadinha den-
gue”;

B6- Livro: Maluquinhos contra
@ dengue;
B7- Atividade: Dengue conhe-
cer teste;
B8-Atividade: Dengue comba-

e;

B9-Atividade: Cruzadinha
dengue;

{40- Atividade: Contra a den-

5- Ludico: “Contra a d na cidade”;

ue na cidade;

Leitura.
Interpretagéo oral
e escrita.

- Estimular a leitura e in-
terpretagéo oral e escrita.

1- Iniciar a aula com a leitura digital “Turma da Ménica Jovem — Edi¢ao 00” para apresentar os
personagens da nova fase da turma;

- Em “Turma da Ménica Jovem” o aluno devera descobrir quem é o personagem apresentado;
B- Na atividade “Quebra-cabeca Ménica Jovem” o aluno devera montar uma imagem da turma;
@~ Ludico “Empilhar caixas” e “Aterrissagem do Cascao”.

@1- Livro: Turma da Ménica
Jovem — Edigao 00;

#2- Atividade: Turma da Mo6-
nica Jovem;

43- Atividade: Quebra-cabeca
Mbnica Jovem;

@4- Atividade: Empilhar cai-
as;

45- Atividade: Aterrissagem
do Cascéo.

42 BIMESTRE

Planejamento de Informatica Educacional - 52 ano

Proposta de contetidos, objetivos e encaminhamento para Informatica Educacional.
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Conteudos: Objetivos: g Atividades Propostas
Pasta: n® 05
Direitos e deveres Levar o aluno a perceber [1- O professor poderd iniciar a aula com uma sondagem para verificagdo de conhecimentos [1- Livro: Eca;

da crianga e do
adolescente.
- Adjetivo.

gue direitos e deveres es-
a0 presentes em todos os
espacos de relacionamen-
0, em casa, na escola e
na sociedade.

- Empregar corretamente
ps adjetivos.

prévios dos alunos sobre seus direitos e deveres;

- Assistir o video “Criangas pelo mundo” comentando sobre a importancia de respeitar os di-
reitos e deveres da crianca e do adolescente;

B- Atividade “Direitos e deveres”, o aluno devera responder questdes referentes aos direitos e
deveres da crianca e do adolescente;

#- E necessario que o professor retome a explicagao inicial para que o aluno utilize os adjetivos
corretamente na atividade “Adjetivos”;

55- Ludico “Jogo do ECA”;

2- Video: Criangas pelo mun-|
do;

B- Atividade: Direitos e deve-
res;

#- Atividade: Adjetivos;

5- Atividade: Jogo do ECA;

r Unidades de medi-

da padrdo: metro

(m),

- Perimetro.
Distancias percorri-
das (Km).

- Reconhecer diversas
unidades de medidas utili-
zadas para medir compri-
imentos.

- Resolver situagdes-
problema envolvendo
comprimento e perimetro.

1 - Por meio do video “Matematica medidas” o professor introduz as medidas mais utilizadas.
Poderé trazer a sala de aula alguns instrumentos utilizados para medir comprimentos;

- Em “Apender a medir” o aluno devera medir comprimentos utilizando a reta numérica;

B- E interessante que o professor realize todas as fases da atividade “Medidas atividade”, pois
ccada fase representa um tipo de exercicio diferente sobre medidas de comprimento;

@- Em “Escalas” o aluno deve descobrir o nimero solicitado na reta numérica;

B- Na atividade “Jogo das escalas” o aluno dever4 calcular as distancias entre cidades anali-
sando um mapa. E importante que o professor realize primeiro a atividade coletivamente;

6- Video: Matematica medi-
das;

[7- Atividade: Aprender medir;
8- Atividade: Medidas ativida-
des;

9- Atividade: Escalas;

110- Atividade: Jogo das esca-
las;

Leitura.

Interpretagao oral e

escrita.

Emprego do por-

- Realizar a leitura e inter-
pretacao oral e escrita

- Utilizar corretamente o
‘porqué” nas frases e tex-

1- Realizar a leitura “O Menino Maluquinho”, trabalhando com a leitura das imagens e inter-
pretagao oral da histéria;

2- Em “O Menino Maluquinho Interp” o aluno tera que realizar a interpretagéo escrita da leitu-
ra do livro;

[11- Livro: O Menino Maluqui-
nho;

12- Atividade: O Menino Ma-
luquinho Interp;

qué. 0S. B- Através da atividade “Trilha Saci uso do porqué” o aluno ira testar seus conhecimentos (13- Atividade: Trilha Saci uso
Memorizagao. Trabalhar a habilidade sobre a utilizagdo do porqué; do porqué;
com o mouse e a memori- ¥- Lidico “Regressiva dificil” e “O trilho”; 14- Atividade: Regressiva di-
zacéo. icil;
[15- Atividade: O trilho;
Leitura. - Promover a leitura e in- [1- Realizar a leitura do livro “Era uma vez uma bruxa” e conversar sobre a maneira em que o [16- Livro: Era uma vez uma

Interpretacao oral.

Formagéao de pala-

vras.
Sistema locomotor.

terpretagao oral.

- Estimular a formagédo de
palavras.

- Compreender a estrutura
e funcionamento o Sistema
locomotor.

livro foi escrito, formando uma carta enigmatica.

- Em “Era uma vez” o professor trabalhara a escrita correta das palavras dentro de uma carta
fenigmatica.

B- Para realizar a atividade “Monte o esqueleto” o aluno deve montar os ossos do corpo hu-
mano e em seguida digitar o nome dos mesmos;

@- “Esqueleto teste” é um quiz relacionado aos ossos do corpo humano;

B- Ludico “F d

bruxa;

117- Atividade: Era uma vez;
18- Atividade: Monte o esque-
leto;

19- Atividade: Esqueleto teste
R0- Atividade: Halloween Su-
doku;

Sistema digestorio.

- Compreender a estrutura
e funcionamento o Sistema

1- Por meio da apresentagéo “Sistema digestorio apres” o professor introduzira o conteido
@os alunos. E interessante que o professor realize a leitura coletiva para certificar-se que todos

21- Apresentagao: Sistema
digestorio apres;

12
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digestario;

ps alunos entenderam o processo;

- Na atividade “Si di lacionar” o aluno deve relacicnar o nome & sua estrutu-

ra;
- Em “Sistema digestorio quiz” é um teste de conhecimentos sobre o sistema digestdrio;

@- Em “Corpo humano" & necessario conhecer o corpo humano para completar todas as fases
desta atividade;

5- Lidico “C do 4

2- Atividade: Sistema diges-
drio relacionar;

3- Atividade: Sistema diges-
drio quiz;

4- Atividade: Corpo humano;

5- Atividade: Caminho do
alimento;

- Identificar cédulas e mo-
edas utilizando-as para re-
alizar compras virtuais.

- Resolver situagoes-
problema envolvendo di-
nheiro.

- |dentificar os mdltiplos de
235e10.

Sistema monetario.
Miltiplos.

1- Ao assistir o video “De onde vem o dinheiro”, o professor ira trabalhar o sistema monetéario
£ a importancia de cuidar bem do dinheiro;

2- Em “Compras na papelaria 2" e p virtual” o aluno precisa comprar os itens
de uma lista, mas ndo podera ultrapassar o valor estipulado;

B- Em “Aprender multiplos” é necessario saber os multiplos dos numeros 2, 3, 5 e 10 para
chegar ao final da atividade;

#- Ludico “Equilibrio”;

26- Video: De onde vem o di-
nheiro;

p7-Atividade: Compras na
papelaria 2;

28-Atividade: Supermercado
Vvirtual;

29-Atividade: Aprender multi-
plos;

B0-Atividade: Equilibrio;

Estimular a leitura e inter-
pretagao oral.
- Identificar os elementos
gue compdem a paisagem

Leitura e interpreta-
cao oral.
Elementos da pai-
sagem rural e ur-

1- Por meio do livro “O rato do campo e o rato da cidade” o professor poderd trabalhar a in-
terpretacdo oral da histéria, além de conversar sobre os elementos que compdem uma paisa-
gem, tanto rural como urbana;

2- No video musical “Vida boa Chico Bento” o professor explora os elementos que compoem

B1- Livro: O rato do campo e
o rato da cidade;

32- Video: Vida boa Chico
Bento;

bana. rural e urbana. @ paisagem rural e urbana para entao o aluno reconhecer aspectos préprios de cada paisagem; B33- Atividade: Caga-ambiente;
Composigao e de- |- Compreender o valor po- 3- Em “Caga-ambiente” o aluno tera que encontrar palavras referentes ao meio ambiente. B4- Atividade: Valor posicio-
composigao de va- sicional do algarismo. #@- Em “Valor posicional” & necessario compor os nimeros que serdo solicitados; nal;

lores. 5- Ludico “Prenda o rato”. 35- Atividade: Prenda o rato;
Leitura. - Promover a leitura e in- |1- Iniciar a aula por meio da leitura “Menino Maluquinho contra a dengue”, além da interpre- 36- Livro: Maluquinhos contra

Interpretacéo oral.  ferpretagédo oral. tagéo oral, o professor pode explorar as atitudes necesséarias para combater o mosquito Aedes a dengue;
Mosquito Aedes Reconhecer os sintomas Aegypti; 37- Atividade: Transmissdo
Aegypti. da dengue. - E interessante que o professor trabalhe coletivamente a atividade “Dengue conhecer teste” dengue;
- |dentificar os criadouros para entdo o aluno realizar o quiz; 88-Atividade: Dengue conhe-
do mosquito Aedes Ae- 3- Em “Dengue conhecer teste” o aluno precisa responder um quiz sabre a dengue; cer teste;
gypti. #- E preciso completar uma cruzadinha relacionada a dengue em “Cruzadinha dengue”; B89-Atividade: Contra dengue2
5- LU :“Contraad 2" e “B naval”; 40- Atividade: Batalha naval;
Leitura. Estimular a leitura e in- [1- Iniciar a aula com a leitura digital “Turma da Ménica Jovem — Edicao 00" para apresentar 41- Livro: Turma da Ménica
Interpretagdo oral e terpretacdo oral e escrita.  jos personagens da nova fase da turma; Jovem - Edigao 00;
escrita. Construir representagoes 2- Em “Turma da Ménica Jovem.jclic” o aluno deverd descobrir quem é o personagem apre- 42- Atividade: Turma da M6-
Fragao. fracionarias. sentado; hica Jovem.jclic;

@3- Na atividade “Localizagéo X e Y" o aluno devera dar as coordenadas do animal que apare-
cer na tela;

4- Em “Represente a fragdo” o aluno precisa analisar e representar as fragdes solicitadas;

5 — Ludico “Dragao aventura”.

43- Atividade: Localizagdo X g

v:

44- Atividade: Represente a
fragao;

45-Atividade:Dragao aventu-

ra.
« O planejamento de Informatica Educacional foi elaborado com base no Planejamento do Ensino Fundamental — 2016.

13
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APENDICES

Apéndice | — Questionario para os professores regentes

QUESTIONARIO PROFESSOR REGENTE
Caro(a) Professor(a). Obrigado por sua contribui¢do. Ao final desta pesquisa esperamos
apresentar resultados que possam auxiliar tanto no desenvolvimento e oferta das formagbes
quanto no uso dos recursos tecnologicos.
Para questbes abertas, caso julgar necessario, utilize o verso da folha.

Dados Pessoais:

Sexo: Faixa Etaria:

( ) Feminino ()18 a25Anos ( )26 a35Anos ( )36 a45Anos

( ) Masculino ( )46 a 55 Anos ( ) 56 a 70 Anos

Formacgao Profissional: Experiéncia atual no Magistério:

( ) Magistério ( ) Graduagao ( ) Coordenacao pedagodgica ( ) Regente
( ) Especializagao ( ) Apoio pedagdgico () Classe especial

( ) Mestrado ( ) Doutorado ( ) Sala de recursos ( ) Area Especifica.
Qual?

Tempo de atuacdo no Magistério: anos. Ano que Leciona:

Quanto ao uso dos Recursos Tecnolégicos na Pratica Pedagdgica:

1. Vocé tem experiéncias com uso dos recursos tecnoldgicos para o ensino?
()Sim ( )Nao

2. A inclusdo dos recursos tecnoldgicos no ambiente escolar pode influenciar sua pratica
pedagdgica?

() Concordo Totalmente ( ) Concordo Parcialmente ( ) Indiferente ( ) Discordo
Parcialmente

( ) Discordo Totalmente

3. O laboratério de Informatica de sua escola atende as necessidades para realizar praticas
pedagdgicas de sua disciplina?

( ) Atende Plenamente ( ) Atende Parcialmente ( ) Indiferente (ndo uso o laboratério) ( )
Somente para alguns conteudos ( ) Nao Atende

4. Vocé se sente apta(0) a utilizar os recursos tecnolégicos disponiveis na escola?

() Concordo Totalmente ( ) Concordo Parcialmente ( ) Indiferente ( ) Discordo
Parcialmente

( ) Discordo Totalmente

5. Qual sua maior dificuldade na utilizagao do laboratério de Informatica?

() Pouco dominio técnico () Nao estar integrado com o plano de
aula
( ) Nao ha obstaculos ( ) Falta de tempo

() Deficiéncia técnicas no laboratério de Informatica
( ) Outros. Cite:

6. A utilizagao dos recursos tecnoldgicos em sua pratica pedagogica ocorre com enfoque:
( ) Disciplinar (para atender objetivos da disciplina)
( ) Interdisciplinar (para integrar varias disciplinas, de um tema ou projeto)
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( ) Nao ocorre

7. O uso dos recursos tecnoldgicos nas praticas pedagdgicas auxilia no desenvolvimento do
aprendizado?

() Concordo Totalmente ( ) Concordo Parcialmente ( ) Indiferente ( ) Discordo
Parcialmente ( ) Discordo Totalmente

8. Quanto ao uso de recursos tecnoldgicos no processo de ensino-aprendizagem do
Laboratério de Informatica:

(') Ha participagao do professor laboratorista na elaboragao do planejamento e selegdo dos
recursos utilizados

( ) Nao ha participagao do professor laboratorista

() A elaboragdao do planejamento e selegédo dos recursos tecnoldgicos ficam a cargo do
professor laboratorista

() Ocorre de outra forma.

Qual?

9. Com que frequéncia vocé utiliza os recursos tecnoldgicos para atividades com os alunos?
( )Umavez nasemana ( )De duas a trés vezes por semana ( ) Quinzenalmente
( ) Mensalmente ( ) Raramente ( ) Nao uso

10. Quando vocé utiliza o laboratério de Informatica, que tipo de atividade desenvolve com
os alunos?

( ) Voltada para os conteudos vistos em sala de aula ( ) Apenas para
pesquisa

() Apenas o uso, sem ligagdo com os conteudos vistos em sala de aula () Outros.
Descreva:

11. Quando vocé utiliza o laboratério de Informatica, qual(ais) software(s) utiliza? Com qual
finalidade? (Por exemplo, uso de blogs para escrita de textos, jogos para resolugao de
problemas, entre outros) Como se da essa pratica?

12. Com a utilizagcao de aulas no laboratério de Informatica foi possivel verificar:
() Melhora no aprendizado ( ) Maior interesse no contetdo ( ) Que ndo houve melhora
( ) Outro. Cite:

13. Vocé entende que o uso dos recursos tecnolégicos no ambiente educacional muda o
papel do professor em sala de aula?

() Concordo Totalmente ( ) Concordo Parcialmente ( ) Indiferente ( ) Discordo
Parcialmente

( ) Discordo Totalmente

Justifique sua resposta:

14. As propostas apresentadas em cursos de formagao continuada ofertadas pelo NTM (ou
outros 6rgaos ou projetos) sobre o uso de recursos tecnoldgicos sao aplicaveis as praticas
em sala de aula?

( )Sim () Parcialmente ( ) Nao ( ) Nao ha curso de formagao continuada nesse tema
Por favor, explique sua resposta:
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15. Nos cursos de formagbes continuadas ofertadas, ha orientagao para registrar a insergao
dos recursos tecnoldgicos no plano de aula?
( )Sim ( ) Nao ( ) Parcialmente ( ) Nunca tivemos uma formagao neste sentido

16. Que tipo de formagdo em relagdo ao uso das TICs na Educagao vocé gostaria de
receber?

17. Deixe comentarios adicionais sobre o assunto abordado neste questionario.
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Apéndice Il — Questionario para os professores laboratoristas

QUESTIONARIO PROFESSOR LABORATORISTA
Caro(a) Professor(a). Obrigado por sua contribuigdo. Ao final desta pesquisa esperamos
apresentar resultados que possam auxiliar tanto no desenvolvimento e oferta na formacéao
quanto no uso dos recursos tecnologicos.
Para as questdes abertas, caso julgar necessario, utilize o verso da folha.

Dados Pessoais:

Sexo Faixa Etaria:
( ) Feminino ()18 a25Anos ( ) 26 a 35 Anos ()36 a45 Anos
( ) Masculino ( )46 a55Anos ( )56 a 70 Anos

Formacao Profissional:

Tempo de Magistério: anos.
( ) Magistério ( ) Licenciatura ( ) Especializacdo ( ) Mestrado ( ) Doutorado

Area de Formacao:

Possui Especializagao na area de Tecnologia (Informatica na Educagao ou outras)?
( )Nao () Sim. Qual:
Quais outros cursos de capacitagdo vocé possui na area de tecnologia?

Quanto ao uso dos Recursos Tecnolégicos na Pratica Pedagdgica:

1. Quanto ao uso de recursos tecnoldgicos no processo de ensino-aprendizagem do
Laboratério de Informatica:

() Ha participacao do professor regente na elaboragdo do planejamento e selegdo dos
recursos tecnolégicos utilizados

( ) Nao ha participagao do professor regente

() A elaboragado do planejamento e selegdo dos recursos tecnolégicos ficam a cargo do
professor laboratorista

( ) Ocorre de outra forma. Qual?

2. Quando sao realizadas atividades com os alunos no laboratério, quem a conduz?
( ) Eu, professor Laboratorista ( ) O professor regente ( ) Ambos

3. Qual a relagdo de aluno por computador?
( ) 1 computador por aluno ( ) 1 computador para 2 alunos ( ) 1 computador para
3 alunos ( ) Mais que 3 alunos por computador

4. O que vocé entende por Tecnologia Educativa?

5. Como se da a interacao entre sua pratica pedagodgica e o plano de aula dos professores
regentes?

6. Como as aulas de laboratério estdo inseridas no curriculo escolar? E seguido algum
planejamento norteador?
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7. Como ocorre a avaliagao dos contetidos desenvolvidos no laboratério de Informatica?

8. Todos os computadores do laboratério da escola estdo em pleno uso? Todos dispdem de
conexao de internet? Quem prové a manutengao? Discorra sobre a realidade de sua escola.

9. Como laboratorista, qual seu papel no processo de ensino aprendizagem dos alunos?

( ) Apenas acompanho os alunos no laboratorio

( ) Fago a mediagéao entre o docente e o conteudo

( ) Recebo um plano de trabalho baseado no plano de aula das disciplinas

( ) Fago meu plano de trabalho por meio de meu conhecimento técnico e pedagdégico

10. Os alunos conseguem utilizar os computadores e desenvolver as atividades propostas?
( ) Todos ( ) Quase Todos ( ) A Metade ( ) Quase Nenhum ( ) Nenhum

11. Qual sua maior dificuldade em selecionar os recursos para as praticas no laboratério?

12. Qual seu conhecimento quanto a configuragdo dos computadores?
( ) Basico ( ) Intermediario ( ) Fago as configuracbes necessarias ( ) Temos suporte
técnico

13. Quais recursos tecnologicos (softwares) sao utilizados no laboratério para fins
pedagogicos?

14. Qual Sistema Operacional esta disponivel nos computadores do laboratério de
Informatica?
( ) Linux Educacional ( ) Windows

15. Como vocé considera seu conhecimento/dominio dos recursos tecnoldgicos?
( )Basico ( ) Intermediario ( ) Avangado

16. Vocé recebe periodicamente cursos de formagao continuada ofertada pela SMED/NTM?
( )Sim () Nao

Se sim, com que frequéncia?

17. Os cursos ofertados atendem as necessidades relacionadas ao o seu trabalho
pedagogico?
( )Sim ( )Nao ( ) Parcialmente

18. Os softwares apresentados nas formacgdes recebidas estao disponiveis para uso na
escola? Como se da esse processo?

19. Os softwares utilizados nos laboratorios atendem as necessidades dos conteudos
praticados em sala de aula?
( )Sim ( ) Nao ( ) Alguns softwares

Se Sim, como? Se N&o, qual motivo?

20. Cite quais disciplinas utilizam o laboratério de Informatica? E para qual conteudo é
aplicado? Quais séo os soffwares mais utilizados? Como se da essa pratica (em termos de
metodologia)?
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Apéndice Ill — Questionario para os gestores escolares

QUESTIONARIO GESTORES ESCOLARES
Caro(a) Gestor(a). Obrigado por sua contribuigdo. Ao final desta pesquisa esperamos
apresentar resultados que possam auxiliar tanto no desenvolvimento da formacgéo dos
professores quanto no uso dos recursos tecnolégicos.
Para questbes abertas, caso julgar necessario utilize, o verso da folha.

Nome da Escola:

1. Quantos professores a escola possui? Destes, quantos atuam no 4° e 5° anos?

2. Qual a importancia do uso da tecnologia no ambiente escolar?

3. Quais as agdes desenvolvidas pela gestdo para incentivar o uso da tecnologia no
processo de ensino aprendizagem? Ha projetos institucionais desenvolvidos neste sentido?
Explique.

4. Como sao tomadas as decisdes com respeito as politicas de gestdo da escola para o
uso da Tecnologia de Informagéo e comunicagéo (TIC)?

5. O Projeto Politico Pedagogico prevé agdes para o uso das TIC no ensino? Quais? E,
como sao realizadas?

6. A escola tem observado e acompanhado se o uso das tecnologias tem provocado
mudanca no papel do professor e do aluno? Explique.

7. Todos os computadores do laboratério da escola estdo em pleno uso? Todos dispdem de
conexéo de internet? Quem prové a manutencéo? Discorra sobre a realidade de sua escola.

8. A escola dispde de recursos tecnolégicos adicionais (audiovisuais e midiaticos), como
notebooks, DVDs, projetor de multimidia, televisores e outros?

( ) Sim. Quais? () Nao. Por qué?

9. Os recursos tecnoldgicos adicionais em sua instituicao sao:

( ) Apenas para uso do professor no planejamento das aulas

( ) Para uso do professor apenas em sala de aula com os alunos

( ) Para uso do professor no planejamento das aulas e uso em sala com os alunos
( ) Nao temos esse recursos na escola

10. Sua escola possui:
( ) Internet banda larga. Qual velocidade?
( ) Internet discada

11. O uso de Internet no ambiente escolar € destinado?

( ) Somente para fins administrativos

( ) Somente para uso do docente no planejamento pedagdégico

( ) Para uso do docente em atividades desenvolvidas em sala de aula
( ) Para os professores e equipe administrativa

() Internet p/ uso dos alunos no laboratério de Informatica
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() Internet para uso dos alunos via wifi
( ) Para toda a comunidade escolar via wifi

12. Como sao realizadas as a¢des de formacao continuada junto ao NTM?

13. Todos os professores da rede municipal de ensino recebem essa formacao? Como se
da esse processo?

14. Como a escola observa as agdes e formacao de professores ofertada pelo NTM?

15. A escola tem observado que os professores buscam nas semanas pedagodgicas temas
ligados ao uso de tecnologia como apoio pedagdégico? Explique sua resposta.

16. Que tipo de agdes julga necessarias para aumentar o uso dos recursos de informatica
nas praticas pedagogicas?

17. Utilize as linhas abaixo para comentarios adicionais sobre o assunto abordado neste
questionario.
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Apéndice IV — Questionario para NTM

QUESTIONARIO Nucleo de Tecnologia Educacional Municipal (NTM)
Caro(a) Coordenador(a). Obrigado por sua contribuigdo. Ao final desta pesquisa esperamos
apresentar resultados que possam auxiliar tanto no desenvolvimento da formagao
professores quanto no uso dos recursos tecnolégicos.

1. Qual a area de atuagdo do NTM? Municipal ou abrange toda a AMOP? Qual o papel do
NTM?

2. Como se da a interagao entre a escola e o NTM?

3. Como é feito o suporte pedagogico para atendimento aos laboratérios de informatica? E,
como é avaliado o uso dos recursos disponiveis?

4. Ha projetos de inclusao digital no municipio com parcerias de a¢gdes nao governamentais?
Quantas escolas sao atendidas por estes? Quais suas contribuigdes? Como estes trabalhos
sdo desenvolvidos?

5. Como s&o preparadas as formacgdes continuadas? E realizada alguma pesquisa junto aos
professores para a elaboragao ou € com base em diretrizes internas?

6. Qual a periodicidade de oferta de formagdes continuadas aos professores?

7. Todos os professores da rede municipal de ensino recebem essa formacdo? Como se da
esse processo (divulgagao, selegao de participantes, oferta, acompanhamento, etc...)?

8. Apds as formacdes, sao disponibilizados as escolas os softwares nela trabalhados?

( ) Sim ( ) Nao. Comente sua resposta:

9. Quais os softwares mais trabalhados na formacdo continuada dos professores do
municipio? Justifique as escolhas.

10. E de competéncia do NTM acompanhar as estruturas dos laboratérios de informatica e
dar suporte técnico? Se ndo, de quem é essa competéncia?

11. Quantos laboratérios de informatica educativa ha no municipio?
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12. Todos os laboratérios de informatica das escolas estdo em pleno uso? Todos dispdem
de conexao com a internet? Discorra sobre a realidade municipal.

13. Como o NTM avalia as formagdes realizadas com os professores? Ha algum tipo de
acompanhamento apés a oferta da formacgao?

14. Como ocorrem as atualizagbes dos laboratérios de informatica no ambiente educacional
do municipio (Software e Hardware)?

15. Os softwares disponiveis nos laboratérios séo instalados ou em sua maioria sao
utilizados de forma online?

16. Utilize as linhas abaixo para comentarios adicionais sobre o assunto abordado neste
questionario.
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Apéndice V — Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE)

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - TCLE

Pesquisador responsavel: Prof. Dr. Clodis Boscarioli — (45) 9106-1973
Pesquisador colaborador: Jesus Henrique Segantini — (45) 9985-5385
Prezado (a) senhor (a)

Gostaria de convida-lo(a) a participar da pesquisa intitulada “Estudo e analise do uso de
recursos computacionais na pratica pedagoégica nas escolas municipais de Foz do
Iguagu’, realizada por pesquisadores da Universidade Estadual do Oeste do Parana, com o
objetivo de analisar os softwares educativos disponiveis nos laboratdrios de Informatica das
escolas municipais, investigando a percepg¢ao dos professores quanto ao seu uso nas
praticas pedagodgicas.

E assegurado que durante a execugdo do projeto os participantes ndo sofrerdo nenhum tipo
de dano fisico ou desconforto, € o projeto podera ser suspenso a qualquer momento a
pedido do entrevistado, ou caso o entrevistador perceba seu desconforto.

Apos ler e receber as explicagdes sobre a pesquisa, espero ter os direitos de:

e Receber resposta a qualquer pergunta e esclarecimento sobre os procedimentos,
riscos beneficios e outros relacionados a pesquisa; e em caso de qualquer duvida
ligar para o aluno pesquisador (45) 9985-5385;

e Retirar o consentimento a qualquer momento e deixar de participar do estudo;

e Nao ser identificado e ser mantido o carater confidencial das informacgdes
relacionadas a privacidade;

e Procurar esclarecimentos com o Comité de Etica em Pesquisa da Unioeste (
CEP/Unioceste) através do telefone (45) 3220-3092, em caso de duvidas ou
notificagdo de acontecimentos nao previstos.

O termo de consentimento livre e esclarecido sera redigido em duas vias, as quais serao
assinadas pelo sujeito da pesquisa e pelo pesquisador, sendo que, uma via ficara com o
entrevistado e outra via ficara arquivada com os pesquisadores. A entrevista € um ato
voluntario, no qual o seu sujeito ndo recebera pagamento nem tera que pagar nada para
participar das entrevistas.

Informamos que o fato de aceitar ou nao participar do projeto, ndo afetara a forma de
relacionamento em seu local de trabalho, ndo trazendo prejuizos em recusar € nem
privilégios para quem aceitar.

Eu, ) tendo
recebido as informacdes acima e ciente de meus direitos, concordo em participar.

Foz do Iguagu, de de

Assinatura do (a) entrevistado (a)

Nés, Clodis Boscarioli e Jésus Henrique Segantini, declaramos que fornecemos todas as informacdes
do projeto ao participante e/ou responsavel.

CONTATO: Jesus Henrique (45) 9985-5385 — E-mail: jesushen@gmail.com



Apéndice VI — Termo de Ciéncia do Responsavel pelo Campo de Pesquisa

M unioeste

Universidade Estadval do Qeste do Parana
Pro-Reitoria de Pesquisa e Pos-Graduagdio
Comité de Etica em Pesquisa

TERMO DE CIENCIA DO RESPONSAVEL PELO CAMPO DE ESTUDO

Titulo do projeto: Estudo e analise do uso de recursos computacionais na
pratica pedagogica nas escolas municipais de Foz do Iguagu.

Pesquisadores: Prof. Dr. Clodis Boscarioli, Jésus Henrique Segantini e lvania
Patricia Wandrowski

Local da pesquisa: Escolas Municipais de Ensino Fundamental de Foz do
Iguagu-PR.

Responsavel pelo local de realizagédo da pesquisa: Lisiane Veeck Sosa

Os pesquisadores acima identificados estdo autorizados a realizar
a pesquisa e a coleta de dados, os quais serdo utilizados exclusivamente para
fins cientificos, assegurando sua confidencialidade e o anonimato dos sujeitos
participantes da pesquisa segundo as normas da Resolugao 466/2012 CNS/MS

e suas complementares.

Foz do Iguagu, . 0% de Abﬁl— de Z0IG

ock 5052
@D v aAn) m@\\ﬁ@g

Lisiane Veeck S0sa’ " a\\]\\\\\\ﬂ 0
Secretaria Municipal de Edd&%gamgﬁa\ﬁ%%
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Apéndice VIl — Parecer Consubstanciado do CEP

UNIVERSIDADE ESTADUAL DO
OESTE DO PARANA/ W‘“‘"
UNIOESTE - GENTRO DE

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: ESTUDO E ANALISE DO USO DE RECURSOS COMPUTACIONAIS NA PRATICA
PEDAGOGICA NAS ESCOLAS MUNICIPAIS DE FOZ DO IGUAGU

Pesquisador: Clodis Boscarioli

Area Tematica:

Versdo: 2

CAAE: 55951316.4.0000.0107

Instituicdo Proponente: UNIVERSIDADE ESTADUAL DO OESTE DO PARANA
Patrocinador Principal: Financiamento Préprio

DADOS DO PARECER

Numero do Parecer: 1.664.900

Apresentacao do Projeto:

Esta pesquisa busca compreender reflexdes e concepcdes sobre o uso das tecnologias no contexto
educacional por meio da fala dos professores da rede municipal de Foz do Iguagu. Este estudo é de carater
qualitativo, aplicado nas escolas do ensino fundamental de Foz do Iguagu que possuem laboratérios de
informatica, com objetivo principal de apresentar o
cendrio atual do uso de Tecnologias de Informagdo e Comunicacao (TIC) e sua influencia no cotidiano
escolar e nas construgdes cognitivas dos alunos.

Objetivo da Pesquisa:

Analisar as metodologias utilizadas por meio do uso dos recursos tecnolégicos (TICs), avaliando sua
aplicacao e procedimentos de avaliacao envolvidos no processo de ensino-aprendizagem nas escolas
municipais de Foz do Iguagu.

Avaliacao dos Riscos e Beneficios:

Presentes e em conformidade com a Resolugéao 466/12.

Comentarios e Consideracdes sobre a Pesquisa:

Indica ser importante para a area e para os envolvidos

Enderego: UNIVERSITARIA

Bairro: UNIVERSITARIO CEP: 85.819-110
UF: PR Municipio: CASCAVEL
Telefone: (45)3220-3272 E-mail: cep.prppg@unioeste.br
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UNIVERSIDADE ESTADUAL DO

OESTE DO PARANA/
UNIOESTE - CENTRO DE

Continuacao do Parecer: 1.664.900

Consideracoes sobre os Termos de apresentagao obrigatoria:
Presentes e em conformidade com a Resolugéo 466/12.

Recomendacoes:

Sem novas Recomendacgdes

Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequacdes:

Sem novas pendéncias

Consideracdes Finais a critério do CEP:

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Rz

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situacéo
Informagdes Bésicas| PB_INFORMACOES_BASICAS_DO_P | 20/06/2016 Aceito
do Projeto ROJETO 695852.pdf 21:30:54
Projeto Detalhado / | PROJETOCOMITE_VERSAQO_2.pdf 20/06/2016 |[Clodis Boscarioli Aceito
Brochura 21:30:03
Investigador
TCLE / Termos de | TCLE_Corrigido.pdf 20/06/2016 |Clodis Boscarioli Aceito
Assentimento / 21:29:45
Justificativa de
Auséncia
Folha de Rosto FolhaRosto.pdf 19/04/2016 |Clodis Boscarioli Aceito
12:00:48

Cronograma Cronograma.pdf 09/04/2016 | Clodis Boscarioli Aceito
19:17:10

Projeto Detalhado / | PROJETOCOMITE.pdf 09/04/2016 | Clodis Boscarioli Aceito

Brochura 19:14:45

Investigador

Outros InstrumentosParaColetaDeDados.pdf 09/04/2016 |Clodis Boscarioli Aceito
19:14:22

Declaragao de DeclaracaoDoPesquisadorResponsavel | 09/04/2016 |Clodis Boscarioli Aceito

Pesquisadores DeQueAColetaNaoFoilniciada.pdf 19:02:13

Outros TermodeCompromissoparaUsodeDados| 09/04/2016 |Clodis Boscarioli Aceito

emAquivo.pdf 18:57:58

Declaragio de TermoDeCienciaDoResponsavelPeloCa | 09/04/2016 |Clodis Boscarioli Aceito

Instituicao e mpoDePesquisa.pdf 18:55:53

Infraestrutura

TCLE / Termos de | TCLE.pdf 09/04/2016 |Clodis Boscarioli Aceito

Assentimento / 18:52:12

Justificativa de

Auséncia

Situagdo do Parecer:

Enderego: UNIVERSITARIA

Bairro: UNIVERSITARIO CEP: 85.819-110

UF: PR Municipio: CASCAVEL

Telefone: (45)3220-3272 E-mail: cep.prppg@unioeste.br

Péagina 02 de 03
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UNIVERSIDADE ESTADUAL DO
OESTE DO PARANA/ W““'
UNIOESTE - CENTRO DE

Continuagao do Parecer: 1.664.900

Aprovado
Necessita Apreciacao da CONEP:
N&o

CASCAVEL, 28 de Julho de 2016

Assinado por:
Jodo Fernando Christofoletti

(Coordenador)
Enderego: UNIVERSITARIA
Bairro: UNIVERSITARIO CEP: 85.819-110
UF: PR Municipio: CASCAVEL
Telefone: (45)3220-3272 E-mail: cep.prppg@unioeste.br
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